
 

SHRNUTÍ PRAVIDEL 
 

 

Cílem získat co nejvíce obyvatel 

75 minut = 15 kol 

Budova může mít nejvíce tři sousedy 

Každých 5 minut vyhodnocení – příjem, kostičky, mortalita 

Každé dvě spokojenosti + 1000 populace z bonusů stavby 

Bonus z populace se vyhodnocuje jak u právě postavené budovy, tak u 

budov se kterými sousedí 

 

Odměna na konci KULTURA A STATUS 

1. MÍSTO + 30 000 POPULACE 

2. MÍSTO + 15 000 POPULACE 

3. MÍSTO + 5 000 POPULACE 

 

 

 

 

 



 

 

POPULACE MORTALITA SPOKOJENOST PŘÍJEM KOSTIČKY 


