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Noc v kralovstvi FYCHEBI: Zavére¢na hra

Pfiloha: napovédy do osobnich slozek

Tato pfiloha obsahuje pfedpfipravené texty napovéd k zavére¢né hre (pro zaky ke
zkousce), které realizator vloZi do osobnich slozek zakl jako napovédu. V pfipadé
Upravy Ukoll do zavérecné hry je nutné upravit i tyto texty a samotné osobni slozky.

1. Jako sondu do portalu je vhodné pouzit Zivé kvasinky.

2. Jako vozitko pro Zivou sondu se doporucuje vyuzit vozidlo na stlaéeny vzduch. Takové je mozné
vyrobit v bastlirné, vSechen potfebny material tam je dostupny.

3. Abychom byli schopni s komplikovanym strojem komunikovat, musime mu zadat potiebny
slovnik a pfijit na spoustéci heslo.

4. V jazykovém schématu (k ovladani portalu) vyjadruji rdzné barevné Sipky rlizné vztahy mezi
uvedenymi slovy. Napf. Zlutd barva napovida material nebo surovinu, ze které je véc vyrobena.

5. Vjazykovém schématu (k ovladani portalu) vyjadfuji rizné barevné Sipky rizné vztahy mezi
uvedenymi slovy. Fialova barva Sipky prozrazuje, do jaké kategorie véc patfi.

6. Jako posledni ze vSech ukoll v zavérecné zkousce je potfeba do portdlu zapojit externi zdroj. Pro
spusténi bude potfeba zapojit vSechny sestrojené rukavice!

7. Kli¢ Sifrovani v sekci ovladaciho panelu spociva ve vyreseni hlavolamu , hanojskych vézi“ a
zaznaceni si spravného postupu (ktery disk v jakém poradi je tfeba preskladavat).

8. KIi¢ Sifrovani spociva v posunu abecedy (napf. pismeno A +3 = D). To, o jak velky posun se jedna,
Ize zjistit pomoci feseni ,,hanojskych vézi“ a zaznamenanim postupu.

9. Pro rozsviceni modré diody je potfeba nékolikrat vice ¢lankd nez pro ¢ervenou diodu.

10. Instrukce k zavérecné zkousce: stroj — portal je mozné spustit doplnénim chybéjicich soucastek a
splnénim vsech dil¢ich ukoll dle zadani. Adepti se mohou na feseni jednotlivych tkoll rozdélit a
plnit jich vice najednou.

11. Startovaci tlacitko stroje v zavérecné zkousce by mélo mit podobu rolnicky, kterou rozezni kulicka
pusténa do sestaveného kuli¢ko-cinko- stroje, ktery adepti sami vyrobi.

12. Krystal modrého vitriolu Ize ziskat vvménou za stejny material v sypkém stavu.

13. Pro prenos elektfiny vodou postaci i dva médéné plisky.

14. KIi¢ Sifrovani: A — posun vpravo, B — posun vpravo, C — posun vlevo.

15. Pro namichani pruské modré je potrfeba roztok FeCls a K4[Fe(CN)¢]. Lze je ziskat u zaméstnance
Institutu.

16. UV barvu Ize vyménit u zaméstnancl Institutu za vyndaného jezka z klece.

17. Pro splnéni zavérecné zkousky je nutno ovéfrit jak schopnost tymové spoluprace, tak spoluprace
tfidy jako celku. Portalem nelze projit samostatné.



