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Noc v království FYCHEBI: Závěrečná hra
Příloha: mapa pro úlohu „strojový jazyk“ (řešení)


Řešení úlohy „strojový jazyk“. Slouží ke kontrole a případné tvorbě nápovědy pro žákovskou verzi. Do té doporučujeme již od začátku jako nápovědu umístit na správná místa tato hesla: „školní pomůcka“, „zkumavka“ a „sklo“.
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