EVROPSKA UNIE
Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI,

MLADEZE A TELOVYCHOVY

Noc v kralovstvi FYCHEBI - Science show

Priloha: technické poznamky k show Tajemstvi svétla

Realizatofi musi byt minimalné dva (podminkou je nahrat si pfedem repliky tfeti
osoby/vypravéte/na zaznam).

Charakteristika postav:

2: Straspytel, splasenec, kdyz uz se rozjede, tak do toho jde po hlavé, rad $mejdi a hleda.
Show tahne energeticky vpied.

3: Uvadéc/vypravéc/hlas skfiné.

Poznamky k scénafi:

Pti usazovani divak(l na sedadla nechavame polosero zplsobené otevienymi dveifmi do
divadla védy, poté zcela zatemnime. Pfedstaveni zac¢ina v uplné tmé.

Realizatofi v rolich starsich adept(l nejsou viibec vidét, ekaji na vystup u zadnich dvefi
v divadle, poté vychazeji hlasitymi kroky.

Klicovou rekvizitou pro uvedeni programu je upravena skrin. Jednak tvoti vyrazny
atmosfericky prvek, také slouzi jako zakryté misto pro nasviceni plasténky a zejména

v ni na konci predstaveni oba realizatofi mizi. Vhodné je pouziti staré stabilni $atni
skfiné s dvoudvéfovym otviranim, kterou vevnitf olepime alobalem a zavedeme sem UV
zarivky a instalujeme cedulky ,Unikovy vychod“. Druhou zadni stranu skfiné netvofi
sténa, nybrz pouze zavés8ena ¢erna latka: realizatofi tak mohou efektné zmizet za skf¥in.
Pro leps$i manipulaci doporuc¢ujeme skfin namontovat na pojizdnou platformu s nizkymi
kancelaiskymi kole¢ky s brzdi¢kou.

V8echny pokusy kromé ,svitici plasténky” a zavérecného zablesku a zmizeni se provadi
pfed divaky oteviené, tj. s vysvétlovanim, co je co za latku a co pravé pied jejich zraky
probiha.

U , svitici plasténky” se realizator musi (v dobé, kdy druhy uvadeéjici provadi pokus
s bublinou ,led a LED*) nasvitit mimo zraky divaka. Staéi kratka expozice (lampu pro
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nasviceni mizete umistit pravé do skfifiové rekvizity). Ujistéte se, ze do skiiné skute¢né
neni z hledisté vidét.

U zavérecného pokusu je nutné zachovat posloupnost tkon( tak, aby vygradovalo
napéti, napf. takto:

O

O

O

1: ,Hele, tamhle jsou néjaky cedulky, posvit tam!*

2: Sviti na Sipky na dvefich. ,No jo, tam jsou Sipky a vedou do skfiné.*
1: ,To bychom tam asi méli jit. Tak dem.*

2: ,Ja sito vezmu s sebou.“ Bere banku s chemiluminiscenci.

»Ale trochu se bojim.*

1: Bere blika€ku, posviti na 2 ,Neboj, jistim té zezadu.*

Oba realizatofi lezou do skfiné. Nejprve tam vleze dvojka a pak jednicka.
1: Pomalu zavira dvere. Zavie dvere.

2: Dvojka rozziha UV zafrivky.

1: Oba prolézaji faleSnou zadni stranou skiiné do prostoru za ni.

3: Ozve se pekelny smich (vypravécav nebo z nahravky).

2: Zapaluje smés metanolu a trimethylboratu (smés se zapaluje
Rumkorffovym induktorem).

1: Zaroven pfii tom zhasina skfin.
2: Ceka 10 sekund a pak dalkoveé rozsviti svétla v mistnosti.

(oba realizatofi zlstavaji schovani, dokud publikum neopusti prostor)
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