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Noc v kralovstvi FYCHEBI: Pohybova hra

Pfiloha: osnova pro realizatora

Posloupnost jednotlivych krokl hry a pfipravy:

o Vybér lokace pro hru (podle poc¢asi a dostupnych prostor).

o Vyznacéeni jednotlivych stanovist’ a ,domec¢kd“ tymu.

¢ Motivaéni uvod: potiebujeme pomicky a material na experimenty.

o Rozdani tisténého zadani a kostek kapitanam tyma.

o Spoleény vyklad pravidel, ukazka cvika.

o Ovéreni pochopeni klicovych pravidel (,Kolik lidi ztymu mlze byt soucasné
venku?“), bezpeénostni info (pfekazky v prostoru, sundame prikazky atd.).

o Prostor na dotazy.

o Odstartovani.

o HIlaseni zbyvajiciho ¢éasu, pomahani s orientaci v prostoru.

¢ Vyhlaseni stoptime pro sménu surovin a pomucek.

o Odstartovani druhé poloviny hry.

« Konec/pridani jedné minuty/vzajemna pomoc tymu.

o Ocenéni snahy, navaznost na experimentalni dilnu.



