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EZE A TELOVYCHOVY

Noc v kralovstvi FYCHEBI: Komunikac¢ni hra

Pfiloha: osnova pro realizatora

Posloupnost jednotlivych krokt hry:

o Realiza¢ni a motivacni dvod Kk aktivité (odkaz na argumentacni aktivitu,
komunikace se stroji).

o Vyklad pravidel - spoleéné.

e Rozdéleni roli vtymu. Pokud ma tym jiny pocet ¢lenl nez 4, uprava/rozsiteni
jednotlivych roli (je mozné ptidat bod, kdy jeden ¢&len dalSimu ¢lenu kresli
obrazek, pfipadné lze vicekrat zaradit détmi oblibenou pantomimu — na konci a
na zacatku Stafety). Takové rozsiteni aktivity nepotiebuje zadné pomucky navic,
jen vyznaceni stanovisté, kde k predani informace ma dojit.

o Ukazka (ptiklad pantomimy, ovéfeni, Zze kazdé dité zna a chape svou roli, zda
v8ichni v tymu vi, jaky je cil hry), seznameni se s mistem a realiemi hry (jak
vypadaji karticky; mista, kde si ¢lenové tymu predavaji zpravu atd.).

o Odstartovani aktivity, pfipadna kontrola u pantomimy; sbér odpovédi od tymu,
které hlasi hotovo.

o Upozorinovani na pripadné nepiesné predané sdéleni, prostor pro opravu
zpravy.

o Pochvala uéastniki, zaskandovani ziskaného hesla (VECERE) a pfesun na
vecefi.



