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Kontaktni osoba
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Budovani kapacit pro rozvoj skol Il

VIDA! Skoldm — propojeni formalniho a neformadlniho vzdélavani
CZ.02.3.68/0.0/0.0/16_032/0008290

Letni Skola popularizace védy VIRUScience

VIDA! science centrum
provozuje Moravian Science Centre Brno, ptispévkova organizace

Ktizkovského 554/12, 603 00 Brno, www.vida.cz

Janet ProkesSova, janet.prokesova@vida.cz

Ales Pilgr, ales.pilgr@vida.cz

30. 6. 2019

Pétidenni letni Skola s mnozstvim praktickych dilen a zazitkovych
program( rozvijejici tvofivost a technické dovednosti v oblasti
tvorby prirodovédné popularizacnich videi.

SS obory zakonéené maturitou
60,3 vyucovacich hodin (2715 minut)

nova média, multimediadlni tvorba, prezenta¢ni dovednosti,

strukturovani informaci

komunikace v matefském jazyce, komunikace v cizich jazycich,
matematickd schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy
a technologii, schopnost prace s digitalnimi technologiemi,
schopnost ucit se, socidlni a obcanské schopnosti, smysl
pro iniciativu a podnikavost, kulturni povédomi a vyjadreni

Spoluprace skol, $kolskych zafizeni a ostatnich organizaci a instituci
jako center vzdélanosti a kulturné-spole¢enského zazemi v obci,
spoluprace skol a Skolskych zafizeni s knihovnami, muzei a dalSimi
organizacemi a institucemi, vytvareni atraktivni nabidky akci
a programu zacilenych na déti a mladez kulturnimi a pamétovymi

I\Kﬁr
MINISTERSTVO SKOLSTVI
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institucemi na venkové a v mensich obcich, vyuzivani potencialu
sité knihoven a pfipadné i jinych kulturnich instituci jako
pfirozenych komunitnich center v obcich.

Rozvoj talentu déti a zakd v ramci formalniho, zajmového
a neformalniho vzdélavani, podpora dlouhodobé a systematické
prace s talentovanymi détmi a mladezi.

Vyuzivani kreativniho a inovativniho potencidlu déti a mladeze.
Tvurci programu Janet Proke3ova, Ales Pilgr, Patrik Kral, Tomas Kratochvil

Odborny garant programu Mgr. Sven DraZan, sven.drazan@vida.cz

Odborni posuzovatelé

Program pro zaky se SVP NE

Jedna se o pétidenni letni Skolu s ubytovanim. Kazdy Zak se bude podilet na tvorbé 4 science videi, a to
zCasti samostatné a zCasti ve skupiné. V pribéhu se Zaci zdokonali v praci s filmovou technikou,
stfihem, v prezentaénich dovednostech, tvorbou pfibéhll a v praci ve skupiné. Videa jsou zamérena
na oblast biologie. Soucasti programu jsou terénni pozorovani, sbér materidld a pozorovani
v laboratofri. Lektofi béhem letni Skoly jsou ve tviréim kontaktu s Zaky. Ovlivriuji prabéh tvorby, sméruiji
jej, motivuji a pfipominkuji dil¢i praci. Veskera videa jsou béhem programu zverejiiovana na verejné
facebookové strance, ktera je specidlné k danému kurzu vytvorena.

ci zdokonali své komunikacni a prezentacni dovednosti a praci s multimédii.
ci projdou kreativnim procesem tvorby od ndpadu k finalni realizaci.

Z4
Z4

o~ Aktivita
Klicova e . . et
rozvijejici Zpusob rozvijeni KK
kompetence
KK
1.1 Vita té Virus Komunikaci s realizatorem a s ostatnimi zZaky.
g 1.2 Mé oko je T P N (i
komunikace o Porozuménim instrukci pfi vysvétlovani prace s tablety.
. objektiv
v mateiském %
. 1.3 Tocim vse, co ) . . o
jazyce " . Odbornou komunikaci mezi vedoucim a Zakem kurzu.
1ét3, leze, utika
1.5 Proc? Formulaci motivacniho dopisu a konfrontace s ostatnimi.
K EVROPSKA UNIE 7
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* X %

1.7 Mé oko
cocky ma —
biologie

1.8 Mé oko
¢ocky ma — film
1.9 Rytmus v
kole

1.10 Komiks
gag, pointa

1.6 Mluvim, tedy

sem

2.10 Jsi Premier
sttihlall

Mé prvni, druhé
a treti dilo

1.13 Stop den 1,
2,3

2.1 Klapka den 2,
3,45

2.2 Mluvim

a vim, co fikdm
2.3 Stridam
Zanry

2.4 Kamera

2.5 V hlavni roli
strasilka

2.6 Expozicni hra

2.8 Viral
(prednaska)
2.9 Viral
(diskuze)

3.2 Zivot v Rece

3.3 V hlavni roli
Reka

3.4 Viral x
Science

3.5 Navstéva
science show

3.6 Ja a mé téma
3.10 Sklenik

2.11 Co chtél
autor fict?

3.7 Kratky p¥ibéh

" EVROPSKA UNIE
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Aktivni komunikaci mezi zaky v laboratofi. Odbornou komunikaci
mezi vedoucim a Zdkem kurzu.

Pochopenim instrukci, jak spravné pracovat s tablety pfi nataceni
zabérl z mikroskopu.

Rychlou tvorbou kratkych otdzek a odpovédi.
Interpretaci nakreslenych komiksa.

Tvorbou hesel, pfibéhl a asociaci.

Porozuménim instrukci pfi vysvétlovani prace s programem Adobe
Premiere. Tvorba komentafli popisujici video, a to bud formou
titulk(, nebo hlasovym overdabingem.

Porovnanim svého dila s ostatnimi, jak Ize pracovat se sdélenim.

Aktivni komunikaci mezi zaky a rozborem pribéhu celého dne, pfi
kterém Zaci vyjadruji svij pohled na klicové okamziky.

Aktivni komunikaci mezi hraci v pribéhu her uvnitf tymu i mezi
tymy.

Cvi¢enim mluveného projevu — dechové cviceni, prace s mimikou,
asociace.

Praci s textem o strasilce.

Porozuménim instrukci pti vysvétlovani prace s poloprofesionalni
filmarskou technikou.

Prezentovanim pripraveného textu pred kamerou.

Nacvikem porozuméni vykladu pravidel simula¢ni hry a pokladanim
dotazll na jejich vyklad a dUsledky. Aktivni komunikaci mezi hraci
v prabéhu hry. Porozuménim jednotlivych Sifer a hadanek.

Porozuménim prednaseného textu.

Formulaci myslenek do otazek. Pochopenim, ¢im by pro mé mohly
byt zkuSenosti odbornika prospésné.

Aktivni komunikaci mezi Zaky v terénu. Odbornou komunikaci mezi
vedoucim a zakem kurzu.

Porozuménim instrukci, komunikaci v tymech a s pracovnikem
neformalniho vzdélavani.

Pochopenim pojmd, a zamyslenim se nad tim, jak jsou zastoupeny
v jednotlivych videich. Vysvétlenim, v ¢em jsou videa unikatni.
Sledovanim science show a pochopenim tématu. Diskuzi
pfi nasledné reflexi.

Porozuménim psaného textu pfi cteni informaci o tématech
v dotazniku.

Pochopenim pravidel a doptavanim se, pripravou strategie
a rozdélenim roli pfede hrou a mezi jednotlivymi koly a nutnosti se
rychle rozhodovat a jednat pod ¢asovym tlakem.

Formulaci sdéleni po videa.

Praci s textem a tvorbou samotného pfibéhu, nacvikem prednesu,
interpretaci pti ¢teni a prezentaci vzniklého pfibéhu a rozborem
a porozumeénim vyslechnutého textu pripraveného druhym zakem.

MINISTERSTVO SK
MLADEZE A TEL



matematicka
schopnost a
zakladni
schopnosti

v oblasti védy a
technologii

schopnost prace
s digitalnimi
technologiemi

* X %

* %

3.11 Hvézdy

4.2 Hledani
sdéleni

4.3 Prezentace
tématu a sdéleni

4.4 Od ptibéhu
ke storyboardu
4.5 Tvorba
scénare

4.6 Jde se tocit
5.3 Mé finalni
dilo

5.4 Louci se
Virus

1.3 Tocim vSe, co
1ét3, leze, utika
1.7 Mé oko
Cocky ma -
biologie

2.3 Stridam
Zanry

2.6 Expozicni hra

2.8 Viral
(prednaska)
3.2 Zivot v Rece

3.6 Jd a mé téma

3.7 Kratky ptibéh

3.10 Sklenik

3.11 Hvézdy

4.2 Hledani
sdéleni

4.3 Prezentace
tématu a sdéleni
4.6 Jde se tocit
1.2 Mé oko je
objektiv

1.8 Mé oko
¢ocky ma - film
1.6 Mluvim, tedy

sem
1.11 Jsi Master

strih

2.4 Kamera

2.7 Mj oblibeny
viral

2.10 Jsi Premier
stiihlall

" EVROPSKA UNIE
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Porozuménim vysvétleni faktord, které ovlivnily rozdéleni do tyma,
pokladanim dotazl na jejich vyklad a dlsledky, aktivni komunikaci
mezi zaky béhem diskuse a rozborem navrzenych témat.

Aktivni komunikaci mezi zaky béhem diskuse, rozborem navrzenych
témat.

Vysvétlenim tématu a zvolenych sdéleni, odpovédi na dotazy
ke sdélenim — na jejich vyklad a dudsledky, aktivni komunikaci mezi
zaky béhem diskuse a rozborem pojmenovanych sdéleni.

Praci s pfibéhem.

Tvorbou textu pfi vytvareni scénare.

Praci s textem pfi nataceni videi.

Porovnanim se s ostatnimi, jak ostatni pracovali se sdélenim,
scénarem, dialogy a storyboardem.

Aktivni komunikaci mezi Zaky a rozborem priibéhu predchazejicich
dni, pfi kterém Zzaci vyjadfuji svij pohled na klicové okamziky.
Spocitanim poctu nasbiranych druhl za dany casovy Usek. Pouzitim
nastroju k efektivnimu odchytu rGznych druht ZivocichUl a rostlin.

Osvojenim si prace s mikroskopickou technikou. Osvojenim si prace
s tabletem.

Tridénim informaci v textu a vybranim toho dulezitého pro maj
zanr.

Nutnosti najit a zjistit faktické Gdaje v expozici a nasledné spravné
pouZziti téchto udajd pri vyplnovani krizovky.

Pochopenim zpracovavanych statistickych dat o dosahu videi
na socialnich sitich a youtube.

Zkoumanim Zivocich Zijicich v fece.

Uvédomeénim si vlastnich znalosti a otazek, které v sobé témata
skryvaji.

Kontextualizaci a aplikaci svych zkuSenosti a védomosti a logickou
navaznosti a propojenim.

Nutnosti propoctl a rozmyslenim nejvhodnéjsi strategie na zakladé
vstupnich parametr(.

Uvédoménim si a aplikaci znalosti a otazek, které v sobé témata
skryvaji.

Uvédoménim si a aplikaci znalosti a otazek, které v sobé témata
skryvaiji.

Uvédomeénim si a aplikaci znalosti a otazek, které v sobé témata
skryvaji.

Praci s technikou pfi nataceni videi.

Nastavovanim tabletll a ovlddanim kamery (fotoaparatu, mobilu
nebo tabletu).

Natdcenim pres tablet a seznamenim se s jeho specifiky, vyhodami
a nevyhodami.

Praci s nahravacim zatizenim ZOOM.

Strih videa v pocitacovém programu. Seznamenim se s formatem
videa a export a import videi.
Nastavovdnim manudlnich funkci kamer.

Praci s tablety a orientaci ve virtualnim prostoru.

Praci s programem Adobe Premiere.
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* Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
* Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINIS

Poznanim prace s USB mikroskopem.
Praci s digitalnimi technologiemi.

Praci s programem Adobe Premiere.
Okamzitou aplikaci instrukci pfri
s pracovnikem neformalniho vzdélavani.
vhodného pro stiih.

konzultace
materialu

nataceni a
Ptipravou

Trpélivym natacenim zabéra.
Skupinovou spolupraci.

Pochopenim a okamZitou aplikaci pravidel rGznych her.

Pfimou aplikaci instrukci pracovnika neformdlniho vzdélavani.
Diskuzi s pracovnikem neformalniho vzdélavani a ostatnimi zaky.

Porovnanim svého dila s ostatnimi, jak Ize pracovat se sdélenim.
Pochopenim a aplikaci pravidel jednotlivych her.

PInénim ukoll a sebereflexi.

Praci se stativy, stojany a svétly. Pfipravou materidlu vhodného
pro sttih.

Resersovanim.

Okamzitou aplikaci instrukci a konzultace s pracovnikem
neformalniho vzdélavani. Praci s dfive natoenym materialem.
Objevovanim moznosti audiovizualni montaze.

Praci se stativy, pohybem ve svahu, v fece. Snahou o zachyceni co
nejlepsiho zabéru.

Pochopenim pojmu, a zamysleni se nad tim, jak jsou zastoupena
v jednotlivych videich.

Moznosti poucit se z chyb a chovat se v jednotlivych kolech
razné/lépe.

Reflektovanim a pfipomenutim si ziskanych dovednosti za cely
tyden.

Aplikaci toho, co se naucili o tvorbé storyboardu.

Interpretaci a prezentaci vytvoreného textu na kameru.
Pochopenim, co je to storyboard a proc je dllezity.

Poucenim se z chyb pfi nataceni v pribéhu tydne a zapracovani
pfi nataceni zavérecného videa.

Praci s dfive natoCenym materidlem a objevovanim moznosti
audiovizudIni montdaze.

Porovnanim se s ostatnimi, jak Ize pracovat se sdélenim.

Uvédoménim si pestrosti Zivota v méstském prostredi.
Uvédoménim si, jak rozmanity je Zivot kolem nas.

Audiovizualnim vjemem znélky ve setmélém sale a sezndmenim se
s maskotem celého workshopu.

Uvédomeénim si, Ze Zivot je pestrejsi, nez se na prvni pohled zda.
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Vytvofenim rychlych otazek, na které se da rychle a jednoduse
odpovédét.

Snahou pochopit a navazat na rozkresleny komiks svého kolegy.

Spolupraci s ostatnimi.

Zazitim si a uvédoménim, k cemu vede reflexe tymové prace
a aktivnim naslouchanim a vyjadfovanim nazoru v diskusi.

Tymovou praci pfi skupinovych aktivitach.
Naladénim se na ostatni ve skupinovych aktivitach.

Zkusenost s tim, co s nasi psychikou déla mluveni do zaznamu.

Aktivnim naslouchanim a vyjadfovanim ndazoru pfi hledani
spravnych odpovédi na otazky v kfizovce.

Uvédoménim si, Ze Zivot je velmi pestry i tam, kde bychom to
na prvni pohled necekali.

Uvahou nad tématem v souvislosti s vlastni osobou, Gvahou nad
tématem v souvislosti se spolecenskymi soucasnymi otazkami
a aktivnim naslouchanim a vyjadfovanim nazoru béhem diskuse.
Uvédoménim si a zvefejnénim svych zkuSenosti a aktivnim
pojmenovanim rizik, kam mohou spolecnost nékteré vysledky
zavést.

Hledani podstaty sdéleni videa.

Uvahou nad navrienymi tématy v souvislosti s vlastni osobou
a Uvahou nad navrzenymi tématy v souvislosti se spolecenskymi
soucasnymi otdzkami.

Tim, Ze Z4ci dorazili na sraz a zapojuji se do kolektivu.

Uvahou nad navrienymi tématy v souvislosti s vlastni osobou,
Uvahou nad navrzenymi tématy v souvislosti se spolecenskymi
sou€asnymi otazkami a aktivnim naslouchdnim a vyjadfovanim
nazoru béhem diskuse.

Uvahou nad navrienymi sdélenimi v souvislosti s vlastni osobou,
tvahou nad navrzenymi sdélenimi v souvislosti se spolecenskymi
soucasnymi otazkami a aktivnim naslouchanim a vyjadrovanim
nazoru béhem diskuse.

Vzajemnym vypravénim jednoho pribéhu v rizné podobé.

Konzultacemi s realizatory a specialistou na viralni videa, tvorenim
v tymu.

Spolupraci v tymu.

Konzultacemi s realizatory a tvorenim v tymu.

Reflexi své a tymové préace a aktivnim naslouchanim a vyjadfovanim
nazoru v diskusi.

Nalezenim objektu a jeho zkoumdanim. Vymyslenim, jak ho natocit.

Navrhovanim vlastniho seznamu detaild k
Vyhledavanim informaci v odborné literature.

pozorovani.

Samostatnym hledanim vzork, experimentovanim.

Pokud se nékdo nezapojuje, brzdi celou skupinu.
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https://mscb.vida.cz/skolam/virus/aktivity/39/uvod

kulturni povédomi
a vyjadreni

1.10 Komiks,
gag, pointa

2.1 Klapka den 2,
3,45

1.6 Mluvim, tedy

lsem

2.5V hlavni roli
strasilka

2.6 Expozicni hra
3.2 Zivot v Rece
3.6 Ja a mé téma

3.7 Kratky pfibéh

3.10 Sklenik

3.11 Hvézdy

4.2 Hledani
sdéleni

4.3 Prezentace
tématu a sdéleni
4.4 Od pribéhu
ke storyboardu
4.5 Tvorba
scénare

4.6 Jde se tocit
1.2 Mé oko je
objektiv

2.3 Stridam
Zanry

2.7 Mj oblibeny
viral

2.8 Viral
(prednaska)

3.4 Viral x
Science

3.7 Kratky ptibéh

4.4 Od pribéhu
ke storyboardu
4.5 Tvorba
scénare

4.6 Jde se tocit

Tvorbou obrazk( a pribéhu.
Zapojovanim se do jednotlivych her a podporou spoluhracu.

Aktivitou v jednotlivych hrach.

Pozitivni zpétnou vazbou a védomim, a podporovanim toho, aby
do toho sli vsichni spolecné.

Casovym limitem ukonéeni hry.

Navrhovanim a realizaci vlastnich detail( k pozorovani.

Vyplnénim bodd a zamyslenim se na jednotlivymi tématy.
Samostatnym vybérem tématu, navozenim diskuse nad vybérem
témat, domluvou kolektivu a samostatnou tvorbou textu —kratkého
pribéhu.

Malym poctem lidi v tymu a nutnosti zapojeni vsech.

Zamyslenim se na jednotlivymi tématy a hledanim spolec¢ného
tématu pro celou skupinu.

Zamyslenim se nad vsim, co s tématem souvisi a hledanim sdéleni
s celou skupinou.

Zamyslenim se nad jednotlivymi sdélenimi u tématu skupiny
a zamyslenim se nad jednotlivymi sdélenimi ostatnich tym.

Vzajemnym vypravénim jednoho pribéhu v rizné podobé.

Motivovanim realizatord do tvoreni a jejich pomoci.
Stanovenim role, kterou kazdy ¢len tymu zastava.

Pfemyslenim o realité jako o vychodisku pro sdéleni divakovi.

Vytvarenim rdznych Zanrl interpretace textu.

Pfemyslenim nad tim, na ktery tip videi lidé radi koukaji a sdileji.
Kladenim si otdzky, co je to viralni science video.

Seznamenim se s tim, jak se Sifi a sleduji videa po socidlnich sitich
a youtube. Popisem fungovani soucasnych médii a jejich dosah.
Rozsifenim obzorld toho, jakd videa jsou lidmi casto sdilena
a uvazovani nad tim proc.

Zasazenim tématu do prostredi, které si zdk sam vybere
a priblizenim vybraného prostredi ostatnim zakam.

Pochopenim, Ze pfi pfipravé filmu je potfeba mit zabéry peclivé
rozkreslené.

Specifikaci Zanru pripravovaného videa a uvédoménim si, pro koho
budu chtit video natacet.

Natdcenim scén zapsanych do storyboardu.

Pétidenni pobytovy program pro zaky stfednich $kol ukonéenych maturitni zkouskou pro 8-16 zak je
sloZen z fady aktivit, které dramaturgicky navazuji a sméruji k tomu, aby Zaci byli schopni formulovat
sdéleni a myslenku a tuto myslenku prevést za pomoci ziskanych filmarskych a prezentacnich
dovednosti do audiovizualniho vystupu. Zvolend forma je ddle diskutovana v Prologu 3. metodické
Casti.

K EVROPSKA UNIE
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Koncept a jeho prenositelnost do jinych podminek jsou diskutovadny v Prologu do 3. metodické casti.

Aktivita / Blok PocCet minut Pocet vyucovacich hodin (45 min) Barva
Seznamovaci a informativni aktivity 180 4,00 Zelena
Pohybové aktivity 225 5,00 Cervena
Prezentacni dovednosti 195 4,33 Zlutad
Prace s informacemi a sdélenim 450 10,00 Oranzova
Nataceni 630 14,00 Fialova
Stfih a postprodukce 630 14,00 Modra
Nova média 240 5,33 Azurova
Biologie 3,67 Hnéda

2715 . 6033

Cas 730 [3:00 [s:30 [2:00 [9:30 [10:00 [10:30
vies t
& | Ces |® =5
Pondli Eoiid i b -
- obe
ke

P22 Kamera |V hisvni rolistrailks

15:30 [16:00 [16:30 [17:00 |17:30 [18:00 [18:30 [19:00 [19:30 [20:00 [20:30 [21:00 |
Me
| o stopan
i 1

12:00 [11:30 [12:00 [12:30 [13:00 [13:30 [14:00 [14:

230 |15:00

i
obid oblibeny
virdl

Miuvim tedy

= Mé oko Eotky ma -film Veieie

dilo

hiswnirolifera (72| virslvs science

Streda Krétkj pfibEn

Hiedani Prezentace | Pauz| 08 pribehu ke

E e Tverba scénare.
tématuséleni| = | storyboardu

14:30 |15:00 [15:30 [16:00 [16:30 [17:00 [17:30 [18:00 [18:30 [19:00 [19:30 [20:00 [20:30 [21:00 |

10:00 |10:30 |11:00 |11:30 [12:00 |12:30 |13:00 |13:30 ‘14:00

Itinerar v tabulce.

Program byl vyvinut pro Zaky stfednich $kol ukonéenych maturitni zkouskou. U&ast je dobrovolnd
a probihd v obdobi prazdnin. Pfi uvedeni programu se pocita se skupinou 8—15 zakd. Tito Zaci se
dopredu nemusi znat. Soucasti prihlasky je motivacni dopis, ve kterém kazdy Zak napiSe, co je jeho
zajmem a proc se chce letni Skoly ztcastnit. Upfednostnéni jsou Z4ci, ktefi inklinuji k filmové/vytvarné
tvorbé anebo k pfirodnim védam. Neni to ovSiem nutnou podminkou pro pfijeti na kurz. Pokud by
zajemcl bylo pfFilis mnoho, je dobré vybrat Zaky tak, aby by byl pfiblizné stejny pocet filmara a védcu.

ProtoZe se jednd o zaky stfenich Skol, jsou odborné ¢asti vyucovany frontalni vyukou, prednaskami,
laboratornim pozorovanim. Praktickd vyuka prace s filmovou technikou je realizovdna metodou
projektové vychovy a samostatnym experimentovanim. Cvi¢eni prezentacnich dovednosti je
realizovano zazitkovou pedagogikou formou kratkych workshopU a gamefikaci. Pfi tvorbé zavéreéného
videa je vyuka vedena metodou fizené diskuze, debaty s odbornikem a konzultaci. BEhem kurzu je
podporovana tymova spoluprace zaku.
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Chronologlcky

- Délka
Aktivity (i)

Anotace

Prvni setkani realizatort a zakud. Vyfizeni formalnich zalezZitosti a natoceni

1.1 Vita té Virus 15 . , .
uvodniho videa.
1.2 Mé oko je . fusp o . T . L x .. (v
. 15 Sezndmeni 23kl se zakladnimi zakonitostmi volby zabéru pfi nataceni.
objektiv
1.3 Tocim vSe, co (. (2 _ s ” PRI
" "y 60 Pozorovdni, natadceni a sbér biologického materidlu ve volné pfirodeé.
1ét3, leze, utika
.. . Navozeni atmosféry, zhlédnuti znélky, sezndmeni se s maskotem
1.4 Ahoj, jsem Virus 15 ¥ 4
workshopu.
Y Obeznameni Zakd s organizaci a pravidly workshopu. Predstaveni
1.5 Pro¢? 60 g s wiiog o iy g
pracovnikl neformalniho vzdélavani a Gcastnik( workshopu.
1.6 Mluvim, tedy 45 Pohybova a mluvici aktivita, pfi které se zaci jednak poznaji a také si
jsem procvici nékteré recnické dovednosti.
1.7 Mé oko ¢ocky ma , , . . e .
- - = 45 Sezndmeni se s mikroskopovanim na obycejném i stereomikroskopu.
- biologie
1.8 Mé oko ¢ocky md (v (L, L .
~film Y 90 Nataceni pozorovani materialu pod mikroskopy.
1.9 Rytmus v kole 15 Rytmicka, skupinova aktivita postavena na asociacich.
1.10 Komiks, gag, . Lo . b v xle o oo
- 45 Kresleni skupinové komiksovych pfibéhd rdznymi tviréimi zplsoby.
pointa
1.11 Jsi Master sttih 75 Seznameni se se stfihem videa v aplikaci Kinemaster a stfih prvniho videa.
1.12 Mé prvni dilo 15 Sledovani praci z prvniho dne a sezndmeni s fungovanim FB stranky

1.13 Stopden 1

VIRUScience.
Ohlédnuti se za dnem, reflexe a zpétna vazba.

2.1 Klapka den 2
2.2 Mluvim a vim, co

Rozcvicka. Rozhybani skupiny a naladéni se na cely den.

Hilcam 45 Skupinova fec€nicka aktivita, pfi které se pracuje s pfibéhem.

5 3 St¥idam anr 45 Popis strasﬂvky davfae!svkle ru.znyrm lpr,ezentacnltnl(l|terarn|m| styly.
£.2 21Ncdm zanry Prezentace pred dalSimi zZaky a inspirovani se ostatnimi.

2.4 Kamera 30 Seznameni se se zakladnimi funkcemi a manualnim nastavenim kamery.
2.5 V hlavni roli v - . , s Lvex ; g

stratilka Vi FoT 60 Nataceni videa o strasilce ve dvouclennych az tficlennych tymech.

2.6 Expozicni hra 60 Pohybova aktivita v expozici, pfi které jsou lustény Sifry.

2.7 Mj oblibeny viral 30 Z&ci maji za Ukol na internetu najit své oblibené viralni video.

2.8 Viral (prednaska) 60 Prednaska specialisty na viralni videa.

2.9 Viral (diskuze) 15 Diskuze tykajici se prednasky o viralnich videich.

2.10 Jsi Premier sttih 120 Seznameni se se stfihem videa v programu Adobe Premiere a sttih videa
] o strasilce.

2.11 Co chtél autor L, . . " - T

Hieto 30 Sledovani vybranych science videi a formulace jejich sdéleni.

212 Mé druhé dilo 15 Sledovani praci z druhého dne a zhodnoceni, jak si vedou sdilend videa

2.13 Stop den 2

3.1 Klapka den 3
3.2 Zivot v Rece

3.3 V hlavni roli Reka

60
75

v online prostoru.
Ohlédnuti se za dnem, reflexe a zpétna vazba.

Rozcvicka. Rozhybani skupiny a naladéni na cely den.
Sbér a zkoumani rostlin a Zivocichl v fece a okoli.
Natdaceni videa o Zivoté v fece ve dvouclennych az triclennych tymech.

* Xk EVROPSKA UNIE
Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani
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Hodnoceni virdlnich videi dle kritérii, na kterych je video postaveno:

3.4 Viral x Science 60 . o . .
unikatnost, sdéleni, osobnost, technika, estetika, forma, relevantnost.

3.5 Navstéva science

show 45 Zhlédnuti science show a nasledna vedena diskuze zamérena na sdéleni.
3.6 Ja a mé téma 15 Kratky dotaznik tykajici se toho, jaka témata s zaky rezonuiji.
3.7 Krétky oFibh 60 Zaci samostatné vytvareji piibéhy na predem zvolené pseudovédecké

téma. Tyto pribéhy si vzajemné prectou.

3.8 Jsi Premier strih Il 135 Stfih videa Zivota v fece v programu Adobe Premiere.

Sledovani praci ze tretiho dne a zhodnoceni, jak si vedou sdilena videa
v online prostoru.

3.10 Sklenik 90 Pohybova, strategickd, skupinova hra stavéni sklenik(i a péstovani rostlin.
Tymova debata o tématu, kterému se budou chtit Zaci vénovat

3.9 Mé treti dilo 15

3.11 Hvézd 45 v e w ]
.12 Hyezdy pti zavérecném nataceni.
3.12 Stopden 3 Ohlédnuti se za dnem, reflexe a zpétna vazba.
4.1 Klapka den 4 Rozcvicka. Rozhybani skupiny a naladéni na cely den.
4.2 Hledani sdélen 45 Zaci v tymech po 3 - 5 ¢élenech délaji resersi na dané téma. Vytvofi si

myslenkovou mapu a definuji pét sdéleni, které o daném tématu plati.
Cely tym predstoupi pred celou skupinu. Predstavi své téma a vSech
45 5 sdéleni, ke kterym béhem reserse dosli. V momenté jejich prezentace
maji k dispozici ostatni Zaky a realizatory jako poradni sbor.
Realizdtor u tabule popisuje, jak by on prepracoval urcity pribéh
45 do storyboardu. Zéaci pracuji v tymech a prevadéji svij pribéh
do storyboardu. Vysledek konzultuji s realizatorem.
Zaci si prinaseji téma a sdéleni, které chtéji predat svym videem.
Na zakladé toho vytvori scénat, ktery je nasledné konzultovan s realizatory

4.3 Prezentace
tématu a sdéleni

4.4 Od pribéhu ke
storyboardu

45T Anar 1
2 Tvorba scenare 35 a specialistou na viralni video. Ve chvili, kdy dokon¢i scénaf, vypracuji

storyboard.

4.6 Jde se tocit 360 Nataceni zavérecného videa.

5.1 Klapka den 5 15 Rozcvicka. Rozhybani skupiny a naladéni na cely den.

5.2 Strih 300 Stfih zavérecného videa v programu Adobe Premiere.

5.3 Mé findlni dilo 30 P,refen'facle cvelehov rfrc,Jgran.u.J ) \{IRUSuence verejnosti, promitani
zavérecnych dél a predani certifikat(.

5.4 Louci se Virus 45 Ukonceni kurzu a zavérecna zpétna vazba.

Podle témat \
- Délka
Aktivita . Anotace
(minuty)

Seznamovaci a 180 Aktivity, pfi kterych se Zaci seznamuiji, reflektuji den, nebo
informativni aktivity vyplnuji formulare.
1.1 Vit t& Virus 15 Prvni SVEtk,a?' rea!|zatqru a zaka. Vyfrizeni formalnich zaleZitosti
- a natoCeni Uvodniho videa.

. . Navozeni atmosféry, zhlédnuti znélky, seznameni se s maskotem
1.4 Ahoj, jsem Virus 15 ¥ ¥

workshopu.

. Obeznameni zakl s organizaci a pravidly workshopu. Predstaveni
1.5 Pro¢? 60 "o o Ciio i oy g
—— pracovnikl neformadlniho vzdélavani a ucastnik( workshopu.
5.4 Loudi se Virus 45 Ukonceni kurzu a zavérecnd zpétnad vazba.
1.13Stopden1i, 2,3 45 Ohlédnuti se za dnem, reflexe a zpétna vazba. (3x15 minut)

. e Aktivity, které slouZi pro mentalni uvolnéni zZakl a vybiti jejich

Pohybové aktivity 225 ¥ P YOIl Je]

fyzické energie.
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2.1 Klapka den 2, 3, Rozcvicka. Rozhybani skupiny a naladéni na cely den.

60 ,
4,5 (4x15 minut)
1.9 Rytmus v kole 15 Rytmicka, skupinova aktivita postavena na asociacich.
2.6 Expozicni hra 60 Pohybova aktivita v expozici, pfi které jsou lustény Sifry.
, Pohybova, strategicka, skupinovd hra stavéni sklenikd
3.10 Sklenik 90 ybova, - strateg P
a péstovani rostlin.
Prezentacni 195 Aktivity zamérené na prezentaci pred publikem, nebo kamerou.
dovednosti Cvici se zde mluveny i performativni projev zaku.
1.6 Mluvim, tedy 45 Pohybova a mluvici aktivita, pfi které se z4ci jednak poznaji a také
jsem si procvici nékteré fecnické dovednosti.
2.2 Mluvim a vim, co . C v g e .. , . Loy
Klcam 45 Skupinova fecnicka aktivita, pfi které se pracuje s pribéhem.
i us Popis strasilky dabelské riznymi prezentacnimi/literarnimi styly.
2.3 Stfidam Zanry 45 P Y o us y . P S / . ad
Prezentace pred dalSimi zaky a inspirovani se ostatnimi.
AR Zaci samostatné vytvafeji pfibéhy na predem zvolené
3.7 Kratky ptibéh 60 " L s v Jv, Fv) . v » E) -
pseudovédecké téma. Tyto pribéhy si vzajemné prectou.
Prace s informacemi 450 Aktivity zamérené na tvlréi proces a interpretaci vlastnich,
a sdélenim pfipadné cizich myslenek.
1.10 Komiks, gag, 45 Kresleni skupinové komiksovych pfibéhl rGznymi tvarcimi
pointa zpUsoby.
2.11 Co chtél autor L . . . - Y
Hict? 30 Sledovani vybranych science videi a formulace jejich sdéleni.
3.5 Navstéva science 45 Zhlédnuti science show a naslednd vedena diskuze zamérena
show na sdéleni.
3.6Jadamétéma 15 Kratky dotaznik tykajici se toho, jaka témata s zZaky rezonuiji.
Y Tymova debata o tématu, kterému se budou chtit Zaci vénovat
3.11 Hvézdy 45 y

pfi zavérecném nataceni.
Zaci v tymech po 3 - 5 €lenech délaji redersi na dané téma. Vytvori
4.2 Hledani sdéleni 45 si mySlenkovou mapu a definuji pét sdéleni, které o daném
tématu plati.
Cely tym predstoupi pred celou skupinu. Predstavi své téma
4.3 Prezentace 45 a vSech 5 sdéleni, ke kterym béhem reserse dosli. V momenté
tématu a sdéleni jejich prezentace maji k dispozici ostatni zaky a realizatory jako
poradni sbor.
Realizator u tabule popisuje, jak by on prepracoval urcity pfibéh
45 do storyboardu. Zaci pracuji v tymech a prevadéji svdj pribéh
do storyboardu. Vysledek konzultuji s realizatorem.
ZAci si prinaseji téma a sdéleni, které chtéji predat svym videem.
Na zdkladé toho vytvofi scénar, ktery je nasledné konzultovan

4.4 Od pribéhu ke
storyboardu

4.5 Tvorba scénare 135 . ) TR o o
s realizatory a specialistou na viralni video. Ve chvili, kdy dokonci
scénar, vypracuji storyboard.

(v Aktivity vénované prdci s flmovou technikou a sbéru filmového

Nataceni 630 v P

materialu.

1.2 Mé oko je Sezndmeni zakl se zakladnimi zakonitostmi volby zabéru

. 15 o (v
objektiv pfi nataceni.
1.8 Mé oko ¢ocky ma (v . (. . .
film Y 90 Natdceni pozorovani materialu pod mikroskopy.
Seznameni se se zakladnimi funkcemi a manualnim nastavenim
2.4 Kamera 30
kamery.
K EVROPSKA UNIE 16
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2.5 V hlavni roli Natdceni videa o strasSilce ve dvouclennych aZ tficlennych

- 60 .

straSilka tymech.

3.3V hlavni roli Beka 75 Nlatacenl videa o Zivoté v fece ve dvouclennych az triclennych
tymech.

4.6 Jde se tocit 360 Nataceni zavérec¢ného videa.

Sttih a postprodukce 630 Aktivity vénované zpracovani natoceného filmového materialu.

1.11 Jsi Master stfih 75 S.eznamenl se stfihem videa v aplikaci Kinemaster a stfih prvniho
videa.

2.10 Jsi Premier stiih 120 Seznameni se stfihem videa v programu Adobe Premiere a sttih

I videa o strasilce.

3.8 Jsi Premier sttih vy .. o .

" 135 Stfih videa Zivota v fece v programu Adobe Premiere.

5.2 Stiih 300 Stiih zavérecného videa v programu Adobe Premiere.

Nova média 240 Aktivity zamérené na publikovani videi na internetu.

. i Sledovani praci z prvniho dne a sezndmeni s fungovanim FB

1.12 Mé prvni dilo 15 X . . 2 :
stranky VIRUScience.

5 12 Mé druhé dilo 15 S!edovéni Praci z druhého dne a zhodnoceni, jak si vedou sdilena
videa v online prostoru.

3.9 Mé treti dilo 15 Sledovani praci ze tfetiho dne a zhodnoceni, jak si vedou sdilena

videa v online prostoru.
2.7 MUj oblibeny

Vira| 30 Z4ci maji za Ukol na internetu najit své oblibené viralni video.
2.8 Viral (pfednaska) 60 Prednaska specialisty na viralni videa.
2.9 Viral (diskuze) 15 Diskuze tykajici se prednasky o viralnich videich.
Hodnoceni viralnich videi dle kritérii, na kterych je video
3.4 Viral x Science 60 postaveno: unikatnost, sdéleni, osobnost, technika, estetika,
forma, relevantnost.
5.3 Mé finaln{ dilo 30 Plrefen:cacle celvého Qrog}ra}mu \./I.RL{SDCience verejnosti, promitani
zavérecnych dél a predani certifikatd.
. . Aktivity, ve kterych se Zaci zdokonaluji v praktickych
Biologie L .
dovednostech z oblasti biologie.
1.3 Tocim vSe, co 60 Pozorovani, nataceni a sbér biologického materidlu ve volné
|éta, leze, utika pfirodé.
1.7 Mé oko ¢ocky ma 45 Seznameni se s  mikroskopovanim na  obycejném
- biologie i stereomikroskopu.
3.2 Zivot v Rece 60 Sbér a zkoumani rostlin a Zivocichi v fece a okoli.

Realiza¢ni tym:

e 2 realizatofi, ktefi vedou programy a organizuji cely chod.

e 2 pomocni realizdtofi. Pomahaji s organizaci zakd, staraji se o technické vybaveni, pracuji
s nahranymi soubory a daty.

e 1 pedagog biolog. Idealné stfedoskolsky ucitel.

o 1 filmovy specialista. Mél by mit praktické zkusenosti s natd¢enim a stfihem videi. Minimalni
pocet hodin vénovany nataceni a stfihu je 1500, nebo stfedoskolské ¢i vysokoskolské vzdélani
v oboru kamera, nebo stfih.
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e 1 externi specialista na viralni video. Clovék, ktery se dlouhodobé zabyvd tvorbou, $ifenim,

nebo zkoumanim viralnich videi.

Material Pocet kust

Pocitac
Program Adobe Premiere
Sluchdtka

Tablet s programem Kinemaster

Stojan na tablet
Fotografické svétlo

Stativ pro fotografické svétlo
Kamera/digitalni fotoaparat
Stativ na kameru/fotoaparat
Flash pamét

Externi disk 1 TB

Sesit

Tricko VIRUScience
Nahravaci zafizeni ZOOM
Mikroport

Headset

Tycovy mikrofon

Teleskopicka ty¢ pro ty¢ovy mikrofon

XLR - kabel

Pocitac + projektor + reprobedna

Pripojeni k internetu
Mikroskop
Stereomikroskop

Tretina zaka
Tretina zakad

Pro kazdého zaka
Pro kazdého zaka
Pro kazdého zaka
Polovina zaku
Polovina zaku
Tretina zak(
Tretina zaku

Pro kazdého zaka
1

Pro kazdého zaka
Pro kazdého zaka
Tretina zak{
Tretina zaku
Polovina zaka

1

1

Tretina zaku

1

Pro kazdého zaka
Pro kazdého Zaka
Pro kazdého zaka

Mistem konani je Science centrum VIDA! Ale realizace je mozna v jakémkoliv misté, kde je moZno
zajistit laborator a mistnost pro konani program a stfihu. Je tfeba mit v misté konani zajiStény i nocleh.
ProtoZe se jedna o nataceni videi s biologickym zamérenim, je vhodné zajistit pfistup do prirody
pro sbér materidlu a vhodna mista pro nataceni. Naptiklad: louka, les, potok, feka nebo vodni plocha.

Cely program je vénovan praci s multimédii v oblasti védy a jeji popularizace. Lze jej vyuZit jako
projektovou vyuku, Skolu v pfirodé, pobytovy kurz, a to na gymnaziich nebo uméleckych skolach. Je
mozné jej vyuzit pro mimoskolni zdjmové skupiny vénujici se pfirodnim nebo technickym obor(m,
pfipadné dramatické tvorbé. S mirnou Upravou a se zvySenym zamérenim na dramaturgickou praci
mUZe byt program vhodny pro studenty filmovych obori. Realizace programu muZe byt nabidnuta
v ramci soutéZe amatérskych tvlrcl science videi. Dale je moziné jej vyuZit pfi vzdélavani zaki

a student(l pedagogickych obor(.
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Parametrizovany rozpocet zde

Parametry: 11 Zakd, 5 realizatorll (1 pedagog, 2 externi odbornici, 2 pracovnici neformalniho

vzdélavani).

Polozka Predpokladané naklady poznamky
Naklady na zajisténi prostor 0 K¢
Ubytovani, stravovani a doprava 27 500 K&
ucastnikt
Doprava ucastniki 0 K¢
Stravovani  a ubytovani 27 500 K¢
toho | o
ucastnikd
Naklady na realizatory 89 060 K¢
Stravné realizdtord 6 650 K¢
Ubytovdni organizdtoru 2 250 K¢ | pedagogicky dozor
. Ostatni naklady 24 000 K¢ | materidl a prondjem
techniky
toho " . &
Odmeéna realizdtorum 56 160 K¢

Hodinovad odmeéna pro
1 realizdtora véetné odvodu
Naklady celkem
Poplatek za 1 Gcastnika

pracovnik neformalniho vzdélavani
180 K¢, odbornik 450 K¢

116 560 K¢

10596 K¢

VSechny materialy programu Letni Skola popularizace védy VIRUScience jsou k dispozici na adrese

https://mscb.vida.cz/skolam/download pod licenci Creative Commons 4.0 BY-SA.

Program bude po schvaleni fidicim organem zvefejnén na portéle https://rvp.cz/.

Pokud neni uvedeno jinak, jsou pouzité obrdazky, grafy, mapky, tabulky, prezentace, fotografie ¢i videa
v programu véetné priloh autorskym dilem tvlrcd programu nebo bylo zakoupeno s autorskymi pravy,
pfipadné pouzito z volnych databazi.

Pofizena videa a fotografie jsou do programu zafazeny v souladu s GDPR.
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/1B8QcoOVhl_3gBapxojXbUQCewYkdJ614_-Lu5-g1iNM/edit#gid=0
https://mscb.vida.cz/skolam/download
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs
https://rvp.cz/

2 Podrobné rozpracovany obsah programu

Forma a popis realizace

Vsichni realizatofi maji tricka s logem VIRUScience a ¢ekaji na prichazejici zaky. Filmovy specialista
nataci, hlavni realizator vybird dokumentaci, dalsi realizator (napt. specialista zvuku) rozdava vstupni
darky, a realizator (napf. pedagog biologie) rozdava jmenovky. Z piivodné neprehledné skupiny se brzy
oddéluji a odchazeji rodic¢e zak(. ZGstavaji jen Zaci a realizatofi.

Metody

Aktivizace.

Pomucky a materidl

profi kamera

SD karta

Stativ

Slozka ucastnik(

Darkové balicky

Pomucky k aktivité To¢im vse co lét3, leze, utika
Jmenovky

Tricka pro pracovniky neformdlniho vzdélavani

Obsah

Dobry den, ahoj, ano jste tady spravné na workshopu VIRUScience. Ja se jmenuji Janet, se mnou jste
komunikovali mailem. Vitdme vas i vase rodi¢e u nds ve VIDA SC! A rovnou vam predstavim dalsi
realizatory VIRUSu, které uz znate z naseho zvaciho videa — zvukaf Ales, biolog Patrik a za kamerou
Tomds. A jesté tu mame dalsi dva VIRUSové pomocniky, Simon a David.

A hned na zac¢atku vas ja a nas zdravotnik Simon poprosime o dva podepsané formulafe. Formulaf
o ochrané osobnich udaji a formular o bezinfekénosti, a k tomu jesté kopii karticky zdravotni
pojistovny. Pfipadné si kopii udélame sami. Tak s dokumenty prosime postupné prichazejte za nami.

Alese a Davida se nebojte. Ales vas obdaruje a David pojmenuje. Realizdtori Ales a David ddvaji
ucastniktim ddrky a jmenovky.

A ted uZ je Cas se rozloudit s rodici. | my se s vami lou¢ime a téSime se na vas osobné za tyden a jinak
nas cely tyden sledujte na socidlnich sitich i na kandlu YouTube. Sdilejte naSe videa, pokud se vam
budou zamlouvat, tak lajkujte a nebojte se videa komentovat, at se nam pod pfispévky rozjede
i diskuze. A hlavné doufame, Ze se diky nasim videim dozvite i néjaké nové informace. Na shledanou.

Prosim vas, vSechny véci véetné techniky, kterou jste si dovezli, si dejte sem do této mistnosti, kterou
zamkneme. A pfipravte se na cestu ven do pfirody. Tedy si vezméte pevné boty, néco na hlavu, piti a ty
své vaky, které jste dostali, at mate notysek, propisku, a jesté si vezméte mobilni telefon. A jak budete
nachystani, potkdme se pred kamerou, pred objektivem kamery, kde nas VIRUS odstartujeme.
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VSichni Zdci jsou jiZ pripraveni pfed kamerou, realizdtor filmovy specialista stdle natdci, hlavni realizator
se snaZi dostat Zdky do atmosféry, pred celou skupinou déld klapku a pak se sam zarazuje.

Klapka den 1. Jsme tady vsichni? Ano? Ano? Kazdého chci slyset.

Realizdtor filmovy specialista. A ja chci kazdého vidét. Jsme pfipraveni VIRUS odstartovat? Ano? Tak
na tfi a pak na start vSichni vyskoc¢ime. T¥i, dva, jedna, start!

Opét se ujimd slova hlavni realizdtor. A mame odstartovdno! Zde na karticce jsou telefonni Cisla
na vSechny realizatory. Karticku kazdy dostane, ale prosim, zapiste si vSechna ¢isla hned ted do svych
mobill, pokud se ztratite nebo se vam bude néco dit, volejte vidy hned tomu realizatorovi (nebo
jednomu z realizatora), ktery vas pti dané aktivité vede. Pokud se nedovolate, volejte Janet.

A nyni pfedavam slovo Patrikovi. Realizator biolog rozdava pomucky na sbér pfirodniho materidlu.
Prosim vas vSechny, kazdy si vezméte sklenic¢ku s vickem, kelimek, lupu, pinzetu. Kdo unese, tak jesté
ryCek, exhaustor. Véci mame rozebrané a vyrazime ven. Nasledujte mé, Tomase a AlesSe. Realizatofi
s sebou berou kufr s tablety a bilé papiry na dalsi aktivitu.

Forma a popis realizace

Zazitkova aktivita s poc¢atecnim vykladem. Nataceni videa na tablety za pomoci aplikace Kinemaster.

Metody

FrontdIni vyuka, diferencovana vyuka, individudIni prace, pozorovani, tvoreni, zazitkova pedagogika.

Pom{cky
Polozka Pocet Popis
Tablet 10-15 Nabité telefony s nainstalovanym programem
KineMaster
Obsah

Realizdator rozdd Zakim tablety s nainstalovanou aplikaci Kinemaster. Na tomto kurzu budeme
pracovat i v profesionalnich programech. Ale jak se fika, dobry kameraman umi natocit dobré video
i na mobil. A néco natom je. Proto pravé zatneme od tabletu. Vyhoda aplikace oproti profesionalnimu
programu je v tom, Ze je intuitivni, a spoustu véci udéla za vas. Vy se miZete soustiedit jen na to, jaky
zabér udélate a o to tady predevsim pujde. PIN pro tablety by mél byt 2014.

A ted'si tam najdéte takovou cervenou ikonku, ktera se jmenuje Kinemaster. Jesté se taky da zvednout
jas, abyste néco vidéli. Chce nékdo z vas ukazat, jak se zveda jas? Tak. A mate tam vsichni ¢ervenou
ikonku Kinemaster? Zapnuli jste si Kinemaster? Objevi se vam volba, v jakém formatu chcete video
natacet. Zvolte moZnost Sestndact ku deviti na Sitku. To je takovy nejrozsitenéjsi zplsob toceni videi.
A kdyZ chcete natacet, tak zmacknete Cervené kolecko, vyberte si volbu camcorder a natéacite. A kdyz
zastavite nataceni, je dllezité zmacknout tlacitko use, aby si tablet uloZil vas zabér. Pokud se vam zabér
nelibi, tak dejte retake, ale pokud ho chcete ulozZit, tak je potfeba zmdacknout use. Na to prosim
nezapominejte. Aby se pak nestalo, Ze pljdete stfihat a zjistite, Ze nemate nic uloZzeného. Tak ted' si
zkuste néco natocit. Ukoncete nataceni a zmacknéte use. Mate? Super.
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Prozradim vam uplné zakladni pravidlo, na kterém stoji vSechny reportaze, dokumentarni a hrané
filmy. Je to pravidlo, které se tyka stfihu a zni, Ze vidy dobre plsobi, kdyZ na sebe navazuji zabéry,
které jsou rozdilné. Takze kdyz mate detail, tfeba na oblic¢ej ¢lovéka, tak pak bude dobre vypadat, kdyz
bude tfeba celek. KdyzZ je to staticky zabér, ktery se nehybe, tak pak bude dobfe plsobit, kdyz bude
svenk, otoceni, anebo chize, néjaky pohyb. KdyZ mate néco z interiéru, tak vidycky plsobi dobre, dalsi
zabér na stejnou véc z exteriéru. Protoze divak je vidycky v tom zabéru na néco zvykly a stfihem mu
rozbijete, na co byl zvykly a on si fekne: ,,Wow, aha! To mé zajima! Co bude dal? Wow! Aha!“ Musite
porad divaka prekvapovat.

Takze, abychom zdbéry uméli délat rozdilné, musime védét zakladni jejich terminologii jejich velikosti.
Zni to jako banalita, ale je to velmi dilezita véc. KdyZ mate detail, tak mUzZe to byt velky detail, anebo
to mizZe byt makro detail, nebo to mize byt mikroskopicky detail. Takovy ten nejbéinéjsi detail, ktery
jste tady v terénu schopni udélat tabletem, je tfeba detail na ruce, jak néco hledaji v travé. Anebo je
to detail na oblicej, tfreba jenom takhle Gestikuluje — od spodku brady nad oboci. Ale tohle je opravdu
ten detail, ktery se ¢asto pouZivd ve filmech. Kresbou flip chart ilustruje svij vyklad.

Nakresli hlavu pandcka —v zadmecku je od brady po celo. Toto je detail na hlavu panacka. A jesté takovej
figl, kdyz se ten pandacek divd timhle smérem (= vpravo), tak ho dadm vic sem (= vlevo). Kdyby se dival
tamtim smérem, tak ho ddm vic sem (= sméry jsou prohozené). Je to takzvané pravidlo zlatého fezu.
Takhle se rozdéli to pole a v téchto mistech je to duleZity a esteticky pékny. Védél to uz Michelangelo
a vSichni renesancéni maliti, oni na to vlastné pfisli. KdyZ umistite to, co chcete, aby v tom zdbéru bylo
dualezity tady do téchhle bodu, do nékterého z nich, tak to vypada prosté pékné.

Dalsi velikost, kterou bych vdm chtél ukazat a byl bych rad, kdybyste ji pouzili, je polocelek. To znamen3d
Clovék, kterému je vidét oblicej a ruce. ProtoZe ruce hodné vyjadfuji emoce, vyjadfuji to, co ten ¢lovék
chce fict, je prosté dulezité, aby byly vidét. TakzZe tohle je polocelek.

A pak mame celek. A to je celd postava, kterd bud' stoji, anebo jde. Pokud jde timhle smérem, tak je
zase dobré ji sledovat tak, aby se bliZila tady tomu okraji, kterému se fikd kantna. Smérem, kam jde, je
potieba, aby byl volny prostor. Pokud natacite ch(izi tak, Ze vy jdete za postavou, tak pak je dobré mit
ji nastfedu. Pokud jste v jedné ose s tou postavou, sledujete ji, mizZete ji udélat v celku, anebo ji mizete
tfeba v detailu, naptiklad sledovat nohy. Pokud je sledujete zezadu, tak je date na stfed. Kdybyste sli
vedle téch nohou, tak zase aby ty nohy pred sebou mély vic mista.

No a posledni, co vdm chci ukazat, je velky celek, coz mize byt zabér na pfirodu, kde jsou néjaké
kyti¢ky. Pak treba v dalS$im planu mUze byt tfeba néjaky les, pak v dalSim planu mésto a v dalSim planu
jesté néjaka krajina. VZdycky kdyz se déla velky celek, tak jeho sila spocivad bud' v tom, Ze je tam vice
pland, Ze je tam na co se divat, anebo Ze je tam perspektiva. Vyberete si tfeba feku nebo silnici, nebo
néjaké ubéznice, které zase vedou do jednoho z téch bodu zlatého fezu. Celek se velmi hodi na zacatek
a na konec videa. Tim to vidy povysite, nic tim nezkazite, kdyZ na zacatek nebo na konec date velky
celek. Velky celek mize vyjadrovat pfirodu, nebo muZe vyjadiovat mésto. Také dobry kontrast. Da se
s tim hrat. My mame téma biologie, takZe s tim se da pocitat, Ze to zase v tom videu néco znamena.
At divak ma vidy nad ¢im premyslet.

Tyto tablety jsou opravdu hodné hloupé a délaji si automatické ostfeni, automatické vyvazeni bilé
a potrebuji néjaky ¢as na to, aby si to vSechno ustdlily. TakZe s tim pocitejte. Kdyz zakomponujete
néjaky zabér, tak pockejte, jestli opravdu je to to nejlepsi, premyslejte o tom. Pak to teprve zapnéte,
pak sledujte, jestli je to zaostfeny, nebo jestli to jeSté nedélad néjaké zvuky. A pak v momenté, kdyz
uz vite, Ze ten tablet nataci presné to, co vy jste chtéli, aby natacel, tak to nechte deset vtefin jet.
ProtoZe potom ve stfizné se vam strasné snadno stane, Ze si feknete: ,Jaj to je pékny zabér! Ten bych
pouZil! Ale mé jenom dvé vtefiny. Pro¢ jsem to vypnul tak brzo? Hmm... Skoda. NepouZiju ho.” Takze
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vidycky je lepsi pockat minimdlné téch deset vtefin, vy si z toho ve vysledku tfeba vezmete jenom ty
dvé vtefiny, ale mate z ¢eho vybirat. TakZe v klidu, pomalu, premyslejte, co natacim. Kdyz otacite, tak
pomalu, protoze takovy video jako bZzt-bzt, to umi udélat i vase babicka na rodinny oslavé. Ale vy ted’
mate za Ukol premyslet o tom, co tocite a délat to v klidu a pomalu. Bude se vam to odpoledne hodit.
To je ode mé vSechno. Diky za pozornost.

Ndsleduji instrukce od realizatora biologa — sepsdno v karté Tocim vse, co Iétd, leze, utika

Forma a popis realizace

Vychazka do blizkého okoli, kde Zaci pozoruji a sbiraji drobné Zivocichy a rostliny k pozdéjsimu
pozorovani.

Metody
Pozorovani

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis
kelimky od reckého jogurtu pro kazdého Zaka pro sbér materidlu
pinzety pro kazdého zaka pro sbér materialu
exhaustor 2-3 na celou skupinu = pro sbér materialu
rycek 2-3 na celou skupinu | pro sbér ptdnich organismi
lupa pro kazdého Zaka pro sbér materialu

Obsah

Realizdtor biolog navazuje na vyklad filmového specialisty z programu Mé oko je objektiv

Ted uZ vite, jakym zplsobem mate natacet videa. Ale je potieba si trosku pojmenovat nasi misi. Pokud
je totiz néjaké zadani, mise, idea, ma to smysl a daleko |épe se o tom nataci. My jsme se vypravili pravé
do téchto mist, protoze je kolem nds spoustu Zivota. Tento Zivot miZeme Castecné odchytit a prinést
do laboratofe a ddle zkoumat. Pro odchyt mam tady pro vas pfipraveno vybaveni. Exhaustor, ryéek
a pinzetu. Exhaustor a rycek bude k dispozici pro zajemce zde. MUzete si ho pribézné zapujcovat.
Rycek vyuZijete v pfipadé, Ze se chcete dostat trosku pod povrch anebo si nabrat vzorek s pudou.
Pinzetu vyuZijte na sbér vétsich Zivocichl. Pro odchyt hmyzu poutzijte exhaustor. Exhaustor pracuje
na stejném principu jako vysavac prachu, ktery se pouZivda v domacnosti. Je velmi jednoduchy.
Vsuneme-li konec hadi¢ky do Ust a nasajeme vzduch, nastane uvnitf exhaustoru, tvofeného sklenénou
trubici, podtlak, ktery se projevi tak, Ze pfedni sklenéna trubicka do sebe prudce nasava veskeré drobné
predméty, které jsou v jeji blizkosti. Drobny hmyz je strzen proudem vzduchu a vlétne do silnosténné
sklenéné trubice, kde se shromazduje, a nemlze z trubice uniknout. Sesbirané druhy Zivocicha
nebudeme usmrcovat a po odpolednim pozorovani je vypustime zpét do pfirody. Nemusite se zdrZovat
jen na tomto misté. Jen prosim davejte pozor. Kdyz se ¢lovék zabere do prace, obcas se zapomene
rozhlizet. My s kolegy vdm budeme k dispozici. Pokud by vam bylo néco nejasného, i po odborné
strance, nevahejte se na mé obratit. Jsem vam plIné k dispozici.
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Mate néjaké dotazy? prostor na dotazy
Ok, sejdeme se tedy na tomto misté v ... ozndmeni ¢asu srazu
po uplynuti ¢asového limitu

Dékuji vdm za nasazeni pro véc. VSechnu préci, kterou jste tady udélali, zdroc¢ime odpoledne
v laboratofi. UZ ted se na to tésim. Ted se vyddme na cestu zpét.

Forma a popis realizace

Zaci se poprvé dostavaji do hlavni ,pracovni“ mistnosti. Workshop VIRUS se zak(im pfedstavuje pomoci
videa, znélky a nakonec i fyzicky.

Metody

Aktivizace, Imaginace

Pomucky

projektor

video + znélka
VIRUS postavicka
podstavec

zidle

prezentér
zatemnéld mistnost
cedulky na dvere

Obsah

Nyni jsme u dvefi do nasi hlavni VIRUSové mistnosti. Ale co se v takové mistnosti skryva? Anebo kdo
se skryva? Uz jste tu skoro pul dne, uZ jste byli v lese, na louce lovili brouky, uz jste dokonce i natéceli,
kolem vas se mota spousta lidi, ale kdo za tim vsim vibec stoji? O co tady jde a pljde? Co tady na vas,
kdo chysta...

Nyni si vezméte vSechny svoje véci a v tichosti a opatrné vejdeme vsichni spole¢né dovnitf. Realizdtor
otvird dvefe a pousti Zdky do setmélé mistnosti.

Realizator prezentérem pousti predem nastavené video - ,,Expozice VIRUSu”. Po skonceni videa se v sdle
rozsviti a jde k postavic¢ce VIRUS.

Vitd vas VIRUS! Seznamte se. Berte ho jako kamarada. Je to nas prlivodce na nelehké cesté do svéta
virdlnich science videi. OdloZte si véci a pojdte si kazdy sednout tady do pulkruhu na Zidli, at na nas
VIRUS pékné vidi a my vidime na ného.
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Forma a popis realizace

Vnitini aktivita, ktera kontinualné navazuje na aktivitu Ahoj, jsem Virus. Z4ci sedi v palkruhu, pousti se
projekce, celym blokem provazi hlavni realizator, Zaci se aktivné zapojuji do tvorby pravidel celého
workshopu, dozvidaji se vice o dalSich Zacich prostfednictvim jejich motivacnich dopist (material(),
seznamuji se s realizatory. Zaci si osvojuji zakladni dvé otazky, které se stavaji tviréim mottem pro cely
workshop. Zaci odpovidaji na otdzky, pro¢ na workshop pfisli, co je zajima, jaké téma je fascinuje. Z4ci
jsou seznameni s celkovym pribéhem workshopu a na zadkladé prezentace s piktogramy, které
pojmenovavaji mistnosti v celém arealu, si jdou ¢ast aredlu prohlidnout a najit si své ubytovani.

Metody

Aktivizace

Pomucky

prezentace motivacni materialy

prezentace obrazky na pravidla

prezentace piktogram

projektor

zidle

flash disky + cedulky se jmény

cedulky piktogrami na pouzivané mistnosti

Obsah

Uz vime, kdo za timto celym stoji (realizdtor ukazuje na postavicku VIRUSE) a vime PROC tu je (aby nds
workshopem proved]). PROC jsme tu my a vy, se dozvime hned vzapéti.

Motivacni materialy Zaka

Pfi ptihlasovani na workshop VIRUScience jste byli pozadani, at poslete motivacni material, ktery
vyjadiuje, PROC se chcete workshopu zt&astnit. A tyto materialy se také staly jednim z faktor(, které
rozhodovaly, koho na VIRUScience vybereme. Ted' se na jednotlivé materidly podivame spolecné. Vidy
pustim jednu ukdazku. VSichni se na ni podivame, kazdy se zamysli, kdo za materidlem asi stoji
a na omyvatelnou tabulku, které vam ted realizator David rozdava, napiste fixem jméno toho, kdo si
myslite, Ze je autorem ukazky. Jakmile feknu ,tfi, dva, jedna, ted”, tak vSichni ukazou tabulku, kde bude
jméno jednoho z vas. Zaroven si tim zopakujeme jména. Jméno pisSe i autor, tak pozname, kdo je
skute¢nym autorem. Jakmile autora odhalime, prosim, pojdte pfed nas vSechny, vedle VIRUSe, a dejte
nam kratky komentar k ukazce ci pfipadné doplnéni.

Pojdme tedy na prvni ukazku. Realizdtor pousti prvni ukdzku. Prosim, napiste svij tip na tabulku a ,tfi,
dva, jedna, ted”, vsichni ukazte tabulku. Nejcastéji se objevuje jméno Karel a sdm Karel ma téz jméno
Karel. Tak jsme to uhadli. Karle, prosim pojd ndm k ukazce Fici néco vic. Karel mluvi pred ostatnimi
Zdky, vypravi, jak video natdacel a kdo mu pomdhal.
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Karle dik moc za prevypravény zazitek, vitame té na workshopu a tady mas k zapujceni flash disk, ktery
t€ po cely tyden bude provazet a na néj budes pribézné sbirat svij natoceny material. At se ti tu s nami
dobte tvori a pojdme na dalsi ukazku.

Takto realizdtor projde materidly vsech ucastnika.

Pfedstaveni realizatoru

Nyni je fada na nas, realizatorech. Néco uzZ o nas vite z mailQ, néco ze zvacich videi, ale co mozZna nevite,
je, PROC je tady realizator ucitel biologie Patrik, zvukar Ales, filmovy specialista Tomas a nasi dva VIRUS
pomocnici Simon a David.

Pred Zdky se zacnou stridat jednotlivi realizdtofi a odpovidaji na otdzku PROC? jsou na workshopu.
A nakonec jesté proc jsem tu ja, Janet Hlavni realizdtor se predstavuje.

A se mnou je tu i maskot VIRUS, ktery, jak uz bylo feceno, nas bude cely tyden provazet. Bude s ndmi
zacinat budickem a rozcvic¢kou a koncit projitim si celého dne, kde bude prostor na otazky i stiznosti.
Bude s nami sdilet radosti i pfipadné problémy, pokud by jiz nevyhnutelné musely nastat. Je tu
pro kazdého z nas.

Otazky a odpovédi na samostatné papiry

Abychom cely workshop si mohli pékné tzv. usit na sebe, tak o sobé& musime védét co nejvice véci. To
nam pomuzZe pak volit témata, které vas zajimaji a prizplUsobit nase pripravené aktivity vasemu
nastaveni. Kazdy z vas ted dostanete Sest papirkl a napiste na kazdy papirek vidy odpovéd na jednu
ze Sesti otdzek. Otazky jsou rozmistény po této mistnosti, tak si vidy najdéte otdzku, odpovézte
a papirek nechte pod otazkou lezet. MiZzete heslovité nebo celou vétou, klidné vétsim pismem, at se
to da predist, ale na jednotlivé papirky se nepodepisujte. A jak budete mit hotovo, tak se mUiZete vratit
do naseho pullkruhu.

Motto otazky

Celd véda a kazdy tvirci proces je o kladeni si otazek. BEhem naseho workshopu se nechame vést
nasledujicimi otdzkami, budou pro nas jako takové motto, néco, co ndm chce pomoci, ne nas
omezovat. Prvni: PROC? a druha: CO BY SE STALO KDYBY? (Realizator se snaZi kolem otazek rozjet
mensi diskusi a debatu.) Co ve vas tyto otazky vyvoldvaji? Kdo se pta nejcastéji PROC? (Poté, co se
v Zacich nastartuje proces, kdy o otazkach volné pfemysleji, realizator pousti prezentaci a pokracuje
prezentaci.)
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PROC — prezentace

PROC?: Prvni otdzka, na kterou si chci u daného tématu odpovédét. Proc se to dé&je?

CO BY SE STALO KDYBY...: Nesta¢i mi védét PROC? Chci jit ddl a védét vic. Kalkuluji. Snazim se
prijit na drama, na zapletku, na konflikt, ktery v sobé dané téma ma, které v sobé skryva.
JSEM A MAM CO RICT: Jsem osobnost, kterd ma k tématu co Fict. Jsem aktérem, nositelem
pribéhu, kterym chci své vybrané téma predat dal.

BIOLOGIE: Oblast pro hledani mych témat. Tematicka studna.

CISTA KRASA BEZ CEKANI: Pro¢ je to zrovna obor biologie? Protoze biologie ma svoji krasou —
v detailu i v celku, uz je ndm kulisou a idealnim prostfedim pro natdceni. Biologie funguje sama
o sobé a my potiebujeme jen zjistit, jak a proc to tak je.

VIDEO: Prostredek, ktery ke zpracovani svého tematického pfibéhu vyuziji.

TECHNIKA ME NEZASTAVI(: Naué¢im se zaklady pro filmové nataleni (zabér, ostfeni), zaklady
stfihu, jak natocit zvuk a jak spravné nasvitit zabér.

VIRAL: Aby se mé védecké téma dostalo do Siroké verejnosti, je zapotrebi vyuzit princip(, které
vyuzivaji viralni videa a tim zvysit moZnost, Ze se mé video bude vice Sifit po socialnich sitich
i po celém internetu.

KAZDY DEN JEDNO DILO: Nejvice se naucim tim, Ze si véci vyzkousim. Trénovat se musi kazdy
den. A umét dotahnout véci do konce je zéklad uspéchu.

Toto nds ¢ekd, tomu se chceme cely tyden vénovat. Mate k tomu nékdo néjaké otdzky? Pokud nejsou
dalsi otdzky, pojdme se vrhnout na nas spolecny prostor a ¢as, ktery tu budeme cely tyden sdilet.

Pravidla na VIRUScience

Kazdy jsme osobnost, mame své navyky a limity a ted' tu cely tyden budeme spolec¢né. Promitnu par
obrazkl. Pojdme si spolec¢né vytvorit a definovat pravidla pro celou nasi skupinu, abychom byli schopni
cely tyden spolu proZit, tvofit i diskutovat. (Realizator promita jednotlivé obrdzky prezentace a Zdci
spolu s nim tvofi pravidla. Zdrovefi jsou obrdzky vytistény a jeden z realizatori k obrdzkum pripisuje to,
co si Zdci v rémci pravidel definuji.) Ceho myslite, 7e se tykd prvni obrazek?

PROSTOR: Workshop probiha v budové VIDA! SC, pokud chci nebo potirebuji budovu opustit,
feknu o tom nékomu z realizdtor(. To se tyka i jinych objekt( a lokalit, kde se pravé budeme
nachazet.

KDYZ JEDEN MLUVI, OSTATNI NASLOUCHAIJI: Komunikace je jednokandlova. Kdy? jeden mluvi,
ostatni naslouchaji. Jinak se nedomluvime. Mame dvé usi a jedna Usta.

RESPEKT: Chovam se k druhému tak, jak chci, aby se i on choval ve stejné situaci ke mné.
ZDRAVOTNIK: Pokud jsem se zranil nebo mi neni dobfe, vyhleddm zdravotni pomoc
u realizatora.

STOPKA: Mam pravo cokoli a kdykoli odmitnout a nemusim své rozhodnuti obhajovat ani pred
druhymi, ani pfed sebou. Nemusim ani nic vysvétlovat. A dokonce u toho ani nemusim mit
,blby“ pocit.

DOBROVOLNOST: Programy jsou dobrovolné, ze strany realizator( je to nabidka. Mohu kdykoli
odejit, a pokud to nebude rusit, tak se i vratit. Pokud se ale rozhodnu neucastnit, feknu to
realizatoriim (at mohou program ptizplsobit zméné a at mé nékde nehledaji).

MOHU MIT NAZOR, MOHU SE PTAT: Mam prdvo fict, co si myslim, a mam préavo na to, aby se
mi za to nikdo nevysmival. Néco takového jako absolutni pravda neexistuje. Obvykle mame
kazdy svoji verzi pfibéhu. Je dobré mit mozZnost svou verzi fict ostatnim.

POCHOPENI STACi: Nemusim s kazdym vzdy souhlasit. Snazim se druhé lidi ,,jen“ pochopit. To
staci.
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e VCAS. DOCHVILNOST: Chod' véas. Program obvykle probihd dopoledne, odpoledne a vecer.
Rekneme ti, jak dlouho bude ktery blok trvat.

e JIDLO: Jidlo jen o pFestavkach mezi programy.

e PITI: Piti ano, kdykoli.

e BEZ NAVYKOVYCH LATEK: Akce je bez alkoholu, bez koufeni, bez drog.

e  MOBIL: Mobilni zafizeni pouZivdm béhem programu, pokud mozno jen ke kreativhim tGcelim.

e AKCE BUDE TAKOVA, JACI BUDEME MY: Kdy? si chci workshop uZit, vioZim do toho srdce.

Obrazky jako pravidla jsou tady vytistény, pfipsali jsme si tam spolecné to, co jsme si potiebovali
ujasnit. Myslim, Ze se nam podafilo definovat si bezpecny prostor pro nas vSechny.

Obrazky na mistnostech

Posledni obrazky uZ prolithneme velice rychle, jedna se o piktogramy, které oznacuji jednotlivé
mistnosti. Obrazky jsou rozmistény na dvefich v aredlu a slouZi k vasi orientaci, abyste se neztratili.

Mistnosti:

e Pokoj muZi: Nekoufit. Nejist. Pit ano. Nehlucet.

e Pokoj zeny: Nekoufit. Nejist. Pit ano. Nehlucet.

e Laboratof: Nekoufit. Nejist. Pit ano. MUze se tocit.

e Studio pro stfih a nataceni: Nekouftit. Nejist. Pit ano.
e Koupelna Zeny: Nekoufit. MuZi nevstupovat.

e Koupelna muzi: Nekoufit. Zeny nevstupovat.

e SOS mistnost: Kam pro pomoc.

Vite, jak vypada obrazek k mistnosti, kde bydlite. Prosim vas, vezméte si vSechny véci a vydejte se
hledat tuto mistnost. Jak ji najdete, tak se ubytujte a pak vyrazte do aredlu a snazte se najit vSechny
zbyvajici piktogramy - je jich celkem sedm. Pokud byste se potfebovali zorientovat, plijde s vami
realizator David, ktery se po celou dobu bude nachazet pred vasi ubytovaci mistnosti a v dany cas vas
odvede do jidelny na obéd.

Forma a popis realizace

Vnitrni skupinova aktivita, kterou vede jeden realizator a specialista na zvuk. Realizator postupné celé
skupiné dava zadani, které Zaci spolecné plni. Jednotlivd zadani na sebe navazuji a postupné se
nabaluji. Obcas se objevi zadani pro jednotlivce, které se pak opét ovéruje v celé skupiné. V druhé ¢asti
aktivity Zaci pracuji na dvojice a specialista na zvuk je u¢i nahravat zvuk pomoci zafizeni ZOOM. V zavéru
aktivity si kazdy Zak necha od svého kolegy nahrat kratky vymysleny monolog na téma ,,Ahoj, ja jsem
VIRUS!

Metody

Aktivizace, Dramaticka vychova, Skupinova vyuka, Imaginace, Tvoreni.
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Pom{cky

Polozka Pocet |

satek 8-15

projektor

prezentace

pocitac

klapka

ZOOM na nahravani zvuku 4-8

sluchatka 8-15

SD karty 4-8

zvukové kabely 4-8

maskot VIRUS 1
Obsah

Vitdm vas na odpolednim programu. Klapka den 1 stdle trva a rozjizdi se akce Mluvim, tedy jsem.
Realizdtor na prezentaci klikne slide s ndzvem akce, prezentace Klapka den 1.

e Odbourani hranic ve skupiné / Satky.

Pojdte vdichni za mnou do prostoru a kazdy si vezméte jeden $atek. Satek si hned zavaZte kolem oé&f
tak, abyste nic nevidéli, ale zaroven at vas to netladi a v satku chvilku vydrzite. A od této doby
uz nesmite promluvit. Nic, ani slivko. A samoziejmé si ani nesundavejte Satek. Realizdtor pusti jemnou
muziku jako jemny podkres.

Sefadte se celd skupina podle velikosti. Az budete mit pocit, Ze jste fada podle velikosti, vydrite v té
fadé stat, dokud nereknu stop. Realizdtor uz vic nenaviguje. AZ vsichni Zdci stoji v fadé, ktera uZ se
néjakou dobu nehybe, realizator si fadu vyfoti.

Fajn. Stop. Zadani jste spinili. Satky si jesté nechte, stale nemluvime a ja vasi skupinu rozdélim na dvé
mensi. Realizdtor chytd Zdky za ruku a rozdéluje je na dvé skupiny — kaZdd v jedné Edsti mistnosti, aby
se Zdci nepomichali.

A nyni kazdd skupina vytvoti ¢tverec. Pokud budete mit pocit, Ze ¢tverec jiz mate, zlistarite ve své pozici
na misté, dokud netfeknu stop. Realizator uZ vic nenaviguje. AZ obé skupiny vytvofi Ctverec, v kterém
uZ néjakou dobu setrvavaji, realizator si obrazce vyfoti.

Fajn. Stop. Pokracujeme na posledni zadani. Kazda skupina udélejte hvézdici a vydrzte v ni do té doby,
nez reknu stop. Realizdator opét pockd, azZ jsou obé skupiny hotové a uZ se nikdo nehybe, pak hvézdice

vyfoti.

Fajn. ZGstarite na mistech, kde jste a fikam stop. MUzZete si sundat $atky a kouknout se, jaké hvézdice
jste vytvofili. Realizdtor ddva fotdk specialistovi zvuku, ktery pfetahne fotky, aby je mohl promitnout.

v vy

Klidné se postavte, at na sebe vsichni vidime a feknéte, co pro vas bylo nejtézsi? A co vdm pomohlo
v plnéni zadani? Realizdtor necha ucastniky své zdZitky si nasdilet.

Ated se kouknéte, jak se vam jako skupiné podafila fada. Specialista na zvuk promitne 1.fotku. Ctverce
ve skupindach a vase hvézdice. Specialista na zvuk postupné promitne vsechny fotky.

e Imaginace, predstavivost / Fotograf na party
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Satky mizete odloZit a predstavte si, Ze jste na party. Realizator pusti jemné party muziku. Chodite
po prostoru rdznymi sméry, jako byste byli na party. Potkavate ostatni Ucastniky akce a konverzujete
s nimi, vice ¢i méné, to je na vas. Béhem téchto ,small talk(l“ se vSak musite vsichni domluvit
na spolecné emoci, kterad se ve skupiné projevi v momenté, kdy fotograf na party vykfikne: , Halg,
spolecné foto, prosim!“. V tento moment se vSichni musite otocit smérem k fotografovi a byt vemoci,
na které se skupina domluvila. A fotograf vas vyfoti, podékuje a party jede dal. Realizdtor pusti pdrty
muziku hlasitéji.

'II

»Hald, spolecné foto, prosim!“ Realizdtor udéla fotku, toto se zopakuje tak 5x. Poté realizator hru

prerusi, ztisi hudbu.

Co mate pocit, Ze uz vam jde? A co myslite, Ze je jeSté problém? Ano jasné — spole¢nd emoce a ten
moment otoceni na fotografa. Co je z toho jednodussi? Ano, to otoceni.

Pojdme se tedy zaméfit na dvé véci. Prvni, aby vSichni védéli, kterou emoci maji zrovna délat, tedy
na zpUsob, jakym si tu informaci predavate. Aby se napriklad neobjevovaly dvé emoce. A druh3, ta
jednodussi véc, aby se vsichni otocili na fotografa ve stejny moment. Aby fotograf nemél nékoho
z profilu a nékoho Uplné zady. Realizdtor pusti party muziku hlasitéji.

Jdeme na to, jste na party! , Hald, spolecné foto, prosim!“ Realizator udéla fotku, toto se zopakuje tak
5x.

Zkuste byt v té spolecné emoci co nejpresnéjsi, dejte si konkrétnéjsi zadani.

»,Hald, spolecné foto, prosim!“ Realizator udéld fotku, toto se zopakuje tak 3x. Party konci. Realizdtor
tlumi hudbu Fotograf dodd fotky pozdéji.

e Imaginace, predstavivost / Jednotlivci a procenta

Kazdy si v prostoru najdéte své misto a zkusime jesté prohloubit nasi pfedstavivost. Vzdy feknu néjaké
podstatné jméno a vy pohybem udélejte prvni, co vas napadne. Pohyb nezastavujte, stale se hybejte
jako ta véc. A délejte to do té doby, neZ feknu dalsi jiné podstatné jméno.

V urcity moment se ale miiZe stat, Ze ukdzu jednu z téchto ceduli, kde jsou procenta. Realizator ukazuje
na rliznych barevnych papirech cifry v procentech Pokud ukazu 100 %, vas pohyb je velky na 100 %,
pokud ukaZzu 500 %, je Skrat vétsi, pokud ukdzu 5 % je skoro neviditelny. Pohyb bud maximalizujete

vvvvvv

Strom. Kabat. Igelitovy sacek. Prskavka. Postupné realizator zacne fikat spotrebice a stroje. A stdle to
prostriddvd s procenty. Pracka. Slehaé. Hasici pfistroj. A ted to pojdme zkusit v celé skupiné.

e Imaginace, predstavivost / Stroj

Zde je ,hraci“ prostor pro stroj, ktery vSichni spolecné vytvofite. Realizdtor vymezuje prostor
cca 2x2 metry. Stroj, ktery vznikne, je ,stroj na néco” a kazdy z vas v ném bude mit svou specifickou
funkci a Ulohu. Zacne jeden z vas, vstoupi do hraciho prostoru a zaéne opakovat néjaky jednoduchy
pohyb. Dalsi z vas se vlastnim pohybem na prvni pohyb napoji a tim ho rozvine. Pfidava se tfeti z vas
a rozhodne se, ktery pohyb chce svym pohybem rozvijet. Az budete ve stroji zapojeni vSichni. A nyni si
vylosujte jednu kartic¢ku, na co to bude stroj. Realizdtor ddvd jednomu z Zdki vybrat z cca Sesti papirkda,
kde jsou napsané rizné stroje. Stroj na vééné mladi. Jdeme na to.
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KdyZ jsou ve stroji vSichni Zdci, realizator opét pouZivd cedule s procenty. A nyni se stroj rozjede
na 100 %, na 500 %, na 20%, na 5%, na 1%, az se Uplné zastavi a stroj stoji. Vydrite pevné jako
soucastky stroje a kazdy identifikujte, jaka jste soucastka a jakou mate ve stroji funkci. Realizdtor nechd
vSechny Zdky pojmenovat svou soucdstku a vysvétlit, na co pfesné ve stroji je. Poté opét zvedne ceduli
s procenty. A stroj se rozjizdi na 500 % a na 1000 % a jeSté rychleji. AZ se stroj rozsype.

e Natadeni zvuku / ZOOM

Pojdte prosim sem ke mné. Poznate, co to tady lezi na stole? Jsou to zvukové zaznamniky. Jsou od firmy
Zoom a od ted' jim pravé zoom budeme fikat. Kazdd kamera ma v sobé zabudovany zdznam zvuku. Ale
Casto se praveé zvuk nahrdva externé. Proc si myslite, Ze to takto déla? Je to z nékolika diivod(l. Obraz
se nékdy toci z dalky, ale potfebujete srozumitelné slySet, co nataceny fika. Proto se mu nékdy dava
port. Uroveri zvuku nastavuje zvukaF, ktery k tomu pouziva poslech ve sluchatkach. Co je pro vés
dalezité — je potfeba umét pristroj zapnout a umét nastavit citlivost. Nastavuje se to timto kole¢kem.
Je oznaceno jako gain. Samotny zoom ma své mikrofony. Ale ty slouzi spiS na nataceni zvuku prostredi.
Pokud chcete natdcet pfimo hlas, je mozné pouzit mikroport.

Prosim, rozdélte se do dvojic. Realizdtor rozdd zoomy, mikrofony a sluchdtka. Mikroport zapojite
do zditky s mikrofonem a do druhé date sluchatka. Pak je potfeba zapnout mikrofon a uz byste
ve sluchatkach méli zacdit slySet zvuk. Zkuste ménit citlivost. Zvuk se zesiluje a signalizace Urovné
decibell intenzitu zvuku ukazuje. Méla by byt idealné nastavena na hodnoté kolem — 12dB. Pokud
nahravate zvuk moc slabé, budete tam mit mnoho Sumu. Pokud naopak nastavite citlivost moc vysoko,
dojde ke zkresleni. Zkuste s citlivosti chvili pracovat a pak si mikrofon se sluchatky vyménte.

Tak jestli jste si to vyzkousSeli, vysvétlime si, jak se nahrava. Je to hodné intuitivni. Cervenym tlaéitkem
spoustite nahravani a tim samym tlacitkem ho vypnete. Pak mlzZete zdznam prehravat, listovat
v jednotlivych tracich, stejné jako to délate na mp3 prehravaci.

e Nataceni zvuku / Monolog maskota VIRUSU

Slovo si opét prebird realizdtor. A ted dostanete jedno zadani. Ukolem je nahrat monolog, ktery bude
o nasem maskotovi. Co je potfeba aby zaznélo. Jak se jmenuje, kolik je mu let a co Zere, ji, nebo papa.
Vse zaleZi na vas. Tedy text bude ve 3. osobé. Ale je také mozZnost, Ze si predstavite, Ze VIRUSem, nasim
maskotem jste vy sami a predstavite se v 1. osobé: ,Ahoj, ja jsem VIRUS a ...“

Vezmeéte si své notysky a klidné si udélejte néjaké poznamky. Reknéte si to nahlas a nebojte si zkusit,
Ze néco budete fikat na 100 %, jinou ¢ast monologu na 50 % anebo na 5 %. Procenta mohou ovliviiovat
rychlost nebo hlasitost nebo hloubku, to je na vés. Ale nechte to v roviné improvizace, Zzadny pevny
text si nepisSte. Jako kdyz vdam nékdo fekne, , pfedstav se, fekni, co mas rad, odkud pochazis, co rad jis
atd.”

Dame si chvilku ¢asu na pfipravu a pak v téch dvojicich, co jste byli, si ty pfedstavovaci monology zkusite
navzajem natodit. A nebojte se u toho ménit hlas, at je to barevnéj$i. Zdci natdceji, pomdhd jim
specialista na zvuk i realizdtor.

Kdo mate jesté nejasnosti ohledné ovladani ZOOMu, tak se doptejte. Jinak pokud mate natoceno, tak
si nechte soubor stdhnout na vas flash disk. A dékuji vam za spoluprici.

Vznikne audiozdznam. Bude pouZit jako audio-podklad pro video, které vznikne pfi natdceni malé etudy
s VIRUSem.
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Forma a popis realizace

Série pozorovani nasbiraného i predem pfipraveného materidlu pomoci mikroskopu
a stereomikroskopu. Pozorovany material je focen a nata¢en na tablet pro pozdéjsi pouziti (popis
v sekci Mé oko ¢ocky ma — film).

Metody
Pozorovani
Pomcky
Polozka Pocet Popis
stereomikroskop 1 na 2 zaky vhodny pro volné se pohybujici druhy
mikroskop 1 na 2 zaky vhodny pro pozorovani bunék, tenkych
ezl
mikrosada pro kazdého Zaka sklicka, pinzety, Petriho misky, nlzky,
kadinka s vodou
urcovaci klice staci vzdy jeden titul na skupinu pomahat s pouZitim
Obsah

Co budeme dneska délat? Ja vdm feknu biologickou ¢ast, kolega filmar potom fekne néco k technice
a nataceni. Obecné, ty materialy, které jste si natocili dopoledne, a ty, které si natocite ted, ve vysledku
spojime nebo spojite dohromady v néjaky jeden celek. Ale o tom vam vice fekne pak kolega.

Ted prejdu k mikroskoplm. Chci se zeptat, pracujete nebo pracovali jste s klasickym mikroskopem?

Trosku, dobre. | tak vysvétlim. My tady mame dva typy mikroskopt. Jeden klasicky, se kterym urcité
pracujete ve Skole. A pak tady mam jesté jeden, ktery je stereomikroskop. Pracovali jste se
stereomikroskopem? Ne? Dobfre, tak vysvétlim.

Vyklad doplriuje ndzornou instruktdzi na mikroskopech.

Klasicky mikroskop vyuZiva preparaty, které se vejdou po objektiv, na bunécné urovni, fezy vytrusnic
atd. Pokud si chcete vytvofit vlastni prepardt, potfebujete klasické podloZzni a kryci skli¢ko.
Potfebujeme k tomu vodu, vSechno potfebné, tady je kapatko, voda staci z kohoutku. Material
na sklicku zakapnete, ptiloZite kryci sklitko, date do mikroskopu a potom poufZijete. Rikdm to trosku
zrychlené, ale pokud jste to nikdy nedélali, rdd vam s tim pom0Gzu. Na mikroskopu je makrosroub
a mikroSroub, hrubé — jemné zaostieni. Nejlepsi metodou, jak vidycky dojit k vysledku je, dat ten
makrosroub co nejvic nahoru. Podivat se dovnitf. A sjizdét makrosroubem dolG. Tim okamzité vzdycky
zaostrime. Nejlépe, kdyZ zacinate na zvétSeni Ctyfi, ¢tyfndsobné, protoze pak ndm to nebude délat
takovou neplechu. Tolik ke klasickému mikroskopu. Preparaty si nemusite vSechny vyrabét. Mame jich
tu spoustu predpfripravenych. TakzZe pfed tim, nez zacnete néco kutit, kouknéte, nebo se zeptejte, jestli
to tu uZ nemate. Usetfi vdm to hodné Casu.

Druha varianta je stereomikroskop. Tady nemusime pouzivat Zadné sklicko ani preparat. Nemusime
nic zakapdvat, nepotfebujeme vodu. V podstaté je mozné tam okamzité dat objekt k pozorovani. Je to
vyhodné v tom, Ze ten objekt, naptiklad broucek, je velky. U klasického mikroskopu bychom museli
udélat néjaky fez nebo vzit jen kfidla. U stereomikroskopu ho tam dame cely a v podstaté pozorujeme.
Stereomikroskop nemd Zadny mechanismus na posuv. To znamen3, Ze pouZzijeme preparacni jehlu,
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nebo pinzetku, kterou posouvame. A muiZeme si taky zvétSovat — tady je dvojnasobny nebo
Ctyrnasobny zvétseni, takZze to mulZete jesté zvétsit. Potom tady zase mame knofliky, kterymi si
zaostfujeme. A je tu i dvoji sviceni. MGZeme si pfisvitit z vrchu, ale kdyZ by to bylo pravé kfidlo nebo
néco prlsvitného, tak ze spod.

A jaky ted bude postup? Vy si vezmete jakykoliv vas materidl, nebo material, ktery tady pro vds mame
predchystany. Je ho tady hodné. Mame tu i senné nalevy, ve kterych je spousta Zivota, tento Zivot se
samoziejmé dava tady do téchto mikroskop( pod skli¢ka. Jsou tady rizné materidly Zivocisného, tady
i rostlinného plvodu. Ale ono na jednom brouckovi jde neuvéfitelné mnoiZstvi véci zkoumat, tak tady
jsou od hadich Supin, motylich kfidel, po rGzné nozky, opravdu tady toho je hodné. Mlzete si to
prohrabat. Pokud je vas doneseny material Zivy a ma tendenci litat, |ézt, tak je dobré pouZit tady
betlicky a prosté ho tam trosku zavfit.

MUzZete samoziejmé své zazZitky sdilet. Pokud byste chtéli pomoct néco urdit, tak mlzete klidné sami,
tam je plno literatury. A ted pfedam za chvilinku slovo kolegovi, ktery vam fekne, co a jak tocit.

Forma a popis realizace

Filmovy specialista vysvétli Zakam, jak natacet obraz z mikroskopu na tablety. Nasleduje samostatna
prace, kterou koordinuje filmovy specialista spolecné s realizdtorem biologem.

Metody

Pozorovani

Pomucky

Polozka Pocet Popis

Tablet pro kazdého Zaka jeden Nabité tablety s nainstalovanym programem
KineMaster.

Stativ na tablet pro kazdého Zaka jeden Stativ pro uchyceni tabletu.

Obsah

Ted jste se dozvédéli, jak pracovat s mikroskopy. Ale to jej jen pulka Uspéchu. To, co vidite
v mikroskopu, je také potreba prenést k divakovi. Dneska je nasim ukolem vyzkouset si tou
nejprimitivnéjsi metodou nataceni z mikroskop(. To znamena, Ze priloZite cocku k tabletu, tady k tomu
okuldru. Daji se tim pofidit prekvapivé dobré vysledky, obzvlast, kdyZ si vezmete stativ, kterych tady
mame pfipravenych dost. Je to sice piplacka, ale ma to tu vyhodu, Ze si to tam jednou zafixujete a pak
uz si mdzZete s tim mikroskopem a s tim zkoumanym objektem hrat a nemusite porad resit polohu
tabletu.

Ale nejde jen o natoceni hezkého obrazu. Je potieba premyslet nad tim, jestli je ta véc, kterou tocite,
nécim zajimava a hodi se vam k zdbérim, které jste rano venku natocili. Protoze budete mit v dalSim
bloku stfih a budete mit za ukol spojit to, co jste natocili dopoledne, s tim, co natodite ted. Uz ted
mUzZete premyslet, o ¢em to vlastné bude, jak se to spoji, jestli pouZijete mikroskop, nebo pouzijete
jenom ranni zabéry anebo jestli to spojite. Je to Uplné na vas, ja vam do toho mluvit nebudu. Jenom
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doporucuju, pokud si néco dobre zaostfite a natocite, tak si udélat poznamku, napsat si: ,,Byla to tato
vazka“, protoze tam za chvilku date jinou vdzku, a pak uz nebudete védét, co je co. Pokud vds zaujme
néco na té vazce, Ze ma tfeba zajimavy kusadlo, tak se zeptejte Patrika, nebo si o tom néco vyresersujte
a napiste si to. VSechno muze byt tématem toho videa. TakzZe, kromé toho, Ze se snaZite dosdhnout,
co nejvétsi krasy, také premyslejte o tom, jak dosahnout néjakého védéni, néjakych informaci.

Ted vam dam chvili na to, abyste si vyzkouseli mikroskopovani, nasli si, co byste chtéli natacet a az to
budete mit zaostfeno, tak mé zavolejte, ja pfijdu se stativem a zatneme Stelovat.

30 minut pred koncem uplynuti ¢casového limitu

Zbyva vam uz posledni pllhodinka. Za¢néte premyslet, co jesté byste si radi natocili. Pomalu to
povedeme do findle.

po uplynuti asového limitu

Tak ¢as nam vyprsel. Vezméte si své tablety a poznamky. Spole¢né na vasich materidlech budeme
pracovat pfi stfihu.

Forma a popis realizace

Skupinova aktivita, kterou uvadi realiztofi. Nejprve se ucastnici rozdéli do dvou skupin a fikaji otazky
a odpovédi. Nejprve bez rytmu, potom se o to samé pokusi v rytmu. Zprvu pomalém a pak se zacne
zrychlovat. AZ si aktivitu ozkousi a nacvici, spoji se do jedné spolecné skupiny.

Metody

Aktivizace, Imaginace, Skupinova vyuka
Pom{cky

Bez pomlcek.

Obsah

Vytvorte dvé pfiblizné stejné skupiny a utvofte kruh. Tato aktivita je zaloZzend na tvorbé otazek
a odpovédi. To znamen3, Ze jeden z vas vytvofi otdzku a posle ji na nékoho v kruhu tim, Ze na néj ukaze.
Ten, na néjz je mifend otdzka, na ni odpovi a formuluje dalsi otazku. Tu posle na dalsiho ¢lena skupiny
stejnym zplsobem. Tak si to pojdme vyzkouset.

Dobre, to by nam Slo. Ted priddme do nasi hry dalsi ¢ast pravidla a tim je rytmus. Rytmus je totiz velmi
dllezitd slozka u stfihu videa, a tak je dobré jeho vnimani procvicovat. Pokud nékdo odpovi
pred rytmem tlesknutim, proud otazek se zastavuje a musi generovat otazku jinou. Cilem hry je co
nejdéle generovat otazky a odpovédi v tleskaném rytmu. Tak jdeme na to.

A ted' se pokusim rytmus pomalu zrychlovat a vy zkuste na néj u otazek reagovat.

A ted'se prosim spojte do jedné skupiny a zkusime si to vSichni dohromady.
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Dékujeme za to, Ze jste se aktivity takto zhostili. Chtél bych se zeptat, co ti pfi aktivité délalo nejvétsi
problém? Jaka byla podle tebe nejvtipnéjsi otazka a odpovéd? Co ti fungovalo nejlépe pfitvorbé otazky
a odpovédi?

Online karta aktivity Komiks, gag, pointa

Forma a popis realizace

Vnitini tvaréi aktivita, kterou uvadi jeden realizator. Zaci pracuji jako jednotlivci u stolu a reaguji
na zadani od realizatora. V prlibéhu se nékolikrat potkava celd skupina ke spolec¢né diskusi. Zadani
pfichdzeji linearné a jednotlivé Ukoly a s nimi ziskané dovednosti na sebe postupné navazuiji.

Metody

Tvoreni, Diskuse, Imaginace, ZazZitkova pedagogika

Pomucky
Polozka Pocet
Bila mazaci tabulka 2 pro Zaka
Cerny smyvatelny fix 1 pro Zaka
Cistici hadr na tabulku 1 pro 7aka
Obsah

e Co je komiks, jak souvisi s videotvorbou

Rozdélte se do skupinek po tfech a kazda skupinka at si sedne za jeden stll vedle sebe a smérem
k prezentacnimu platnu. A kouknéte, co je na platné. Realizdtor promitne jednoduchy komiks —
kresleny, s tematikou science, idediné na 3 ,,rdmecky”. Rikejte vée, co vds k tomu, co vidite, napada.
Realizdator spolu s ucastniky ukdzku analyzuje. PouZivd ndvodné otdzky a odpovédi shrnuje.

Ano, vidime komiks, ktery ma tfi rdmecky. Co déld komiks komiksem? Jaké jsou zakladni slozky
komiksu? Z ¢eho se komiks skladd? Ano, dialogy byvaji v bublindch. Texty vypravéce byvaji v ramecku
uvniti panelu. Nékdy se vyuZiva karikatura, ale vétSinou se kreslifi snazi o co nejrealné&jsi kresbu. Pro¢
si myslite, Ze ten realismus té kresby je dileZity? Ano, je to dlleZité pro nase lepsi pochopeni toho
daného komiksu.

A ted uz se dostavame k tomu, jakych principtd komiks vyuziva? Ano, samoziejmé vtip, ale jak je toho
vtipu v tom komiksu docileno? Zkratka, je to zkratka a nazornost. Tvlirce komiksu vyuZivd nasi
zkuSenosti, nasi znalosti a diky tomu si mlze dovolit pouzit zkratku a nemusi nam vse vysvétlovat.
Proto pro nas mohou byt napfiklad zahrani¢ni politické komiksy nepochopitelné, protoze se dobre
v tamnich politickych redliich neorientujeme. A to je pak na dovednosti kazdého tvirce, jakych detaild,
jakych redlii, jakych nasich zkuSenosti pfi tvorbé komiksu vyuZije, aby se setkal s co nejvétsSim
pochopenim.

Ale pojdme jesté dal, pojmenovali jsme si znaky, principy, ale na ¢em kaZzdy komiks stoji? Co je
zakladem kazdého komiksu? Ano, je to pribéh. Pfibéh je zdkladem i pro prezentace, filmové scénare,
reklamy, hudebni klipy, filmy apod. Bez pfibéhu se nehneme, je vSak uméni, jakym zplsobem se ten
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https://mscb.vida.cz/skolam/virus/aktivity/10/uvod

pfibéh uchopi. Co kazdy ptibéh obsahuje? Jaké ma znaky? Co by nemélo ve skladbé ptibéhu chybét?
Ano, ,Uvod, zapletka, zavér”.

A komiksovy pfib&h byva ¢asto vystaven jako gag. Uz jste se s timto slovem nékdy nékdo setkal? Gag
je plivodné pojmenovani komické scénické scénky, tedy scénky, kterad probiha pred zraky divakl. Ale
postupné se stala zakladem pro filmovou grotesku i pravé jednim z pfistupl u komiksu. Gag je tvoren
tzv. postupné rozvijejici se akci a magickym cislem je Cislo 3. Kouknéte na platno, ukazi vam ukazku
filmového i komiksového gagu. Realizdator pousti ukdzku.

A aby se v nds praveé toto filmové mysleni ve zkratce trochu otevielo a Iépe se nam pouzivalo, zaéneme
tvorbou jednoduchého komiksu a trochu si s tim zkusime hrat. A protoze budeme ted' tvofit komiks,

vvvvv

samotnym rameckim se fika panely. Vétsinou ma kratky komiks 3-5 paneld.
e Tvorba komiksu

Nyni zlistaneme sedét po trojicich kolem stolQ, jen si kazdy udélejte prostor, uz nemusite sedét ¢elem
k projekénimu platnu. Ted'si kazdy vezméte jednu bilou popisovaci tabulku a jeden ¢erny smyvatelny
fix. Tabulku si dejte podélné a nakreslete si na ni komiksovy strip, ktery bude mit tfi panely — ti stejné
velké ramecky vedle sebe, aby celkové vyplnily celou velikost popisovaci tabulky. Realizdtor ukazuje
bilou popisovaci tabulku, kde uz md smyvatelnym cernym fixem nakresleny tii ramecky vedle sebe.

A nyni do prvniho panelu —ramecku namalujte prvni ¢ast komiksového pribéhu, takzvany Uvod, udicku.
Téma si kazdy muzZete zvolit, jaké chcete, ale vzpomerite si, Ze dlleZitou roli hraje zkusenost a detail.
Madte na to tak 3 az 5 minutek.

Vsichni jste kresbu dokoncili? Tak nyni tabulku posunte dalSimu z vasi trojice, ktery sedi po vasi pravé
ruce. Nyni mate kazdy v ruce tabulku od vaseho souseda. Pozorné si prohlédnéte cely prvni panel
a nechte se vtahnout do atmosféry a stylu, kterym se kresba prvniho panelu ubira. Teprve, kdyz jste
dostatecné vtaZzeni a dokaZete si pojmenovat téma nyni jiz vaseho komiksu, tak se ujméte druhého
panelu. A nakreslete druhou ¢ast komiksového pfibéhu, takzvanou zapletku, zauzleni. A opét si na to
dame ¢as tak 3 az 5 minut.

Madme vsichni hotovou kresbu druhého panelu? Nyni opét mizZete posunout mazaci tabulku kolegovi,
ktery sedi po vasi pravé ruce. Kazdy drZi v ruce tabulku, kde uz jsou dva panely nakreslené a treti chybi.
Opét si dikladné prohlédnéte dva predeslé obrazky a pokuste se namalovat posledni ramecek jako
treti ¢ast komiksového pribéhu, tedy zavér, rozuzleni. Na tento zavérecny si nechme 5 minut, at mate
¢as na domysleni pointy. Realizdator cas urcuje podle rychlosti skupiny.

Ten, kdo uZ dokoncil posledni panel, prosim doneste tabulku na oznaceny stll napisem Galerie
a jednotlivé komiksy si miZeme spoleéné zacit prohlizet.

e Debata nad komiksy
Pojdme se vsichni shromazdit kolem komiksové galerie a prohlédnéme si jednotlivé komiksy.

Kazdy si vezméte do ruky komiks, u kterého jste kreslili prvni z panel( a zkuste interpretovat zbyvajici
dva panely a porovnejte to se svou plvodni vizi. Jeden zacne, a pokud se jeho interpretace existujicich
kreseb posune Uplné jinam, poprosim vas, tvlrce zbyvajici panell, o pfipadné vysvétleni.

Ktery z rdmeckd pro vas byl nejtézsi? A proc? A ktery naopak nejlehci? A na co jste si jesté béhem
celého procesu pfisli?
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Ted jsme zjistili, jak tézké je mit myslenku v hlavé, a jesté ji zjednodusit do jednoho réamecku a zkratkou
na to navazat, aby to déj pribéhu posouvalo. Co vdm pomahalo, kdyz jste dostali nakresleny prvni nebo
i druhy panel? Ceho jste se chytali? Realizator se snaZi s U€astniky definovat pointu. Ano, detaild,
stfipky pribéhu, znak a jeho vSeobecna znalost (napfriklad ,znak EU“), vypovidajici celek.

A to je dilezité, aby kazdy z panelG samostatné vypovidal a tzv. fungoval. Zadny panel nemUGze byt
zbytecny, musi mit své plnohodnotné misto a takzvané mifil na pointu. Pointa neni jen zdlezZitosti
»posledniho” tretiho ramecku. Je potieba s pointou pocitat jiz v pfedeslych obrazcich.

e Dokresleni posledniho panelu komiksu

Vratme se opét ke stolim a sednéte si tak, abyste vidéli na platno. Nemusite sedét v téch plvodnich
trojicich.

Promitnu vam dvé ukazky tfi panelovych komiksl, kde posledni ramecek vidy chybi. Realizator
promitne dvé ukdzky komiksu idedlné s védeckou tmeatikou. Jeden z komiks( si vyberte a pokuste se
domalovat chybéjici tfeti panel. Jako panel pro vas mizZe byt celd plocha mazaci tabulky a do rohu
napiste 1 ¢i 2, podle toho, ktery komiks jste si vybrali. Tyto komiksy jsou jiz ucelenéjsi, protoze jiz
existuji a jsou od jednoho tvlirce. Pointa jiZ existuje, tedy se vam bude i snadnéji tvofit. VSimejte si
vsech detaild a redlii. Na dokresleni si ddme 5 minut.

Kdo ma dokresleno, dejte svou tabulku na kraj stolu, at si ji vSichni mohou prohlédnout a sami se bézte
podivat na ostatni prdce. S Ucastniky, ktefi si vybrali stejny komiks jako vy, si zkuste vase pointy
vzajemné porovnat. A zkuste si vzajemné vysvétlit, co vés vedlo k takovému zakonéeni. Ceho jste si
vsimli a tfeba prijdete i na to, co jste si interpretovali jinak atd.

A ted je Cas si promitnout komiksy v plvodni podobé. Realizdtor promitne oba komiksy v piavodni
podobé. Zkuste jeden po druhém shrnout, co vedlo vase uvazovani k vasi pointé a jak se lisi od pointy
skutecné.

e Vlastni science komiks

Opét si kazdy najdéte misto u stolu, vycistéte si vasi mazaci tabulku a zkuste si v hlavé sesumirovat, co
viechno jste se o komiksu dozvédéli, co vas prekvapilo, zaujalo, jak funguje gag, co musi obsahovat
pfibéh... A zkuste kazdy sam nakreslit svij vlastni science komiks na tfi panely. Zvolte si védecké téma
a myslete na pointy.

Kdo ma hotovo, doneste své science komiksy na stil Galerie, kde si je vSichni spolecné prohlédneme.
Pokud vam néco neni jasné, tak se autor(i doptejte. Komiksy si tu nechdme vystavené jesté dva dni,
abychom se k tomu mohli vracet. A jesté si je vyfotime, abychom si je archivovali, a mozna se nam
mohou hodit pfi tvorbé nékterého science videa.

Forma a popis realizace

Filmovy specialista pred platnem vysvétluje funkce stfihové aplikace a studenti si pak sami zkousi stfih
z dfive pofizeného materidlu.

Metody

Frontalni vyuka, Tvoreni
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Pom{cky

Polozka Pocet Popis
Tablet 10-15 Nabité tablety s nainstalovanym programem KineMaster
Obsah

Vitdm vas na prvnim bloku, ktery je vénovan stfihu videa. Dnes budeme stfihat pfimo na tabletech
v programu Kinemaster. Ja ted tém, co to jeSté neumi, ukdzu, jak stfihat v Kinemasteru. Jenom abych
mél predstavu, protoZe vim, Ze spousta z vas si to ve volném Case uz stfiha, tak kdo to uz umi, dejte
prosim vas ruku nahoru. Aha! Tak to nebude zbytecné, to mam radost. Je to vysoce intuitivni
a jednoduché. Ukazu vdm to na téhle prezentaci, v€era jsme s kolegou realizatorem nataceli kratké
video, které jsme rychle sestfihali. Na tom vam ukazu nékolik zakladnich funkci, které se vam budou
hodit.

Tak Uplné na zadatku mate v tom kolecku na pravé strané slozku ,media“, na tu, kdyz si tuknete, tak
tam je sloZka video. A tam vidite vSechny zabéry, které jste natocili. A kdyz na ten zabér kliknete, tak
on se vam hodi rovnou na timeline. Ale to uz koukdm vSichni asi néjak zkouseli. Takhle, kliknu na to
a je to tam! Dam fajfku, takZe uz tam mam vsechno, co potrebuiji. A takhle to mzu posouvat.

A ted vam pustim dalsi video. Abyste se v tom vyznali, tak se to zmensuje nebo zvétsSuje pomoci dvou
prstl. Ono asi na zacatku je dobré, kdyZ podrzim prst na tom klipu, tak ho mlzZu pfetahnout doprava,
doleva, mlzZu si ménit pofadi jednotlivych klip(. Ale doporucuju vam Uplné na zacatku si tam nehazet
vSechny ty klipy, protoze jich mate hodné a mate toho tfeba hodinu, a pak byste to vSechno méli
na timeline za sebou a téZko byste se v tom vyznali. TakZe je dobry si jednotlivé klipy prohlédnout
a udélat si zaklad z toho, co urcité vite, Ze pouZijete. Udélat si tam hlavni slozku, a pak si tam vkladat
to, s ¢im opravdu budete pracovat, protoZe jinak byste tam méli hrozné moc balastu, ktery by vdm
komplikoval praci.

Jednotlivé zabéry jsou dlouhé a vy si opravdu potrebujete vybrat jenom kousek. A to se déla pomoci
funkce nlzky. Ja si najdu misto, od kterého to chci stfihnout, kliknu na to, ono se to zabarvi do Zluta,
vyberu si vpravo nahote nlzky a chci ustfihnout bud'to, co je vlevo, nebo co vpravo. Trim to left, trim
to right. Poté, co jsem dal trim left, tak se odFizly kousek videa automaticky vyhodil.

Ted'si vybiram tady, oznacim to, kliknu nlizky a ted. Aha!

Chyba. Pokud udélate chybu, mizZete pouZit tlacitko ,,redo”, kterym muizete vSechno vzit zpatky. Staci
zmacknout to bily kolecko vlevo nahore. Vlastné ,,undo”. Un-do a pod tim je re-do, jako znovu-provést.

Cili takhle vyberete ten konkrétni usek, ktery chcete. Takze uz umite vkladat ty zabéry z knihovny na
tu osu, zvétSovat, zmensovat osu, umite zabéry prohazovat, ktery bude po kterym, ktery bude prvni,
ktery bude druhy, a umite si z nich vysttihdvat kousky, které jsou potieba. Ted'si to chvilku vyzkousejte
a pak vam ukazu dalsi video, co jesté se da délat, co budete potiebovat. A kdyby mél nékdo dotaz, tak
se klidné ptejte, od toho jsem tady.

Posledni video, které dneska vecer budete postovat, bude mit kolem minuty. Ne, Ze bychom vas chtéli
omezovat, ale je to takova zkusenost. Jednak Ze se na to lidi kouknou, kdyz je to kratky, jednak z toho
materialu, ktery jste pofidili, tomu ta minuta bude pravdépodobné nejvice sluset. Pokud by mél jeden
zabér tfeba deset vtefin, tak potfebujete jenom Sest zabér(. TakZe vybirejte opravdu jenom to nejlepsi,
a pokud byste téch zabérld tam chtéli dostat vic, tak pocitejte s tim, Ze budou fakt kratky. Takze se
nebojte vyhazovat a nechavat tam jenom to ryzi zlato.
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Ted jsme se dostali k véci, kterd tam byla, a ja jsem o ni nemluvil. Kdyz chcete néjaky zabér smazat, tak
oznacite, aby byl v tom zlutém ramecku, a pak vlevo, na té listé vlevo je tlacitko s popelnickou, tak to
je delete. A neznamena to, Ze ten zdbér Uplné smaZete a uz nikde neni. Jenom ho vyhodite pry¢ z té
timeline, jinak v té knihovné dal zlstava. A jesté jedna véc, kterou jsem nefekl, a mozna muze byt
uzitecna. Kdyz tfeba z toho videa kus ustfihnete, a pak délate néjakou jinou praci, a pak si uvédomite,
Ze ho vlastné chcete vratit, pak uz nemuzZete udélat redo, protoze mezitim jste udélali néco jiného. Ale
kdyzZ ten zabér oznadlite do Zlutého ramecku, tak on ma vpravo a vlevo takovy tlustsi kraje. A za ten
kraj, kdyZz ten zabér uchopite, tak ho mlzete zmensovat, nebo zvétSovat. MlzZete to vlastné vratit,
vSechen ten material tam z(stava, mlzete s nim pracovat libovolné. Nic neni konecné ve sttihu, porad
se mlzZete vracet.

No ja vadm ted schvdlné pustim dalsi instrukci, kterd je Uplné jednoducha, ale mlZe pomoc
v premysleni, jak to video md vypadat. Toto je tlacitko voice. Zmdacknu start. Zdanliva blbost: , AleS umi
hvézdu“. Ale tedka ja provadim to, Ze ja oznacim ten plvodni klip a zmacknu ,extract audio” a tady mi
naskodi ten plvodni zvuk, ktery tam rusil. Vymazal jsem ho a zlstal tam jenom ten komentat, takze je
mu mnohem lip rozumét.

Ted vam ukazu nasledujici video, co s tim Ize provést. Prohodim to (= videa), protoze mi pfrislo, Ze ta
informace o tom, Ze Ale$ umi hvézdu, by méla byt Uplné na zacatku. Posunu i ten hlas a vzniklo mi
video (pousti video: , Tohle Ales, AleS umi hvézdu. A fekni mi, kde ses naucil hvézdu?“ —,Ja jsem se
naucil hvézdu na chmelu.”) A je vidét, Ze i primitivni ndpad s trosSku opozdénym hercem muze vypadat
jako smysluplné video. Takze se jesté jednou, znovu ponofte do toho svého materidlu a zkuste
premyslet o tom, kdybyste tam méli doplnit néjaky hlas, ktery bude fikat informaci, jakoukoliv, klidné
bandlni, o tom, Ze Zijeme ve mésté, a presto na dosah je pfiroda. Nebo o tom, Ze mravenci maji kusadla,
nebo Ze hmyz ma nohy, kteryma se udrZi na rliznych mistech. Anebo o tom, Ze kyticky, kdyz je date
pod mikroskop, jsou hezky. Ono ve vysledku s tim obrazem, ackoliv se to ted zda jako bandlni, to
najednou zac¢ne fungovat, a pokud to video ma do minuty a je na ném vidét, Ze jej délal nékdo ze srdce,
Ze to neni super profi video, ale Ze prosté nékdo z toho opravdu mél radost, tak se na to lidi kouknou
a udéla jim to taky radost. Jako opravdu na tom neni Zadna véda. A jsem si jisty, Ze vSichni tam mate
materidl, ze kterého by Slo poskladat néco kratkého a hezkého.

PFi nahravani zvuku jsou potfebné dvé hlavni véci. Musite byt nékde v klidu, aby tam prosté nebyl slySet
nékdo jinej nebo vréeni néeho, a nesmite funét do mikrofonu, protoZe pak tam bude takové to:
»chchchchuuuuu!”. Musite si to nastavit tak, abyste pfi vydechu netrefili tim vzduchem mikrofon, to je
cely. Sluchatka jsou tady k dispozici, kdo chce, mize si je vzit.

A ted uZ vas necham pracovat. Pokud byste méli dotazy, jsem tu k dispozici.
10 minut pred koncem casového limitu

BlizZime se do konce. Dejte prosim exportovat video pomoci funkce export. Tim se z vaseho videa
vytvofi soubor, ktery je mozné prehrat v pfehravaci, nebo uloZit na web. AZ to budete mit, tablet nam
odevzdejte. My si vase videa stahneme.
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Forma a popis realizace

Projekce vytvori z prvniho dné. Sdileni na strance VIRUScience.

Metody

Pozorovani

Pomucky

Polozka Pocet

Projektor + propojovaci kabel (HDMI, VGA) 1
Pocitac 1

Podrobné rozpracovany obsah

Pojdte se ted posadit na polStarky. Chtél bych vam predstavit nasi facebookovou stranku
VIRUSciesnce. Kdo z vds ji uz pred kurzem vidél? A mame tady hned prvni video. Realizdtor pusti
zrychleny videozdznam z prijezdu Zdki — program Vitd té Virus.

Na této strance se bude postupné objevovat vSe, co tady na nasem workshopu vytvofite. Tim si
budeme moct spolecné méfit, jak vase videa v online prostoru funguji a rezonuji. Mate samoziejmé
volné ruce, jak s touto strankou nakladat. Muzete ji sdilet, doporucovat pratelim. Sva videa mlzete
také sdilet. Také je mozné si sdilet nebo lajkovat videa navzdjem. V tomto se vasi aktivité meze
nekladou. Nejde samozifejmé o zadnou soutéz. Jde spiS o to, abychom sbirali zkuSenosti o tom, co
v online prostoru funguje vice a co méné a zkusit se dopatrat proc.

A ted se pojdme na vase dila podivat. Realizdtor promitd na pldtno jednotlivd videa a po kaZdém se
zatleska.

Vsechna tato videa budeme postupné zvefejriovat na strance VIRUScience. Ale co jesté kazdé video
potiebuje ke svému zverejnéni? Nazev a kratky titulek. Titulek ¢asto rozhoduje o tom, jestli si ¢lovék
video na socidlnich sitich pusti. Rozda karticky. Podepiste je prosim a napiste na né, jak by se video
mélo jmenovat a jaky titulek nebo status by se k nému hodil. AZ maji vsichni napsdno, vybere papirky.

Tak dékuji vam za spolupraci a od této chvile mizete zacit sledovat, jak si vase videa na Facebooku
vedou.

Forma a popis realizace

Aktivita probiha bezprostiedné po promitani prvniho dila, tedy i ve stejném prostoru. Zaci za sebou
maji prvni Uspéch, prvni dokonéené video. Zaci reflektuji cely den pomoci seznamu aktivit a snazi se
reflektovat i spolecné traveny cas celého tymu, protoZe intenzita aktivit mlizZe byt pro nékteré zaky
narocna.

Metody

Aktivizace, Reflexe.
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Pom{cky

Polozka Pocet

STOP den 1 - tabulka 8-15
Néco na psani 8-15
Néco na sezeni

Obsah

Mame za sebou prvni den, prvni zazZitky, nahrnuly se na nas nové informace, ale uz jsme zvladli prvni
dilo, které mze jit do virtualniho svéta. Pojdme si spolecné den reflektovat a uzavfit.

Vezméte si kazdy jeden papirek s tabulkou, kde jsou vypsany vsechny AKCE dnesniho dne a pojdme
na to.

Realizdtor postupné projde vSechny aktivity a Zdci do tabulky oznacuji, kde pro né jakd aktivita byla, jak
je oslovila.

Jak se po celém dni citite? Jaka tti slova pro vas dnesni den vyjadru;ji?
Realizator navazuje diskusi, snazi se o bezpecny prostor pro vSechny.

Dékuji vdm moc za vasi otevrenost. Reflektovani si toho, co jsme zazili, co jsme dokazali, co jsme se
naucili, ale i tfeba toho, co nas zamrzelo, je dileZité jak pro nas samotné, tak pro celou skupinu. Aby
se nam tu nekumulovaly emoce, a mohli vSichni spole¢né zase zitra pracovat. Tedy diky.

Odpocinte si, zitra rdno vas probudi VIRUS v..hodin. Obléknéte se do sportovniho, pldjdeme asi
na 15 minut ven. A pét minut po budicku vas VIRUS svola na odstartovani AKCE — Klapka den 2.

Forma a popis realizace

Vné&jsi aktivita (v pfipadé $patného pocasi Ize udélat jako vnitFni aktivitu). Zaci nasleduji realizatora. Jde
o to se rozhybat, aktivizovat, probudit a naladit na cely den. V zavéru aktivity je Zaklm predstaven cely
plan na den.

Metody

Aktivizace.
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Pom{cky

Polozka Pocet

Cajon 1
Buben 1
Klapka 1
Prezentace / seznam aktivit 1

Obsah

Dobré rano. SlySime cajoén, fidime se rytmem a jinak mé nasledujte. Nasledujte mé pohyby, cestu
i rychlost. Zvedne micek ze zemé a rychle mifi na cil, béZi pro micek a opét mifi na cil. Tady se zkuste
pokazdé trefit na cil. VSimejte si, jak se méni rytmus. A nyni pfedavam kormidlo Jirkovi a vSichni
nasleduji ve vSem Jirku.

Takto se vedeni ujmou asi 3 Zdci.

Diky a ted' se trochu vydychame, postavme se do kruhu, at kazdy mame dost mista a stanou se z nas
bojovnici. A kazdy bojovnik ovldda osvédcené chvaty, které jesté doprovazi bojovnym vykfikem.
A kazdym takovym chvatem dava protihraci néjaky signal a je rad, kdyZ ho signal zaskodi. Je dobré se
soustredit, byt pohotovy a rychle reagovat. Signdl je potfeba predavat s energii bojovnika a hlas
nasleduje signal, tedy mira energie musi byt v hlasu i v téle stejna.

Bojové chvaty jsou nasledujici:

1. Prava ruka k levému boku, vykfik heja, pokracuje hrac po levé strané. 2. Leva ruka k pravému boku,
vykFik heja, pokracuje hrac po pravé strané. 3. Mirné v diepu, pokréené ruce v pést posunout dozadu,
vyktik hold down, zména sméru signalu. 4. Z prstQ vytvofit krouzky kolem oci, vykfik haji, hrac vedle je
vynechan a pokracuje hrac nasledujici. 5. Jeden zvedne ruce nahoru, zatfepe dlanémi a kFi¢i tagada,
vSichni se sebéhnou doprostfed kruhu se zatatou pésti a vytdhnutym palcem, uprostifed se viechny
pésti potkavaji a vSichni naraz vykriknou Cink ¢ink, pak se pokracuje normalné.

Signal si preddvame v kruhu. Kazdy z vas si m(ze vybrat, jakym chvatem na spoluhrdce zareaguje. Signal
by mél kruhem putovat ve stejném rytmu, bez zpomalovani. Pojdme si dat aspon dvé cvi¢na kolecka.

Myslim, Ze uz kazdy vime, jak bojovnik reaguje, tak si to ddme tzv. na vypaddavani. Ten, kdo splete smér
nebo néco jiného pfi pfedavani signalu, vypadava! A hrajeme do poslednich dvou hracl a ostatni pak
mUzeme fandit.

Zname vitéze a pojdme kouknout na AKCE, které nas cekaji dnes — DEN 2. Klapku mame pfipravenou
tady. Vidite, Ze mluvim do rytmu bubnu, pokud vam aktivita bude jasna, kfi¢te heja a pljdeme dal,
pokud budete mit dotaz, tak dejte hold down. A v rytmu bubnu poloZte otdzku. Jdeme na to.

Realizator projde viechny aktivity na den. Tagada. Pokud Zaci nereaguiji, tak znovu. Tagada. Cink ¢&ink.
Realizator s bubnem prestane bubnovat a ddvd redlnou klapku DEN 2 a spolecné se Zdky vykfikne
,akce”.
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Forma a popis realizace

Vnitini skupinova aktivita, kterou vede jeden realizator. Realizator vede rétorickou rozcvicku pro celou
skupinu. U Zak( postupné dochazi k aktivizaci asociaéniho mysleni. Nasledné ucastniky rozdéli na dvé
skupiny po 4 - 7 ucastnicich a v kruhu tvofi kratké pribéhy. Posledni ¢ast je na dvojice, jeden vypravi
pfibéh a druhy ho ,pfikazy” koriguje. Celd aktivita probiha ve stoje a realizator se snazi, aby Zaci méli
po celou dobu uvolnéné télo a pevny posto;j.

Metody

Aktivizace, Dramaticka vychova, Imaginace, Skupinova vyuka.

Pomucky

pocitac 1
play list songl
reproduktor

Obsah
e Uvolnéni téla, pohybové asociace

Pojdte vsichni do prostoru. MizZete si sundat boty, co je vam prijemnéjsi. Pustim hudbu a vy kracejte
po prostoru, miZete ménit rychlost i smér. Postupné si u toho vyklepavejte své koncetiny, uvolnéte si
krk, ramena, celé télo. Klidné se proskakejte, nezavirejte u toho odi, at mate stale kontakt s prostfedim,
kde se nachazite a vnimate i ostatni, ktefi tu jsou s vami. Realizator pusti hudbu, v prostoru je se Zaky
a postupné je naviguje, co maji délat.

Nechte se unaset pohybem, pouzZivejte celé télo a ja budu do hudby fikat uz konkrétnéjsi zadani a vy
se zkusite hybat takovym pohybem, jaky se vam, s tim, co fikam, poiji.

Zkuste u toho nemluvit, zbyte¢né se nesmat, at se zbyteéné ,neodbouravéte”, pokud samoziejmé
citite, Ze si chcete pomoci zvuky, tak muizete. Ale neméli byste mluvit souvisle. Realizdtor fika zadani,

7 v

pfi Fikani zaddni vZdy trochu snizi hudbu, aby ho vsichni slySeli. Zadani fiké 2x za sebou.
Chodite lesem, béhate po louce, brodite se bahnem, pres cestu mate velkou kladu, bézite na autobus,
skacete pres ohen, chodite studenym potokem, kolem vas je hustd houstina, mate na zadech pytel

brambor, po ruce vdam leze pavouk, jste na kopci a fouka silny vitr, jste v bource, $ahli jste na horkou
plotynku atd.

A nyni zase normalni chlzi kracite po prostoru. Koukejte se pred sebe, vnimejte, kde jdou zrovna vasi
kolegové, at z(stavate spojeni s realitou. Ted budu poustét hudbu, kterd uz se vdm ze zkusenosti poji
s néjakou atmosférou, a k tomu budu davat opét konkrétni zadani. Nékdy vam hudba pom{ze, nékdy
pljde zamérné do kontrastu.

Nebojte se pohybu, délejte vidy to, co vas napadne jako prvni.

Realizdtor pousti riizné hudebni Zdnry, nebo zndmé melodie z filmi a ddvad zadani. Pri Fikani zaddni vZdy
trochu sniZi hudbu, aby ho vsichni slyseli. Zadadni fiké 2x za sebou.

Klaun se uéi Zonglovat, klauniada, poprvé v tanecnich, labuti jezero, opera, rockovy koncert.

K EVROPSKA UNIE 43
* * Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
* *

* 4 K Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI

MLADEZE A TELOVYC



A nyni zadani zstava, ale zkuste ho plnit celd skupina dohromady, uzZ ne jako jednotlivci, ale jako jeden
organismus.

Divoky zapad, krokodyl, nejvyssi véz, kyselina, gravitace, Pythagoras, Archimédlv zdkon, setkani
folkloristQ.

Super. Stop. Vydychnéte a napijte se.
e Rozcvi¢eni mluvidel a hlasivek

Udélejme jeden spolecny kruh, at kazdy ma kolem sebe trochu mista. Realizdtor fikd, co maji Zdci délat,
zdrovefi to na sobé predvddi a ukazuje, a celé cviceni déld spolu se Zdky.

Nadychnéte se do bficha, do Zeber, do hrudniku a vydechnéte z pusy na pismeno ,s“. Kontinualné,
stale se stejnou intenzitou vzduchu. Jak ucitite, Ze vdm dech dochdzi, skoncite, aby to nebylo Uplné
do kiece. Kazdy to opakujte 3krat, podle své rychlosti a délky vydechu.

Nyni si tfenim zahtejte dlané a postupné je prikladejte na cely oblicej, ktery zacnete promackavat jako
Jtésticko”. Nékolikrat si prsty obou ruk vytahnéte celo, usi vytahnéte nahoru a za boltce dol(. 3krat
vytahnéte a znovu zandejte jazyk.

A ted' se z naseho jazyka stane takovy kartacek na zuby, ktery chce celou pusu vycistit od jidla. Nechte
rty zaviené a jazyk uvnitf prejizdi po vSech zubech, zevnitf po tvarich a po celé dutiné Ustni.

A ted se trochu zasklebime na uvolnéni mimickych sval(. Zkuste naspulit rty a smérovat je co nejvic
na jednu stranu, pak na druhou, udélat kolecko. Co nejvice se Sklebit pomoci tvari, do toho vykulte oci
a zkuste samé extrémni polohy.

A uZ bez sklebeni si udélame ,konika” - brrr pres rty, ,cililink” - jako zvonecek, a , Certik” - jazykem
blblbl.

Mluvidla i jazyk mame rozcviceny, tak ted jesté hlasivky a sila hlasu. Zpevnéte si rty, jako byste mezi
nimi chtéli udrZet papir nebo listek na autobus. A zanéte témi rty klepat, jako kdyZ Zaba lapa po dechu,
ale pozor, rty nejsou naspuleny jako u ryby, déldme velkou Zabi pusu. A pfidejte k tomu slabiku
»mamama“. A ted ,mememe” a ,mimimi“ a vS§imnéte si, jak se vam rty stdle vice otviraji do Usmévu.
Zkuste kazdy sam si prostfidat ,mama“, ,meme”, ,mimi“. Vidy chvilku délejte jednu slabiku a pak
zménte na dalsi slabiku.

Ted'si predstavte, Ze drzite v ruce micek a spolu s vykifikem ho musite hodit na ¢lovéka na druhé strané
kruhu. Zkuste a vybirejte si rizné lidi pres kruh, nevadi, Ze se na vas nedivaji, snazte se zvuk zacilit
a dohodit az na kolegu. To by nam slo, tak zkusime hodit hlasem dal, pres celou mistnost. A nyni si
predstavte, Ze stojite na jednom kopci a micek hazite na druhy kopec prec celé udoli. A nékolik micku
takto z kopce na kopec prehodte. A jesté zkusime spolecnou silu hlasu. Stoupneme si do fady celem
proti zdi, alespoft 4 metry od zdi. A spoleénym zafvanim zkusime zed' prorazit nebo posunout. Jdeme
na to.

Super. Zase se napijte, at vdm nevyschnou hlasivky a jdeme dal.
e Asociace, tvorba pfibéhu

Rozdélte se do dvou pfiblizné stejné pocetnych skupin a kazda vytvorte kruh. Kazdy kruh bude pracovat
samostatné. Uz jste nékdy slySely slovo asociace? A co tedy myslite, Ze to je? Zkuste uvést priklad. Ano,
je to podnét, myslenka pocit, ktery se v nas vyvol3, kdyZ uslySime néjaké slovo. VaZe se to na nasi
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zkuSenost, soucasné rozpolozZeni a rozviji to nase kreativni mysleni a do urcité miry se tato kreativni
metoda da i trénovat. A to si pravé vyzkousime.

Jeden z vas fekne slovo a ten, ktery stoji po jeho pravé ruce, fekne asociaci na to slovo. M(ze fici pouze
jedno slovo a mélo by to byt to prvni slovo, které ho napadne. Napfiklad uslysi slovo ,hvézda“
a napadne ho Slunce — jako nejvétsi hvézda, ale jiného by trfeba napadlo ,Vanoce” a myslel by
na vanoc¢ni hvézdu na stromecku. Jen si dejte pozor, at vZdy asociujete na pravé to slovo, které zaznélo
a nezlstavate v myslenkach u slov predeslych. Jdeme na to. Dva kruhy, dal od sebe, at se nerusite
a asociujme. A stdle do kolecka, tok asociaci nepferusujte.

Realizdtor nechd cviceni béZet a po chvilce do ného vstoupi. Zkuste si pfi asociovdni hlidat rytmus
a kontinuitu, aby tzv. nepadal femen. Zkusme jesté jednou.

Nyni se pokusime uz ze slov sestavit smysluplnou vétu a tfeba i kratky pribéh. Jeden zaéne a po kruhu
se opét stridate po jednom slové dal. A zkusime, aby probéhly dvé kolecka. A u posledniho se ptibéh
musi vypointovat.

nyni si to trochu ztizime, uz si dame téma pfibéhu. Vzpomerite na to, co kazdy pribéh musi mit? Ano,
uvod, zapletku, konec. Opét mate moznost fici maximalné jedno slovo a kolecko probéhne zase 2krat,
jdeme na to. Téma je...

Realizdtor da jesté skupindm tak 3-4 zadani.

Pojdme si ted dat misto slova kratkou vétu. Opét nam pujde o ptibéh, ale kolec¢ko projde jen jednou.
Téma je... Pojdme zkusit jesté jedno téma. Téma je...

Fajn. Zkuste jeden z kazdé skupiny Fici vas posledni cely pfibéh druhé skupiné.
e Tvorba pfibéhu v celé skupiné

A nyni oba kruhy spojime do jednoho, zadani z(istava. Pribéh, kazdy ma moznost jedné jednoduché
véty a kolecko projde jen jednou. A zkuste se zaméfit na pofadnou zdpletku. Téma je...

e Pfibéh s pfikazem — prekazkou
Udélejte si dvojice, rozmistéte se po prostoru, at se zase navzdjem nerusite a kouknéte se zde

na flipchart. Jsou zde Etyfi hesla. LZES, PREHANEJ, ROZVED TO, POKRACU)J

Jeden z dvojice vypravi ptibéh a druhy mu ho tzv. upravuje pomoci ,prikaz(“. Napfiklad jeden fekne
,Dnes jsem snidal rohlik s maslem.“ A druhy na to ,LZES“. Prvni se tedy opravuje. ,Dobfe, dnes jsem
snidal koblihu.” A druhy opét ,LZES“. Tedy prvni zase svou vypovéd opravuje ,Dnes jsem snidal
palacinky“. A na to druhy ,ROZVED TO“. A prvni to rozvadi ,Paladinky s ovocem, ¢okoladou,
marmeladou, zmrzlinou...“. A rozvadi to do té doby, dokud to druhému nestadi a nefekne ,,POKRACUJ“.
A takto se snaZite celym pribéhem probrat. Téma vypravéného pribéhu je: Vzpominka z détstvi.

A nyni se ve dvojicich prohodte a tentokrat druhy vypravi vzpominku z détstvi a prvni mu to koriguje.

A to uz byla posledni ¢ast nasi rozcvicky. Co jsme si rozcvicili? Ano, dech, hlas a...hlavu? Ano, mliZzeme
fici hlavu, ale jde o myslenku. Abychom védéli, co chci fici a jak.

Online karta aktivity Stfidam Zanry
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https://mscb.vida.cz/skolam/virus/aktivity/16/uvod

Forma a popis realizace

Vnitfni tvarci aktivita, kterou uvadéji celkem tfi realizatofi — filmovy a zvukovy specialista a jeden dalsi
realizator, ktery celou aktivitou z4ky provazi. Zaci pracuji v celé skupiné, ve trojicich, ve dvoijicich i jako
jednotlivci. Nejprve se snazi pojmout a zazit si informace o strasSilce dabelské. Nasledné tvofi své
projevy v rliznych Zanrech. Jejich projev je natacen kamerou za pomoci a technického pfispéni dalsich

vvvs

kolegové inspirovali.
Metody

Aktivizace, Tvoreni, Dramaticka vychova.

Pom{cky

Polozka Pocet

Text Strasilka 1 pro zéka
Papiry
Propisky

Obsah
e Prace s textem a informacemi

Stoupnéte si bliz ke mné, at mé slysite. Realizdtor Zdkum ukdZe velké obrdzky strasilky ddbelské
a postupné zacne vyrazné Cist text.

Strasilka dabelska
Objevena: v roce 2004

Lokalita: jediné misto na svété — Peru — region Cordillera del Condor, cozZ je pfirodni rezervace mensi
nez 5 hektar(, zfizena pro ochranu tohoto endemitniho druhu

Biotop: sucha mista

A ted mé zkuste dopliovat nebo klidné fikejte se mnou.
StraSilka ddbelska

Objevena: v roce 2004

Lokalita: jediné misto na svété — Peru — region Cordillera del Condor, cozZ je pfirodni rezervace mensi
nez 5 hektar(, zfizena pro ochranu tohoto endemitniho druhu

Biotop: sucha mista
Realizator pokracuje ddl v textu
Potrava: v pfirodé vyhradné listy pepfovce — potravni specialisté, v zajeti ptaci zob, zimolez, Setik

Obrana: a) pfi vyruseni ¢i v nebezpedi zastrasuje nepfitele roztazenymi ¢ervenymi kridly, b) rozstfikuje
bélavou tekutinu ze Zlaz za hlavou, ktera drazdi kzi a oci

Vék: doziva se okolo 1 roku, z toho asi 4—6 mésicl jako dospélec
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Opét zkuste se mnou.
Potrava: v pfirodé vyhradné listy pepfovce — potravni specialisté, v zajeti ptaci zob, zimolez, Setik

Obrana: a) pfi vyruseni ¢i v nebezpecdi zastrasuje nepfitele roztazenymi ¢ervenymi kridly, b) rozsttikuje
bélavou tekutinu ze 7laz za hlavou, ktera drazdi kizi a odi

Vék: doziva se okolo 1 roku, z toho asi 4—6 mésicl jako dospélec
Strasilka dabelska
Objevena: v roce 2004

Lokalita: jediné misto na svété — Peru — region Cordillera del Condor, coz je pfirodni rezervace mensi
nez 5 hektar(, zfizena pro ochranu tohoto endemitniho druhu

Biotop: sucha mista
Tam, kde se Zdci v textu zasekli, se realizator mizZe vrdtit, jinak pokracuje ddl.

Vzhled: cela ¢ernd, vyrazné zluté oci, prouzkovana tykadla, ¢erveny horni pysk, dospélci jasné ¢ervend
rudimentalni kfidla s ¢ernou bile rastrovanou predni ¢asti

Rozméry: samicka okolo 5,5 - 7 cm, samecek 3,5 - 4,5 cm

Zivot: no¢ni Zivocich, pres den se skryva v hustém listovi peprovc(l, na spani se (zvlasté @) ¢asto shlukuiji,

svlékaji se nékolikrat za Zivot, kridla se jim objevuji az po poslednim svlékani
A opét mé dopliujte.

Vzhled: cela Cernd, vyrazné Zluté oci, prouzkovana tykadla, ¢erveny horni pysk, dospélci jasné cervena
rudimentalni kfidla s ¢ernou bile rastrovanou predni ¢asti

Rozméry: samicka okolo 5,5 - 7 cm, samecek 3,5 - 4,5 cm

Zivot: no¢ni Zivocich, pires den se skryva v hustém listovi pepFovcil, na spani se (zvlasté ?) €asto shlukuji,
svlékaji se nékolikrat za Zivot, ktidla se jim objevuji az po poslednim svlékani

A ted zkusme jit po kruhu a kazdy feknéte néco, co si pamatujete a ostatni zkuste doplfiovat. Pokud se
skupina chytd, miZe se jit ddl, jinak jesté realizator informace opakuje.

A pojdme na posledni davku informaci.

Pafeni: samecek se vozi se na zadech samicky, a to i v okamZicich, kdy nedochazi k pareni, samicka
snasi 2—-3 milimetrova vajicka

MIlddata: po 4-5 mésicich se z vaji¢ek lthnou nymfy 15 mm dlouhé

Vyvoj: od nymf po dospélého jedince trva 4—6 mésicl

A zase mé dopliujte.

Pafeni: samecek se vozi na zddech samicky, a to i v okamzZicich, kdy nedochazi k pareni, samicka snasi
2-3 milimetrova vajicka

Mladata: po 4-5 meésicich se z vaji¢ek lthnou nymfy 15 mm dlouhé
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Vyvoj: od nymf po dospélého jedince trva 4—6 mésicl

Parada, jde vdm to vytecné. Udélejte si trojice, stfidejte se po jedné informaci a zkuste si cely text
pretikat.

A ted'si vytvorte dvojice a opét si na stfidacku text prefikejte, at se v ném pofadné upevnite a nemusite
na jednotlivé informace dlouze vzpominat, ale sypete je tzv. z rukdvu.

A jesté ty informace posuneme hloubéji. Vystfidejte se ve dvojicich, zkuste si tfeba vybrat nékoho,
s kym jste dnes jeSté ve skupince nebyli. Jeden fika cely text, vSechny informace, které si o strasilce
pamatuje a pohybem nasleduje druhého z dvojice. Druhy z dvojice nefika nic, jen chodi po mistnosti,
mUze zrychlit, zpomalit, sednout si, plazit se, kutalet sudy, udélat kotrmelec atd. Prvni ho v pohybu
nasleduje, ale fika u vSeho text. KdyZ uz si na nic nemuzZete vzpomenout, tak opakujte informace, které
uz jste fikali a tfeba zase néjakd informace jeSté naskodi. Zkusme. Realizdtor poslouchd, zda se
informace pfilis nevytraceji a neopakuji se stdle stejna fakta. Chvilku necha hru plynout.

A nyni se vystfidejte. Mluvici se stava vodicim a vodici fika text. Jdeme na to. Realizdtor opét nechd
chvilku hru plynout.

e Tvorbav zanrech

Dobré, diky, miZzeme se zastavit. Vezméte si kazdy svij notysek, najdéte si pro vas pohodiné misto,
abyste mohli psat a kouknéte se sem na flipchart. Jsou zde napsané zanry, s kterymi budeme pracovat.
Realizdtor ukazuje na flipchartu a cte nahlas.

Reklama
Inzerat
Védecka predndaska

Kazdy si vyberte dva Zanry a zkuste informace, které o strasilce mate, zpracovat v téchto Zanrech. Ale
myslete pfi té tvorbé na to, Ze vysledkem neni psany text v tomto Zanru, ale mluveny projev. Jste to
vy, ktefi délaji ,reklamu” napfiklad na to, proc je dobré mit doma strasilku, nebo jste to pravé vy, kdo
v TV &i v radiu davate ,inzeradt” na ptaci zob jako nejlepsi potravinu pro strasilku dabelskou anebo jste
ucitelem ¢i profesorem a mate online ,,védeckou predndsku” o samicce strasilky. Je to na vas, co si
vyberete, ale nejprve si to zkuste fici nahlas a pak si to teprve napisSte. To vasemu projevu da
pfirozenost a nebude to tzv. Sustit papirem. A ddme si na to Cas tak 8 minut. Realizdtor stopuje cas
a cca po 5-ti minutdch ozndmi Easomiru.

Jesté nam zbyvaji 3 minuty ¢asu a pokud vam nékteré detailni informace o strasilce uz utekly, tak zde
mate originalni text vytistén, tedy kdo potrebuje, klidné si informacemi mliZzete pomoci.

e Natdceni projevu pred kamerou
Cas na tvorbu mame za sebou. A ne? se na nataceni vrhneme, zkusime si takové dychaci cviceni.

Hluboce se nadychnéte, zacpéte si ukazovackem pravé ruky pravou nosni dirku a levou nosni dirkou
vydechnéte. Ukazovacek stale drzi pravou dirku, vy se levou nosni dirkou nadechnéte, prostfednickem
pravé ruky levou nosni dirku zacpéte a zaroven uvolnéte ukazovacek, at mlzete pravou nosni dirkou
vydechnout a zase se touto dirkou nadechnout. Tedy ted prava nosni dirka nadech, zacpu ji, vydechnu
levou dirkou, nadechnu levou dirkou, zacpu ji a vydechnu pravou dirkou. A to zkuste opakovat
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nékolikrat za sebou. Realizdtor pokracuje a spolecné s Zdky dychd, ale uZ bez komentovdni. Jesté to
spolecné zopakuji nékolikrat na kazdou dirku.

Dobré, stop. K cemu si myslite, Ze je to dobré? Proc¢ si myslite, ze to déldame pfed vasim mluvenym
projevem? Ano, abyste se uklidnili, naladili, zklidnili dech, srovnali si myslenky, zacali se tésit a ano,
abyste se zbavili trémy. Kdo z vas uz nékdy pocitil trému? A kdy? Pfed ¢im nebo pfi cem? A jak jste
s tou trémou bojovali? Mate na to nékdo néjaky recept? Néjakou vychytavku?

Ano, navodu je nékolik, ale ¢lovék musi poznat sdm sebe a zjistit, co jemu samotnému vyhovuje nejvice.
Nékdo si zaskace. Realizator zacne skakat a cekd, az se k nému Zaci pridaji. Nékdo mysli na své predes|é
Uspéchy, a to ho uklidni. Nebo se snazite pravé zklidnit dech, ale pokud se snazite soustfedit na klidné
dychani, tak se vam vétSinou srdce rozbusi jesté vic a dychate povrchové a rychle. A toto cviceni
s nosnimi dirkami vam pomUZe prenést pozornost na néco jiného a dech se uklidni sam.

Vytvorte si poradi, v kterém budete chodit pfed kameru a toto poradi budeme drzet po celou dobu.
Kazdy v fadé ma tedy své poradové Cislo. Tady pred bilou zdi je prostor pfed kamerou, sem si stoupne
ten, ktery ma poradové Cislo 1. Za kamerou stoji filmovy specialista a se sprdvnym nasvicenim
nataceného prostoru a protagonisty mu pomdhaji ti, ktefi maji poradové cislo 2, 3, 4. Filmovy
specialista uz vam fekne, co mate délat. Ti, ktefi maji poradové Cislo 5, 6, se v tento moment staraji
o zvuk, tzn. mikrofony a nataceni na ZOOM a pomdhat vdm bude lektor zvuku. Kazdy vzdy natodi jen
jeden Zanr, klidné ve vice variantach a zafazujete se na konec fady a vSechny role osvétlovaci a zvukari
se posouvaji o jednoho. Tedy pred kamerou stoji ten, kdo ma poradové Cislo 2 atd. Realizator pomdhd
se stfiddnim roli a pomdhd Zdkovi pred kamerou s pfirozenym projevem.

A uZ se pfipravi prvni z vas. Ja a ostatni, ktefi se zrovna nestaraji o Zadné technické nastaveni, budeme
stat tady vedle kamery a takzvané vas ve vasem projevu budeme podporovat. To, Ze uvidite vedle
kamery Zivé lidi — adresaty, vam v pfirozenosti a Zivosti vaseho projevu také dost pomUze. Zkusime byt
k sobé ohleduplni, sledujte viechny pfed kamerou a ucte se z toho, co délaji, at se rychleji kazdy posune
dal. A prosim, at nedrbneme do kamery ¢i kameramana.

Ti, co Fesi svétla, nastavuji svétla a odrazové desky, ujistéte se, Ze protagonista nema stin v tvafri.
Zvukati se rozhodnéte, zda pouZijete port nebo tago a udélejte si zvukovou zkousku.
Po tom, co se vSichni 2krat vystfidaji pfed kamerou.

e Diskuse po nataceni

Pojdme si vSichni sednout tady na zem do kruhu. ZafZili jsme si, jaké to je stat pred kamerou, nemit
trému a neztratit myslenku. Zkuste se zamyslet a kazdy reknéte, co pro vas bylo nejtézsi a proc. A co
vam pomohlo? Jak jste se s tim prali?

A ted se jesté zamyslete, na co jste si pfisli diky vasim kolegdim? Cim vds inspirovali pfi jejich praci se
zanry? A kazdy zkuste Fici alespon jednu véc.

Diky moc. Vezméte si své notysky a tyto postiehy o sobé i o inspiraci od ostatnich si poznamenejte,
at toho tfeba muzZete v dalSich zadanich béhem tydne vyuZit. A kdo uz ma poznaceno, bézite
za filmovym specialistou a za specialistou na zvuk, at vam na vase flashky pretahnou vase nasbirana
data, budeme s nimi jesté dnes pracovat.

Forma a popis realizace
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Filmovy specialista provede vyklad o manudlnich funkcich kamery a nechd Zaky, aby si vie sami
vyzkouseli. Poté nasleduje vyklad o préci se stativem a se svétly. U&astnici si opét vée vyzkousi.

Metody

Frontalni vyuka, provadéni pokust

Pomucky
Polozka Pocet
Kamera/Digitalni fotoaparat Idedlné pro polovinu ucastnikU
Stativy na pro kamery Stejny pocet jako fotoaparatt
Svétla se stativy Pro kazdého Zaka jeden

Obsah

Vcera jsme natdceli pouze na tablety, nevyhodou téchto zafizeni je, Ze nejsou moc kvalitni. Maji ale
na druhou stranu jednu vyraznou vyhodu. Ze spoustu véci délaji za nas. Dnes se u? pustime do lepsi
techniky, ale u té zase potfebujeme uz néco znat, abychom vyuzili jejiho potencidlu. Tady na tabuli vdm
napisu zakladni funkce, se kterymi je tfeba se seznamit. Do svych sesitl prosim délejte poznamky.

Na tabuli pise tyto ndzvy: ostfeni, clona, ¢as zdvérky, vyvdZeni bilé, gain, ND filtry, zoom, ohniskovad
vzddlenost.

Ostieni (focus). Stejné jako nase oko i kamera musi ostfit a vy si miZete vybrat mezi dvéma variantami.
Autofokus — automatické ostfeni. BEhem nataceni se nemusite o ostfeni starat. Jenze ma to jednu
nevyhodu. Obcas vdm kamera zaostfi na néco, na co ostfit nema. Tolite néjaky objekt vzdaleny od vas
10 metr( a najednou metr od vas vdm nékdo rychle projde zdbérem. Pokud mate zastfeno manuainé,
obraz se ndm nerozostti. Naopak, pokud mame zaostfeno na automatické ostfeni, obraz se vam
preostii a po prichodu clovéka se zase zacne ostfit zpatky. Tim se vam cely zabér zkazi.

Clona (iris) je zakladni nastroj pro expozici zabéru, to znamena jeho svétlost nebo tmavost. Clona se
udava tzv. clonovym &islem. Cim mensi &islo, tim vice svétla jde objektivem na ¢ip. Mira clony ma vliv
na hloubku ostrosti. Cim mensi clonové &islo, tim mensi hloubka ostrosti. To znamend, 7e objekt je
ostry a pozadi za nim neostré. Hloubka ostrosti ma sv{j vyznam pro zvyraznéni urc¢itého objektu a jeho
oddéleni od pozadi a popredi, nebo naopak pro zobrazeni celého vyjevu v ostrosti (napfiklad pri velkém
celku). Clonové Cislo se ovlada tady. UkdZe, kde, na kterém pristroji se ovlddd clona a kde se zobrazuje
clonové ¢islo.

Rychlost zavérky. Film je v podstaté rychle za sebou jdouci sekvence fotografii. Standardné se pouziva
50 snimkt za sekundu. Asi bych tuto hodnotu ménil jen ve vyjimecnych pripadech. Napriklad, pokud
byste chtéli mit pohyb rozostfeny, je mozné pocet snimkd za sekundu nastavit méné.

Vyvazeni bilé. Tuto funkci je dobré mit stale nastavenou na manuadl. Jinak se vam béhem zabér( budou
odstiny barev stdle ménit a pfi stfihu je to potom vidét. Budou vadm v podstaté stacit zakladni nastaveni
slunicko, mraky, Zarovka, zafivka atd. Kde se funkce nastavuje, si potom ukazeme pfi praktické praci
s pristroji.

Zisk (gain). Jedna se o umélé zesvétleni obrazu. Uvadi se v rliznych jednotkach (decibely, ISO) a je to
technologie pouZitelnd jen do urcité miry, pak zplsobuje zrnitost obrazu, a to potom vypada
amatérsky. U rGznych zafizeni je mozna mira poutZiti rlizna.
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ND filtry (Sedaky) slouzi k umélému ztmaveni obrazu pfi velkém zdroji svétla, napfiklad za sluneéného
dne. Je to velmi uZitecny nastroj, protoZze umoznuje nechat clonové ¢islo na nizsi hodnoté a neprichazet
zbyte¢né o pozadovanou hloubku ostrosti. Nékteré poloprofesiondlni kamery moznost ND filtrd
nemaji, fotoaparaty je nemaji nikdy. Nahrazuji se tmavym filtrem, ktery se nasroubuje pred objektiv.

ZOOM. Pfiblizeni nebo oddaleni obrazu pomoci kolébky nebo otoéenim prstence objektivu. Pfi
zazoomovani se zmensuje hloubka ostrosti a u nékterych objektivii se méni clonové ¢islo smérem
taky pfi tom o urcité mnozstvi svétla. Naopak, pfilisné oddaleni obrazu zplsobuje silné zkresleni
perspektivy. S takovym obrazem tfeba pracuje Go-pro kamera.

Mate k tomu néjaké otazky? ...Prostor na dotazy... Dobfe, tak mGzZeme prejit na praktickou ¢ast, kde si
v$e vyzkousite. Utvorte si prosim dvojice. Filmovy specialista rozda vzdy jednu kameru/fotoaparat
do dvojice. Pljdeme postupné po jednotlivych funkcich. Za¢néte ostfenim. Zkuste si prepnout
na manual a ostfit si predméty v rizné vzdalenosti. Pak zase prepnout na automat. At vite, kde se to
nastavuje. Prochdzi, komentuje, ukazuje, radi.

Jestli to mate, prejdéte na clonu. Zkuste si dat vysokou clonu a pak nizkou. Zkousejte, co to déla
s obrazem. Postavte si pred kameru kolegu tak, aby za nim bylo hodné mista. Zaostfete na néj s nizkou
a vysokou clonou. Tady vidite, co je to hloubka ostrosti. Prochdzi, komentuje, ukazuje, radi.

U rychlosti zavérky si jen zkuste najit, kde se to nastavuje. Prochdzi, komentuje, ukazuje, radi.

Vyvazeni bilé, ¢asto je oznateno White Balance, si dejte do polohy off. To je velmi dileZité. Zkuste si
nastavit rlznad prostfedi. Mate je oznacené casto ikonkami, jako slunicko, mracek atd. Prochdzi,
komentuje, ukazuje, radi.

Pokud si chcete obraz zesvétlit, nebo ztmavit, mlzZete to udélat za pomoci nastaveni citlivosti.
Na kamere je oznacovano Casto gain, nebo I1SO. Zkuste postupné zvySovat citlivost a zaroven pridavejte
clonu. SnaZte se udrZovat obraz stdle stejné svétly. Néco se ale pfi vysokeé citlivosti zacne dit. Je vidét
digitalni Sum na Cipu. Pozor na to. MUzZete si natocCit pékné zabéry, ale Sum z obrazu neodstranite. Toto
je potreba hlidat. Prochdzi, komentuje, ukazuje, radi.

Na konec si zkusime pftiblizovat, zoomovat. BEéhem nataceni se snazte nepfribliZzovat, ani neoddalovat
zabér. Jsou to Casté chyby, které plsobi velmi amatérsky. Zabér si prvné prohlidnéte, dobfe si ho
priblizte a pak teprve zacnéte tocit. Pokud chcete béhem zabéru obraz priblizit, délejte to svym
pohybem. PFibliZujte se a oddalujte se od objektu pfimo kamerou. Takovyto plynuly pohyb na kamere
zoomem nikdy neudélate a oko to poznd. Postavte si svého partaka pred kameru a pak hodné daleko
a priblizte si ho. VSimejte si, jak je naroc¢né z vétsi vzddlenosti udrZet obraz stabilni. Prochdzi,
komentuje, ukazuje, radi.

Jsem rad, Ze jste si vSechno vyzkouseli. Je to hodné véci. BEhem nataceni vam budeme pomahat tyto
véci ale hlidat, takZe se nebojte. Ted prejdeme k dalsi ¢asti. K té mechanické.

Prvné si vyzkousSite praci se stativem. Tady je vdm rozddm. A zkuste je postavit, pfidélat na néj
fotoaparat. AZ to budete mit, udélejte s nim par zakladnich ukonl. Zkuste otacet nahoru a dold,
nastavit sklon. Ménit vysku. Potom zase stativ slozte. Prochdzi, komentuje, ukazuje, radi.

Tak pokud mate hotovo, zkusime si nastavit svétla. Svétlo je zakladem dobrého obrazu, pokud nemate
dobré svétlo, technikou to tézko vyvazite. Pokud jste venku a je ostré svétlo, potom je vhodné mit
reflexni plochy. Ukaze reflexni plochu. PouZziva se v pripadé, Ze nékomu vznika stin v obliceji. Pak tu
mame svétla. Nékterd jsou do zasuvky a jina na baterii. Baterie se do svétla nasazuje takto. Svétla, ktera
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budeme pouZivat, produkuji mékké svétlo. Pokud ho chcete jesté vic rozptylit, miZete pridat jesté toto
matné sklicko. Tak a ted' je na vas svétla postavit na stojany. Prochdzi, komentuje, ukazuje, radi.

A ted' si ukazeme zakladni nasviceni. Pokud potfebujeme natacet ¢lovéka pred néjakym pozadim, je
tfeba ho nasvitit tak, aby bylo pozadi osvétleno, idedlné rovhomérné, ale zaroven na pozadi nevznikaly
stiny. To se dociluje nasvétlenim, kterému se fika kontra. To v podstaté smaze stiny vzniklé nasvicenim
obli¢eje figuranta. Ted si to zkusime. Jeden z vas se stane figurantem. Dalsi dva budou obsluhovat
svétla a posledni z vas si nastavi kameru na stativ a bude sledovat zabér a spolecné se pokusite postavu
nasvitit tak, aby zdbér vypadal dobte. J& vdm v tom samoziejmé budu ndpomocen. Prochdzi,
komentuje, ukazuje, radi.

Tak vyborné. Zvladli jsme kamero-svételny rychlokurz. Teoreticky jste proskolenymi filmati. Brzy se
vrhneme do praxe.

Forma a popis realizace

Vnitfni tvarci aktivita, kterd navazuje na blok Stfidam Zanry. Uvadéji ji celkem tfi realizatofi — filmovy
azvukovy specialista a jeden dal3i realizator, ktery celou aktivitou 74ky provazi. Zaci pracuji
v tfiélennych tymech. Po dobu Sedesatiminutového bloku pracuji v tymech samostatné s kamerou,
zoomem, svétly a Zivou straSilkou dabelskou. Pfi pfipadnych technickych problémech jsou Zakim
po celou dobu nataceni k dispozici specialisté na video a zvuk. V zavéru aktivity se opét spoji celd
skupina a realizator s nimi udéld uvolfiovaci aktivitu.

Metody

Tvoreni, Zazitkova pedagogika, Skupinova vyuka, Dramaticka vychova.

Pomucky

svétla 10

odrazové desky 4

zoom 4-8

kamera 4

strasilka 10

akvaria 3

stativ 4
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Obsah
e Rozdéleni do tym{

Vime, jak se ovldda kamera, vime, jak sprdvné nahrat zvuk, vyzkouseli jsme si stat pfed kamerou, mame
pfipravené texty o strasilce. Ted uz nas ¢ekd to jen vSe pouzit v malych filmovych tymech.

Prosim, rozdélte se do tymU po tfech a jako dalsi ¢len vaseho tymu bude Ziva strasilka. Ta se stane
hlavni hrdinkou vaseho nataceni.

V nasledujici hodiné pljde o to, abyste si postupné kazdy vyzkousel vSechny role ve filmovém stabu.
Role jsou tfi a stfidat si je budete cca po 20 minutach. Role zvukaf. Dalsi role filmaF a osvétlovag, to je
role spojena a s nastavovanim svétel pomaha filmari zvukar, aby stdle nemusel odbihat od kamery.
A posledni role je aktér. Clovék, ktery stoji pfed kamerou, at uz ma ¢ nema zrovna na sobé strasilku
a zrovna mluvi ¢i nemluvi.

Jako filmovy tym se snazite nasbirat kvalitni material, ktery zachycuje detail strasilky, pohyb strasilky,
strasilka s aktérem atd. Zkuste pti nataceni myslet na logiku a smysluplnost zabérd. A abyste se méli
pfi nataceni o co opfit, pouZijte vase pripravené texty o strasilce z predeslého bloku. MuizZe to byt
pro vas scénar, osnova, vychozi zvukovy materidl, ke kterému dotodite uz jen obraz...Je to na vas.

Nejprve si dejte v tymech kratkou poradu, na co se v jednotlivych dvacetiminutovych blocich zaméfite,
kdo bude mit kdy jakou roli ve Stdbu a co pro vas bude stézejnim tématem — jaké zabéry se budete
snazit ziskat. Po péti minutach odstartuji prvni dvacetiminutovy blok a vy si vyberete natdceci misto
a zacCnete tvofit.

Natdceci mista jsou pfipravena zde a v mistnosti vedle. Zde je jiz ateliérové vysvicené misto
pro nataceni pred bilou zdi. UZ ho znate z predeslého bloku. Ve vedlejsi mistnosti jsou pro vas
pfipravena tfi nataeci mista se straSilkami.

e Pracevtymech
Prosim, dejte se do tymu a zacina vase porada. Realizdtor zacne stopovat 5 minut.

Prosim, ukoncete poradu, vyberte si nataceci misto a dejte se do prace. Zacind blok na 20 minut.
Realizdtor zacind stopovat 20 minut, priibézné obchdzi skupiny, odpovidd na pripadné dotazy, pfipadné
fekne info o case.

po 17 minutdch Jesté vam zbyvaji 3 minuty. Zkuste dokoncit praci.

Je ¢as se v tymu vymeénit. Pokud chcete, klidné si s jinou skupinkou vymérite nataéeci misto, at se tfeba
dostanete pred bilou zed. A zacindme ted. Realizdtor zacind stopovat 20 minut, pribéZné obchdzi
skupiny, odpovidad na pripadné dotazy, pripadné rekne info o case.

po 17 minutdch Jesté vam zbyvaji 3 minuty. Zkuste dokoncit praci.

A je ¢as na posledni stfidani v rolich. Pokud mate néjaké otazky, tak se doptejte i specialistd, at se vam
vaSe dovednosti ukotvi. A jdeme na to. Realizdator zacind stopovat 20 minut, priibéZné obchdzi skupiny,
odpovidd na pripadné dotazy, pripadné rekne info o case.

po 17 minutdch Jesté vam zbyvaji 3 minuty. Zkuste dokoncit praci.

Prosim, dokoncete rozdélanou praci, vypnéte svétla. Dejte své flash disky specialistlim, ti se postaraji
o pretazeni veskerého vaseho materialu.
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e  Zavér pro celou skupinu

A pojdte sem ke mné bliz. S natocenym materidlem jesté dnes odpoledne budete pracovat, ale ted ho
nechte plavat, pustte ho z hlavy. A protoze jste tvofili a ¢asu bylo zamérné spis méné, abyste moc
dlouho tzv. nemudrovali, co a jak budete délat, ale spi$ se rovnou dali do natdceni a zkouseni si véci
prakticky, tak je ve vds moznd pretlak, mozna jste stazeni atd. A to se musi uvolnit.

Zkusme si uvolnit télo. Nadychnéte se, zvednéte ruce nad hlavu a vydychnéte az do predklonu a ruce
pustte smérem k zemi a vyvéste cely trup a uvolnéte krk a $iji, hlava at se vam klimba a pomalu se
zvedejte. Opét nadech, zvednéte ruce, stoupnéte si na Spicky, snazte se dosahnout co nejvys a opét
vydech a télo uvolnit a vyvésit. A dékuji.

Forma a popis realizace

V prvni ¢asti hledani odpovédi na otazky v kfizovce a spravné vyvozeni mista ulozeni druhého zadani
z tajenky. V druhé ¢asti orientace v prostoru expozice a zakresleni sledované trasy do mapy exponat(

s v

a rozlusténi Sifry. Ve treti ¢asti nalezeni pokladu na zdkladé Sifry z druhé ¢asti.

Metody

Aktivizace, Problem solving, Skupinova vyuka, Strategie

PomUcky
Polozka Pocet Popis
desky 1 ks pro kazdého ucastnika podloZzka na psani k vyplnéni zadani
psaci potreby 1 ks pro kazdého ucastnika propiska/tuzka/fix
zadani prvni ¢asti 1 ks pro kazdého ucastnika papirovda  kfizovka s  otdzkami
na faktické informace 2z prostredi
expozice
zadani druhé ¢asti 1 ks pro kazdého uc¢astnika papir s psanou Sifrou jejimz vyfeSenim
Ucastnici ziskaji polohu pokladu
poklad 1 ks pro kazdého ucastnika odmeéna za ukonceni hry
Obsah

Realizator: Na chvili si odpocineme od videi a obrazovek a procvi¢ime jiné mozkové zavity. Abychom
nebyli cely den zavreni stdle v jedné mistnosti, vyuZijeme klenot VIDY! a zahrajeme si expozi¢ni hru.

Realizdtor rozddvad desky se zaddnim prvniho ukolu a propisky

Realizator: Na deskach mate pripevnénou kfizovku a pod kfizovkou otazky. Odpovédi na otazky
naleznete rGzné po expozici, at uz v popiscich k jednotlivym exponatim nebo hranim si pravé
s exponaty. VyfeSenim tajenky ziskate misto, kde se nachdzi druhé zadani hry, které vas nakonec
dovede k pokladu. Na celou hru mate 60 minut, na ¢as vas budu v expozici pribézné upozorfiovat.
Sméle do toho!

Zdci jsou vypusténi do expozice a resi ukol samostatné nebo po skupinkdch, realizétor prochdzi
po expozici a pokud jsou Zdci bezradni, sméruje je ke spravnym expondatim. Ve chvili, kdy maji Zdci
vyfesenou tajenku a nevi, kde je Pandora, nasméruje je realizdtor ke sprdvnému expondtu. Zdci by méli
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prvni ukol stihnout nejlépe do 20 minut, pokud by nestihali, pomdhd jim realizdtor s Fesenim tajenky
tim, Ze s nimi prochdzi expozici od expondtu k expondtu.

Zaddni druhého ukolu je soucdsti jeho vyresSeni. Pochopenim Sifry a ndslednym zakreslenim trasy
Udrzbdre z textu vyresi hddanku a na zdkladé tajenky zjisti misto uloZeni pokladu, ktery si poté
vyzvednou. Realizdator neposkytuje vysvétleni k druhému dkolu a nechdvad Zaky pfijit na reseni samotné.
Pokud Zdci dlouhodobé neprichdzi na feseni, vyresi za né realizdtor prvni pismeno v ukolu. Jakmile se
blizi konec casového limitu, realizator zkontroluje, zda se vsechny skupinky blizi k vyreseni. Pokud ne,
pomdadhad jim realizdtor jejich ukol resit tim, Ze s nimi obchdzi expozici a navddi je spravnym smérem.

Realizator: Ted kdyZ mate misto pokladu, miZete si pro né&j dojit, ale berte jen pro sebe, at mate vsichni
stejny zazitek, sejdeme se nahofre.

Zdci spolecné s realizatorem dojdou k mistu pokladu. Pokladem jsou tricka s logem a ndpisem
VIRUScience.

Realizator: Vsichni jste hru Uspésné dokondili, gratuluji vdm. Desky se zaddnimi, pokud si zadani
nechcete nechat, nechte leZet na nékterém stole. Jdeme spolecné zpét na start, nezapomernte si svou
odménu.

Forma a popis realizace

Samostatna prace s tabletem. ReSerSe videi na internetu. Hledani védeckého videa, se kterym se bude
dale pracovat.

Metody

Projekt

Pom{cky

Polozka Pocet Popis
Tablet pro kazdého Zaka jeden Nabité tablety s nainstalovanym programem
KineMaster

Obsah

Sednéte si kazdy k jednomu tabletu. V nasledujici ¢asti budete mit za Ukol najit video, které je pro vas
zajimavé, prinasi néjakou informaci z oblasti pfirodnich véd a zaroven je dost sledované. To znamena,
Ze ma viralni potencidl. Ja jsem si pro vas na ukazku jedno video pfipravil a ted vam ho pustim.

Pusti jedno video. Napfiklad: Vadnouci kvétina

Nejdéte si tak 3 videa, kterd vas zajimaji, pfipadaji nejlepsi a potom udélejte mezi nimi vybér jednoho.
Na vybrané video nam poslete odkaz pres messenger na VIRUScience. Mate na to 20 minut ¢asu. Mate
k tomu néjaké otazky? Jen jesté jedna poznamka. Snazte se vyhnout videim, kterd jsou prokazatelné
kolekci jinych science pokust. Prikladem je toto: AMAZING Science Experiments With Magnets. Clovék,
ktery publikoval video, neni pravdépodobné autorem. Pouze sesklddal dana videa do jednoho celku.
Tak hura do hledani. Dam vam sem naseho maskota VIRUSe, at je tu s vdmi a inspiruje vas.
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https://www.youtube.com/watch?v=SNueDB29cwM
https://www.youtube.com/watch?v=Vdkac3wJ9Aw&feature=youtu.be

Po uplynuti casového limitu, nebo ve chvili, kdy budou mit Zdci hotovo a vse odesldno, program konci.

Diky moc za vase videa. Budeme se jim vénovat béhem zitfka.

Forma a popis realizace

Prednaska s prezentaci, ve které filmovy specialista na viralni videa osvétli, jak se takova videa tvofi
a za jakym ucelem. V jakych oblastech se viralnich videi vyuZziva.

Metody

Frontalni vyuka

Pom{cky

PoloZka Pocet Popis

Papiry a psaci potieba pro kazdého Zaka na zapisovani otazek

Pocitac 1 prezentace

Projektor a platno 1 prezentace

Ozvuceni pocitace - reprobedny 1 ozvuceni videoukazek z prezentace
Obsah

Realizdtor predstupuje pred Zdky

Rad bych tady pfrivital Davida Spacila, ¢lovéka, ktery se ptimo zabyvda natdcenim a tvorbou viralniho
obsahu. Po prednasce bude ndsledovat diskuze. J& vdm rozdam papirky a na né prosim piste své
pfipadné dotazy, které vas budou béhem predndsky napadat. A nyni preddavdm slovo Davidovi.

Dobry den, ja se jmenuju David Spacil a ¢asto mi lidé fikaji Havran. Dlouhd |éta se zabyvam tvorbou
videi, z nichZ néktera vyuzZivaji technik Sifeni na socidlnich sitich, ¢emuz se Fika viral. A o tom bych vam
dnes chtél néco fict. Od realizator( tohoto workshopu jsem zjistil, Ze néktefi mate vétsi zkusenosti
s natacenim videi, néktefi mensi, ale uz za sebou mate kratké prace, které jste nataceli béhem
véerejska a dneska. Proto nékterym terminim uz budete rozumét, pokud byste ale potfebovali néco
dovysvétlit, nebojte se hned zeptat. Rad vse vysvétlim.

Slide 1

Video science virdl — to bude nasim tématem. Kazdému z vas se vybavi u tohoto hesla néco jiného.
V mém pripadé je to ta Zvykacka mentos vhozena do Pepsi. Kdybych mél v zasadé rozdélit viralni videa
do dvou skupin, tak by to byla nechténa a chténa. Tou prvni skupinou jsou ta, u kterych autor ani
nezamyslel, Ze by se o né mohlo zajimat velké mnoZstvi lidi, nebo je pobavit. Casto to byvaji lo-fi véci,
které si lidé nato¢i doma a je v tom néjaky pribéh, nebo néco vtipného, prekvapivého, co autor ani
nezamyslel. A druhou skupinou jsou ta viralni videa védoma. Ta videa autor toci uz se zamérem natocit

v vV

video, které bude hodné sdileno. To je také daleko tézsi a delsi cesta. Na druhou stranu, daleko

efektivnéjsi. Pokud tedy chceme natocit video, které je viralni, musime se prvné néco dozvédét z teorie
o Sifeni informaci v médiich,

Slide 2
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abychom vsechno nevéstili jen z koule.
Slide 3

Pokud chceme dostat néjakou informaci mezi lidi, mdme v podstaté dvé cesty, jak toho dosdhnout.
Prvni je frontalni. PouZiju billboard, ktery vSichni uvidi, nebo tfeba televizni spot. JenZe jak se postupné
média rozdéluji na rGzné ¢asti, rika se tomu fragmentace médii, jsou tyto nastroje méné a méné
efektivni. Napfiklad v roce 1960, kdyz jste chtéli oslovit 80 % spotiebiteld, stacily vdam k tomu tfi spoty.
V roce 2004 u? jste jich k tomu potiebovali 100. A to byl rok 2004, kdy se v Ceské republice socidlnf sité
teprve rozjizdély. Takze je potfeba hledat jiné cesty...

Slide 4

Viradlni marketing. Zkusim takové pfirovnani. Predstavte si, Ze chodite do Skoly, kde neni internet.
Predstavte si tfeba Bradavice u Harryho Pottera. KdyZ chcete rozsitit néjakou informaci po Skole. Bud’
to vyvésite na nasténku, ale toho si malo kdo v§imne. Druhd moZnost je to nékomu fict. Co myslite,
komu je dobré takovou informaci fict, aby se po Skole rozsitila. Ano, néjaké drbné. Ale drbna toho zase
hodné napovid3, takZe se informace mize ztratit v dalSich drbech. Jak tu informaci podat? Jasné, aby
byla atraktivni, zajimava, prekvapiva, kontroverzni. Super, musi byt podana tak, aby prijemce této
zpravy mél potrebu ji Sifit dal. A toto pravé resi viralni marketing.

Slide 5

A jaké jsou slozky. Obsah sdéleni, Body $ifenf a Sifitel. Obsah je sdéleni, je v podstaté hotovy produkt
videa. Body $ifeni jsou divody, pro¢ by mélo byt video sdileno, nebo $iteno. A Sifitel je virtualni osoba,
Ci platforma, ktera tento obsah rozsituje. Co si myslite, Ze je nejdlleZitéjsi? No ono je to vSechno z toho.
Potfebujete mit dobré a nosné téma, potiebujete pouzit vhodné nastroje, které video délaji
atraktivnim a pottebujete sdilece, followery, ty drbny, které vasi zpravu roztroubi do okoli. Casto tito
followefi jsou domluveni. VyuZivaji toho, Ze je lidi hodné sleduji a diky tomu, kdyZ néco posdili, rozsiti
se to mezi ostatni. Obsah sdéleni zaleZi na vas. Co budete chtit sdélit, az své video budete tocit.
Hlavniho Sifitele mate stranku VIRUScience a je v podstaté na vds, komu video poslete, nasdilite, aby
vas Sifil dal. To, co ale ja vdm tady mUzZu predat, jsou mé zkuSenosti s Body Siteni. Tak se na né pojdme
z blizka podivat.

Slide 6

e Tak zaprvé to mGze byt néjaké tabu. Znate néjaka tabu, kterd se u nds v Cechach vyskytuji?
O ¢em se malo mluvi? Napfiklad smrt je dost velké tabu. Sexualita dnes uz tabu Uplné neni.
Treba sexualita ve stafi ano.

e Pak to mlze byt néco neobvyklého. Néco, co ¢lovék jen tak nevidi. Tfeba experiment se sloni
pastou vidélo hodné lidi. Ale pokud vSechno zvétsite 100ndsobné, hodné lidi to prekvapi.

e Kdyz se objevi ve videu néco pobuftujiciho, taky to mUze byt plus. Ale pozor, tim si taky mUZete
vyslechnout spoustu negativnich reakci a musite byt pfipraveni to ustat. Casto s témito body
pracuje showbusiness. Znate néjaké umélce, ktefi s timto prostfedkem pracuji? Tak tfeba Lady
Gaga. V dnesni dobé je to tfeba téma uprchlik.

e Pak je dobré, kdyZ se do videa dostane néjaky vtip. To funguje prakticky vZdy. Jen je dobré byt
naladén na smysl pro humor skupiny, pro kterou video vyrabite. Smysl pro humor také byva
vyrazné jiny u rliznych generaci.

e Pokud je néco tajemného. Ma to tendenci vtahnout vas do pfibéhu. Zde je pravé velmi dilezity
pribéh, ktery vam to tajemstvi navodi. MlZou to byt i kouzla, ktera jsou vlastné hadankami.

e A aktudlni véc velmi dobre funguje. Proto je dilezité video dobre nacasovat. Daleko vétsi Sanci
na viralitu ma video o vesmiru, pokud reaguje na néjakou aktudlni celosvétovou udalost tykajici
se kosmonautiky.
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Slide 7

A jad vam ted budu poustét jednotlivd videa a vy si u nich zapiste, co je obsahem videa a jaké jsou body
sifeni, neboli Buttons of Buzz.

e TakZe prvnivideo: Introducing Google Translate for Animals
o Tak jaky je obsah videa? Ano je to predstaveni prekladace. Co myslite, skutecné
prekladac¢ umi prekladat ze zvireci feci? Jasné je to nadsazka.
o A co ty Body Sifeni? Vtip, jasné. Potom je to néco neobvyklého. Translator, ktery
preklada zvirata.
e Druhé video: OK Go - The Writing's On the Wall
o Tak jaky je obsah videa? Je to pisen. Je ta pisert nécim neobvykld? Zas tak moc ne.
A pak jsou to optické jevy. Jsou taky nécim neobvykle? Taky ne. Ale je tento klip
neobvykly? To ano. No je to pravé propojenim téchto dvou svétll. Svét védy, optickych
klamU a hudby. Nejslavnéjsi video urcité od této kapely znate. Pustim jen kousek. OK
Go - This Too Shall Pass
e Tak pojdme ke tfetimu videu. Childish Gambino - This Is America
o Zase hudebni klip, podobna forma. Minimum stfih( ve videu, jedna hala.
o Ale v cem jsou jiné body Sifeni? Je to pobutujici, kontroverzni. Velka forma nadsazky.
A je to aktualni téma.
e Svirdlnim videem pracuji v dnesni dobé i reklamy. Je to patrné hlavné v zahranici. Super Bowl
XLV - Darth Vader in Volkswagen
o Tak co je obsahem této reklamy. Automobil, ktery je mozné nastartovat dalkovym
ovladanim. TroSku drobnost, ze? Ale pokud se na to da pfibéh, hned to funguje jinak.
o Tak jaké body byly pouzity zde? Jasny pop-kulturni odkaz na hvézdné valky. A to celé
ve vtipu, nebo mirné parodii.
e A hned si pustime dalsi dvé reklamy, které pracuji zase s jinymi body. Mercedes-Benz E-Class
commercial "Sorry", Volvo - ABC of Death
o Tak o co v této reklamé jde? Automobily maji dobré brzdy. Ale to taky neni Uplné
nejhlavnéjsi véc, kvuli které si to auto koupite. KdyzZ fesite nakup vozu, zajima vas
vykon, spotfeba, ulozné prostory atd.
o Ale jaké body sdileni jsou zde pouZity? Ano, smrt. V Ceské Republice se zatim timto
smérem moc marketing nevydava. Ale zahranici je to celkem béZzna véc.
e Ana zavér jesté jeden vtipek: Israeli Tourism Commercial
o Zde je vyuZito dvojsmyslu ,wholly“-jak a ,,holy“-svaty. TakZe vtip, jasné.

Slide 8

Tak to byly ty body sdileni. J& sdm jsem nékolik virdlnich videi taky délal. Ob¢as funguje takova véc. Mé
Casto bavi natdcet videa na hranici uvéfitelnosti. To znamena, Ze to jsou videa, kterd se tvafi jako
skutecné natocena na mobil, ale ve skutecnosti je to celé inscenované. Pojdme se podivat na prvni
ukazku: Dron jde po kole!

Co myslite, unese takovy dron kolo? Ruku nahoru, kdo si to mysli? No to jsem rdd, Ze to na vas tak
pUsobi. Ale pravdou je, Ze jsme to museli celé udélat uméle. Celé je to trik. Co si myslite, Ze nese toto
video za informaci? No muZe to byt, Ze je hodné silny dron anebo hodné lehké kolo, které dron unese.
Ja sdm hodné jezdim na kole a obc¢as udélam néjaké video pro firmu vyrabéjici ultra lehka kola. Dllezité
je, pri nataceni takovychto videi vyjit z toho, co mate radi. Do ¢eho mate vhled. Zaprvé, vite o tom néco
vic, nez ostatni a za druhé, nelitujete ¢asu a Usili, které do toho investujete.

S podobnymi prostfedky jsme pracovali i u dal3iho videa: Sileny cyklista na D1 Brno No tady se taky
nejednalo o redlného cyklistu.
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https://www.youtube.com/watch?v=3I24bSteJpw&feature=player_embedded
https://www.youtube.com/watch?v=oL3qDpubXU8
https://www.youtube.com/watch?v=qybUFnY7Y8w&feature=player_embedded
https://www.youtube.com/watch?v=qybUFnY7Y8w&feature=player_embedded
https://www.youtube.com/watch?v=VYOjWnS4cMY&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=eGZNocni6zE&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=eGZNocni6zE&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=30a2dpHS_TU&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=30a2dpHS_TU&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=Snst8htbwBo&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=Wl8AGZRkwes&feature=youtu.be&t=41
https://www.youtube.com/watch?v=ODQlhmJLcUE&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=A1TvS92XY50&feature=youtu.be

Slide 9

Vétsina jeho jizdy byla natocena pred green-screenem.

Slide 10

Jeho jizdu jsme potom v pocitaci ve stfihovém programu vlozili na dalnici.
Slide 11

Tady ho mdame. A zkuste si tipnout rozpocet na toto video.

Slide 12

Je to 90 000. Dobrou polovinu tvoti pravé postprodukéni prace. Co videu ddva autenticitu? Ano, je to
jazyk, kterym se ve videu mluvi a taky Spatna kvalita obrazu, roztfesend kamera. Diky tomu se ndm
podafilo osalit i néktera média, ktera si myslela, Ze jde o redlny zaznam. Ale timto se nedd zabyvat
komercéné. Vedle toho provozuji firmu 60seconds. Zde se pravé zabyvdme propagaci produktd
za pomoci kreslenych videi.

Slide 13
Jednim z nich je toto: CETIN - modemy
Slide 14

Ale obcas i zde natocime néco pro radost. V tomto videu jsme napfiklad reagovali na vyrok Donalda
Trumpa: ,America first.”. My jsme na to reagovali parodii ,America first - Czech version”. Ale
v takovych situacich jde o ¢as, pokud chcete byt aktudlni. Dne 5. 2. jsem dostal ndpad na toto video
na prehradé na bézkach a 7.2. cca ve 23 hodin bylo video zverejnéno. America first - Czech version

Slide 15

A kdyZ takové video zverejnite, zacnete se probirat rGznymi grafy, které vam nabizi platforma, kde jste
video sdileli. Toto jsou informace z Facebooku. Podivejte. Video bylo sdileno 7.2. a hlavni peak zaZilo
béhem dvou dnd. Po 10 dnech video sledovalo uz zanedbatelné mnozstvi lidi. Pocet zhlédnuti neni
jedind informace, ktera je pro vas hodnotna. DlleZitou informaci je primérna doba sledovani videa.
A pak samoziejmé reakce.

Slide 16

Vidite, tady 6888 lidem se to libilo a 13 jsme nastvali.
Slide 17

A to je prozatim ode mé vse a dékuji vdm za pozornost.
Realizator uzavre predndsku a prejde k diskuzi.

Chtél bych podékovat Davidu Spacilovi. Prosim potlesk. A ted prejdeme k diskuzi.

Forma a popis realizace
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https://www.youtube.com/watch?v=0GzEgZ_Nu20&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=vSB1pkj80Uo&feature=youtu.be

Diskuze se specialistou na viralni videa, ktera nasleduje hned po pfednasce Viral (pfednaska)

Metody
Diskuze
Pomucky

Bez pomdcek.
Obsah

Jsem rad, Ze si David udélal na nas ve svém nabitém diafi ¢as a pfijal pozvani. Nyni mate mozZnost se
ho na nékteré véci zeptat. A to z oblasti virdlu anebo tfeba i jeho tvorby. Mate néjaké otazky
pfipravené?

Ndsleduji otdzky Zakd. Realizator otdzky pointuje, rozvddi, nebo se doptdvd. Po ubéhnuti ¢asového
limitu zakonci.

Tak ja bych chtél moc podékovat Davidovi. Potkdme se jesté jednou spolecné ve Ctvrtek, kdy s nami
bude spolupracovat na tvorbé scénare.

Forma a popis realizace

Filmovy specialista provadi vyklad o digitdlnim stfihu, na platné za nim se promitd to, co se odehrava
na obrazovce jeho pocitace. Zaci ve dvouclennych nebo tfilennych skupindch sleduji vyklad a pak se
snaZzi totéz zopakovat se svym materialem na vlastnim pocitaci.

Metody

Tvoreni, zazitkova pedagogika

Pomucky
Polozka Pocet
Pocitac se stfihacskym programem nejméné pro tretinu zakad
Sluchatka pro kazdého zaka
Sluchatkova rozbocka ke kazdému pocitaci
Obsah

Posadte se prosim ve dvojicich nebo trojicich k pocitacim. Ja vam ted vysvétlim, jakym zplsobem
budeme s nato¢enym materidlem pracovat. Zabéry, které jste si dnes natocili, mate staZzené na svych
flash discich. Nakopirujte si je pfimo do pocitace. Obecné je dobré pouZivat vnitfni hard disk pocitace.
Externi disky jsou ne pfilis spolehlivé a pomalé. Vytvorte si sloZku, tu si pojmenujte a dejte si k ni datum.
Do té slozky si vytvorte podslozky. Jednu pro video a druhou pro zvuk. Je praktické si opét u téchto
slozek napsat datum. Jsou to navyky, které ocenite, pokud bude tocit nékdy vice dni nebo se
k materidlu budete pozdéji vracet.

Otevrete si Adobe Premiere. Kliknéte na tlacitko ,,New Project”. Nastavte si cestu do slozky, kde mate
uloZena videa a zvuky, a pojmenujte projekt. Nemusime nijak nastavovat parametry videa. Adobe si
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projekt podle vkladaného videa sdm upravi. Ted se ndm spustilo zakladni prostfedi a objevilo se nékolik
odrazek — color, effect, audio, pro nas je zatim dlleZité to editing. Najedte do levého dolniho rohu
a pres pravé tlacitko na mysi si mlZete importovat videa a zvuky. Mate tam i nahledy a mizZete si vybrat
video, které chcete importovat. Nedoporucuju importovat hned vSechno. Vezméte si jeden zabér a ten
si importujte. M(zZete ho rovnou pretahnout doprava na timeline, avsak lepsi je na néj dvakrat levym
tlacitkem kliknout, a tim se vam objevi v editacnim okné (po celou dobu nazorné demonstruje
na projekci). Kdyz video v editacnim okné pustim, tak pomoci klaves ,I“ a ,,0“ mlZete ofiznout jenom
tu ¢dst, kterou chcete pouzit ve svém videu. Na za¢dtku madme hodné balastu a dejme tomu, Ze se mi
to libi az od tohoto mista, takze na néj kliknu, vymacknu ,1“, a potom ddm play. Necham video
prehravat do mista, kde chci, aby skoncilo. V tom misté video stopnu a zmdacknu ,, 0“. Pak staci podrzet
levé tlacitko mysi a pretahnout video na timeline. (Pousti video.) Mame to tam a stejny postup muzete
opakovat u kazdého videa. Tak ja si tfeba jesté zkusim importovat jiny soubor. Opét dam import,
dvakrat na néj kliknu a pomoci klaves ,I“ a ,,0” si zase oznac¢im tu ¢ast, kterou chci dat na timeline.
Zkuste si to sami udélat.

Jenze ja jsem v ruce drzel zooma — nahrdvac zvuku — a zvuk, ktery jsem na ném nahral, je lepsi nez ten,
ktery zachytila kamera. Abych jej pfipojil k projektu, kliknu znovu na import a nahraju zvuk ze zoomu.
Vétsinou byva ve formatu waw. My to ted mame jednodussi, protoze jsme nahrali jen jeden zvuk.
TakZe jej importuju a vloZzim do timeline do dalsi zvukové stopy. Tady mame pod sebou rtizné zvukové
stopy, a tady jsou stopy obrazu. Kdyz to ale ted pustim (pousti nahravku), tak vidite, Ze je to néjak
dlouhé a posunuté vici obrazu. Proto musim udélat synchronizaci. Udélam ji tim zplsobem, Ze to celé
oznacim, tuknu na to pravym tla¢itkem, diky kterému se mi objevi moznost ,synchronize”. Kdyz jej
zmacknu, otevie se mi editor synchronizace, ve kterém si vyberu moznost synchronizace pres audio,
tedy pres zvukovou stopu. Ale slysite, Ze se mi to sice spojilo, ale nyni zvuk z kamery i ze zoomu zni
dohromady. Plsobi to dost divné, Ze? Aby to znélo dobfe, musim jesté vypnout pavodni zvuk z kamery
tak, ze celou zvukovou stopu na kraji vypnu pomoci ikonky ,,mute”. Ted potfebuju video ofiznout,
abych mél stopy obrazu i zvuku stejné dlouhé. MUzu si oznacit delsi stopu — tedy zvuk, chytnu si ho
za preCuhujici kraj a vyrovnam jej se stopou obrazu. Druhou moZnosti je, Ze si v rychlé nabidce stfihu
na levém okraji timeline vyberu Ziletku a v misté, kde zvuk prebyva, jej prosté odstfihnu. A pak uz na néj
zase Sipkou kliknu a kldvesou ,delete” jej smazu. Nastroj Ziletky ma klavesovou zkratku ,,C“ jako
anglické ,cut”. Kdyz pak zmacknete ,V“, tak se vam vrati zakladni Sipka pro manipulaci s videem. Je
dobré tyto zkratky znat a pouzivat, protoze vdm vyznamné urychli praci. Jesté dalsi dobra vlastnost je
ta, Ze kdyzZ si ozna¢im prazdnou cast stopy pred videem, kterou smazu, tak se mi cely synchronizovany
projekt automaticky posune, nemusim si jej sloZité cely oznacit a mechanicky pfesunovat.

Ted uZz mam hotovo — prvni video i audio stopu jsem importoval, synchronizoval, ofezal a zarovnal
na timeline, mGZu proto pridat dalsi zabér. Ve videu mluvime o nekalych Zivlech, proto si vyberu dalsi
zabér, ktery k predeslé scéné tematicky i obrazové pasuje. V tomto zabéru mame ¢lovéka, ktery ty
nekalé Zivly bud’ sleduje, nebo sam vypada jako nekaly Zivel. Zase video importuju, levym dvojklikem
oteviu v editacnim okné, pfehraju a pomoci klaves ,I“ a ,0“ vyberu ze zdbéru to podstatné, co se mi
libi. KdyZ pustim oba zabéry za sebou, zacinaji se mi spajet. Novy zabér mGzu oznadit a pfesunovat mezi
stopami. MUZu jej dat tfeba do druhé stopy nad ¢ast plvodniho videa, ¢imZ vytvofim prostfih. Ten
prostfih se mi jesté nezda, takze si mGzu timeline na spodni listé roztahnout. Stopy vidim ve vétSim
detailu a s videem se mi lépe manipuluje. KdyZ prostfih druhého zabéru presunu k momentu, kdy
na videu mluvim o nekalych Zivlech, vidite, Ze mi zabér za&ina stfihové dobie fungovat. Clovék na videu
vypada jako néjaky detektiv. A jdeme dale. Zkusim si v souborech najit nekalé Zivly, které jsem si
natodil. Treba tady si vyberu zabér z velkého nadhledu, ohrani¢im jako predtim pasaz, kterou chci
pouzit a vloZzim za video do timeline. Pokud vam prekazi, Ze se vam kryji zabéry a zvuk v jedné stopég,
mUzZete je mezi stopami libovolné presouvat. Pokud zabér presunete dostatecné blizko k predesiému,
editor videa automaticky k sobé pftilepi, aby se vytvofil plynuly sttih.
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Pokud chci ale skutec¢né akcentovat ty nekaly Zivly, doplnim jesté tento zdbér. Tady totiz vidim, jak
postdvaji, na néem se domlouvaji, a najednou vychazi. Takze zase , | na za¢4tek zabéru a ,,0" na konec
a Sup na timeline. Pokud nechci importovat zvuk, ktery je otravny, tak staci kliknout na moznost ,drag
video only“ s ikonkou filmového pdasu. A nakonec by to chtélo néjaky detail, jak tam nékdo déla dost
podivné véci. Treba v tomto zdbéru nékdo, koho nezndme, strci hlavu pod néco, nevime, co. Pridava
to zabéru na tajuplnosti. Pfiddm jesté jeden podobny zabér a mame to.

Samoziejmé si k videu miZete pripojit hudbu nebo rGzné zvuky, které standardni cestou naimportuiji.
Je ale dobré si je predtim presunout do slozky k ostatnim zabérim. Dalsi zvuk se mi sem ted' ale
nevejde, takze musim pfidat novou zvukovou stopu. Zmacknu si v hornim listé vybér ,sequence”, kliknu
na ,add track” a ptiddvam bud audio, nebo video stopu. Staci mi jedna nova audio stopa, do které
importuji hudbu. Hudba je ale hlasitd a pfilis pfekryva komentdr. Proto na pravém kraji zvukovou stopu
roztadhnu a na zdznamu hudby se mi zobrazi hlasitost. Kliknu na ndastroj ovladani hlasitosti a trochu si
ten zvuk stahnu a hudbu si jesté ofiznu. Ale ted mi vadi, Ze se to na konci celé najednou vypne.
Potteboval bych spise, aby video $lo do Utlumu. To se na konci déla pomoci ,fade out”, respektive
na zacatku pomoci ,fade in“. Staci si na konec videa dvakrat kliknout, zmacknout ikonku ,fade out”
a video postupné vyhasina do tmy. Stejny postup opakuji u zvuku. Podobné m(zu zmacknout ,fade in
na zacatku“, aby se mi video postupné projasriovalo.

Je dobré si udrzovat i na timeline pofadek. Proto audio stopy, které nepotrebuji, postupné smazu.
Pozor ale na to, Ze kdyz oznacite tuhle audio stopu kamery, automaticky vdm to smaze i video. Stopy
obrazu i zvuku z kamery zatim totiz mate spojené, a abyste smazali jen jednu z nich, musite je odpojit.
Kliknete proto na né, zmacknete ,unlink” a miZete s kazdou stopou naklddat samostatné. Tolik k ivodu
a muZete zacit pracovat na svych projektech. Klidné se ptejte, pokud mate néjaky dotaz. J4 vas budu
postupné obchazet. Nezapomernite si svoji praci postupné ukladat.

30 minut pred koncem
UZ pomalu dokoncujte video.
20 minut pred koncem

Ja vas ted obejdu a nahraju vam soubory, které date za video a pred video. Pfed video date fotku
ViruScience a za video kratkou sekvenci. Nahraje Zdkim obrdzek Pred video.png a Za video.mp4.

10 minut pred koncem

Meéli byste mit video hotové. MUZete zacit exportovat. Na horni liSté vlevo si vyberete ,file”, nastavite
Lexport”, tuknete na ,,media“ a objevi se vdam mozZnosti exportu. Vyberete si klasicky v prizkumniku
Windows cestu, kam chcete exportovat. A pak si mizZete nastavit kvalitu videa. Bud' si nechate high
bitrate, abyste to exportovali v maximalnim rozliseni, ve kterém jste to natocili, nebo tady mam celou
nabidku rlznych format(, ve kterych to mlzete exportovat. Je velmi dilezZité, abyste jakykoliv format
vybrali ve varianté s koncovkou ,p“, pozor, aby tam nebyly ,i“. A pak, aby to mélo stejny pocet
snimkovani. TakZe jestliZe jste video nataceli ve formatu 25 snimkd za sekundu, tak je dobré v nastaveni
také nechat 25 snimkd za sekundu. Kdybychom to exportovali v padesati, bylo by video UplIné zbyte¢né
prilis veliké. A aZ to vSechno nastavite, kliknete na export a program zacne video exportovat.

A nakonec se mliZeme na video podivat.

Online karta aktivity Co chtél autor fict?
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https://mscb.vida.cz/skolam/virus/aktivity/24/uvod

Forma a popis realizace

Sledovani vybranych science videi a formulace jejich sdéleni.

Metody

Pozorovaéni, Diskuse

Pomucky

Polozka Pocet

Flipchart a fixy 1

Pocitac s prezentaci 1

Projektor 1

Sesity, nebo papiry pro kazdého zaka

Psaci potreby pro kazdého Zaka
Obsah

Prosim, posadte se kazdy na Zidli. V nasledujici palhodince se budeme spolecné snazit najit sdéleni.
Sdéleni videi, kterd uvidite. Co je to vlastné sdéleni? No je to hlavni myslenka, kterou ndm video
predava. Myslite si, Ze miZe mit jedno video téch sdéleni vice? Ano muzZe. Pro kazdého ¢lovéka muze
mit jiné sdéleni a je tomu tak dobfe. TakZe vibec nebude vadit, kdyz tato vase sdéleni se od sebe budou
lisit. Tak pojdme na to. Pustime si prvni video.

Ted vam ddm tak minutu na pfemysleni. Sdéleni napiste pouze jednou vétou, nebo souvétim. Delsi by
byt nemélo.

Mate uz vsichni napsano, tak mi je prosim fikejte a ja je zapiSu na tabuli. Realizdtor pisSe jednotlivd
sdéleni na flipchart. Super a ted mGzeme prejit ke druhému videu. Otoci stranku na flipchartu.

Tak jaké sdéleni véam vychazi z tohoto videa? Zdci ¢tou svd sdéleni a realizdtor pise jednotlivd sdéleni
na flipchart. Potom zase otoci stranku. Tak jdeme na dalsi.

Co myslite, Ze bylo sdélenim zde? Zdci étou svd sdéleni a realizdtor pise jednotlivd sdéleni na flipchart.
Potom zase otoci stranku. A je pred ndmi posledni video.

A jaké sdéleni bylo v tomto pfipad&? Zdci ¢tou svd sdéleni a realizdtor pise jednotlivd sdéleni
na flipchart. Potom zase otoci stranku.

Super, diky moc. A ted se pojdme vratit na prvni stranku. Realizator se vrati zase na prvni stranku
flipchartu a precte sdéleni znovu. Zkusme prosim spolec¢né to prvni video zrekonstruovat za pomoci
sdéleni, ktera jsme si sem napsali. Realizator postupné vyvolava Zaky a ti rekonstruuji pfibéh videa,
které vidéli. Skvélé a ted'si pojdme zase pustit.

Perfektni, tak a pojdme na dalsi stranku. Pojdme podobnym zplsobem zkusit zrekonstruovat i toto
video. Realizdtor postupné vyvoldva Zdky a ti za pomoci napsanych sdéleni rekonstruuji pribéh videa,
které vidéli. Skvélé a ted si pojdme ho zase pustit.

Tak a jdeme na tfeti video. Realizdtor otoli strdnku na flipchartu a postupné vyvoldvd Zdky a ti
za pomoci napsanych sdéleni rekonstruuji pfibéh videa, které vidéli. Tak pojdme se na néj podivat.
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A posledni video. Realizdtor otoci strdnku na flipchartu a postupné vyvoldvad Zdky a ti za pomoci
napsanych sdéleni rekonstruuji pfibéh videa, které vidéli. Tak a poustim.

Ted jsme vidéli toho hodné a mdm pro vas zavéreény ukol. Zkuste zformulovat sdéleni, které vam
vychazi ze vSech Ctyfech videi, kterd jste ted vidéli. Pockd, aZ si je Zdci zapisou. Mate vSichni. Tato
sdéleni si uz nahlas fikat nebudeme, muizZete si je osobné nasdilet. Jen vidite, Ze Ize nalézt i sdéleni
u Ctyf na sobé nezavislych videi. Pro autora videa je ale dulezZité, aby védél to hlavni sdéleni, a to si
hlidal, Ze se od néj neodchyluje. A pokud tak ucini, mél by védét, proc tak déla.

Dékuju vam za spolupraci.

Forma a popis realizace

Projekce vytvor( z druhého dne. Zhodnoceni, jak si videa z prvniho dne vedou na strance VIRUScience.

Metody
Pozorovani
Pomucky
Polozka Pocet Popis
Projektor + propojovaci kabel (HDMI, VGA) 1 projekce videi
Pocitac 1 projekce videf
Reprosoustava 1 ozvuceni videi
Papir + psaci potfeba pro kazdého Zaka psani ndzvu a titulku k videu
Obsah

Pojdte se ted posadit na polstarky. Rozdd papiry a psaci potfeby. Mdme za sebou natdceci den a s nimi
vasSe dalsi dila. Nesmime ale zapomenout na to, Ze vase vCerejsi dila jsou uz den zvefejnéna a ze uz
proZivaji svij virtudlni Zivot. Pojdme se na to podivat. Pfipoji se ke strance VIRUScience. Postupné
prochdzi videa a cte pocty reakci a pocet zhlédnuti.

A ted se pojdme podivat na to, co jste dnes vytvofili. Realizdtor promitd na pldtno jednotliva videa
a po kaZzdém se zatleskad.

A dnes zase tato videa zvefejnim na strance VIRUScience. Opét bych vds chtél poprosit o ndzev videa
a kratky titulek. Pfemyslejte nad tim, aby titulek byl napsan tak, aby si video chtél ¢lovék pustit.
Podepiste se prosim. Az maiji vSichni napsano, vybere papiry.

Tak dékuji vdm za spolupraci a tésim se, jak si i tato vase videa na Facebooku povedou.

Forma a popis realizace

Aktivita probiha bezprostfedné po promitani druhého dila, tedy i ve stejném prostoru. Zaci za sebou
maji druhy Uspéch, druhé dokoncené video a zdroven prvni stfihani v sofistikovanéjsim stfihacském
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https://www.facebook.com/VIRUScience-354790735169946/

programu. Zaci reflektuji cely den pomoci seznamu aktivit a snaZi se reflektovat i spoleéné traveny ¢as
celého tymu, protoZe intenzita aktivit mizZe byt pro nékteré Zaky narocna. Zaroven Zaci pracuji v izkych
tymech.

Metody

Aktivizace, Reflexe.

Pomucky
Polozka Pocet
STOP den 2 - tabulka 8-15
Néco na psani 8-15

Néco na sezeni
Obrazkové karty na reflexi

Obsah

Jsme plni zazZitk( z dalsiho dokonéeného dila, tak si pojdme pripomenout, jaka cesta k tomu vedla.
Doprostied naseho kruhu jsem dala obrazky rlznych tu¢nakd v rdznych situacich. Zkuste si kazdy
vybrat jednu kartu, kterd podle vas nejlépe vystihuje vas dnesni den, nebo néjakou konkrétni situaci z
dnesniho dne, ktera se vam zaryla. Vybirejte.

A ted, kdo chcete, zacnéte a zkuste fici, proc se citite jako tucnak na karté, nebo jaka situace pro vas
byla silnd a pripadali jste si pfi ni, jak tento tucnak. Stridejte se, jak potfebujete. Realizator necha projit
celé kolecko. Diky.

A ted'si, prosim, kazdy vezméte jeden papirek s tabulkou, kde jsou vypsany viechny AKCE dnesniho
dne a pojdme na to.

Realizdator postupné projde vsechny aktivity a Zdci do tabulky oznacuji, kde pro né, jakd aktivita byla,
jak je oslovila.

A ted rozpfahnéte ruce nebo dejte proti sobé prsty podle toho, jak moc jste si cely den uzZili? Jak moc
vas bavilo, co jste dnes tocili? Jak moc se po dnesnim dni citite unaveni?

Realizator navazuje diskusi, snazi se o bezpecny prostor pro vsechny.

Tak to se citite celkem dost unaveni. A to je dobre, je vidét, Ze chodite do vSech akci naplno. Diky moc
za vasi otevrenost a zitra nas VIRUS opét probudi v 7 hodin. Dobrou noc. Stop den dva.

Forma a popis realizace

Vnéjsi aktivita (v piipadé $patného pocasi Ize udélat jako vnitini aktivitu). Zaci nasleduji realizatora. Jde
o to se rozhybat, aktivizovat, probudit a naladit na cely den. V zavéru aktivity je Zakiim predstaven plan
na cely den.
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Metody

Aktivizace

Pom{cky
Polozka Pocet
Provaz na kruh 1
Papiry na vysledky + fix 2
Cisla na karti¢kach 1 - 25 1 set
Klapka 1
Prezentace / seznam aktivit 1
Stopky 1

Obsah

Rozdélte se na 2 tymy. Zde je startovni ¢ara, tamhle je ¢ervenym lanem ohranic¢eny kruh. V kruhu jsou
karticky a na nich jsou ¢isla od 1 do 25. Vy do kruhu nesmite, mizZete stat kolem a pouze do kruhu
natahovat ruce. Vasim ukolem bude vybéhnout od startovni ¢ary, stoupnout si kolem kruhu a zacit
pocitat. VZdy musite fici Cislo a zaroven se Cisla na papirku dotknout. VZdy ten, kdo cislo fika, se ho
musi i dotknout. Nesmi zacit fikat ¢islo dva najednou, nesmi na &islo Sahnout nikdo jiny nez ten, co ho
fikal, a nesmi jeden Clovék fici dvé Cisla po sobé. V momenté, kdy se stane chyba, bézite zpét
a od startovni ¢ary vybiha dalsi skupina. Ja budu méfit cas.

Vasim ukolem je napocditat do co nejvyssiho Cisla a v co nejkratSim case. Jak udélate chybu, feknu vam
¢as a vy si pri navratu sem zpét za ¢aru napiSete na tento papir, do kterého cisla jste v jakém case
napocitali. Napriklad do ¢trnacti za 32 sekund. Pokud nasledujici pokus budete mit horsi vysledek, psat
si nic nemusite. Na tento papir piSe skupina A., na tento skupina B. V. momenté, kdy prvni skupina
napocita do pétadvaceti, ma pravo druhd skupina dojet kolo a hra timto kon¢i.

Vime vsichni, do které skupiny, kdo patfi. Zacina prvni skupina, druha skupina je ke kruhu otoc¢end zady,
abyste nevidéli, kam skupina ukazuje. Smérem ke kruhu se otacite, az kdyz jdete ke startovni ¢are.

Pripravit pozor ted. Realizdtor stopuje cas, kontroluje pocitani skupiny a rikd pribézné vysledky. Podle
uspésnosti Zaka muZe pripadné v pribéhu hry vyhldsit, Ze uz nds Cekaji posledni 3 kolecka.

Skupina A napocitala do Cisla 23 v ¢ase 54 sekund. Skupina B napocitala do cisla 25 v ¢ase 52 sekund.
Tak je to skoro vyrovnané. A ted, co nas dnes ¢ekd, dam vam par indicii, zkuste si vidy tipnout, jaka
prijde aktivita. Zaci tipuji a realizator uvadi vie na pravou miru a piedstavuje redlnou aktivitu.

A spolecna klapka DEN 3. AKCE.

Forma a popis realizace

V prvni ¢asti loveni a sbirani vodnich ¢i na vodu vazanych organisma a jejich nasledna determinace
a klasifikace pomoci USB mikroskopu. V druhé casti ucastnici Zivot kolem feky ¢i v fece samotné
nataceji. Viz: V hlavni roli Reka
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Metody

e pozorovani, odlov pomoci sitek

e pohyb v fece ve specidlnim obleceni — brodéacich
e pouziti USB mikroskopu

e prace s kamerou Ci fotoaparatem

e Pomlcky

Polozka Pocet Popis
Miska pro kazdého Ucastnika hromadéni  naloveného
materialu
Sitka 1-2 raznych velikosti pro kazdého | odlov organismi
Ucastnika
USB mikroskop pro pracovnika  neformalniho demonstrace naloveného
vzdélavani materialu
Pfenosny pocitac nebo tablet | pro  pracovnika  neformalniho | demonstrace naloveného
vzdélavani materialu
Obsah

Patrik: Co budeme dnes délat? Vidite, Ze jsem pro vas ptipravil tyto plastové nddobky a do téch budete
postupné soustfedovat Zivot, ktery naleznete v fece, a pozdéji budeme sledovat, co vSechno tady
v fece muzZe Zit. | kdyZ ted nebudeme lovit rovnou ryby, zjistite, Ze toho Zivota je tu nepreberné. Kdyz
se rozhlédnete okolo sebe, mlzZete na prvni pohled vidét tfeba vazku, ale kdyz se podivate bliz, zjistite,
Ze se Zivot ukryva pod kameny, pod kytkami a tak dale. Proto se ho nebojte, nebojte se ptirody
a odkryjte si to. VSimnéte si, Ze je tady dvoji Zivot — jiny je u proudici feky a jiny u stojaté vody. U té
proudici feky je nejlepsi vzit si sitko, nastavit ho po proudu a odkryt pred nim kamen. Diky sitku
zachytite z proudu malé organismy, které pak stréime pod mikroskop.

Pomalu miZeme vyrazit na lov. Mdme tady dvé velikosti gumakd, damské a panské. Zkuste si, které
vam budou sedét, kdyz tak si je prostfidate. Hlavné davejte pozor v fece na ty kameny, jsou kluzké! Az
budete pripraveni, vezméte si sitka a zkuste prolovit néjakou paletu Zivota. Ti, co nemGZou nebo
nechtéji do vody, mlzZou pomahat tém, co néco pfinesou. MiZou odebirat, procistit nalez a tak dale.
Mame za pét devét, takie mame Cas asi necelou hodinku.

(Virusdaci se chystaji do vody a vyrazi na prizkum, s tlovky se vraci ke biehu.)

Prvné si to opatrné osahejte, zorientujete se. KlouZe to, takZe opatrné. Mlzete se dostat kamkoliv,
klidné i na druhou stranu. A ostatni se m(Zete podivat i tady po okoli, podél bfehu.

UZ néco mame. Uz podle pohybu dokdzeme organismy trochu lokalizovat, rozpoznat.
Pod mikroskopem mame dva organismy, poznal by je nékdo? Jestérka? Krouzkovci? Pijavice? Dobre.
Osvédcila se mi kriticka vyluCovaci metoda. Pijavici bychom poznali tak, Ze by pouZivala svoje prisavky.
V Cesku mame nékolik druhl pijavic — mame pijavku koriskou, pijavku rybi, pijavku bahenni. Pouze
jedna je krevsajici, a tou je pijavka lékarska. Ta to urcité neni, protoZe byva daleko vétsi a ¢erna jako
uhli. | ty druhy pijavic, které nesaji krev, by se ale pohybovaly pomoci téch prisavek. Prisaly by se,
posunuly, pfisaly a zase posunuly, pohybuji se takovym pfisavnym pohybem. Pijavice to tedy neni.

Dale by to mohla byt néjaka hlistice. Ale ty se zase pohybuji mrskavym, nekoordinovanym pohybem,
protoZe na rozdil od krouzkovcl jim chybi pricny typ svaloviny. VyloZzené mrskavy pohyb tady ale
nevidime. Potom by to mohl byt hmyz. To bychom patrné vidéli vnéjsi Zabry, noZi¢ky, tykadélka. To
tam taky nepozorujeme, takZze z bezobratlych uz nam toho moc nezbyva. Nabizi se plosténci, coZ je
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kmen, do kterého patfi napfiklad i tasemnice. PloSténce dobfe pozname podle téla. Zkuste ten
mikroskop jesté vice pfibliZit na télicko, protoZe tohle je témér ucebnicové. VSimnéte si, Ze v hlavové
¢asti ma takovou trojuhelnikovou kapuci, kterd je pro plosténce typicka. Pohyb maji ladny, maji totiz
svalovy vak s pficnymi podélnymi svaly. Tohle bude pfimo plosténka. A vidite, Ze i u takto velké,
proudici feky muzZete najit tak malé potvlrky. Zkuste si i dalsi urcit svého Zivocicha, tady mate
mikroskopy, mlZete pouZit databazi, ale spise vam budu k dispozici ja sam.

(Virusaci mikroskopuji nalezy a urcuji druhy, Patrik pomahd, podporuje, naviguje. ,Opatrné, pohyby
mikroskopu musi byt velmi jemné. No parada. Tak se podivejte, vyluCovaci metoda. | tohle je nakonec
plosténka.”).

Tady pozor, u tohoto organismu vidite mrskavy pohyb, takZze byste usuzovali hlistici. Ale hlistice jsou
pod stereomikroskopem snadno poznat, takze tohle hlistice neni. Navic nevidime nohy. KrouZkovci to
proto taky nebudou. Mékkysi také ne, protoze ti maji sice malou, ale svalnatou nohu. Co by to tak
mohlo byt? Pojdme vylucovat mozZnosti. MlZou to byt obratlovci? Ne. Tak co z bezobratlych?
Krouzkovce jste vyvratili, mékkyse jste vyvratili, hlistice jste vyvratili... Podivejte se na to télo, ma ho
jednolité? Ne, mGzeme jasné vidét malé ¢lanky, takZe to jsou ¢lenovci. Jaké zakladni skupiny ¢lenovcl
zndame? Vymfrelé potvory z prvohor? Trilobiti, spravné! Potom mdme hmyz, korySe a pavoukovce.
Pavoukovci ani korysi to taky nebudou. Vylu¢ovaci metodou jsme dosli k zavéru, Ze to bude larva
néjakého hmyzu. Dokazali byste poznat tento vycnélek vzadu? Virusak: Tykadla. Patrik: Ale to by méla
tykadla na zadecku. Spise to budou vnéjsi zZabry, pozndme je podle téchto privésku.

Kdo dalsi si to chce poznat. Tfeba tohle vypada zajimavé, zkuste to odlovit. A ted si to poradné
zamérime, Uplné co nejbliz to pljde a zaostfime. (Podporuje divéinu, kterad ostfi). Krasné! Tady vidite
nadherného koryse, berusku vodni. KorySe nemame jenom raka, kraba, humry a tyto velké zastupce,
ale daleko pocetnéjsi skupinou jsou drobnéjsi ZivocCichové. A jejich relativné béZinym a dobre
poznatelnym zastupcem je i beruska vodni. A vidite ¢lankované télo, velké mnozstvi koncetin, protoze
korysi spadaji pod ¢lenovce.

Uz mame i korySe, méli jsme plosténky, hlisty. A ted zkusime najit dalSiho zastupce. A znovu ozkousime
vyluc¢ovaci metodu. Kdybych to laicky popsal, je to tenké, dlouhé a trochu se to mrska. Bude to hlistice?
Spravné, nebude. Hlistice by se mrskala daleko rychleji, intenzivnéji. Nebyla by tak velka. Pfi blizsim
zkoumani navic zjistime, Ze by se nepfisdvala jako tohle. Je to plosténka? Ladny pohyb
a trojuhelnikovou hlavu tu nepozorujeme. A co hmyz? Hmyz patti pod ¢lenovce, ma ¢lankované télo,
privésky, vnéjsi Zabry — taky nesedi. Na néjakého vodniho Snecka to taky nevypada, takZe nam opét
vypadne jedna skupina. Krouzkovci. Vypada to podobné jako ZiZala, ta to ale neni, zase to bude pijavice.
Opét to oviem nebude pijavka |ékarska, ktera saje krev. KdyZ ale nesaje krev, ¢im se tato pijavka Zivi?
Od ¢eho ma vlastné ty pFisavky? Ano. Zivi se drobnymi ¢aste¢kami organického materidlu naptiklad
z kamen a tyhle pfisavky slouzi k pohybu, k pfichyceni se.

Takze ve vodé jsme byli jenom chvilicku a uz mame z téch bezobratlych zastupce krouzkovctd, hmyzu,
plosténky a mékkyse. Od kazdého néco. Alenko, ty jsi jeSté nepracovala, vezmi si mikroskop, zkus najet
na tu rostlinku a ukaz nam, co uvidis. Ano, tohle jsou mékkysi. Jak to, Ze mékkysi Ziji i ve vodé? Takovy
hlemyZd by se v ni spiSe utopil. Jak dychaji? Néktefi mékkysi totiz maji zabry, déli se na Zabrovité
a plicnaté. Pozoruhodné je, Ze néktefi plicnati dokazou Zit i ve vodé.

Takze zavérem —i v divoké rfece, za velmi kratky Cas a za dost provizornich podminek jsme schopni najit

vvvvvv

obdobi, v srpnu, zjara by tady ten Zivot byl je$té objemnéjsi. Rekli jsme si, ¢eho si u jednotlivych skupin
véimat, a jak je postupnou vylucovaci metodou urcit.
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Forma a popis realizace

Filmovy specialista pfedd zakdim techniku na nataéeni a pFivede je na vhodné misto. Rekne zadani a pak
je k dispozici radou a pomoci, ptipadné inspiraci.

Metody

Tvoreni, experimentovani, zaZitkova pedagogika

Pomcky
Polozka Pocet
Kamera alespon pro polovinu zaka
Stativy na kameru 5
Diktafon Zoom s externim mikrofonem alespon pro polovinu zaka
Sluchatka alespon pro polovinu zaka
Obsah

Doufam, Ze jste si feku dobre obhlédli a vite o jejim Zivoté dostatek inspirativnich véci. Ted se zatheme
zabyvat tim, Ze néco z toho, co nds tady obklopuje, se pokusime zaznamenat. Je Uplné na vas, jak to
pojmete. Reportaz, dokument, investigativni dokument, scénka, pribéh atd. MizZete k tomu pouzit
techniku, kterou tady mame. (kamery, stativy, porty, zoomy)

Rozdélime se ted do tvlrcich tymQ. Filmovy specialista precte pfipravend jména pro sloZeni tymda.
Do kazdého tymu si vezméte jednu kameru, jeden stavit a jeden zoom. Zaroven mUzete vyuzivat USB
mikroskop. Zkuste si rozmyslet, co byste zhruba chtéli kamerou zachytit. Nezapominejte na to, ze je
dobré si natodit rGzné druhy zadbéra. Detaily, polodetaily, polocelky, celky. Na této strané je tma
a druhy breh je vyrazné ozareny sluncem. Pfi takovych podminkdch si dobfe procvicite nastaveni clony,
ISO. Podle toho, kam ten zabér mitite, to musite peclivé nastavit, abyste to neméli Uplné Cerny, nebo
Uplné prepaleny. Na zoomy pres porty mlzZete namluvit texty pred kamerou, pokud chcete délat
reportaz. Nezapomente natacet i zvuky prostredi. Zuréeni vody, Sum listi, chlze, kfupani vétvicek.
Ve stfizné se vdm muZou hodit jako zvuky na podkresleni scény. S technikou samoziejmé opatrné,
pokud se budete pohybovat v fece. Ale uZ jste tam dnes byli. TakZe neni tfeba upozornovat, Ze kameny
jsou kluzké, proud silny. Pohybujte se spole¢ng, at se pfipadné muzete jistit. My vdam budeme s kolegy
k dispozici. Pojdme do toho.

Po uplynuti ¢asového limitu

Pojdme vsichni spolecné na breh. Diky, Ze jste se toho tak zhostili. Ted'se vydame zpét. Po cesté mizZete
jesté pripadné natacet. Odpoledne se potom vrhneme na sttih.

Forma a popis realizace

Zaci sleduji své videa navrzenda v programu Mj oblibeny viral a vzajemné si je hodnoti.

Metody
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Reflexe

Pomucky

Polozka Pocet

Pocitac s pristupem k internetu 1

Kabel HDMI 1

Projektor s platnem 1

Zvukovy systém na zesileni zvuku 1

Hodnotici hvézdice n*(n+1), kde n je pocat zaku
Obsah

Posadte se ted ke stolkiim, kazdy sdm. Ja vdm ted rozdam papiry, na kterych je vytisténa hodnotici
hvézdice. Rozda papiry s hvézdicemi. Pro kazdého tolik, kolik je Zakd. J& vam ted budu poustét videa
a vasim ukolem bude je hodnotit, to znamenad. Ale pokud ¢lovék se nema ¢eho chytit, nema néjaké
kategorie, ve ktery néco hodnoti, ¢asto jej odbude jednim slovem. Vtipny, husty, dobry, zajimavy,
zabavny atd. Na tom se ale neda moc stavét. Proto vam pti hodnoceni budou pomahat tyto hodnotici
hvézdice. Kazdy cip hvézdice je stupnice od 0 do 100 %. 0 % je u stfedu a 100 % je u kraje. A u kazdého
cipu jsou rovnéz uvedeny kategorie. Pojdme si je projit postupné.

e Unikatnost —jak je video jedinec¢né, originalni.

e Relevantnost — jak je video dlvéryhodné.

e Forma — jestli je video néjak stylizovano, ladéno do néjakého Zanru (komedie, detektivka,
horor).

e Estetika —jak je dbano ve videu na esteticka pravidla (kompozice, barevné vyvazeni, svétla).

e Technika - jak je video technicky natoceno (kvalita zvuku a obrazu).

e Osobnost — jak je pro video dUleZita osobnost/osobnosti ve videu vystupuijici.

e Sdéleni— do jaké miry video néco sdéluje, néjaké informace.

Vasim ukolem bude, po zhlédnuti videa, oznacdit v ¢em je pro vas video silné. Jak vyrazné je urcita slozka
u videa zastoupena. Pokud se jedna o video, které je natoceno na mobil, klidné mu dejte techniku 0 %.
Pokud vam pfipada, Ze video stoji na osobnosti ¢lovéka a vas ten ¢lovék oslovil, dejte mu klidné 100 %.
Pokud je to tak naptl, klidné 50 % a pokud vas neoslovil, nebo video na Zadné osobnosti nestoji, dejte
klidné 0 %. Je vam to jasné? Super. U kazdé hvézdice napiste nad ni ndzev videa. Tak jdeme na to.

Pusti prvni video. Tak a ted prosim zakreslete svd hodnoceni. Jestli je mate, spojte pfimkami body,
které vam na hvézdici vysly.

A jdeme na dalsi videa. Realizdtor pousti dalsi videa a Zdci zakresluji hodnoceni do hvézdice.

Jakmile jsou vsechna videa ohodnocena, vybere vsechny hvézdice. Roztridi je podle ndzvi a tyto
hvézdice preda podle téchto ndzvi Zakiim, kteri si toto video vybrali pri programu Mj oblibeny virdl.

Tak ted jsem vam rozdal vase hvézdice. Jsou to hodnoceni vaseho videopfispévku. Mate ted néjakou
chvili, abyste si toto hodnoceni prosli a vyhodnotili ho. Jaké jsou silné stranky tohoto videa a jaké slabé.
Pocka pfiblizné 5 minut.

Dobre diky a ted si to spolecné pljdeme projit. Jednotlivi Zdci postupné predstupuji pred skupinu.
Za nimi je bez zvuku promitnuto video a Zdk vysvétluje, proc si video vybral a jaké jsou pravé jeho silné
strdnky. Proc je toto video virdini.
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Tak diky za vSechny ptispévky a hodnoceni. Co si myslite, Ze science video by mélo obsahovat, aby bylo
science. Ano musi tam byt jasné sdéleni. A zbytek hvézdice jsou prostiedky, jak dosahnout toho, aby
to lidé chtéli sledovat, popfipadé sdilet. No a ted, poté, co jste toho hodné vidéli, bych po vas chtél,
abyste nakreslili posledni hvézdici. A v ni zakreslite, jaké science video byste vytvofili radi vy. Vite,
Ze hvézdice nemUiZze mit vSude 100 %. TakZe je potieba si rozmyslet, co je pro vas podstatné a tam dat
hodné procent a co naopak klidné oZelite a tam date procent méné. Hvézdice si prosim podepiste a ja
si je vyberu. Dékuji.

Forma a popis realizace

Realizator si sefadi skupinku Zak( pred prostorem, kde probiha science show a da jim instrukce, ¢eho
si maji vSimat.

Zaci zhlédnou science show. Realizator je potom odvede do jiné mistnosti, kde probéhne diskuze.

Metody

Pozorovani, reflexe

Pomucky
Polozka Pocet
Sesit, nebo papir pro kazdého
Propiska pro kazdého
Obsah
Pred show

Realizdtor si sefadi skupinku Zaki pfed prostorem, kde probihd science show.

Za chvili uvidite védecké predstaveni, kterému se fika science show. Jednd se o zpracované
pfirodovédné téma, které je vysvétlovano za pomoci pribéhu, pokusl a metafor. Vasim ukolem bude
takovych véci si vS§imat. Rozddm vam papiry a na né si prosim napiste, co budete béhem show sledovat.

1. Jaké je sdéleni show. Muze jich byt i vic.
2. Jaké metafory byly pouZity pfi vysvétleni pfirodovédnych jev( a zakond.

Odkaz na science show, kterou Zdci zhlédli: Kolo

Po show

Realizdtor je potom odvede do jiné mistnosti, kde probéhne diskuze.
Jak se vdm show libila? Co vas na ni zaujalo?

Jakych sdéleni jste si vS§imli?

Jaké metafory pro vysvétleni zakona byly na show pouZity?

Co myslite, jakym zplsobem se postupovalo pfi tvorbé této show?
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https://www.youtube.com/watch?v=9bHT2mh3bDY&feature=youtu.be

Nejprve bylo potfeba si stanovit téma. Potom probéhla jeho reserse a hledani pokust, potom testovani
pokusl. Nasledné se stanovilo sdéleni celé show. A pak se podle toho zacal vystavovat pfibéh a jako
posledni slozka byl vytvoren scénar.

Forma a popis realizace

Vnitfni tvofici aktivita. Kazdy zak pracuje samostatné. Kazdy dostane seznam Sesti témat a kazdému
tématu da body na Skdle 0-10 podle toho, jak ho téma zajima. Aktivita probiha ve stejném prostoru
jako nasledujici aktivita Kratky pribéh, kterd mizZe po vyplnéni bodl k tématdm ihned navazat.

Metody

Aktivizace.

Pomucky
Polozka Pocet
Projektor 1
Zidle 9-16
stal ccad
Flipchart 1
Pocitac 1
Prezentace "Klapka den 3" 1

Obsah

Najit idealni téma, které bude chtit celad skupina, je tézky, ale jesté splnitelny uUkol. Ale abyste to dané
téma jesté vsichni vidéli stejné, to uzZ je Uplné neredlné, a dokonce uz to mize byt i kontraproduktivni.
Je zapotfebi byt otevfeny a nechat se inspirovat a ovliviiovat ostatnimi. Clovék nesmi sam sebe
vyCerpat a opakovat se.

PFipravili jsme pro vas dotazni¢ky tykajici se témat k zavére¢nému videu. Cerpali jsme z informaci, které
jste napsali hned prvni den, z vasich odpovédi na otdzky v mistnosti. Dale z témat, ke kterym jste

inklinovali v pribéhu tydne. Zaroven jsme se snazili zvolit tzv. ,,téma napfic”, at se pfipadné vedle
biologie mlzete opfit i o fyziku nebo jiny obor.

V dotazniku je celkem Sest témat nebo tematickych oblasti a vasim Ukolem bude témata obodovat
podle toho, zda k tématu inklinujete nebo vam absolutné nic nefika. Kazdému tématu mUzete dat
od 0 aZ do 10 bodu. Ve smyslu: téma, které chci tocit, zajima mé, je to moje volba — ddvam tomu
10 bod(, téma, které mi nic nefika, nezajima atd. - ddvam tomu 0 bod(, téma, které snesu, ale nijak
zvlast mé nenadchne, ddvam tomu 5-6 bodd.

X

Prosim, zkuste ke kazdému tématu pfistoupit ,samostatné”, ne s ohledem na to, zda uZ jste dali
maximalni pocet bodu k jinému tématu.

Mame k bodovani témat néjaké otazky? Fajn, tak se do bodovani mlzete pustit, prosim hlavné si
dotaznik podepiste. Dame si na to 10 minut.

Jesté minuta nam zbyva, kdo uz ma obodovano, tak mi klidné dotaznik dejte a napijte se. Na dalsi
aktivitu zlstdvame zde a budeme poutZivat hlas.
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Forma a popis realizace

Vnitini tvofici aktivita. Kazdy Zak pracuje samostatné. Zak si vybere jedno z predem navrzenych témat
(pseudovédecka témata) a vytvori kratky pribéh s jasnym sdélenim. Pfibéh precte nahlas pred vsemi
ostatnimi Zaky. Realizatofi délaji zvukovy i filmovy zaznam projevu. Po skonceni pfibéhu nasleduje
kratka diskuze, kde se kazdy z Zakl snaZi formulovat sdéleni pravé poslechnutého pfibéhu.

Metody

Aktivizace, Tvoreni, Diskuse

Pomucky
Polozka Pocet
Zidle 9-16
stal ccad
Flipchart 1
Kamera + stativ 1
Z00M 1
Pocitac 1

Obsah

Béhem sbirani filmového materidlu, béhem stfihu, béhem dalsich cviceni, stale v sobé nastavujete
dramaturgické mysleni. KdyZ mate tu hromadu materidlu, co je pro vas ve vysledném tvaru podstatné.
Na ¢em trvate, aby vase dilo obsahovalo?

Realizdtor se pta Zakd, ndvodnymi otdzkami.

Humor, dobfe, pokud mdm tfeba zaddni, Ze vyslednd forma ma byt komedie. Ale nehledé na Zanr,
formu ¢i dokonce médium. Médiem tu myslime viechny mozné vystupni formaty — at uZ video,
pisnicka, divadelni scénaf, pohadka.

PFibéh? Ano, jasné pfibéh nesmi chybét a co dal?

Myslenka. Smysl. Ano logika celé struktury dila. Ale zlistafime u té myslenky. Jak si pojmenovavame tu
myslenku, kterd stoji nad celym dilem a mohu ji vyjadfit klidné komedii, klidné hororem, klidné jen
predvedenym pokusem? Ano, sdéleni.

Realizator kresli na flip chart.

To ,,sdéleni” je nad tim vSim, to je ta myslenka, které se ja celou dobu tzv. zodpovidam. Je to pro mé
takovy detektor spravnosti v uvazovani o dalSich slozkach.

Napfriklad sdéleni je: Rostlina k Zivotu potiebuje svétlo.
Pokusim se odpovédét na ,,nase klicové otazky“: PROC?, CO BY SE STALO KDYBY...?

PoloZzim si otazky, dostanu odpovédi a uz se mohu zamyslet nad obsahem pfibéhu a formatem
(Zanrem).
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Jaky pfibéh mi to sdéleni nejlépe predd. — Pfibéh o farmarovi, aby méla jeho zvifata co zrat? Nebo
pribéh kravataka z kanclu s jednou kytkou za oknem?

Jaky formdt — Horor? Co se stane, kdyZ nebude na zemi svétlo? Umieme?
Nebo komedie, Ze kytka zaviena v krabici si stejné najde skulinu a vyleze ven?
Nebo pohddka? Ze bylo krélovstvi, kterému se schovalo slunce a jak to tam dopadlo?

Kazdy si vyberete jedno téma a vasim ukolem bude vytvofrit kratky pfibéh. Pojmenujete si sdéleni, které
chcete pribéhem predat. Rozmyslite si strukturu pribéhu a udélate si osnovu, at vite, odkud kam jdete,
a date se do vytvareni pribéhu.

Témata, z kterych muZete vybirat. Zdmérné jsou tzv. pseudovédecka. Realizdtor Cte jednotliva témata,
kterd ma predem napsand na flipchartu nebo vytisténd na velkém papire.

e Gumové zvony jsou dopravni prostfedek budoucnosti.

e  Kuchyniské nadobi — pilif demokracie.

e Vliv slunecniho zafeni na partnerské vztahy lednich medvédu.

e  Kurzy bfisnich tanct jako souéast napravného vézerského systému.

e Vliv pfilivu a odlivu na hygienu.

e Ucinky magnetického pole na predskolni déti.

e Led diody jako Iék na trudomysinost.

e Tajné hnuti prasat divokych BUFO — Brante Ufo, aneb vesmirnd problematika na lesnich
mytinach.

e Problematika socidlniho vylouéeni laboratornich mysi z komunity hlodavc(.

e Holeni jazyka jako mirovy nastroj komunikace.

e Nadc¢asovd mrkev.

e Vyznamné zvraty ve vyvoji pény do koupele.

e Golfova hal jako nastroj na sbér listi.

Kazdé téma muiZe mit pouze jeden z vas, tak vas prosim, zkuste se nyni domluvit, kdo si vezme, jaké
téma. Domluvte se tak, abyste byli schopni na téma pak prfibéh vytvofit. A vSechna témata byla
obsazena. Na domluvu mate 2 minuty. Realizator méri 2 minuty, Zdci se domlouvaji.

Dvé minuty jsou pry¢, prosim, kdo se jesté neptipsal k tématu, at se pfipiSe, a pravé ted zacind 12 minut
na pfipravu kratkého pribéhu, kde ma byt jasné sdéleni a délka pfibéhu ma byt na 1 az 2 minuty.
Nebojte se pouZit prekvapivé zvraty, a hlavné udernou pointu. Realizator méri 12 minut.

Po 6 minutdch Jsme v poloviné ¢asu, zacind béZet 7. minuta.
Po 10 minutdch Posledni 2 minuty.

Krasna prace, pracovali jste v ¢asovém presu, cozZ je jeden ze zpUsobd, pfi kterém dochazi k rychlému
otevieni kreativniho ventilu. Clovék pracuje vice intuitivné.

Nyni kazdy z vas svlij pfibéh prednese pred celou skupinou a ja (realizator) se postaram o zdznam. Budu
tocit obraz i zvuk. Po kazdém uvedeni pfibéhu si spolec¢né udélame kratkou diskusi, kde se pokusime
co nejpresnéji pojmenovat, ,,co nam chtél autor fici“, jaké je sdéleni jeho pribéhu a jak se povedlo
autorovi dané sdéleni nam posluchaciim predat, co k tomu poufzil za efekty a jaké formy. Pokud chcete,
délejte si klidné poznamky, at nezapomenete, co jste chtéli fici, nez na vas v diskusi pfijde rada.
A samoziejmé i autofi si udélejte z diskuse poznamky, at se k nim pak muzete vratit.

Pojdte tedy prvni z vas.
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VSichni Zdci se prostfidaji, diskuse je vidy rychld, realizator klade otdzky, diskuse konci vidy
pojmenovdnim sdéleni od samotného autora.

Co pro vas bylo v ptibéhu necekané, co vas prekvapilo?
Jaké sdéleni ma pro vas pribéh?
A jakym zplsobem nam bylo pfedano, z ¢eho ndm tzv. vylezlo?

Realizdtor se ptd samotného Zdka, autora. Jsi spokojeny s nasSim pojmenovanim sdéleni? Co je jinak?
V ¢em se tvé lisi?

Realizdtor se obraci k celé skupiné. Jak se mohlo na artikulaci (na vyjeveni) sdéleni vice pfitlacit? Jak se
tomu mohlo pomoci?

Diky moc a pojdte dalsi s pfibéhem.

KdyZ se vystfidaji vsichni. Prosim, predejte mi vase flashdisky a jd vdm na né pretdhnu soubory.
Kdo bude mit chut, mdZe se na sebe podivat ¢i pfipadné sami sebe si jen poslechnout a zpétné si
reflektovat svlj projev i obsah v souvislosti s tim, co vam k pribéhu tikala skupina.

Dékuji za vase nasazeni pfi aktivité.

Forma a popis realizace

Zaci rozdéleni do skupinek po dvou, maximalné po tfech, se vénuji stfihu materidlu natoc¢eného
dopoledne V hlavni roli Reka. Filmovy specialista je k dispozici radou a pomoci.

Metody

Tvoreni, zazitkova pedagogika

Pom{cky
Polozka Pocet
Pocitac se stfiha¢skym programem nejméné pro tretinu zaka
Sluchdtka pro kazdého Zaka
Sluchatkova rozbocka ke kazdému pocitaci
Obsah

Posadte se ke svym stfihaéskym pocitacm. Dnes jste méli za sebou nataéeni v terénu. Své materialy
si zase nakopirujte do pocitace a slozky oznacte datem. Oteviete si Adobe a mlzZete zacit pracovat.
Na sestfihani videa z dneska mate presné tti hodiny. Prvné si porfadné projdéte materidl a rozmyslete
si, co jsou dobré zabéry. Jejich Cisla si poznacte do notesu a k tomu si napiSte drobnou poznamku, co
na zabéru mate. Tento prehled vam hodné pomlze. Také pomahd, kdyZ si k tomu date znacku.
D- detail, PD-polodetail, PC-polocelek, C-celek. Hodné vam to pomUze pti hledani zabérd. Pamatujte
na to, Ze pfi stfihu zdbéru na jednu véc funguji pravé kontrasty. Az to budete mit, zacnéte tim, co vdm
pripada nejnosnéjsi. MlzZete zadist stfihat chronologicky od zacatku, ale taky to neni nutné. ZaleZi na
vas. Pokud byste chtéli néco jesté dotocit. Zabéry v interiéru, laboratofi, nebo namluvit néjaky
overdabing, je to mozné. Tak hura do prace. Nezda se to, ale utece vdm to hodné rychle. Mimochodem,
tak po pul hodiné prace si davejte asi pétiminutové prestavky.
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Filmovy specialista v prubéhu programu obchdzi Zaky a poskytuje konzultace. Filmovy specialista by se
mél ptdt, jaky je zamér tvirci a posoudit, zda jsou na dobrd cesté ho naplnit. Filmovy specialista
zvaZuje, zda hruby stfih napovidd o sprdvné délce videa — nékde je potieba pridat zabéry (pokud nejsou,
tak je vypljcit od kolegli nebo najit na internetu, pripadné — dovoluje-li to ¢as — natocit napriklad
v laboratori), jinde je treba zkracovat, osekdvat, vybrat a nechat jen to nejlepsi. V zdvérecné fazi,
kdyZ se blizi konec a kazdy by jesté potreboval konzultaci, se hodi, kdyZ ulohu filmového specialisty
prevezme vice lidi a konzultace probihaji zdroven.

45 minut pred koncem

Tak mate poslednich 45 minut. Ja si vas ted postupné obejdu a podivam se na to, v jaké podobé sttih
mate. Je potfeba, aby v tuto chvili sméroval filmovy specialista Zaky k dokoncovani prace.

10 minut pred koncem

Mame 10 minut do konce. VloZte na zacatek videa vstupni obrazek a na zavér jingle. Pak pomalu
prejdéte k exportu.

Konec ¢asového limitu. Prosim nahrajte sva videa na flashdisky a pfedejte mi je.

Forma a popis realizace

Projekce vytvorli ze tfetiho dne. Zhodnoceni, jak si videa z druhého dne vedou na strance VIRUScience.

Metody

Pozorovani

Pomucky

Polozka Pocet

Projektor + propojovaci kabel (HDMI, VGA) 1

Poditac 1

Obsah

Pojdte se ted posadit na polStarky. Rozda papiry a psaci potfeby. Mame za sebou treti nataceci den
a s nimi vase dalsi dila. Nesmime ale zapomenout na to, Ze vase vcerejsi dila jsou uz den zverejnéna
a ze uz protzivaji svlj virtualni Zivot. Pojdme se na to podivat. Pfipoji se ke strance VIRUScience.
Postupné prochdzi videa a Cte pocty reakci a pocet zhlédnuti.

A ted se pojdme podivat na to, co jste dnes vytvofili. Realizdtor promitd na pldtno jednotliva videa
a po kazdém se zatleska.

A dnes zase tato videa zvefejnim na strance VIRUScience. Opét bych vas chtél poprosit o nazev videa
a kratky titulek. Pfemyslejte nad tim, aby titulek byl napsan tak, aby si video chtél ¢lovék pustit.
Podepiste se prosim. AZ maji vSichni napsano, vybere papiry.
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https://www.facebook.com/VIRUScience-354790735169946/

Tak dékuji vam za spolupraci a téSim se, jak si i tato vase videa na Facebooku povedou. Zitra se zadné
video zverejnovat nebude. To se bude dit aZ v patek.

Forma a popis realizace

Z4ci se utkaji v soutézi o nejhezéi sklenik. BEhem deseti kol Z4ci b&haji pro rostliny, skleniky a Ziviny. Ty
umistuji na svij planek podle dobfe promyslené taktiky tak, aby ziskali co nejvice cukrd (bodt).

Metody

pohybova hra, strategie, soutéz
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Pom{cky

Polozka Pocet | Popis

Podlozka nebo stal dle poctu tymua idedlné Im X 1m

Radio/reproduktory 1 na motivacni hudbu

Karty rostlin od kazdé jedna kazda rostlina  jednou -
vystfihnout po obrysu rostlin

Karty sklenik od kazdého jedna

Zetony Zivin 100 od kazdého druhu jakékoliv Zetony tfi barev—modra,
fialova, Zluta

Zetony rdstu 100 néco, co lze skladat na sebe,
idealni jsou malé kosticky

Stopky 1

Atomy 2 molekuly CO2 a 2 molekuly H20 na | plastové modely atom0 na

tym vytvoreni molekul H20 a CO2 (Ize

nahradit kartami)

Misticky na sbirdni ziskanych cukrt a zasoby pfriblizné 12

kytek a sklenik

Obsah
Uvod

Zaci se setkaji na misté kondni hry. Vita je realizator, ktery je postavi do pllkruhu pied sebe a predstavi
se v roli organizatora soutéze o nejlepsi sklenik v kraji. ,,Dadmy a panové, vitejte na 87. ro¢niku soutéze
o nejdokonalejsi sklenik Jihomoravského kraje. Pfihlaskou na tento projekt jste se zaroven automaticky
prihlasili do soutéZe. Budete soutézZit ve Ctyrclennych tymech. Tym, ktery vypéstuje ten nejdokonalejsi
sklenik, ziska vécnou slavu a pfizen pana hejtmana.”

Sbér sklenikti a kytek

Takto vypadad sklenik (viz pfiloha 014.33.03 karty pGd) a takto vypadaji kyticky (viz pfiloha
014.33.01 kytky). Existuji 4 urovné sklenikG a 4 drovné kyti¢ek. Sklenik ziskate, kdyZz dobéhnete
na kopec (cca 100 m). Tam jsou na zemi jak kyti¢ky, tak skleniky. Sklenik ziskate tak, Zze pro néj
dobéhnete systémem mravenec. Jeden z tymu si lehne na zem, dalsi z tymu ho obéhne a lehne si
chodidly na misto, kde konéi ruce toho pred nim. Az si takto poleha cely tym, mudze si posledni lezici
stoupnout, vSechny obéhnout a zase si lehnout. A takto pokracujete az ke sklenikiim. Pokud chcete
pouze sklenik Urovné 1 staci dojit ke znaéce 1 (25 m). Pro sklenik Urovné 2 musite jit systémem
mravenec do pulky (50 m). Pro sklenik Urovné 3 ke znaéce 3 (75 m) a pro sklenik Urovné 4 musite jit
mravence aZz do konce. Jako tym si vyberete jakykoliv sklenik z Urovné, kterou jste délali. Od kazdé
urovné je tam nékolik sklenik(. Sklenik si poté umistite na své stanovisté na zem. V momenté, kdy
mate sklenik, mlzZete ziskavat kyticky.

Jak ziskdvate kyticky? Kyticky jsou poloZené stejné jako skleniky — zleva doprava, podle urovni.
Pro kytku si mGzZe zabéhnout kdokoliv z tymu. Pokud chcete kvétinu Urovné 1, staci aby tam bézel jeden
¢lovék. Pro kytku urovné 2 musi bézet dva lidé z tymu atd.

Vyziva kytek

pldu. Barva skleniku naznacuje, ktera Zivina ve skleniku prevlada. Nase kvétinky potfebuiji tfi zakladni
zZiviny. Fosfor — fialovy, dusik — modry a sira — Zluta. Tyto Ziviny poskytuji vSem kytkam ve skleniku. Je
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to pasivni pfijem, ktery se nijak nevypotifebovava tim, Ze ho kytka vyuzZije. Je tedy sdileny pro vsechny
kytky v daném skleniku.

Kytky maji taky takova tfi kolecka s &isly, stejna jako maji ty skleniky. Cim vy33i level, tim ta kytka zabira
ve skleniku vice mista, ale zaroven dorlsta do vétsi vysky. Tato kvétina je napfiklad Urovné 1 a mize
vyrast do vysky 2, jak vidite napsané na kytce dole. Nejvétsi vyska je 5, tu maji nékteré kvétiny z levelu
4. Cim vétsi Uroven, tim je ale vétsi i jeji naro¢nost. Tato potiebuje 2 fosfory, 2 dusiky a 1 siru.

Kdyz do tohoto skleniku umistite tuto kytku, tak vite, ze vdam chybi 2 fosfory, dusik je v pohodé, protoze
sklenik vam dava 3 a sira vdm chybi jedna. Kdybyste si vybrali lepsi sklenik, tak by ta Cisla byla vétsi.

Dohnojovani

V tento moment tu kyticku musite dohnojit. Obstarat ji Ziviny, které se ji ze skleniku nedostavaji.
Na tamtom misté (20 m) jsou jednotliva hnojiva. Sira je Zlutd, fosfor je fialovy a dusik je modry (barevné
kaminky). Jeden ¢lovék mizZe naraz vzit po jednom kaminku, pfiloZi ho ke konkrétni kyti¢ce a v tu chvili
kyticka ziskava na toto kolo dalsi hnojivo.

Na konci kola vam Ziviny ze vSech kytek zmizi a vy je v dalSim kole musite nosit znovu.
Zisk cukru

Dulezitd je vyska rostlin. Vasim hlavnim ukolem je ziskat co nejvice cukru. SoutéZz ma 10 kol. Prvni 3 kola
trvaji 3 minuty, dalsi 4 trvaji 4 minuty a posledni 3 trvaji 3 minuty. Reaguji tak na studena obdobi
na zacatku a konci roku, naopak teplé obdobi uprostied roku. Mezi koly bude kratka pauza, abychom
spocitali zisk cukru a vy domysleli strategii na dalsi kola.

KdyZ pfinesete kytku, tak nema Zadnou vysku. AZ na konci kola, pokud jste ji spravné vyzZivili, tak vdm
povyroste na minimalni vysku rostliny. Pokud je vyska rostliny 1-2, tak vdm tam dame jednu kosticku.
V dalsim kole ddme druhou kosticku, pokud ji opét znovu dobfe vyzivite. Tato kytka uz vice vyrust
nemuze. Pokud ji ale Ziviny chybi, tak vam vyska o jedno klesne. Pokud uzZ neni co odebirat, odebereme
vam celou kytku — uvadla, uhynula. Pocet kostek urcuje, kolik cukru na konci kola dostanete. Spocitame
vam cukry ze vSech kytek a vsech sklenikd.

Zisk dotaci

Kdyz bude sklenik upIné zapInény kytkami (ve skleniku nebude zZadné volné policko), mlzete pozadat
o dotace. To znamend, Ze na konci kola mlzete zaplatit zahradnikovi, ktery vam ty kytky zaleje
a zaplatite cukry. Zahradnik totiz potfebuje energii. Za kazdou kytku, ktera je v tom skleniku, zaplatite
1 cukr. Za 8 kytek zaplatite tedy 8 cukrd. Kytky v tom skleniku vdm nebudou v tomto kole vadnout.
Zahradnikovi jde pouze zaplatit, nebo nezaplatit. Bud' za vSechny kytky, nebo za Zzadnou. Diky tomu
nemusite mit tedy na kytkach Ziviny a mlzete se napriklad soustredit na sklenik jiny. Zaroven vam ale
nevyrostou, zlistanou na stejné Grovni.

Dalsi pravidla
Kytky nemUzZete presazovat. Sklenikd mlzete mit, kolik chcete.

Na konci kazdého kola musi byt u kazdého tymu molekula CO2 a H20, aby fotosyntéza probéhla.
Molekuly najdete u hnojiv. Pokud do konce kola nepfinesete a nesestavite molekuly, pak nemUzete
ziskat zadny cukr.

Tym se mUiZe rozdélovat, jak chce. Jeden mUze bézet pro fosfor, dalsi pro molekulu a dalsi 2 pro kytku
level 2.
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Pokud pfinesu rostlinu, musim ji ihned umistit do skleniku. Pokud se mi do skleniku nevejde, pak tato
rostlina okamzité umirda. Rostliny se nesméji ve skleniku prekryvat.

Uzavieni pravidel

3 minuty jsou hodné kratka doba, takZze musite fakt valit a makat, aby vdm kytky neuhynuly a vy jste
vybudovali ten nejlepsi sklenik.

Nyni se rozdélte do téchto tymu a vyberte si ,hustodémonsky krutoprisnej“ ndzev tymu a promyslete
strategii. Mate na to 3 minuty.

Prabéh hry

Zaci béhaji, prikladaji skleniky, rostliny, Ziviny a molekuly. Strategizuji a zase bé&haji. V pauze Z4ci
odpocdivaji a promysleji taktiku na dalsi kola. BEhem celé hry hraje motivacni hudba. V pauzach
realizatofi vyhodnoti sklenik — pridaji kosticky rlstu kytkam, které vyrostly, a naopak odeberou kostky
rostlinam, které nemaji dostatek Zivin. Na papir si zapisuji zisk cukru. Pfed dalSim kolem odeberou
Ziviny z rostlin a molekuly vrati na stanovisté.

Vyhodnoceni hry

Po poslednim kole realizatofi sectou ziskané cukry ze viech kol u viech tymu. ,,Mili soutézZici. Dékuji
vam za zapojeni a lity boj, ktery jste predvedli. Bojovali jste state¢né a opravdu peclivé jste se starali
o vase skleniky. Vitéz ovsem mizZe byt jen jeden, ale cenu mUZe dostat kazdy péstitel kvétin ve skleniku.
Na tretim misté se umistil tym X, na druhém misté se umistil tym X. A letoSnim vitézem soutéze
o nejlepsi sklenik Jihomoravského kraje se stava tym X (famfara), prosim o obrovsky potlesk. Prosim,
pfistupte k nam pro odménu a vitézné foto. Kazdy z péstiteld dostava cenu — tricko s logem
VIRUScience.

Forma a popis realizace

Aktivita mUze probihat venku ¢i uvnitf, jen je dllezZité, aby to bylo mimo areal, kde probiha cely
workshop. Celd aktivita by méla mit uvolnénou neformalni atmosféru. Mize probihat v pfirodé, kolem
ohné nebo na néjaké zahradce. Realizator spolu s Zaky projde programové, co uz se vSechno Z3ci
naucili, jaké dovednosti si osvoijili a nastini jim pribéh nasledujicich dvou dni. Zaci se dozvédi, s kym
jsou v tymu a na zdkladé jakych faktor( se v tymu sesli s ostatnimi ¢leny. Nasleduje debata
po skupinkach. Kazda skupinka se snazi dojit k tématu, kterému se od dalsiho dne budou vénovat.

Metody

Aktivizace, Diskuse.

Pomucky

Polozka

Materialy k rozdéleni do tymu
Kytara + dalsi hudebni nastroje
Zpévniky

Karimatky nebo kulatiny na sezeni
Nealko piti + nadoby na piti
Drobné obcerstveni
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Obsah

Dnes jsme se dostali mimo areal, kde travime hodiny natacenim i stfihem. Ale koncéime treti den
workshopu a vy uz ovladate stfih, umite si zabéry najit a natocit, dokazete si v tématech najit sdéleni,
a hlavné dokazete v tymech spolupracovat. Mate nékdo néjaké otazky, které se tykaji programu nebo
naplné? Je vam vse jasné nebo se v nééem ztracite?

Zdci se doptdvaji na véci, které jim nejsou jasné — tfeba ke sdéleni nebo pribéhu nebo celkové pojeti
videa...

Diky za vase otazky. Jsou dlleZité, abyste pak pfi tvorbé netdpali. Nasledujici dva dny u? totiz budete
pracovat samostatné. Ceka vas nataéeni v tymech po tiech a7 péti lidech. Zitra je$té zaéneme spole¢né
Klapkou a pak uz budete celym tvircéim procesem prochazet jako jednotlivé tymy. V momenté, kdy se
rozhodnete jit tocit, uz to budete mit celé ve svych rukou.

A ted k rozdéleni do tymU. Pti navrZzeni témat, které jste dnes bodovali, jsme vychazeli z nasledujicich
faktord, které vam pak ve skupiné také mohou pomoci, at vite, co vas do spoleéné skupiny pfivedlo, co
vas spojuje. Je to dlleZité, at se mate od ¢eho odrazit.

Prvni faktorem pro nas byla témata, které jste prvni den napsali k obrazklim — co vas zajim3, fascinuje,
jaké téma v sobé nosite. Prozrazuje to o vas, jakym smérem se zaméruje vase osobnost.

Druhym faktorem byly pro nas vdmi vybrané viraly.
Tretim faktorem byly tzv. hvézdice z bloku Viral x Science.
Ctvrtym faktorem byly vase reakce na program, to, co jsme zjistili z tabulek STOP den a ¢islo.

Takto jsme navrhovali témata, ktera jste vy dnes bodovali. A do tymU jsme vas rozdélili na zakladé dvou
klica.

Prvnim klicem je VOLBA TEMATU, jak jste se v tématech bodové shodovali.

Kdy? tento kli¢ nestacil, pfistoupili jsme k druhému klici, co? je ZVOLENA FORMA, kterd vas u videi
zajima. To znamena informace z hvézdice.

Tymy jsou nasledujici: Realizdtor ¢te jména lidi podle tymd.

Kazdy tym dostanete vSechny materialy, které vas do tymu pfrivedli. Je na vas, jak jich vyuzZijete, jak se
jimi nechate inspirovat. Prosim sednéte si k sobé do hlouckll v tymech a pokuste se shodnout
na jednom tématu ze Sesti navrzenych. V pripadé nutnosti miZete propojit i dvé témata. Na rozhodnuti
mate Cas do C¢tvrtecni rozcvicky. Pokud budete pfi debaté jednotni, uz se klidné mUzZete bavit o tom,
jakou mate o tématu predstavu a co si pod tématem predstavujete.

Podle aktivity skupiny nechd realizator skupinky debatovat, pokud je potfeba mohou se i dalsi
realizatori ke skupinkam pridat.

Pokud chcete debatovat dal, tak muzete, jinak je zde k dispozici kytara, zpévniky a jiné hudebni
nastroje. Kdo se chce pridat, at se prida. A pokud uz bude chtit jit nékdo spat, miZeme se do aredlu
vratit i po skupinkach. Jen se vidy domluvme, kdo a s kym odchazi.

Forma a popis realizace
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Aktivita probihd bezprostfedné po hre Sklenik. MUZe se zlstat na stejné louce nebo u néjakého
pfirodniho posezeni. Hlavné at je tam klid a prostor pro otevienou debatu. Z4ci reflektuji cely den
pomoci seznamu aktivit a snazi se reflektovat i spolecné traveny cas celého tymu, protoZe uZ jsou
za polovinou workshopu.

Metody

Aktivizace, Reflexe.

Pomucky
Polozka Pocet
STOP den 3 - tabulka 8-15
Néco na psani 8-15

Néco na sezeni - karimatka, kulatiny

Obsah

Jsme plni emoci z predeslé hry Sklenik, ale nez se posuneme dal, pojdme si dat STOPka den 3 a shrnout
si, co nds dnes potkalo.

Vezméte si kazdy jeden papirek s tabulkou, kde jsou vypsdny vSechny AKCE dnesniho dne a pojdme
na to.

Realizdtor postupné projde vsechny aktivity a Zdci do tabulky oznacuji, kde pro né, jakd aktivita byla,
jak je oslovila.

v Vv

Jsme v pllce, spiS za pulkou celého tydne. NeZ se posuneme dal, pojdme si ty tfi dny reflektovat.
Po strance naseho tymu a naseho spolecného ¢asu. Je néco, na co se chcete zeptat? Nebo néco, co
chcete, aby zaznélo? Tfeba chcete nékomu za néco podékovat nebo naopak fici, co vam vadi, at se to
pokusi ten ¢lovék nedélat?

Realizdtor navazuje diskusi, snaZi se o bezpecny prostor pro vSechny.
Dékuji vam moc za vasi otevienost. Toto bylo dllezité hlavné proto, co nas v nasledujicich dnech ceka.

Dnes vecer se dozvite, v jakych tymech budete ndsledujici dva dny pracovat. Zitra se rozjede klapka
a spolecna STOPka pfijde az v patek po promitani.
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Forma a popis realizace

Vnéjsi aktivita (v piipadé $patného pocasi Ize udélat jako vnitini aktivitu). Zaci nasleduji realizatora. Jde
o to se rozhybat, aktivizovat, probudit a naladit na cely den. V zavéru aktivity je Zak(m predstaven cely
plan na den.

Metody

Aktivizace

Pomucky

Polozka Pocet

Kytara
Buben
Klapka
Prezentace / seznam aktivit

[E

[

Obsah

Kazdy si najdéte prostor, at se miZete hybat do viech stran. A zkuste se hybat, jako kdyby vase télo
byla modelina a davejte ruce i nohy i hlavu do extrémnich poloh a rychle tyto polohy ménte. Tak zkuste
si to. Klidné se nebojte zrychlit, jak takové Zizaly. Klidné se nechté vést rytmem, ktery slysite.

V momenté, kdy uslysite STOP, tak se v té poloze, v které zrovna jste, zastavte, Uuplné zamrznéte.
A predstavte si, Ze jste bytost, ktera se musi néjak hybat a zkuste se v této poloze rozpohybovat.
Realizdtor necha zaky délat jednotlivd zadani a stale vrstvi daldi zadani a Zaci se pomalu dostdvaji
v Ukolu hloubéji. Druhy realizator hraje pisni¢ku na kytaru — melodickou, aby Zakim v pohybu pomohl.
Jak jde takova bytost pomalu? Jak zrychli, mGze bézet? MUZe si sednout a jak? Zkuste chvilku, jako tato
bytost s omezenim fungovat. A pokud potfebujete, klidné zacnéte mluvit. Jak se takova bolest
vyjadfuje? Jaké pouziva zvuky? Opét myslete na to, Ze hlas a pohyb musi byt v jednoté. A v momenté,
kdy uslydite ZIVOT, tak se zase snaZite hybat jako modelina. A zase vnimejte vyrazné&jsi rytmus
od bubnu.

STOP ZIVOT Realizdtor jesté pdrkrdt nechd Zdky si vyzkouset riizné bytosti a prejde k vysvétleni pravidel
hry autobus. Druhy realizator méni buben za kytaru podle toho, jakd je fdze.

Rozdélte se na dvé pllky. Jedna skupina ¢eka na zastavce a druha jede v autobuse. Kazdy si predem
najde metodou ,hybajici se modeliny” néjakou bytost a podle toho, jak se hybe a chov3, tak obohati
bytost o néjakou emoci. Napfiklad prekvapeni, smutek, rozjivenost, radost, vztek, stud, zvédavost,
laska, hysterie, hlad. Do autobusu vidy jeden nastoupi a z autobusu jeden vystoupi. Ten, kdo
do autobusu nastoupi, nakazi vSechny bytosti danou emoci, tedy vase bytost zache mit najednou
radost a ta radost ve vas trva, dokud do autobusu nenastoupi nékdo jiny. Stejné tak na zastavce, kdo
z autobusu vystoupi, nakazi celou zastavku svou plvodni emoci. A kazdy emoci musi délat co
nejpresnéji, aby ostatni bytosti byly schopné emoci pfevzit. A takto se zkusime vsichni prostfidat.

ZIVOT, hybejte se jako modelina. STOP, rozpohybujte svou bytost a dejte ji pislu$nou emoci.

Autobus odjizdi, zastavka je zde.
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Realizator mazZe urcit i trasu autobusu, ale lepsi je, at si to zvoli Zdci sami. Druhy realizator miZe délku
jizdy autobusu urcovat néjakou opakujici pisnickou, kterou muze pomalu zrychlovat.

Vsichni jsme se vystridali, vSichni jsme si v nasi bytosti zkusili rlzné emoce — od bolesti az po silenstvi,
moc vam dékuji. Uz vam vase télo a hlas i myslenky pékné spolupracuji a nejednaji jako oddélené
slozky, z toho mam radost.

Co nas dnes Cekd? Realizdtor predstavuje jednotlivé aktivity. Mate k tomu nékdo néjaké otazky? V tom
pripadé ZIVOT, STOP. A jako bytosti, pojdme dat klapku. Klapka DEN 4, AKCE.

Forma a popis realizace

Vnitini aktivita. Zaci pracuji v tymech po 3-5 ¢lenech. Kazdy tym sedi kolem stolu a déla redersi na dané
téma. Vytvofi si myslenkovou mapu a definuje pét sdéleni, které o daném tématu plati. VSech pét
sdéleni si napiSou na dalsi flip papir.

Metody

Aktivizace, Diskuse, Imaginace.

Pomucky
Stal 4-5
Zidle 8-15
Flipchart
Fixy 6 baleni
Projektor
Prezentace Klapka den 4
Casomira

Obsah

A zacind dal$i AKCE — Hledani sdéleni. Realizdtor promitne slide Hleddni sdéleni.

Prosim kazdy tym, at si sedne k jednomu stolu. Na stole mate velky flip papir, fixy, tablety nebo
pocitace, to je na vas.

Do stfedu papiru si vétsim pismem napiste vase téma. Naptiklad ,kychnuti“. Realizdator mluvi a zaroveri
sdm pise téma na flipchart.

Nyni mate 12 minut na to, napsat kolem tohoto tématu vse, co o tématu vite, vSe, co se vam s nim poji
a samoziejmé muzete dalsi informace i vyhledat na internetu. Nebojte se psat i pfipadné osobni
pfibéhy nebo filmy, pisnicky, svétové udalosti, pokusy, prosté vSe, co vas napadne. Fantazii se meze
nekladou. MUZete zacit ted. Realizator ke svému tématu pripisuje tato hesla a méfi 12 minut.

Jesté posledni minutka, tak jesté rychle pfipiste, s ¢im se vam téma poji. A stop.

Vase papiry jsou krasné popsané. Tomu, co jste délali, se fikd reSerSe tématu. A ted se pokuste
strukturalizovat vSe napsané. Propojte si ¢arou hesla, kterd spolu souvisi, pfipadné propojenim
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a Sipkou naznacte, co je pri€ina a co je nasledek. Zase si dejme tfeba 4-5 minut. A co vam timto
propojovanim vzniklo? Ano, vznikl takovy strom. A tomuto stromu se fikd myslenkovd mapa. Diky
propojeni vznikly tzv. vétve a vy se v tom Iépe vyznate.

A posledni Ukol v tomto bloku. NapiSte 5 véci, které na zakladé vasi reSerSe mlzZete o vasem tématu
fici. V mém pripadé 5 véci, které mohu fici o, kychnuti“. A kazda tato véc je vlastné sdélenim, tedy ndam
vznikne 5 sdéleni. A ty si napiSte pékné pod sebe na dalsi flip papir. Az to budete mit pfipravené, tak
dejte védét.

Forma a popis realizace

Vnitfni aktivita, kterd bezprostfedné navazuje na predeslou aktivitu Hledani sdéleni. Cely tym
predstoupi pred celou skupinu. Predstavi své téma a vSech 5 sdéleni, ke kterym béhem reserse dosli.
V momenté jejich prezentace maji k dispozici ostatni zaky a realizatory jako poradni sbor. Mohou se
jich ptat na cokoliv.

Metody

Aktivizace, Diskuse, Imaginace.

Pomucky
Polozka Pocet
Flipchart 1
Fixy 1 sada
Bilé mazaci tabulky 8-15
Fixy na tabulky 8-15
Obsah

Jdeme dal. Tvlrci proces se jen tak nezastavi. Nyni jesté drzte své fantazie na uzdé a prosim kazdy tym,
aby ndm vSem predstavil své téma a 5 sdéleni, které si urcil jako nosné pro své téma.

Budete se stfidat po tymech, kazdy tym ma maximalné 5 minut. MlzZete nas vsechny ostatni
posluchace vyuZit jako poradce a zeptat se nas, na cokoliv chcete. Po tom, co tymu ubéhne 5 minut,
tak kazdy z ,,poradniho sboru” (Zaci i realizatoti) napiSou na bilou karticku ¢islo sdéleni, které je nejvice
zaujalo. Tato informace je pro dany tym pouze informaci, mohou se tim fidit, ale nemusi.

Nyni kazdy tym poslete jednoho zastupce a vylosujeme si poradi, jak budete sva témata prezentovat.

Zacina tym, ktery si vylosoval jednic¢ku. Prosim na flipchart povéste papir, kde mate vypsana jednotliva
sdéleni.

Prosim realizatora Davida, aby viem rozdal bilé desky a fix.
Prvni tym ma slovo praveé ted. Realizdtor zacne mérit 5 minut.

Dékujeme prvnimu tymu a prosim, vSichni napiSte na tabulku cislo sdéleni, které je pro vas
nejzajimavéjsi. A pfipravi se druhy tym.
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Po vystriddni vsech tymi{ Tymy se ndm vSechny vystfidaly. Prosim, opét si sednéte kolem vasich stoll
a srovnejte si vSechny informace, které jste ziskali. A pokuste se rozhodnout pouze pro jedno sdéleni,
kterému se po celou dobu budete tzv. zodpovidat. Bude to vas detektor spravnosti. Toto sdéleni si
spolu s tématem napiste na novy flip papir.

Forma a popis realizace

Aktivita je rozdélena do dvou casti.

1. ¢ast — prace s pribéhem

Realizator da Zakim text pribéhu a oni se ho snazi prevypravét dle jednotlivych zadani od realizatora.
2. ¢ast — od pribéhu ke storyboardu

Realizator u tabule popisuje, jak by on prepracoval urcity pribéh do storyboardu.

Metody

Frontalni vyuka, Tvoreni, Aktivizace.

Pomucky
Polozka Pocet
Flipchart 1
Projektor
Text s pribéhem 8-15
Velké papiry 20
Fixy tlusté 4x set
Obsah

Je tu dalsi AKCE ,,0d pfibéhu ke storyboardu”.

Nejprve si trochu pohrajeme se samotnym pfibéhem, abychom ho méli dobfe uchopeny a lehce se
nam pak prepracovdval do storyboardu. Udélejte si dvojice a kaZdd dvojice dostane papir
s nasledujicim pribéhem: Realizdator nahlas predcita pfibéh a snazi se, aby si ho vsichni zapamatovali.

e Tomas je doma.

eV kuchyni mu vSude lezou mravenci.

e Vradiu béZi pofad Zahradkar. Radi, jak bojovat s mravenci. Navrhuji hiebicek.
e Nadseny Tomas jde do Zelezafstvi.

e Doma v kuchyni strka hrebi¢ky do dér, kudy lezou mravenci.

e Mravenci hiebicky ignoruji.

e Tomas sedi smutny u stolu v kuchyni.

e Pfichazi jeho kamarad Ales. Rika mu: ,,Nebud smutnej, dej si ¢aj.”
e Tomas z neopatrnosti ¢aj vyleje.

e Mravenci se zacnou rozlitému caji vyhybat.

e Tomas:,Co je to za caj?”
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e Ales: ,No hrebickovej.”
e Tomas:, Aha, hfebickovej. No jo, neni hiebicek jako hrebicek.”
e Ales: ,Mravenec ma tykadla, kterymi Cicha. Hfebicek mu smrdi, tak leze pryc.”

A nyni kazdy z dvojice si navzajem pribéh prevypravéjte. Vidy ten druhy kontroluje, aby se na néjakou
podstatnou informaci nezapomnélo.

Nyni jeden z vas zacnéte posledni vétou a prevypravéjte pribéh retrospektivné.

Fajn. A ted bude vypravét druhy z dvojice a za¢néte pribéh pfichodem AleSe do kuchyné a vétou
»Nebud smutnej, dej si ¢aj.”

A nyni sispole¢né pfibéh prehrajte, jeden je Tomas, druhy je Ales, a hlas vypravéce si zvolte dle fantazie
—radio? Mluvici kytka? Pfiznany vypravéc jako soused?

Pribéh jste dostali pékné pod klzZi a zaZili jste si, Ze jeden pFibéh muzZete uchopit témér z jakékoliv
strany. A nyni uz si vas prevezme realizdtor filmovy specialista.

Pojdte prosim ted ke mné. Podivame se na to, jakym zplsobem se pripravit na nataceni, aby bylo co
nejvice efektivni. ProtozZe pfi nataceni Cas leti rychle a energie ubyva. Prehled se ztraci a ¢im vice mate
nataceni pripravené, tim je vétsi pravdépodobnost, Ze se dilo podafri.

Tak ja jsem pribéhem prosel stejné jako vy takovou fazi, Ze jsem nad tim pfemyslel odpfedu, odzadu,
vselijak a pak dosel k tomu, co je pro to nejdileZitéjsi a co se da vyhodit, aby to bylo kratsi, aby to bylo,
co nejjednodussi na realizaci, ale aby tam zlstalo to podstatné. A pak jsem si sedl a napsal jsem si
scénar, pfimo technicky scénar rozepsany do jednotlivych zabérd. Ten uvidite — tfi, dva, jedna, ted'!
Dvandact zabérd.

Prvni zabér. Ale tady vidite ten polocelek, postava leze do kamery, jde tam uZ vidét ta kuchyné, ale
mravenci tam samoziejmé jesté nejsou rozpoznatelny.

Druhy zabér. Velky detail na kuchyrskou linku, po které lezou mravenci.

Treti zabér, polocelek. Postava fika, Ze slySela, Ze mravence odpudi hiebic¢ek. Tim jsme to zkratili,
protoZe bychom zase museli délat pofad v televizi nebo radio a je to vlastné zbytecné. Ta postava to
opravdu muze védét. Dobry na tom storyboardu je, Ze uz vy vidite, co mliZzete natocit v jednom bloku.
Tady tohle (= prvni zabér) a tohle (= tfeti zabér) je de facto stejny zabér, takze to mate jedno sviceni,
vlastné to mlzZete natocit v kuse. A film se vZdycky nataci nechronologicky. To znamen3, Ze nenatodite
toto (= prvni zabér), pak to cely predélate na detail (= druhy zabér) a pak pokracujete v tomto (= tieti
zabér). To by bylo strasné ¢asové narocny. Udélate prosté toto (= prvni zabér), toto (= treti zabér)
a detaily potom, anebo naopak. A tato vizualizace vdm umoini si udélat poznamky, oznacit si to
barvami a tak dale. Proto se to déla.

Dobry, ¢tvrty zabér. Velky detail kuchyrské linky, ruka vklada mezi mravence maly kovovy hiebicek.
V tomto momenté jsme teda ukazali ten vtip, dalo by se to udélat uz predtim, Ze vytahuje z papirového
pytliku maly kovovy hiebicek a vlastné az ve stfizné rozhodnout, jestli ten vtip lip vychazi v polocelku,
nebo jestli vyjde lip aZz v tom detailu.

Dalsi zabér je detail, zespoda, zase z pohledu mravencl, musime dodrZovat pravidlo osy, mit to
podobné nasvicené, aby se tfeba reklo, Ze svétlo prichdzi odsud, aby se to vSechno pékné vazalo.
Makrodetail, ktery se da natocit na mUj makroobjektiv, nemyslim tim mikroskop, to zatim ne. Ale
makrodetail — mravenec leze po hfebicku. Zase by mélo odpovidat nasviceni, aby se to vazalo. Tady
(= na dalsi strané) mame celek kuchyné, pfichazi postava dvé. ,Nebud smutnej, dej si ¢aj,“ podavaji si
salek. On se napije a ukapne to, nebo to zvrhne, nebo stoji tady. To je potom potfeba vyzkouset
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choreograficky, to je takova divadelni prace, aby to vypadalo uvéfitelné, aby to mélo logiku. A musi si
to ¢lovék parkrat vyzkouset, aby se to pak povedlo v tom zabéru.

Nasleduje osmicka. Makrodetail na mravence, jak se vyhybaji ukdpnutému ¢aji. Mél by byt dodrzeny
princip, Ze kdyZz je hrni¢ek tady (= vpravo) a vidlicka tady (= vlevo), tak byt jsou ty zabéry rGzné
zakomponované, tak ty véci jsou na stejnym misté, nemélo by se s tim hybat. U filmu na toto dohlizi
skriptka. A vlastné logicky uz tam musi byt ten hiebicek, protoze predtim ho tam ten ¢lovék polozil.

Jdeme dal. Dvoj-polocelek. Postava jedna: ,Hele, co je to za ¢aj?“ Postava dvé: ,Hele, hfebi¢kovej.”
Miluvi spolu, vlastné je to tentyZ (= sedmy) zabér, akorat se kamera posunula bliz nebo se zazoomovala.
Nebo to Ize celé udélat v celku. Celd akce se da natocit na jeden zadbér a nefesite nic. To je ta jednodussi
cesta.

Jdeme do zavéru. Detail na postavu, ktera fika, Ze neni hiebicek jako hiebicek. Tam je pointa — ten
hiebicek a hiebi¢ek musi byt vidét! TakZe je pottfeba to vyzkouset, do jak velkého detailu se dostat, aby
to opravdu bylo vidét. Pokud udélate opravdu velky detail obliceje, a pfesto to tam nebude vidét, da
se to rozsttihnout na dva zabéry, kdy pak udélate fakt jako detail téch rukou pfed oblicejem. Nebo on
to muizZe dat pred kameru a Sikovny kameraman to zaostfi, takZze to tam bude vidét. D4 se s tim poradit
raznymi zpUsoby. Ale zase je to stejné nasviceni a stejna pozice kamery a vsechno jako predtim, takze
nemusite nic vymyslet, prenaset a komplikovat.

Pak mame makrodetail na ten hiebicek, ktery tam prosté polozi ty prsty a je to vyzkouseny — opravdu,
i kdyz ti mravenci tam predtim méli cesticku, tak oni to zacichaji tykadly a obejdou to. Krdsné se to da
natocit, mravenci jsou skvéli herci, ktefi vas poslouchaji, pokud mate hrebicek.

A na zavér bych to ja zakoncil makrodetailem, ale z mikroskopu, kde bych ukazal ta tykadla. A voice-
over, bud'Ales nebo Tomas by fekli: ,,Mravenec ma Cichové Ustroji ve svych tykadlech a je velmi citlivé.”
MuizZe se tfeba vyresSerSovat i presné, jaka latka je vylucovana hrebickem, ale nemusi. Ta informace
s témi tykadly je dostatecna a kdyZ ten zavér bude hezky, tak je to pékna tecka za tim nasim pripadem.

Pokud byste chtéli si tam zaznacit jesté pohyb kamery, tak se tam napise, Ze to je Svenk od — do a udélaji
se tfeba dva obrazky — jeden je, kde to zacne, a druhy, kde to skondi. Do storyboardu si uz mizZete
zakreslit i zvuk. MUZete pocitat s tim, Ze tady bude bud schovany port, nebo Ze tam bude tago. Takze
si mlzZete zaznacit, kde bude zvukar a jakou tam budete mit techniku. M{Zete uvazovat o tom, Ze ti
mravenci délaji néjaky zvuky, takZe tam muZete dat néjaky tapani, anebo jim mizZete dat hlasy a miZou
mluvit (= pitvoriva mravenci mluva). Fantazii se meze nekladou, duilezité je, Ze tady je kolonka, do které
mUZete napsat postsynchrony, voice-over, ruchy a mate to tady nakreslené a pocitate s tim.

Voice-over, to je hlas, ktery si namluvite vétSinou v rezZii a pak ho vloZite do videa. Nebo taky se tomu
fika mimo obraz, em d6cko (M. 0.), v televizi tomu fikaji em é¢ko. Ruch, to je, kdyZ se tfeba nataci scéna
na ulici, ale litaji tam letadla a fvou tam déti, takZe se natoci jenom obraz a potom se dodéla zvuk
klapani podpatkl na dlazbé. TakZe se ten zvuk vlastné udéla falesné, jindy a jinde a vloZi se do toho
obrazu. Tomu se fika ruch. A jesté taky postsynchron, to je, Ze se zvuk dotdci pozdéji az na obraz. Bud'
z dlivodu, Ze v daném misté hlasy natocit nejdou anebo, Ze se to nepovede. A ruchafr je ten, kdo déla
ty zvuky. TakZe vcera, kdyZ oni pfisli a domlouvali k tomu takové ty hlasy, byl to voice-over. A kdy? jste
dodélavali néjaké bubldni, nebo jste ho jenom vzali odjinud a dali do néjaké jiné scény, tak jste délali
takzvané postsynchrony. Ze jste pracovali jesté po nataceni s tim zvukem. Dotazy?
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Forma a popis realizace

ZAci si prinaseji téma a sdéleni, které chtéji predat svym videem. Na zakladé toho vytvofi scénaf, ktery
je nasledné konzultovan s realizatory a specialistou na virdlni video. Ve chvili, kdy dokon¢i scénar,
vypracuji storyboard.

Metody

Tvoreni, Diskuse

Pomucky

PoloZka Pocet

Psaci potreby Pro kazdého zaka
Obsah

Posadte se ted ke stolim podle svych tvlrcich skupin. Vasim ukolem bude napsat scénar a pak vytvorit
storyboard. Postupujte nasledujicim zplsobem. Vytvorte si osnovu pfibéhu, pribéhu videa. Odkud
kam by mélo video smérovat. Az to budete mit, dejte nam védét. Tuto osnovu potom s vami bude
konzultovat nds odbornik na virdlni video. Zatim nepiste Zadné dialogy, pracujte s tim jako
s neotesanym materidlem. Jako kdyZ si sochaf vytvari hrubou skicu na papir. Budte otevieni sobé
i ndm, nejlepsi véci vznikaji kreativni spolupraci vice mozku. K tvorbé mate k dispozici psaci potieby
a papiry.

Probihd tvorba osnovy a potom konzultace. Zvukovy zdznam konzultaci je v pfiloze.

Pokud mate zkonzultovano, pustte se do psani scénafe. Rozmyslete si obsazeni, postavy. Pfipadné
dialogy, jestli tam néjaké mate. SnaZzte se o to, aby dialogy pUsobily pfirozené. Pamatujte na to,
Ze hovorovy jazyk je jiny nez psany. Vytvarejte radéji kratké véty, souvéti maximalné dvouvétna. Pokud
se samoziejmé nejednd o zdmérny odborny text.

Zdci pisou scéndr. Realizdtofi obchdzeji skupiny, ¢dsti scéndre si nechdvaji ¢ist. V této &dsti programu
plsobi jako dramaturgové.
Ted kdyzZ jste vytvorili scénaf, vrhnéte se do storyboardu. Ted se vam moZnd zdd vse jasné, ale nataceni

bude dlouhé a mlzete pfi ném na néco dlleZitého zapomenout. A ve stfizné vas to bude zatracené
mrzet.

Filmovy specialista obchdzi skupiny a pomdhd jim s tvorbou storyboardu. Zde je opravdu dilezité
zkusené oko filmare, ktery muZe velmi rychle Zakiim poradit, jak sestavit zabéry, aby vyznélo to, co
chtéji Zdci natocit.

Jestlize mate storyboardy hotové, zbyva vam jen poprat hodné stésti a sil pfi nataceni.

Forma a popis realizace

Tymy konaji praktické pripravy pro nataceni, vyuZivaji pomoc a rad realizator(, poté sami nataceji
videomaterial svého dila.

Metody
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Tvoreni, Skupinova vyuka

Pomucky
Polozka Pocet Popis
Kamera pro kazdou skupinu kamera s manudlnimi funkcemi, ktera je
schopna natdcet alespon v HD kvalité
Stativ pro kazdou skupinu pro uchyceni kamery
Svétla pro kazdou skupinu alespon 2 svétla, ktera vytvareji mékké rozptylené
svétlo
Stativ na svétla pro kazdou skupinu 2 pro uchyceni svétel
Zoom pro kazdou skupinu zvukové nahrdvaci zafizeni s externim
vstupem
Mikrofon pro kazdou skupinu port, headset, nebo tdgo s mikrofonem
Obsah

Tak ted mate teoreticky vSe pfipraveno k nataceni. No a mizZzeme se vrhnout do praxe. Co to pro vas
znamena?

1. Je potieba si rozvrhnout role. Kazdy stab obsahuje nékolik funkci, které je potrfeba zastdvat.

e ReZisér — stanovuje, co a jak se bude tocit. Vede herce, fikd povely kameramanovi.

e Herec—herci

e Kameraman — obsluhuje kameru a stara se o zabéry.

e Osvétlovac¢ — nasvécuje scénu.

e Skriptér — hlida, co jak bylo pfi zdbérech nastaveno, co kdo ma na sobé, jaké rekvizity byly,
v kterém zabéru rozmistény a fesi, co bylo ze storyboardu natocéeno.

Domluvte se na tom, kdo z vas bude kterou funkci v tymu zastavat. Vzhledem k tomu, Ze tymy jsou
mensi, miZe jeden ¢len tymu zastavat postl vice. A my vam samoziejmé také radi pomUzeme.

2. Vlybér rekvizit a kostym.
e Je potfeba si kostymy ted vytvofit. Pfi natdceni uZz moc ¢asu nebude.
3. Vybér lokality na nataceni.

o Jestli jeSté nemate vymysleno, obéhnéte si prostory a do storyboardu si zaznacte, kde byste
chtéli todit.

4. Technika

e Pro kazdy tym tu mame jednu dobrou kameru se stativem, zvukové nahravaci zafizeni Zoom.
Jeden mikroport, pripadné headset, nebo smérovy mikrofon s tagem. Kazdd skupina ma
dispozici 2 svétla se stojany.

S kazdou skupinou bude jeden z nas a kolega filmovy specialista bude prechazet mezi skupinami
a pomahat nam vsem.

Tak a mGzeme se vrhnout do prace. Pfeji vdam vSsem hodné stésti.
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Aktivita je ukoncena organicky na domluvé realizatora primo se skupinou, se kterou spolupracuje. Je
potfeba, aby méla skupina natoceno vse, co pro stfih potfebuje. Je moZno jesté dotocit néjaké zdbéry
rdano, ale budou si tim krdtit potfebny cCas pro strih videa.

Forma a popis realizace

Vnéjsi aktivita (v piipadé $patného pocasi Ize udélat jako vnitini aktivitu). Zaci nasleduji realizatora. Jde
o to se rozhybat, aktivizovat, probudit a naladit na cely den. V zavéru aktivity je Zdkim predstaven plan
na cely den.

Metody

Aktivizace

Pomucky

Polozka Pocet

Cajon, buben, kytara 1
Prehravac 1
Klapka 1
Prezentace / seznam aktivit 1

Obsah

Jeden z realizdtorii opét hraje na hudebni ndstroj — buben, kytara, Ize poustét i hudbu z prehrdvace.
Druhy realizator komunikuje se Zdky.

Pravé jste dorazili na tanecni party matematik(. Poslouchejte rytmus a tanc¢ime! Matematici tanci
kazdou ¢asti téla zvlast. Trepou s ni do rytmu a poditaji si. Nejdfiv hlava 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9. A ted’
ruce a zase 1-9. Prava noha 1-9, leva noha 1-9, pas vpravo a vlevo 1-9. A zase hlava, ale jen do osmi,
ajedemel, 2, 3,4,5,6, 7, 8. Aruce 1-8, prava noha, levd noha, pas. A hlava — do sedmi.

Takto se protiepdvaji jednotlivé koncetiny, druhy realizdtor k tomu hraje rytmus, ktery méni, aby Zdci
vnimali zménu a prizplsobili zméné i klepdni téla.

A posledni kolecko. Jedna hlava, ruce, prava noha, leva noha, pas. A nula lezi na zemi. Vsichni si lehnou
nazem.

Pomalu dychejte do hrudniku, do Zeber, do bficha. A zase postupné vydechujte hrudnik, Zebra, bficho.
A to kazdy opakujte tak 3x.

A ted kazdy zlstante leZet a dejte si svou dlan nad pupik a zkuste zastékat, jako pes. Nékolikrat
za sebou. Méli byste citit, Ze vdm dlan nad pupikem poskakuje. Dlan totiz lezi na branici. A ted’ si
sednéte, nechte nohy nataZené a opét pfiloZte ruku na branici a zastékejte. Jde vam to lépe nez vleze
nebo naopak?
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v vy

Ano, je to ndrocnéjsi. A jak to bude ve stoje? Zkuste to. Ano, to je nejtézsi, a proto je zapotiebi branici
posilovat, abychom pfi mluveném projevu mohli hlas do branice pékné opfit, jako bychom na nékoho
stékali.

A je ¢as projit AKCE dnesniho dne. Je toho par, pokud je vse jasné, stéknéte, at vim, Ze mohu na dalsi
aktivitu. Realizator projde plan dne.

Posledni den na VIRUScience. Klapka den paty. VSichni spolecné Akce.

Forma a popis realizace

Zaci ve skupindach sestfihaji kratky film, ktery nato¢ili béhem aktivity Jde se tocit.

Metody

Tvoreni, zazitkova pedagogika

Pomcky
Polozka Pocet
Pocitac se stfihacskym programem pro kazdou skupinu
Sluchatka alespon pro dva ve skupiné
Sluchatkova rozbocka ke kazdému pocitaci
Obsah

Tak vitam vas v naSem stfihacském stfedisku. Tentokrat to je na nejdelsi dobu a nejintenzivné;jsi prace.
Jde ndm o to sestfihat material, ktery jste véera s vypétim sil natocili. Materiadlu je opravdu hodné,
takZe, prosim, vse si peclivé tfidte a snazte si v praci udrZovat prehled. Jak si stfih zorganizujete, je
v podstaté na vas. MGzZe to celé stiihat jeden z vas. Ale tuto cestu vam moc nedoporuduju. Clovék se
po néjaké dobé unavi a ztraci soudnost nad materidlem. SpiS bych vam doporucoval, abyste se u stfihu
stfidali a vzajemné si ukazovali hrubé sestfihany material. Pokud byste chtéli jesté néco dotocit, je to
samoziejmé mozné. Technika je k dispozici. Jeden z vas zlstane stfihat a zbytek tymu mize tocit
chybéjici zabéry.

Ted' vds nechame pracovat samostatné. Asi ve dvou tfetinach ¢asu vas zatneme obchazet. Méli byste
mit z vétSiny hotovy hruby stfih. V tuto chvili budeme fesit, jestli z toho vychazi, co chcete a jak jesté
video posunout, aby divaky chytlo.

Tak preji vdm hodné sil a nezapomeiite si délat pétiminutové prestavky tak po pul hodiné strihani.

Po ubéhnuti 2/3 ¢asu obejde filmovy specialista stoly a dramaturgicky probere se skupinou, co by se
jesté s filmem dalo udélat.

Hodinu pred koncem uZ realizatori pfichdzeji ke skupinkdm a pokud je potreba, staraji se o zdavérecné
zacistovdni stfihu videa.

Posledni pilhodina je vyhrazena pro export videi.
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Mame pal hodiny do konce, za¢néte videa pomalu exportovat.

Diky moc za vaSe prace. UZ se t&Sim, az si je pustime ve velkém formatu.

Forma a popis realizace

Projekce zavérecnych videi a predavani certifikatd. Slavnostni zakonéeni workshopu.

Metody

Pozorovani

Pomucky

Polozka Pocet

Projektor + propojovaci kabel (HDMI, 1

VGA)

Pocitac 1

Certifikaty pro vSechny ucastniky pocet Ucastniki
Obsah

Realizatori vpusti lidi do sdlu, ktefi se posadi na pfipravené Zidle. Zhasne se v sdle a pusti se znélka
VIRUScience. Poté se pusti zdznam z prvniho dne programu Vitd té Virus Po videu se rozsviti v sdle.

Dobry den, jsme radi, Ze jste pfisli. Vitame vas na zavérecné projekci naSeho workshopu VIRUScience.
V pondéli jsme takto zacali a vSichni, ktefi na naSem videu figuruji, se spole¢né s nami ucili a tvofili
video obsah zaméfeny na tvorbu science videi. Béhem tydne jste nasi aktivitu mohli sledovat
na strankach Facebooku VIRUScience. V pondéli, v Gtery a ve stfedu jsme se snaZili udélat takové malé
dilko a ty jsme pravé sdileli na nasi strance. Druhy realizator zobrazi stranku VIRUScience a postupné ji
roluje. A ve Ctvrtek jsme si fekli, Ze pljdeme hloubéji. Dali jsme si delsi ¢as na reSersi tématu a pak jsme
zacali teprve tocit, a to uz i ve vétsich tymech, nez jak tomu bylo béhem prvni tfi dnd. Tocilo se cely
ctvrtek odpoledne, vecer, rano a az do poslednich chvil, nez jste pfisli, Zaci videa strihali a jinak
zpracovavali. TakZe to bylo velice intenzivni. VSe se povedlo a my pro vas mame hotova zavérecna
videa vsech tyma, které spojily své sily a jejich dila bychom vam radi predstavili.

Realizator pusti prvni video. Po skonceni videa se pusti znélka VIRUScience a rozsviti se v sdle.
Pred pldtno si stoupne tym, ktery video natocil a realizdtor jim rozdd certifikdaty. Vsichni realizatofri jim
pogratuluji.

Realizdtor pusti dalsi video. Po skonceni videa se pusti znélka VIRUScience a rozsviti se v sdle.
Pred pldtno si stoupne tym, ktery video natocil a realizator jim rozda certifikdty. Vsichni realizatofi jim
pogratuluji.

Toto se opakuje i u dalSich videi.

Ja moc dékuiji, Ze jste se pfisli podivat na videa, ktera tady vznikla za poslednich 48 hodin. Moc dékuiji
véem tym0m za nasazeni. VSe, co jste tady vidéli, nahrajeme na nasi FB stranku. TakZe pokud videa
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budete chtit nékomu ukazat anebo nékam dal sifit, mlZete odsud. A my za to budeme také velice radi.
Dékujeme vam za pozornost.

Forma a popis realizace

Zaci i realizatofi si sednou spoleéné do kruhu a reflektuji priibéh celého workshopu. Diskusi ze za¢atku
vede realizator pomoci otazek.

Metody

Aktivizace, Reflexe.

Pomucky

Polozka Pocet

Zidle nebo podlozky na sezenf kazdy jednu
VIRUS maskot
Klapka

Obsah

Pojdme si vSichni spoleéné sednout do kruhu. Prosim, jesté si vezméte své notysky, at si pfipadné
mUzZete udélat néjaké poznamky.

Prozili jsme s VIRUSem nadupanych pét dni. Pravé se promitla vase videa poslednich dvou dn, ziskali
jste certifikaty, jak se citite? Staci jedno slovo, které vyjadfuje, co se ve vas déje. Ano, fikejte nahlas.

Diky. Nyni vdm polozim tfi otazky, klidné si do notysk( udélejte poznamky.

Prvni otazka: Co pro mé je Uplny ,Aha moment“ celého tydne? Co jsem nevédél a najednou mi doslo?

v vy

Treti otazka: Jak chci vyuZit to, co jsem se zde naucil? Budu néjak pokracovat?

Dejme si chvilku a pak poprosim vSechny z nds, aby zkusili na otazky kratce odpovédét. Do odpovédi se
zapojuji i realizatofi. Béhem odpovédi se snazi hlavni realizdtor rozjet diskusi, aby jednak pfipomnél,
kde jsme se tfeba dané oblasti, o které se pravé Zdci bavi, vénovali, pfipadné koriguje, pokud citi,
Ze néjaké cdsti programu nebyly pochopeny. Celou diskusi se snaZi moderovat, aby se nerozmélnila.

Dékuji vdm moc za vSechny vase podnéty a inspiraci pro nds vSechny a at se vam dafi vidy vyjadfit to,
co pottebujete. A ted uz to nechavdm na individualnim louceni. Diky. A ddvam posledni Klapku: STOP
VIRUS.
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3 Metodicka cast

Zvolend forma, pristup a zpUsob prace s zaky

Pétidenni pobytovy program pro zaky stfednich skol VIRUScience je sloZen z fady aktivit, které na sebe
dramaturgicky navazuji a umoznuji tak vytvoreni kompaktniho zazitku, diky kterému se Zaci nauci
pracovat s filmovou a zvukovou technikou a zaZiji samostatny i skupinovy tviréi proces pfi vytvareni
videi.

Z4ci se v prabéhu pii aktivitdch zdokonaluji s technikou, mikroskopy, stfihafskymi programy. Zaroveri
absolvuji cviceni zamérena na prezentacni dovednosti a tvorbu pribéhl. Nedilnou soucasti jsou
biologické ¢asti programu, pfi kterych ziskavaji podnéty pro zkoumani a nataceni.

Vv

pracovat ve skupindch. Zavérecné video natdaceji uz ve filmovych stabech.

U zakl podporujeme kreativitu a vlastni uvaZovani a schopnost svij zamér dotdhnout do Uspésného
konce. V prlibéhu celého programu jsou videa sdilena na facebookové strance VIRUScience. Kazdy
z pfatel a zndmych Zaka se na videa muzZe podivat a pfipadné videa ohodnotit nebo sdilet. Tento faktor
silné zvysuje pfirozenou motivaci zaku.

Kroky nutné pro prenos do kontextu jiného realizdtora

Pfed zahajenim celého kurzu je potreba zalozZit stranku na socialni siti. My jsme zvolili Facebook,
protoZe je vhodny pro sdileni 1 az 5minutovych videi, které Zaci v prdbéhu kurzu tvofili. Na tuto stranku
je dobré uz pred kurzem sdilet obsah a pribézné ji uz propagovat. Je potreba vytvorit alespor drobnou
zékladnu fanouskl této stranky. Také je dobré se domluvit s nékterymi externimi pozorovateli, ktefi
budou stranku programové sledovat a reagovat na obsah.

Témér vSechny aktivity jsou prenositelné do jiného prostredi, nez v jakém byly pilotné uvedeny.
Aktivity, které jsou pfimo vazany na science centrum, je mozné z programu vypustit. Dulezité je
materialni zabezpeceni, klidné prosttedi na praci a odbornost realizator(. Bez pfitomnosti zkuseného
filmare je tento program v plné podobé nerealizovatelny. Filmovy specialista musi umét Zakim nejen
poradit, ale je zapotrebi, aby mu Zaci dlivérovali. Mél by mit praktické zkuSenosti s nata¢enim a stfihem
videi. Minimalni pocet hodin vénovany nataceni a stfihu je 1500 nebo stfedoskolské ¢i vysokoskolské
vzdélani v oboru kamera nebo stfih. Generace zakd stfednich Skol casto velmi dobie pracuje
s digitalnimi technologiemi. S ¢im je jim tfeba pomoci, je dramaturgické mysleni a filmarské remeslo.
Soucasti tymu by mél rovnéz byt realizator, ktery se specializuje na vyuku prezentacnich dovednosti.
Ten pomaha zakiim v tom, aby se pred kamerou méné stydéli a |épe vyslovovali. Jeden ¢len tymu by
mél byt pedagog pfirodovédného predmétu. Bez védeckého pohledu a kontroly spravnosti nelze
natacet science videa.

Vétsina postprodukéni prace byla realizovdna v programu Adobe Premiere. Je ale moZné pouZit
program Resolve Davinci, jehoz zdkladni verze je zdarma a pro realizaci programu je plné vyhovuijici.

Na uvedeni staci zajistit klidny prostor, ve kterém mohou probihat vSechny aktivity a stfih. Vhodné je
pfipravit jesté jednu mistnost jako laboratof a zajistit nocleh pro zaky. To, Ze se jedna o pobytovy kurz,
je velmi dlleZité. Zaci neustdle mentdlné udriuji kontakt s programem. Maji prostor si nékteré véci
pres noc rozmyslet, pfipadné se v tymu soukromeé poradit. Zaméreni na obor biologie je vybrano z toho
dlvodu, Ze pfinasi pro filmové zpracovani mnoho podnétl a neni tfeba dlouho pfipravovat
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experimenty pro nataceni. Proto je vhodné zajistit ptistup do ptirody pro sbér materidlu a vhodna
mista pro nataceni. Naptiklad: louka, les, potok, feka nebo vodni plocha.

Upravy programu pro zajisténi prenositelnosti do $kol

Cely program je vénovan praci s multimédii v oblasti védy a jeji popularizace. Jednotlivé aktivity lze
vyuzit v pripadé rlznych projektovych vyuk, a to na gymnaziich nebo uméleckych skolach. Prace
s videem je ¢im dal Zadanéjsi a dlleZita v mnohych oborech. Zakladni dovednosti v této oblasti mohou
byt zaklm velice prospésné.

svr

Navrh projektové vyuky: ,Natacime science video.”

Projekt by byl rozdélen na Ctyfi ¢asti.

e Stanoveni tématu a formulace sdéleni.
e Prace na scénafi.

Natdceni a stfih videa.

V tomto ptipadé by se program omezil pouze na aktivity tykajici se prace s videem a jeho stfihem.
Popsané programy by mohly zakim slouzZit jako studijni material pro praci s videem. Sdileni videa
na socialni siti. Zaci si mohou videa hodnotit a pozorovat jejich virdlni dosah.

Navrh samostatnych aktivit do vyuky:

e Muj oblibeny virdl + Viral vs. Science - Hledani a popis science videi.

e Komiks, gag, pointa - Oziveni vyuky ¢eského jazyka, nebo vytvarné vychovy.

e MEé oko je objektiv + To¢im vSe, co 1ét3, leze, utika + Jsi Master sttih - aktivita pro oZiveni hodiny
biologie nebo Skoly v pfirodé.

e MEé oko ¢ocky ma + Jsi Master stfih - oZiveni prace s mikroskopy v hodinach biologie.

e Zivot v fece + V hlavni roli feka - oZiveni hodin biologie — prace s filmovym materidlem
a odbornym textem.

e Viral - téma do pfedmétu Zaklady spolecenskych véd

e Mluvim tedy jsem - aktivita do cvi¢eni prezentacnich dovednosti v predmétu Cesky jazyk nebo
Zaklady spolecenskych véd.

e Stfiddm Zdnry - aktivita do cviceni prezenta¢nich dovednosti v predmétu Cesky jazyk nebo
Zaklady spolecenskych véd.

Mista v programu vhodna k umisténi reflexe ¢i ohlédnuti

Jednotlivé aktivity jsou koncipované tak, Ze ¢asto vyuZivaji znalosti a dovednosti z pfedchozich aktivit
— pfirozenym zplsobem tedy realizator zjistuje ziskané znalosti a dovednosti z4kU. Je rovnéz dulezité
sledovat Zakovské nazory a pocity, které v nich jednotlivé aktivity vyvoldvaji. Na konci kazdého dne
jsou zarazeny dva reflexivni programy. Jeden se ohlizi za praci celého dne pomoci prezentace
vyslednych videi. Druhy je zaméren na zpétnou vazbu od Zaka. K ni jsou vyuZivany zpétnovazebni karty
a anonymni dotazniky ve formé graf(, do kterych Zaci zakresluji, jak jim pripadaly jednotlivé aktivity
smysluplné a co si z nich odnaseji.
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Ucastnika 8-15
Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost |l

Autor Janet ProkesSova

Pocet uvadeéjicich 1

Cas na realizaci 15 minut

Cas na pfipravu 10 minut

Prostredi Rano, vstupni prostor

Rozdéleni Ucastnici kazdy sam za sebe
Cile

Uvitat Zaky, pfijit s kazdym z Zzakd do kontaktu, pfedat si potfebnou dokumentaci. Zjistit soucasny
zdravotni stav. Uvitat se s rodici, vyslechnout je, zodpovédét pripadné dotazy. Natocit ¢asosbér
prichodu vsech Zakl. Nalepit si na tricko svou jmenovku. Predstavit jen kratce realizatory a dat vsem
jejich telefonni Cisla. Ukazat prostor, kam si mohou Zaci dat osobni véci. Pfedat Zakiim pomucky
k nasledujici aktivité.

Sdéleni

Ted' uz jsi tady, nic nefes, VIRUS zacina.
Metody

Aktivizace.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o komunikaci s realizdtorem a s ostatnimi zaky.
e Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijen:
o tim, Ze Zaci dorazili na sraz a zapojuji se do kolektivu.

Uvedeni
Priprava

Hlavni realizator (pfipadné realizator zdravotnik) si procte zdravotni stav jednotlivych Zakd — informace
ziskané z pfihlasovaciho formulare. Pokud mu néco neni jasné, pfipravi si otdzky pfimo na zdka ¢i jeho
rodiCe. Pripravit si desky a euro-félie, tam realizdtor vkldada dokumentaci od Zak(. Pripravit
pro realizatory a Zaky jmenovky a darkové ,balicky” - ddvat jen to, co Zaci budou na workshopu
potiebovat. Realizator — filmovy specialista si pripravi kameru (nabita baterie, volna karta), pfipadné
si pfipravi stativ. Od pokladni VIDA! SC dostaneme pro kazdého Zaka vstupenku s kédem, aby se mohl
dostat do potiebnych lokalit SC. Realizatofi si obleCou VIRUScience tricka a nalepi jmenovky.

Realizace

Z mailové komunikace Zdaci védi, Ze sraz je v 9 hodin u pokladen VIDA! SC. Tam se Zaci potkavaji
s realizatory, ktefi se s nimi vitaji, seznamuiji a ujimaji se jich.
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Zaci hlavnimu realizatorovi odevzdavaji dokumentaci - 2 podepsané formulafe (o ochrané osobnich
udajl, o bezinfek¢énosti), kopii karti¢ky zdravotni pojistovny. Formulafe na ochranu osobnich Gdajd a na
bezinfekénost jim byly poslany jiz v predeslé mailové komunikaci. Pokud Ucastnikovi jeSté nebylo 18 let,
je zapotiebi, aby dokumenty podepsal zdkonny zastupce. Pokud je jiz dospély, dokumenty si
podepisuje sam. Kopii karticky pojisténce si od Ucastnik(l vybira garant proto, aby v pfipadé néjakého
Urazu ¢i jiné udalosti mél tento prikaz u sebe a neztracel ¢as s hledanim pfimo u Ucastnika.

Vsichni realizatofi na sobé maji Sedivd tricka s logem workshopu — VIRUScience, a nalepenou
jmenovku. Jeden z realizatorl (filmovy specialista) vSe nataci na kameru. Kazdy z zakl si na hrudnik
lepi svou jmenovku. Osobni véci a vSe, co si Zaci dovezli, si davaji do mistnosti vedle Satny — Satna je
hlidana pani Satnarkou. Hlavni realizator projektu se seznamuje i s rodici (pokud pfisli jako doprovod
z4ka), rodice po chvilce odchazeji. Hlavni realizator zjistuje soufasny zdravotni stav Gc¢astnikd — co se
zménilo od mailové prihlasky (uzivani Iékd, Unava z predeslé dovolené atd.). Od dalsiho realizatora
(napf. specialista na zvuk) Ucastnici dostdvaji vstupni darky — notysek na poznamky, propisku, maly vak
na zada.

Po odchodu vsech rodi¢d a prichodu vsech zaka se vsichni nahrnou pred kameru jako na skupinovou
fotografii a napf. vyskoci do vysky jako na zahajeni workshopu VIRUS. Natoéeny material se zpracuje
zrychlené formou casosbéru. Slouzi k ,odstartovani“ workshopu na FB strance VIRUScience — aby se
tém, co sleduji stranku na FB, dalo védét, Ze z4ci jsou jiz na misté a zacinaji tvofit. Zaroven toto médium
slouzi k nastartovani motivace a atmosféry u zZak( — zacina tyden ,pred kamerou, za kamerou se lehce
muzZe stat, jak to jen mUZeme brat“. Jiz v této Uvodni aktivité je u Zakd rozvijena komunikace
v matefském jazyce a smysl pro iniciativu a podnikavost.

KaZdy z zak( dostava od realizatora — pedagoga biologie, vybaveni na dalsi aktivitu, zatim bez vysvétleni
(pomlcky na sbér pfirodniho materialu — kelimek, sklenic¢ka s vickem...). Kazdy z Zakd si bere pevné
boty, pokryvku hlavy, piti, maly vak, propisku i notysek a sv(ij mobilni telefon, kam si napise telefonni
Cislo na realizatory z VIDA! SC. Skupinu prebird realizdtor — pedagog biologie a spolu s realizatory —
specialisté na film a zvuk, odchazeji s zaky na venkovni aktivitu.

Uzavieni

Aktivita konci seskupenim celé skupiny zak( i realizatori pfed objektivem kamery. Skupina se
dohodne, co spole¢né udéla za pohyb Ci vykfik, aby tim workshop zahajili (mGze byt spolecny vyskok
a vykfrik VIRUS! ¢i spole¢né mavani do kamery...). Po tomto pohybu filmovy specialista vypina nataceni.
Zaci si berou pom(icky na dal$i aktivitu a vyrazeji do pFirody.

Poznamky

Metodicky dtvod aktivity

e aktivita je zafazena, aby se vSichni Zaci a realizatofi potkali pti zahajeni workshopu na jednom
misté

e vznikd prvni filmovy material, ktery slouzi na aktivaci skupiny (Zaci jsou zde aktéry videa, ne
jeho tvirci)

Variantni podoby aktivity

e na prvni setkani se hleda praktické misto, které vsichni najdou a nevadi, Ze pfijdou i rodice
(tedy prostornéjsi)

e dobré je, kdyZ je v blizkosti zamykatelnd mistnost, kam si mohou Zaci sloZit své osobni véci
i moznou techniku, kterou si pfivezli

e nedoporucuje se volit hlavni prostor pro praci, aby to nenarusilo aktivitu ,Ahoj, jsem VIRUS“
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Uvedeni jednotlivych ¢asti programu

e hlavni realizator odpovida na otazky Zakud pripadné rodicu

e hlavni realizator se doptava na nejasnosti ohledné informaci, které o zZacich ma
e nezapomenout ziskat vSechny dokumenty

e zbyvajici realizatofi pomahaji béhem aktivity

Pomucky a materidl

profi kamera

SD karta

stativ

slozka ucastnik(

darkové balicky

pomlcky k aktivité Tocim vse, co 1ét3, leze, utika
Jmenovky

tricka pro pracovniky neformadlniho vzdélavani

Zakii 8-15 |
Fyzicka narocnost Il
Psychicka naro¢nost | I

Autor Tomas Kratochvil

Pocet uvadeéjicich 1

Cas na realizaci 15 minut

Cas na pripravu 30 minut

Prostredi Les, louka

Rozdéleni Zaci kazdy sam za sebe
Cile

Zak ma zaéit premyslet jako filma¥. Po Gvodnim vykladu vi, jaké druhy zabér(i potfebuje pro stavbu
reportaze. V terénu pak tyto zabéry ziskava. Osvojuje si zakladni kameramanské dovednosti a dopredu
si v hlavé sklada montaz zabérl. To znamena, premysli nad stfihem uz béhem natadeni.

Sdéleni
Divam se na realitu pres objektiv. Pfemyslim u toho jako scénarista, kameraman a stfihac zédroven.

Metody

Frontalni vyuka, diferencovana vyuka, individualni prace, pozorovani, tvoreni, zazitkova pedagogika.
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Klicové kompetence

Komunikace v matetském jazyce je rozvijena:
o porozuménim instrukci pfi vysvétlovani prace s tablety.
Schopnost prace s digitalnimi technologiemi je rozvijena:
o nastavovanim tabletd.
Schopnost ucit se je rozvijena:
o okamizitou aplikaci instrukci pfi nataceni a konzultace s realizatorem.
o pfipravou materidlu vhodného pro stfih.
Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijen:
o pripravou materidlu vhodného pro stfih.
Kulturni povédomi a vyjadreni je rozvijeno:
o premyslenim o realité jako o vychodisku pro sdéleni divakovi.

Uvedeni

Pfiprava

Pripravit tablet pro kazdého Zaka a nainstalovat na néj program Kinemaster. Zafizeni se musi pfedem
zkontrolovat: jestli je nabitd baterie, jestli funguje nahravaci program, ukladani soubord, jestli je dost
mista na disku atd. Najit nataceci misto, exteriér s vyhlidkou a porostem, ve kterém lze najit biologicky
materidl pro nataceni.

Realizace

Zaci dostanou do ruky tablety s nainstalovanym programem Kinemaster. Filmovy specialista jim
vysvétli, jak s tablety pracovat. Potom provede vyklad o velikostech zabér(: velky detail, detail,
polodetail, celek, velky celek. Vysvétli, jaké druhy zdbérd je v kone¢ném stfihu dobré kombinovat a jak
je mozné film zacit a zakoncit. Zada zak(m, aby natdaceli rGzné zabéry a uvede priklady, které by to
mohly byt. VSe podporuje nakresy na tabuli. BEhem samostatné prace zaky motivuje a pomaha jim
béhem natdceni.

Realizator rozdd Zakim tablety (nebo jakékoli zafizeni snimajici obraz). Vysvétli zakladni
ovladani: jak pfistroj zapnout, jak se do néj prihlasit. Jak otevfit nataceci program, jak zapnout
nahrdvani a jak zabér po ukonceni nahravani ulozit. Pfipadné jak nastavit jas displeje (to je
tfeba zejména v exteriéru pfi slunecném pocasi). Nastavovanim tablet( si Zaci prohlubuji
kompetenci schopnost prace s digitdlnimi technologiemi. Poté realizator prejde ke kratkému
vykladu o velikostech zabéra: velky detail, detail, polodetail, celek, velky celek. Tento vyklad je
nutné podpofit ndzornymi ukdzkami, napfiklad obrazky na tabuli ¢i velkém papife. Realizator
vysvétli, proc jsou zabéry takto rozdéleny a proc je nutné, aby kazdy Zak natocil vSechny jejich
druhy. Poté zada minimalni délku zabérl, hovoti o pravidlech pro pohyb — Svenk a chizi.
Nadhled, podhled, pravidlo osy. Zdlrazfiuje plynulost a stabilitu. Hovoti o sméru pohledu nebo
pohybu v zavislosti na umisténi objektu/postavy do plochy obrazu. Zmini se o zlatém fezu
a planech. Zdlrazni, Ze zabéry se na sebe vazou tehdy, kdyZ na sebe narazi, vyvolavaji otazky
a poskytuji odpovédi.

Béhem vykladu je nutné porad odkazovat k budouci montazi. Zkusenost veli, Ze velky celek
pUsobi dobre na zacatku a konci videa. Zabér na mésto se srazi se zabérem prirody a vyvolava
otazku, buduje vyprdvéni. Celek se skvéle vaze s detailem. Podhled detailu obli¢eje se vaze
s nadhledem velkého detailu objektu (pfi zachovani pravidla osy — tzn., Ze natac¢ime bud'zprava
nebo zleva, ale nekombinujeme.)

Konkrétni zadani:
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o Velky detail: napfiklad kvétina nebo hmyz. Natocit jednak sam o sobé, jednak
(ve druhém zabéru) se zménou stavu, to znamena: hmyz leze po zemi, ke hmyzu se
blizi ruka, chyta ho a vklada do nadoby.

o Detail: oblicej postavy se rozhlizi nebo néco naléza (zména stavu). Smér pohledu
obliceje musi sméfovat do prostoru, to znamena, Ze hlava je umisténa ve zlatém fezu
zadni stranou bliZ ke kantné (okraji zabéru).

o Polodetail, ¢i polocelek: hlava postavy s rukama — ruce jako vypovidajici objekty, to
znamena: co drZi, jak gestikuluiji...

o Celek: postava v prostredi.

o Velky celek: 1) mésto 2) pfiroda. Vybrat takovy pohled, ktery obsahuje co nejvic plant.
Dominanty umistit do zlatych fezld. V ptipadé Svenku (pohybu kamery) mit nékolik
vtefin stabilnich ve vychozim bodé, poté pomalu a plynule Svenkovat, plynule zastavit
v konecné pozici a vydrzet nékolik vtefin na statickém zabéru.

Kazdy zabér musi mit minimalné deset vtefin, aby bylo ve stfizné z ceho vybirat. Deset vtefin
se pocitd az od té doby, kdy je kompozice ustalend a je pevné zaostfeno, ne od zmacknuti
tlacitka rec. V pripadé sledovani pohybu postavy vertikalné od kamery, musi pohyb smérovat
do prostoru a zada postavy musi byt bliz kantné, postava je umisténa ve zlatém fezu a ne
vprostied. Jako bonus Ize zadat také zdbér v pohybu: kamera sleduje v polodetailu zezadu
ch(zi postavy — bud' jeji hlavu a ramena, nebo nohy v chizi (s prostorem pred postavou). Tyto
zabéry je ovSem na primitivni snimaci zatizeni pomérné tézké poridit v dobré kvalité. ZvIastni
dlraz musi realizator klast na stabilitu a rozmysl. Kameraman musi védét co presné nataci
a tlacitko rec zmackne aZ poté, co vyzkousel vSechny mozZnosti, jak zabér komponovat.
PFi nataceni musi byt v klidu, musi mit pomalou a jemnou ruku. Je to podobné jako s mifenim
pfi stfelbé. Obraz nesmi byt roztfeseny. Porozuménim instrukci a sezndmenim s novymi pojmy
si zaci prohlubuji kompetenci komunikace v materském jazyce.

Poté, co Zaci dostanou zaddni, se vsichni rozejdou do terénu a snazi se splnit zadany ukol.
Realizator obchazi prostor, sleduje, jak si kdo vede. KdyzZ vidi, Ze nékdo déla chybu, upozorni
ho a poradi, jak ji napravit. Chvali, mdze fungovat i jako figurant. Okamzitou aplikaci instrukci
pfi natadceni a konzultace s realizatorem a pfipravou materidlu vhodného pro stfih si Zaci
prohlubuji kompetenci schopnost ucit se a smysl pro iniciativu. Pfemyslenim o realité jako
o vychodisku pro sdéleni divakovi si Zaci prohlubuji kompetenci kulturni povédomi a vyjadreni.

Uzavieni

Po skonéeni ¢asového limitu se Z4ci vraceji zpét do budovy, kde bude probihat dalsi program. Béhem
této cesty mohou také pofizovat zabéry.

Pozndmky

Ukol nato¢it konkrétni velikosti a druhy zab&rG je srozumitelny a splnitelny i pro nékoho,
kdo nataci poprvé v Zivoté. S takto sesbiranym materidlem se pak dobre pracuje ve stfizné
a kazdy se mulZe presvédcit, Zze urcité zdbéry se na sebe dobrfe vazou a vytvari vizudlni
vypravéni. Tento zakladni ,figl“ se pak vyuziva ve vSech zanrech audiovizualniho vypravéni
od reportaze aZ po hrany film.

Je dobré, kdyz si zZaci béhem vykladu délaji poznamky.

Vysledkem tohoto workshopu (a nasledného stfihu) bude nékolik vzajemné si velmi
podobnych videi. Cilem neni probuzeni kreativity zak(, ale to, aby se naucili pfipravovat si
zakladni kameny pro své budouci stavby.

Zkusenéjsim zakdm se nemusi libit, Ze je nutime natdcet na primitivnim zafizeni
s automatickymi funkcemi. Proto je tfeba zdliraznit, Ze zde cvi¢ime nataceni v intencich
budouci montazZe a tuto techniku potfebuji procvicovat vsichni. Celd skupina ma sjednoceny
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vychozi bod a nikdo se nemusi sousttedit na ostfeni, expozici atd., ale zabyva se jen velikosti
a druhem zabéru.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis
Tablet 10-15 Nabité tablety s nainstalovanym programem KineMaster

Zaka 8-15
Fyzicka narocnost Il
Psychicka narocnost |l

Autor Patrik Kral

Pocet uvadéjicich 1

Cas na realizaci 60 minut

Cas na pfipravu pouze pfichod na misto

Prostredi Les, louka

Rozdéleni Zaci kazdy sam za sebe
Cile

e 734k pozna, 7e i uprostied mésta Ize nalézt pestry a druhové rozmanity Zivot.
e 734k odchyti rozmanité formy Zivota pro pozdé&jsi uréovani.

Sdéleni

Kazdé misto kolem sebe ukryvd mnoho druhi Zivocich( a rostlin.
Metody

Pozorovani

Klicové kompetence

e Komunikace v matetském jazyce je rozvijena:
o aktivni komunikaci mezi Zaky ve skupiné.
o odbornou komunikaci mezi vedoucim a zakem kurzu.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o pouzitim nastroja k efektivnimu odchytu rdznych druhi Zivocich( a rostlin.
e Socialni a obc¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o uvédomeénim si pestrosti Zivota v méstském prostredi.

Uvedeni
Priprava

Nékolik dni pfed samotnou navstévou je nutné projit vybranou lokalitu. Seznamit se s terénem a druhy,
které se zde vyskytuji. Pro kazdého Zaka je potreba prichystat pinzety, kelimky od feckého jogurtu,
2- 3 exhaustory a rycky. Vhodna je jakakoliv lokalita s neposecenou travou, idedlné v blizkosti
vzrostlych stromu, kef(l, pfipadné obnazeného pldniho podkladu. Nevhodné lokality jsou zastavéné
s minimem ploch pro pfirozeny vyskyt Zivocich(.
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Realizace

Na uréené lokalité upozornime na rozmanitost a krasu prirody kolem sebe. Vysvétlime praci
s exhaustorem, ry¢kem a pinzetou. Exhaustor je zafizeni (prihledna nadobka), do které je odchytavan
hmyz. Pracuje na stejném principu jako vysavac prachu, ktery se pouzivd v domdcnosti. Je velmi
jednoduchy. Vsuneme-li konec hadicky do Ust a nasajeme vzduch, nastane uvnitf exhaustoru,
tvoreného sklenénou trubici, podtlak, ktery se projevi tak, ze pfedni sklenénd trubic¢ka do sebe prudce
nasava veskeré drobné predmeéty, které jsou v jeji blizkosti. Drobny hmyz je strzen proudem vzduchu
a vlétne do silnosténné sklenéné trubice, kde se shromaZduje, a nemuze z trubice uniknout. Exhaustor
a rycek bude k dispozici pro zdjemce na urceném misté, kde si jej Zaci mohou pribézné zapujcovat.
Pouzitim nastrojl k efektivnimu odchytu rdznych druhd ZivocichG a rostlin si Zaci prohlubuji
kompetenci zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii. Dale sezndmime zaky s tim, Ze sesbirané
druhy Zivocichl nebudeme usmrcovat a po odpolednim pozorovani budou vypustény zpét do prirody.
Uvédomeénim si pestrosti zivota v méstském prostiedi si Zaci prohlubuji kompetenci socialni a obéanské
schopnosti. BEhem samotného sbéru se realizatofi aktivné pohybuji od jednoho Zdka k druhému
a pomahaji s odchytem a hleddnim zajimavych forem Zivota praktickymi ukazkami prace s pinzetou
i exhaustorem. Pomahaji i se samotnym vybérem zajimavych druh( Zivocichl ¢i rostlin, které budou
dobfe pozorovatelné a nazorné pod mikroskopem. Aktivni komunikaci mezi Zaky ve skupiné
a odbornou komunikaci mezi vedoucim a zakem kurzu si Zaci prohlubuji kompetenci komunikace
v materském jazyce.

Uzavieni

Na zavér dohlédneme, abychom na misté nic nenechali, zkontrolujeme vSechny pomdcky, kazdy zak
spocita ulovené druhy, kratce zhodnotime ¢innost a vratime se zpét.

Poznamky
Metodicky dtivod aktivity
e aktivita je zafazena kv(li nasbirani materialu pro pozdéjsi pozorovani
Variantni podoby aktivity
e pokud je velmi $patné pocasi, je mozné rozmistit dopfedu sesbirany materidl po budové
Uvedeni jednotlivych ¢asti programu

e vysvétleni prace s pinzetou, exhaustorem
e zbyvajici lektofi pomahaji béhem aktivity
e  74ci pracuji samostatné

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis

kelimky od reckého jogurtu = pro kazdého Zaka pro sbér materialu

pinzety pro kazdého Zaka pro sbér materialu

exhaustor 2-3 na celou skupinu | pro sbér materialu

rycek 2-3 na celou skupinu | pro sbér pldnich organisma

lupa pro kazdého Zaka pro sbér materialu
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Ucastnika 8-15
Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost | |

Autor/fi Jana Prokesova, Ales Pilgr

Pocet uvadéjicich 2

Cas na realizaci 15 minut

Cas na pfipravu 15 minut

Prostiedi Interiér

Rozdéleni Ucastnici kazdy sdm za sebe
Cile

Vyvolat tajemnou atmosféru a predstavit maskota pojmenovaného VIRUS. Zacit vypravét ,pribéh”
workshopu.

Sdéleni

vrv

Privodcem ¢i maskotem celého workshopu je VIRUS — mala rGZova pfiserka ¢i chobotnice, co ma misto
oka objektiv. Ja jsem ¢lenem tymu VIRUS.

Metody
Aktivizace, Imaginace

Klicové kompetence

e Socidlni a ob¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o audiovizudlnim viemem znélky v setmélém sdle a sezndmenim se s maskotem celého
workshopu.

Uvedeni
Pfiprava

Pred prichodem Zaku se pripravi hlavni pracovni mistnost. Projekéni platno, Zidle pro zZaky a realizatory,
podstavec pro VIRUS a postavic¢ka VIRUS se v mistnosti rozmisti tak, aby ve tmé nikdo z Zakd do ni¢eho
nenaboural a po rozsviceni v sale byl Zak ohromen uspofadanim prostoru (tajemno, vyvoleni).
Na platno se pfipravi projekce Uvodniho videa. Jeden z realizatoru si k sobé vezme prezentér k ovladani
videa. V mistnosti se zhasnou svétla. Na dvefe mistnosti se vylepi cedulka mistnosti, kterd
piktogramem urcuje, co je to za mistnost (jaké aktivity zde budou probihat) a zaroven cedulka, kde je
piktogramy znazornéno, co v mistnosti vitdno neni.

Realizace

Zaci se shromazdi pred dvefmi do hlavni , pracovni“ mistnosti. S hlavnim realizdtorem vedou Zaci
kratkou debatu, Ze uz jsou tu skoro pll dne, obcas nékde nékdo rfekne VIRUS, ale sdm VIRUS se jesté
neobjevil, tak co to je a je viibec? Poté jsou pozadani, aby jako skupina v tichosti vesli do mistnosti.
V mistnosti je tma. V momenté, kdy do mistnosti vejdou vsichni, tak se na velkém platné rozjede video
a znélka. VIRUS (maskot) je exponovan jako hvézda, kterd k zakim pomalu pfichazi, a nakonec se uplné
snese mezi né. Po skonceni videa se v sdle rozsviti a uprostred pod platnem sedi na vyvyseném misté
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pro workshop specialné usita rlizova postavicka VIRUS. Kolem VIRUSu jsou v pllkruhu Zidle, kam si Zaci
i realizatofi posedaji.

Podrobny popis struktury:

1. Hlavni realizator zavede Zaky pred dvefe do hlavni ,pracovni” mistnosti. Na dvefich je cedulka
k oznaceni mistnosti (kotoucova kamera) a jeSté cedulka, co se v mistnosti nedéla.

2. Pracovnik neformalniho vzdélavani navozuje s Zaky kratkou diskuzi na téma VIRUS: Co to je?
Co si predstavuji? Uz nékdy néco takového vidéli? Jak podle nich vypada? Co by mél délat? Co
ma za poslani?

3. Realizator se snaZi v Zacich vybudovat napéti a ocekdvani. Pak je pozada, aby v tichosti jako
celd skupina vesli do mistnosti.

4. V mistnosti je tma. Realizator pocka, az do mistnosti vejdou vsichni a po chvilce spousti
prezentérem video.

5. Po skonceni videa realizator zapina svétla a vyzve Zaky, aby si kazdy sed| na jednu Zidli kolem
maskota VIRUSu.

6. Slova se ujme hlavni realizator workshopu.

Pozndmky

aktivita je zarazena, aby podpofila tajemnou atmosféru a v Zacich vzbudila urcity pocit vyvoleni
pro nelehky ukol

Pomucky a materidl

Polozka

Projektor

Video + znélka
Virus postavicka
Podstavec

Zidle

Prezentér
Zatméla mistnost
Cedulky na dvere

Uéastnik 8-15 |
Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost | |

Autorka Jana ProkeSova

Pocet uvadeéjicich 1

Cas na realizaci 60 minut

Cas na ptipravu 60 minut

Prostredi Interiér

Rozdéleni Ucastnici kazdy sam za sebe
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Cile

Zak pozna vechny ¢leny skupiny a skupina pozna zéka. Zak se dozvi néco o pracovnicich neformélniho
vzdélavani. Zak se sezndmi s tviréimi otdzkami PROC? a CO BY SE STALO KDYBY? Z&k se seznami
s pravidly celého workshopu. Zak zjisti, jak jsou oznaceny mistnosti, kam se mdze jit ubytovat a dalsi
organizacni informace.

Sdéleni

Mam zase o trochu vice jasnou predstavu, o ¢em cely workshop bude a s kym tu cely tyden budu travit.
Vim, kde najdu misto na spani, koupelnu a jidelnu.

Metody
Aktivizace.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:

o formulaci motiva¢niho dopisu a konfrontaci s ostatnimi.
e Socidlni a obc¢anské schopnosti jsou rozvijeny:

o spolupraci s ostatnimi.
e Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijen:

o aktivitou v jednotlivych zadanich.

Uvedeni
Priprava

e Aktivita probiha v hlavni pracovni mistnosti

e Projekéni platno, Zidle postavené do pllkruhu pro Zaky a realizatory, podstavec pro VIRUS
a postavicka VIRUS jsou jiz pfipraveny z predeslé aktivity Ahoj, jsem Virus

e Projit a vybrat ukazky z materidla jednotlivych zak(, aby je mohli poznavat dalsi ¢lenové
skupiny

e Pfipravit obrazkovou prezentaci na skupinovou tvorbu pravidel vzajemného souziti a fungovani

e Pripravit prezentaci piktogramu k uréovani mistnosti

e Sepsat informace, které se Zaci potfebuji dozvédét o fungovani aredlu, stravovani atd.

e KaZdy z realizatord si pFipravi kratké uvedeni PROC? je na workshopu VIRUScience

e Vsechny potiebné mistnosti oznacit cedulkou s ptislusnym piktogramem, pfipadné cedulkou
s piktogramy, co se v mistnosti nevitd

Realizace
Zaci sedi v pGlkruhu na Zidlich.
Motivacni materialy Zaku

Hlavni realizdtor mirné navazuje na diskuzi pred vstupem do mistnosti a vysvétluje, proc¢ se skupina
seSla. Pro¢ chtéli na workshop jednotlivi Zaci, uz sami poslali ve svych motivacnich materidlech.
Realizator vysvétluje pravidla nasledujici mikro aktivity. VZdy pusti jednu ukdzku. A kazdy napiSe
na tabulku jméno toho, kdo si mysli, Ze je autor. Ukazuje i skute¢ny autor, ale ma tam své jméno. Zak
kratce okomentuje ukazku. Formulaci motiva¢niho dopisu a konfrontaci s ostatnimi je u Zaka rozvijena
komunikace v materském jazyce. Poté dostdva zapljceny flash disk na uzivani na cely tyden — na flash
disku je jméno Ucastnika, aby se flash disky nepletly. Takto se projdou materialy vSech ucastnik.
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Pfedstaveni realizatort

Pfed 7aky se zagnou stiidat jednotlivi realizatofi a odpovidaji na otazku PROC? jsou na workshopu.
Nakonec je predstaven i maskot VIRUS jako nékdo, kdo nas bude cely tyden provazet. Bude s nami
zaCinat budickem a rozcvickou a koncit projitim si celého dne. Bude s nami sdilet radosti i pfipadné
problémy, pokud by jiZz nevyhnutelné musely nastat. Je tu pro kazdého z ucastnika.

Otazky a odpovédi na samostatné papiry

Realizator vyzve zdky, aby postupné napsali odpovéd na Sest otdzek, které jsou rozmistény v prostoru.
Kazdy z 74kl si kazdou odpovéd piSe na samostatny papir a pak se odpovédi vyvési na viditelné misto
pro vSechny, nikdo se nepodepisuje. Otazky slouzi k tomu, aby se skupina |épe poznala a realizatofi
zjistili, jakd témata v Zacich Ziji. Aktivitou béhem jednotlivych zadani je u Zakd( rozvijen smysl
pro iniciativu a podnikavost.

Motto otazky

Realizator predstavuje dvé zakladni otazky celého workshopu, prvni: PROC?, druha: CO BY SE STALO
KDYBY? Kolem téchto otazek se mlze rozjet mensi diskuze a debata, aby se v Zacich nastartoval proces
a mohli o otazkach volné premyslet.

PROC - prezentace

e PROC?: Prvni otdzka, na kterou si chci u daného tématu odpovédét. Proc se to déje?

e CO BY SE STALO KDYBY...: Nesta¢i mi védét PROC? Chci jit dal a védét vic. Kalkuluji. Snazim se
prijit na drama, na zapletku, na konflikt, ktery v sobé dané téma ma, které v sobé skryva.

e JSEM A MAM CO RICT: Jsem osobnost, kterd ma k tématu co Fict. Jsem aktérem, nositelem
pfibéhu, kterym chci své vybrané téma predat dal.

e BIOLOGIE: Oblast pro hledani mych témat. Tematicka studna.

e CISTA KRASA BEZ CEKANI: Pro¢ je to zrovna obor biologie? Protoze biologie ma svoji krasu —
v detailuiv celku, uZ je nam kulisou a idealnim prostfedim pro nataceni. Biologie funguje sama
o sobé a my potfebujeme jen zjistit, jak a proc to tak je.

e VIDEO: Prostiedek, ktery ke zpracovani svého tematického ptibéhu vyuziji.

e TECHNIKA ME NEZASTAVI(: Nau¢im se zaklady pro filmové nataceni (zabér, ostfeni), zéklady
stfihu, jak natocit zvuk a jak spravné nasvitit zabér.

e VIRAL: Aby se mé védecké téma dostalo do Siroké verejnosti, je zapotfebi vyuZzit principd, které
vyuZivaji viralni videa a tim zvySit moZnost, Ze se mé video bude vice Sifit po socidlnich sitich
i po celém internetu.

e KAZDY DEN JEDNO DILO: Nejvice se naudim tim, Ze si véci vyzkousim. Trénovat se musi kazdy
den. A umét dotahnout véci do konce je zdklad uspéchu.

Realizator dava prostor na otazky, pokud nejsou, pokracuje dal.
Pravidla na VIRUScience

Realizdtor volné pokracuje na prezentaci obrazkd, které maji slouZit ke spoleénému vytvoreni
a definovani si pravidel pro celou skupinu, aby byli schopni cely tyden spolu prozit, tvofit i diskutovat.
Spolupraci s ostatnimi jsou u Zakud rozvijeny socialni a obanské schopnosti.

e PROSTOR: Workshop probiha v budové VIDA! SC, pokud chci nebo pottebuji budovu opustit,
feknu o tom nékomu z realizator(. To se tyka i jinych objekt( a lokalit, kde se pravé budeme
nachazet.
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e KDYZJEDEN MLUVI, OSTATNI NASLOUCHAI[: Komunikace je jednokanalova. Kdyz jeden mluvi,
ostatni naslouchaji. Jinak se nedomluvime. Mame dvé usi a jedna Usta.

e RESPEKT: Chovam se k druhému tak, jak chci, aby se i on choval ve stejné situaci ke mné.

e ZDRAVOTNIK: Pokud jsem se zranil nebo mi neni dobfe, vyhleddm zdravotni pomoc
u realizatora.

e STOPKA: Mdm pravo cokoli a kdykoli odmitnout a nemusim své rozhodnuti obhajovat ani pred
druhymi, ani pred sebou. Nemusim ani nic vysvétlovat. A dokonce u toho ani nemusim mit
,blby“ pocit.

e DOBROVOLNOST: Programy jsou dobrovolné, ze strany realizator( je to nabidka. Mohu kdykoli
odejit, a pokud to nebude rusit, tak se i vratit. Pokud se ale rozhodnu neucastnit, feknu to
realizatoriim (at mohou program prizpusobit zméné a at mé nékde nehledaji).

e MOHU MIT NAZOR, MOHU SE PTAT: Mam pravo Fict, co si myslim, a mam pravo na to, aby se
mi za to nikdo nevysmival. Néco takového jako absolutni pravda neexistuje. Obvykle mame
kazdy svoji verzi pfibéhu. Je dobré mit moznost svou verzi fict ostatnim.

e POCHOPENI STACi: Nemusim s kazdym vidy souhlasit. Snazim se druhé lidi ,jen“ pochopit. To
staci.

e VCAS. DOCHVILNOST: Chod' véas. Program obvykle probihd dopoledne, odpoledne a vecer.
Rekneme ti, jak dlouho bude ktery blok trvat.

e JIDLO: Jidlo jen o pFestavkach mezi programy.

e PITI: Piti ano, kdykoli.

e BEZ NAVYKOVYCH LATEK: Akce je bez alkoholu, bez koufeni, bez drog.

e  MOBIL: Mobilni zafizeni pouzivdm béhem programu, pokud mozno, jen ke kreativnim Gcelim.

e AKCE BUDE TAKOVA, JACI BUDEME MY: Kdy? si chci workshop uZit, vioZim do toho srdce.

Realizator podékuje zaklm za vytvoreni pravidel a ukaze misto, kde budou pravidla vyvésena.
Obrazky na mistnostech

Cely blok realizator ukonéi prezentaci piktogramd, které jsou rozmistény na dvefich v aredlu a slouzi
k orientaci, aby se 7aci neztratili. Zaci se snaZi urcit, co ktery piktogram znamend a nasledné se vydavaiji
piktogramy i mistnosti hledat. KdyZ najdou svou loZnici, tak se ubytuji.

Mistnosti:

e Pokoj muzi: Nekoufrit. Nejist. Pit ano. Nehlucet.

e Pokoj Zeny: Nekoufit. Nejist. Pit ano. Nehlucet.

e Laboratot: Nekouftit. Nejist. Pit ano. MUZe se tocit.

e Studio pro stfih a nataceni: Nekouftit. Nejist. Pit ano.
e Koupelna Zeny: Nekoufit. MuZi nevstupovat.

e Koupelna muzi: Nekoufit. Zeny nevstupovat.

e SOS mistnost: Kam pro pomoc.

Realizator vyzve Zaky, at si vezmou véci a jdou hledat svou ubytovaci mistnost. Na prohlidce aredlem
je doprovazi jeden z realizatord, ktery je pak odvede do jidelny.

Uzavfeni

ZAci si berou své véci a jdou si najit své misto na ubytovani. Poté si projdou ¢ast aredlu a pokusi se najit
vsechny promitnuté piktogramy, aby se zorientovali, kde co je.
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Poznamky

Metodicky dtvod aktivity

e aktivita je zarazena, aby Zaci o sobé zjistili vice informaci, pfedstavili se jim realizatofi
a dozvédéli se zakladni informace o fungovani a priibéhu celého workshopu
e realizatofi zaky ujistuji, ze je v pofadku, kdyz si budou vzajemné tykat

Variantni podoby aktivity

e pfiurcovani zaka (komu patti ten ¢i onen motivacni materidl) se neukazuje, ale piSou se jména
na omyvatelné karticky

e pravidla se béhem brainstormingu mohou sepisovat na velky papir, ktery pak zlstane viset
na viditelném misté

e na,pripomenuti” pravidel se jednotlivé obrdzky z prezentace mohou vytisknout na velky papir
a ten vystavit na viditelné misto

Uvedeni jednotlivych ¢asti programu

e dostatené predstaveni a vysvétleni otdzek PROC? a CO BY SE STALO KDYBY? - aby se staly
tvlréim nastrojem a ne bicem

e zbyvajici realizatofi pomahaji hlavnimu realizatorovi aktivnim vnimanim celé skupiny

e  74ci by méli citit prostor, Ze se mohou volné projevovat, nemusi ¢ekat na ,,vyvolani“

Pomucky a materidl

PoloZka

prezentace motivacni materialy
prezentace obrazky na pravidla

prezentace piktogram

projektor

Zidle

flash disky + cedulky se jmény

cedulky piktogrami na pouZivané mistnosti

Ucastnikd 8-15
Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost | |

Autofi Jana Prokesova, Ales Pilgr

Pocet uvadéjicich 1

Cas na realizaci 45 minut

Cas na pfipravu 60 minut

Prostredi Interiér

Rozdéleni celd skupina, obcas ucastnici kazdy sam za sebe
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Cile

Zaci poznaji celou skupinu. Zaci se vzajemné propoji a naladi na sebe, aby byli schopni tymové
spoluprace a hry. Zéci pracuji samostatné i ve skupiné se svoji imaginaci (pFedstavivosti) a snaZi se ji
rozvijet. Zaci se nauéi ovladat zafizeni na nahravani zvuku ZOOM. Kazdy 74k si pripravi kratky monolog
v prvni osobé, sdm ho namluvi a jeden z jeho kolegl mu udéla zvukovou nahravku.

Sdéleni

K tomu, abych mohl pfeddvat své myslenky a napady, potrebuji ,zbystfit” celé télo. Jsem soudasti
skupiny, ale zarovenn mé musi byt ve skupiné ,vidét“. Za mym jedndnim musi byt myslenka.
Pfed natacenim zvuku si udélam zvukovou zkousku.

Metody
Aktivizace, Dramaticka vychova, Skupinova vyuka, Imaginace, Tvoreni.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o tvorbou hesel, ptibéh( a asociaci.
e Schopnost prace s digitdlnimi technologiemi je rozvijena:
o praci s nahrdvacim zarizenim ZOOM.
e Schopnost ucit se je rozvijena:
o pochopenim a okamZitou aplikaci pravidel riznych her.
e Socidlni a ob¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o spolupraci s ostatnimi.
e Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijen:
o aktivitou v jednotlivych hrach.

Uvedeni
Pfiprava

Pfipravi se prazdny prostor cca 40 m2. Pro kazdého ucastnika mit 1 textilni Satek. Pfipravit si playlist
pisni rdznych zanrd. 4 barevné papiry A4, kde jsou napsana procenta 100 %, 200 %, 500 %, 5 %. ZOOM
na nahravani zvuku 4-8, sluchatka pro kazdého ucastnika, SD karty, zvukové kabely. V prostoru musi
byt maskot VIRUS a klapka. Projektor, pocitac a prezentace Klapka den 1.

Realizace

Vnitfni skupinova aktivita, kterou vede jeden realizator a specialista na zvuk. Realizator postupné celé
skupiné ddva zadani, které Zaci spolecné plini. Jednotlivd zadani na sebe navazuji a postupné se
nabaluji. Obcas se objevi zadani pro jednotlivce, které se pak opét ovéruje v celé skupiné. V druhé casti
aktivity Zaci pracuji na dvojice a specialista na zvuk je u¢i nahravat zvuk pomoci zatizeni ZOOM. V zavéru
aktivity si kazdy Zak necha od svého kolegy nahrat kratky vymysleny monolog na téma ,,Ahoj, ja jsem
VIRUS!“. BEhem této aktivity je u Zak(ll rozvijena schopnost ucit se, a to hlavné tim, Ze se snazi pochopit
a okamzité aplikovat pravidla nékolika her, které na sebe navazuji a navzajem se rozviji.
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Podrobnéjsi popis struktury:
1. Odbouréni hranic ve skupiné / Satky.

Realizator pozve 7aky do prostoru a rozda kazdému $atek. Zaci si zavaZou o€i. Po celou dobu aktivity
nesmi zaci mluvit a v prostoru zni jemna muzika, ne moc nahlas. Realizator hlasité fekne prvni zadani.
Sefadte se podle velikosti. Nemusi se uvadét, zda od nejmensiho k nejvétSimu ¢i naopak, to uz by
skupinu mohlo zmast. Teprve, kdyZ skupina uz stoji v fadé a néjakou dobu se uz nehybe, realizator fadu
Ucastnikam vyfoti a zadani ukonci slovem stop. Nikdo si nesunddava satek, aby Zaci zlstali v soustfedéni.
Na dalSi zadani realizator Zaky rozdéli do dvou skupin se stejnym poctem lidi. Kazda skupina je v jedné
¢asti mistnosti a realizator dava zadani. At kazda skupina vytvofi Ctverec, realizdtor opét hotové
obrazce vyfoti. Poslednim zadanim je udélat hvézdici. KdyZ jsou obé skupiny hotové a uz se nikdo
nehybe, realizator ukoncuje aktivitu, vsichni si mohou sundat $atky a podivat se, jaké hvézdice vytvofili.
Realizator necha Ucastniky své zazitky si nasdilet. Poté realizator vyzve specialistu zvuku, at zakdm
promitne fotky fady a obrazcu. Pfi této ¢asti aktivity jsou Zaci odkazani na vzajemnou spolupraci a tim
se u nich rozvijeji socialni a obfanské schopnosti.

2. Imaginace, pfedstavivost / Fotograf na party

Realizator vyzve 74ky, aby si predstavili, e jsou na party. Realizator pusti jemné party muziku. Zaci
chodi po prostoru rdznymi sméry, jako kdyby byli na party. Potkdvaji se s ostatnimi Ucastniky akce
a konverzuji s nimi. BEhem toho se vSak musi vSichni Zaci domluvit na spole¢né emoci, kterd se
ve skupiné projevi v momenté, kdy fotograf na party vykrikne: ,Halé, spoleéné foto, prosim!“. V tento
moment se vSichni Zaci musi otocit smérem k fotografovi a byt v emoci, na které se skupina domluvila.
Fotograf (realizator) Zaky vyfoti, podékuje a party jede dal. Realizator po vysvétleni pravidel pusti party
muziku hlasitéji.

Realizator — fotograf, nékolikrat pozada o fotku, udéla fotku, to se zopakuje tak 5x. Poté realizator hru
prerusi, ztisi hudbu.

Realizator se pta zak{, jak se jim podle jejich usudku dafi plnit zadani a v ¢em vidi ptipadny problém.
Realizator odpovédi Zakd shrnuje a navrhuje zamérit se na dvé véci. Prvni, aby vsichni védéli, kterou
emoci maji zrovna délat, tedy na zpUsob, jakym si tu informaci Zaci predavaji. Aby se napfiklad
neobjevovaly dvé emoce. A druh3, ta jednodussi véc, aby se vSichni Zaci otocili na fotografa ve stejny
moment. Aby fotograf nemél nékoho z profilu a nékoho Uplné zady. Realizator pusti party muziku
hlasitéji.

Realizator zopakuje zadani jesté tak 5x. Poté vyzve Zaky, aby zkusili byt v té spole¢né emoci co
nejpresnéjsi, aby si dali konkrétnéjsi zadani.

Realizator zopakuje zadani jesté tak 3x, vidy udéld fotku. Poté realizator tlumi hudbu, party konci,
zaklm je feceno, ze fotograf doda fotky pozdéji.

Cetnost opakovani této aktivity musi realizator rozhodnout v pribéhu dle fungovani skupiny. Tato
aktivita formuje novou skupinu, aby byla schopna spoluprdce a vzajemného vnimani a respektu.

3. Imaginace, predstavivost / Jednotlivci a procenta

Realizator necha Zaky, aby si v prostoru kazdy naSel své misto. Realizator fika slova, ktera maji Zaci
predvést pohybem. Pohyb nekonéi, ale rovnou se méni na jiny pohyb, ktery vznika jako reakce na dalsi
slovo realizatora. Realizator zamérné rika podstatna jména véci, které se mohou hybat. U nékterého
slova se realizator mlze zdrZet a na cedulich ukazuje Zakiim cifry s procenty. Podle vyse procent Zaci
bud' zvétsuji nebo zmensuji svij pohyb. UCi je to ovladat maximalisticky a minimalisticky pohyb.
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Zaroven se v Zacich prohlubuje pfedstavivost, jak se co chova a hybe a kam aZ pohyb mZe jit. Postupné
realizator zacne 7akiim Fikat spotiebice a stroje. Zaci predvadéji prvni véc, co se jim s ndzvem spoji.

4. Imaginace, predstavivost / Stroj

Realizator vymezuje prostor cca 2x2 metry a predstavuje ho jako ,hraci” prostor pro stroj, ktery vsichni
Z4aci spolecné vytvori. Stroj, ktery ma vzniknout, je ,,stroj na néco” a kazdy z zakd ma za ukol si v ném
vytvorit svou specifickou funkci a Ulohu. Prvni z Zak( vstoupi do hraciho prostoru a zache opakovat
néjaky jednoduchy pohyb. Dalsi z Zakl se vlastnim pohybem na prvni pohyb napoji a tim ho rozvine.
Pridava se treti z Zak( a rozhodne se, ktery pohyb chce svym pohybem rozvijet. Do stroje se postupné
zapoji vSichni Zaci. Na co stroj bude, se urci vylosovanim karticky. Realizator dava jednomu z zZaka
vybrat z cca Sesti papirkd, kde jsou napsané rlizné stroje. Napf¥. stroj na vééné mladi, stroj na zpracovani
hub, stroj na ¢iSténi akvaria pro rybicky, stroj na studovani na maturitu.

Kdyz jsou ve stroji zapojeni vSichni zaci, realizdtor opét pouziva cedule s procenty. Ukazuje, jakou
rychlosti se ma stroj rozpohybovat — na 100 %, na 500 %, na 20 %, na 5 %, na 1 %, az se Uplné zastavi
a stroj stoji. Realizator podporuje Zaky, aby kazdy z(stal pevné jak zamrznutd soucdastka stroje.
Postupné kazdy z Zaku identifikuje, jakd je soudastka a jakou ma ve stroji funkci. Realizator necha
vSechny zaky pojmenovat svou soucdstku a vysvétlit, na co presné ve stroji je. Poté opét zvedne ceduli
s procenty. A stroj se rozjizdi na 500 % a na 1000 % a jesté rychleji. Az se stroj rozsype. Aktivnim
zapojenim zakl do této hry je u nich rozvijen smysl pro iniciativu a podnikavost.

5. Nataceni zvuku / ZOOM — tuto ¢ast uvadi zvukovy specialista

Zvukovy specialista si k sobé zavold zdky. Na stole ma pfipravené zvukové zdznamniky Zoom,
mikroporty a sluchatka. Vysvétli zaklm, jak se pristroj zapind, jak se ovlada citlivost pfi nahravani.
Vysvétli, jak pFipojit k Zoomu sluchatka a mikroport. Poté zZaky vyzve, aby se rozdélili do dvojic, sami si
zkouseli poslouchat zvuk pfes Zoom, a to tim zplsobem, Ze jeden do mikroportu bude mluvit a druhy
bude zaznam poslouchat. Pfitom nastavuje citlivost (gain) zdznamu.

Poté, co se dvojice pfi této Cinnosti vystfida, realizator jim vysvétli, jak se na zoom nahrdva zvuk.
PFi praci s nahravacim zatizenim ZOOM se u Zaku rozviji schopnost prace s digitalnimi technologiemi.

6. Nataceni zvuku / Monolog maskota VIRUSU

Poté, co si Zaci nahravani vyzkousi, znovu se ujima slova realizator, zaddva zakim ve dvojicich ukol.
Kazdy z zakd ma za ukol nahrat monolog vztahujici se k maskotovi VIRUS. Ma vymyslet jeho jméno,
kolik je mu let a &im se Zivi. Poté, co zaci monolog nahraji, je potfeba nahravky prekontrolovat. Zak(im
pomaha specialista na zvuk i realizator. Kvalitou pouZzitelné nahravky pfetahne specialista na zvuk na
flash disky zaka.

Tvorbou téchto monologll i zapojenim asociacniho mysleni se u zZaka rozviji komunikace v matefském
jazyce.

Uzavieni

Z4ci, realizator a specialista na zvuk se postavi tak, aby na sebe dobre vidéli. Kazdy z 74k fekne, co ho
prekvapilo (svdj ,,Aha” moment). Zvukové nahravky z SD karet specialista na zvuk kazdému Zakovi
stahne na jeho flash disk, aby s tim mohl pozdé&ji jesté pracovat. SD karty se procisti. VSechny materidly
se zalohuji na hlavni disk.
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Poznamky

Metodicky dtvod aktivity

e aktivita je zarazena kvuli sjednoceni a napojeni skupiny

e aktivita je zafazena na rozmluveni Ucastnik(l a podporeni improvizaénich a prezentacnich

dovednosti

e aktivita v Zacich startuje proces imaginace (imaginace je jedna ze sloZek, kterou budou cely

tyden potrebovat)

Variantni podoby aktivity

e aktivita mlZe probéhnout i venku — napfiklad na klidném dvorku, je potfeba pevna podlaha,
ne trdva a dale je zapottebi ohraniceny prostor, aby se Ucastnici mohli soustredit, moznost

poustét hudbu, vyhnout se okolnimu hluku

Uvedeni jednotlivych ¢asti programu

e je potfeba Ucastnik(im aktivitu dobre vysvétlit

na zacatku aktivity je dobré opét pouzit klapku, aby si zaci zvykli na ,kli¢” ¢i ,, kéd”
e aktivitu uvést pomoci slidu — AKCE: Mluvim, tedy jsem, at se Zaci v programu orientuji

e podle reakci skupiny na jednotliva zadani se mizZe pfidat cvieni, které skupinu v dané oblasti

jesté vice rozvine

Pomucky a materidl

Satek 8-15
projektor

prezentace

pocitac

klapka

ZOOM na nahravani 4-8
zvuku

sluchatka 8-15
SD karty 4-8
zvukové kabely 4-8
maskot VIRUS 1
Zakh 8-15

Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost |l

Autor Patrik Kral

Pocet uvadéjicich 1

Cas na realizaci 45 minut

Cas na pfipravu 60 minut

Prostiedi laborator

Rozdéleni Zaci kazdy sam za sebe
Cile
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Sdeéleni

Pod mikroskopem objevime zcela jiny svét, ktery je pouhym okem neviditelny.
Metody

Pozorovani

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o aktivni komunikaci mezi Zaky v laboratofi.
o odbornou komunikaci mezi vedoucim a Zakem kurzu.
e Zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o osvojenim si prace s mikroskopickou technikou.
o osvojenim si prace s tabletem.
e Socidlni a ob¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o uvédomeénim si, Ze Zivot je pestiejsi, neZ se na prvni pohled zda.
o uvédoménim si, jak rozmanity je Zivot kolem nas.
e Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijen:
o navrhovanim vlastniho seznamu detaild k pozorovani.
o vyhleddvanim informaci v odborné literature.

Uvedeni
Priprava

Dostatec¢né dopredu je nutna pfiprava laboratofe. Je potfeba ke kaZzdému mistu pfipravit
stereomikroskop a mikroskop. Dale podlozZni a kryci skli¢ka, pinzetu, kadinku s vodou, Petriho misku,
nlGzky, preparacni jehlu. Pfipravit pocita¢ napojeny na internet, pokud je k dispozici mikroskop
s kamerou, propojit jej s dataprojektorem. Na stlll rozlozit urovaci klice a predem nasbirany
Ci pfipraveny material uréeny k mikroskopovani. Pfiprava videotechniky v kapitole Mé oko ¢ocky ma -
film.

Realizace

e realizator biolog vysvétli Zakim rozdil mezi stereomikroskopem a mikroskopem

e dale se seznamime se stavbou, principem a praci s mikroskopem a stereomikroskopem
e  Z3ci si oba pfistroje prohlédnou a vyzkousi jednotlivé mechanismy fungovani

e kazdy zak se snazi pomoci literatury nebo internetu klasifikovat sledovany organismus

s v

e  74aci samostatné pozoruji, foti a nataci detaily sledovanych objekt(

Béhem vysvétlovani rozdilu mezi stereomikroskopem a mikroskopem, a seznamovani se se stavbou,
principem a praci s pristroji, realizator biolog nazorné predvadi a kontroluje, zda vsichni Zaci vSechno
pochopili a naudili pouzivat. Posléze Zaci samostatné pozoruji detaily sledovanych objektl, odbihaji pro
libovolny materidl, vyménuji si jej, upozornuji ostatni na pozoruhodnosti, doporucuji své vzorky
ostatnim. SnaZi se urcit a pojmenovat sledovany materidl. Realizator biolog aktivné pobiha od jednoho
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zaka k druhému a pomdaha mu s uréenim a manipulaci s technikou. Na tuto aktivitu volné navazuje
nataceni vzork( na tablety za instruktaze filmového specialisty. Viz. Mé oko ¢oc¢ky ma — film

Uzavieni

Na zdvér kratce zhodnotime praci, upozornime a vyzdvihneme nejzajimavéjsi vzorky, uklidime
laboratof, umyjeme laboratorni pomUcky a sklo, Zivy material vypustime do volné pfirody.

Poznamky
Metodicky dtvod aktivity
e aktivita je zafazena kvuli pozorovani a klasifikaci nasbiraného materialu
Variantni podoby aktivity
e jevhodné mit dostatek pfedem nasbiraného materidlu pro zpestfeni a ozvlastnéni pozorovani
Uvedeni jednotlivych ¢asti programu

e je potfeba zaklim aktivitu dobre vysvétlit
e zbyvajici lektofi pomahaji béhem aktivity
e  7Aci pracuji samostatné

Pomucky a materidl

PoloZka Pocet Popis \
Stereomikroskop 1 na 2 zaky vhodny pro volné se pohybujici druhy
Mikroskop 1 na 2 zaky vhodny pro pozorovani bunék, tenkych rez(
Mikrosada pro kazdého Zaka sklicka, pinzety, Petriho misky, nlzky, kadinka
s vodou

Urcovaci klice sta¢i vidy jeden titul na pomahat s pouZitim

skupinu
Zaka 8-15 |

Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost |l

Autor Tomas Kratochvil

Pocet uvadeéjicich 1

Cas na realizaci 90 minut

Cas na ptipravu 30 minut

Prostredi laborator

Rozdéleni Zaci kazdy sam za sebe
Cile
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Sdéleni

Lze natocit pékny zdbér z mikroskopu pomoci tabletu. Chce to jen soustfedéni, jemnou préci a vybrani
vhodného vzorku.

Metody
Pozorovani

Klicové kompetence

ZAci si osvoji svatou trpélivost pfi hledani spravného thlu, aby bylo v okuldru skrz tablet néco vidét.

Komunikace v matetském jazyce je rozvijena:
o pochopenim instrukci, jak spravné pracovat s tablety pfi nataceni zabérd
z mikroskopu.
Schopnost prace s digitalnimi technologiemi je rozvijena:
o natacenim pres tablet a seznamenim se s jeho specifiky, vyvhodami a nevyhodami.
Schopnost ucit se je rozvijena:
o trpélivym natacenim zabér(.
Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijen:
o samostatnym hledanim vzorkd, experimentovanim.

Uvedeni
Priprava

K pripravé sta¢i mit odpovidajici pocet nahravacich zafizeni a laboratof s mikroskopy. Zafizeni neni
tfeba kontrolovat, pokud bezprostfedné predtim probéhla vyuka zaklad(i nataceni a vSsechno bylo ok.

Realizace

Poté, co zZ4ci dostanou vyklad o pouzivani obycejnych i stereomikroskopt a poté, co si to sami vyzkousi
(viz: Mé oko CocCky ma - biologie), prichazi filmovy specialista pres film, aby jim pfedestifel moznost
natacet makrosvét. Natacet lze bud z ruky, anebo ze stativu. Zaci si vyzkou$i oboji. Pochopenim
instrukci, jak spravné pracovat s tablety pfi nataceni zabéru, si Zaci prohlubuji kompetenci komunikace
v materském jazyce.

Filmovy specialista ukdze, jak pfilozit ¢ocku tabletu k okuldru mikroskopu. Nabidne také moZnost
filmovat ze stativu. Obé moznosti — z ruky i ze stativu — maji sva pro a proti. Z ruky mlze kameraman
snaz reagovat na pohyby okularu zplsobené ostienim, pfi urcité zrucnosti a notné davce citu lze pofidit
zabéry, jeZ maji hodnotu svym Zivotem, tim jak dychaji a pfipominaji experimentalni tvorbu nebo filmy
z ¢asl pocatku kinematografie. Pomoci stativu lze dosahnout stabilniho dlouhotrvajiciho zabéru, ale
nez se to povede, je potieba jemné trpélivosti. Trpélivym natadenim zabér( si zZaci prohlubuji
kompetenci schopnost ucit se. Natacenim pres tablet a seznamenim se s jeho specifiky, vyhodami
a nevyhodami si Zaci prohlubuji kompetenci schopnost prace s digitdlnimi technologiemi.

PFi tomto workshopu filmovy specialista zdlraziiuje, Ze krom estetickych hodnot je tfeba drzet v mysli
také informaéni hodnotu, a Ze tedy zobrazovany materidl (hmyz, kvétiny atd.) je dobré urcit
a vyreSerSovat k nému néjaké zajimavé informace, které by bylo moZné citovat ve vysledném tvaru.
Samostatnym hledanim vzorkd, experimentovanim si Zaci prohlubuji kompetenci smysl pro iniciativu
a podnikavost.
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Uzavieni

Program je uzavfen vyprienim ¢asové dotace. Zaci pokraduji v praci s nato¢enym materidlem v aktivité
Jsi Master sttih

Poznamky

ZkusSenost je takova, Ze Z4ci se zcela zaseknou na nataceni vyjev( z mikroskopu, a ani po opakovaném
nabadani filmového specialisty si nenajdou Zadné informace k zobrazovanému objektu. Nevadi!
Pro ucel zaklad( prace s videem staci, Ze byl potizen material, ktery se formou i obsahem vyrazné lisi
od materialu z predeslého workshopu. Cenu zabért z mikroskopUl pochopi studenti vzapéti ve stfizné.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis

Tablet pro kazdého Zaka jeden | Nabité tablety s nainstalovanym programem
KineMaster.

Stativ na tablet pro kazdého Zaka jeden | Stativ pro uchyceni tabletu.

Uéastnika 8-15 |

Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost | I

Autor Ales Pilgr

Pocet uvadéjicich 2

Cas na realizaci 15 minut

Cas na pfipravu 15 minut

Prostredi Interiér

Rozdéleni dvé skupiny
Cile

Rozhybat skupinu po nataceni videa. Pfepnout je do tvofivého mysleni. Nastartovat asociativni
uvazovani. Posilit vnimani rytmu.

Sdéleni

Pro nataceni a stfih videa je dilezité vnimat rytmus.
Metody

Aktivizace, Imaginace, Skupinova vyuka

Klicové kompetence

e Komunikace v matetském jazyce je rozvijena:
o rychlou tvorbou kratkych otdzek a odpovédi.
e Schopnost udit se je rozvijena:
o skupinovou spolupraci.
e Socialni a obéanské schopnosti jsou rozvijeny:
o vytvorenim rychlych otazek, na které se da rychle a jednoduse odpovédét.
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e Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijen:
o pokud se nékdo nezapojuje, brzdi celou skupinu.

Uvedeni

Pfiprava

PEipravit volny prostor bez Zidli a stold o plo$e min. 25 m2.
Realizace

Aktivitu uvadéji dva realizatoFi. Zaci se rozdéli do dvou skupin. Postavi se do kruhu a generuji otazky.
VZdy generuje jeden ze skupiny a pfi tom ukdZe na nékoho dalSiho. Ten otazku zodpovi a vygeneruje
novou otdzku a tu posle dal. Nejprve si to vyzkousi bez rytmu. Potom realizator zac¢ne tleskat a ¢lenové
skupiny musi na jedno tlesknuti vytvofit otazku a na druhé odpovéd. Pak skupinu upozorni na to,
Ze tleskani bude zrychlovat. Po néjakém case se skupiny spoji a aktivita pokracuje dal.

vewvs

Podrobnéjsi popis struktury:

Realizatori pozvou ucastniky do prostoru. Rozdéli je do dvou pfiblizné stejnych skupin a nechaji je
vytvofit kruh.

1. Kazdy realizator vysvétli prvni ¢ast pravidel: Uréeny ¢len skupiny vznese otdzku a ukaze rukou,
na koho otdzka mifi. Ten otazku zodpovi a vytvori novou otazku a ukaze na koho otazka mifi.
Tato aktivita probiha 2 minuty. Neustdlou tvorbou otazek a odpovédi si procvicuji kompetenci
v materském jazyce.

2. Pfida se rytmus: Lektofi oznami ucastniklim, Ze pro stfih videa je zapotiebi vnimat rytmus,
proto otazky a odpovédi se musi podavat v rytmu. Pracovnik neformalniho vzdélavani tleska
a ucastnici se snazi generovat otdzky, aby to stihali v rytmu. Zacina se na jednom tlesknuti za
dvé vtefiny. KdyZz uUcastnici odpovi pfilis pozdé nebo brzy, sekvence otdzek se zastavi
a vykopava se znovu. Potom upozorni skupinu na to, Ze se rytmus zacne zrychlovat. Pfi kazdém
pokusu se rytmus postupné zrychluje. Tato aktivita probiha 8 minut.

3. Obé skupiny se propoji a aktivita pokracuje do vyprseni casové dotace programu.

Jak je skupina v téchto aktivitach Uspésna, zavisi na spolupraci skupiny. Tim jsou rozvijeny kompetence
obcanskych schopnost. BEhem hry se zacne ukazovat, Ze nad otdzkou a odpovédi neni tfeba moc
premyslet, tim se rozviji smysl pro iniciativu a podnikavost. Cestou pokust a omyll jednotlivci
pfichdzeji na to, ze nejlépe funguji jednoduché a kratké uzaviené otazky. Pri tvorbé otazek je potreba
myslet i na to, jakd by na ni mohla byt odpovéd. Po skonceni programu nasleduje kratké zhodnoceni,
u kterého jednotlivi ¢lenové odpovidaji na otazky, co bylo pro né nejtézsi, nejvtipnéjsi a co jim nakonec
fungovalo pfi ptani a odpoviddni nejlépe. Timto postupem je rozvijena schopnost ucit se.

Uzavieni

Ucastnici zhodnoti, jak jim aktivita $la. Které otazky bylo dobré pokladat, jak odpovidat a na co se
soustredit.

Poznamky

e Je potfeba uz u pomalych rytm0 disledné dbat na to, aby Ucastnici rytmus dodrZovali. Pokud
k tomu nedojde, velmi tézko se potom zrychluje rytmus otdzek a odpovédi.

e Aktivita poslouZi pracovniklim neformalniho vzdélavani k poznani skupiny. Ktefi Ucastnici jsou
hravi, jak jsou pohotovi, jak vnimaji rytmus, jak jsou kolektivné nastaveni.
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Pomucky a materidl

Bez materialu.

Ucastnika 8-15
Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost | |

Autorka Jana ProkesSova

Pocet uvadeéjicich 1

Cas na realizaci 45 minut

Cas na pfipravu 30 minut

Prostiedi Interiér

Rozdéleni Ucastnici kazdy sam za sebe
Cile

Zak v sobé nastartuje filmové mysleni ve zkratce. Kreativni praci s piibéhem pochopi princip gagu
a pointy. ProZije si cely tvlrci proces pfi tvorbé svého vlastniho science komiksu — od vybéru tématu
az k finalni kreslené podobé vystavené v ,Galerii” pro zraky ostatnich recipientd.

Sdéleni

Zakladem kazdé filmové tvorby je pfibéh a silna pointa. Film pracuje se zkratkou.
Metody

Tvoreni, Diskuse, Imaginace, ZaZitkova pedagogika

Klicové kompetence

e Komunikace v matetském jazyce je rozvijena:
o interpretaci nakreslenych komiksd.
e Socidlni a obc¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o snahou pochopit a navazat na rozkresleny komiks svého kolegy.
e Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijen:
o tvorbou obrazk(l a pribéhu.
e Schopnost udit se je rozvijena:
o zapracovanim a pouzitim nabytych dovednosti pfi tvorbé viastniho komiksu.

Uvedeni
Priprava

e Promitaci platno + pocitac, odkud realizator pousti videoukdazky k bloku.

e Stoly, u kazdého stolu tfi Zidle, pro tti zaky.

e StolyiZidle jsou nasmérované tak, aby vsichni vidéli na promitaci platno.

e Na kazdém stole alespon 3, ideadlné 6, bilych mazacich tabulek a 3 ¢erné smyvatelné fixy +
alespon jeden mazaci hadfik nebo papirové ubrousky.

e 1-2 stoly dat do zadni ¢asti mistnosti a oznacit cedulkou , Galerie”.
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Realizace

Struktura:
Co je komiks a jak souvisi s videotvorbou

(prezentace ukazky komiksu - popisovani znak( (zkratka, trefnost, malo slov...), co je pfibéh? jaké ma
casti?, gag - princip a priklady)

Tvorba komiksu

(skupinky po tfech, kazdy kresli jedno okénko a posune dal)

Debata nad komiksy

(pointa — co to je? jak se tvofi)

Dokresleni posledniho panelu komiksu

(pointuji promitnuty komiks)

Vlastni science komiks

(samostatna tvorba komiksu na 3 panely, galerie, prohlidka vsech, diskuze)

Zaci se rozdéli na mensi skupiny po tfech. Kazdd skupinka si sedne k jednomu stolu, ¢elem
k projekénimu platnu. Realizator stoji ptred nimi a uvadi jednotliva zadani.

Realizator promitne jednoduchy komiks — kresleny, s tematikou science, idedlné na 3 panely.
Spolu s zaky ukazku analyzuji. Navzdjem si kladou otdzky: Jak se fika tém rameckim? (strip,
panely) Jakych principl komiks vyuZiva? (zkratka, nazornost) Realizator spolu s zaky dojdou
k otazce: Co je zakladem kazdého komiksu? (pfibéh) Realizator vysvétluje, Ze pfibéh je
zdkladem i pro prezentace, filmové scénare, reklamy, hudebni klipy apod. Realizator se zaki
doptava na skladbu pfibéhu. Co kazdy pribéh obsahuje? Jaké ma znaky? Co by nemélo chybét?
Realizator s zaky si ujasni pojmy ,Uvod, zapletka, zavér”. U komiksu je pfibéh ¢asto tvoren jako
gag. Realizator vysvétluje funkci a tvorbu gagu. Analyzou a formulovanim zasad a principl je
v Zacich rozvijena kompetence komunikace v materském jazyce.

Realizator pozada Zaky, aby si na mazaci tabulky nakreslili tfi ramecky. A zkusili namalovat prvni
ramecek jako prvni ¢ast komiksového pribéhu (= Uvod, udicka). Téma si kazdy z zakl muze
zvolit své. Kdyz vsichni kresbu dokonci, posunou mazaci tabulku Zakovi, ktery sedi po jejich
pravé ruce. Kazdy Zak si pozorné prohlédne tabulku s nakreslenym prvnim obrazkem, necha se
vtahnout do atmosféry a stylu, kterym se prvni ramecek ubira. Teprve, kdyZ je dostatecné
vtazen, tak se ujme druhého ramecku a nakresli druhou ¢ast komiksového pribéhu (= zapletka,
zauzleni). Po dokonceni kresby v druhém ramecku, Zaci opét posunou mazaci tabulku zakovi,
ktery sedi po jejich pravé ruce. Tento Zak si opét dikladné prohlédne dva predeslé obrazky
a pokusi se namalovat posledni ramecek jako treti cast komiksového pribéhu (= zavér,
rozuzleni). Kazdy Zak po dokonceni tfetiho rémecku odnese mazaci tabulku na stdl, ktery je
oznacen napisem Galerie, kde si komiks vSichni mohou prohlédnout. Tim, Ze se Zaci snazi
pochopit a navazat na rozkresleny komiks svého kolegy, se u nich rozviji kompetence socialni
a obcanské schopnosti.

Realizator s Zaky navazuje debatu nad komiksy. Ti co kreslili prvni rdmecek, tak se snazi
interpretovat zbyvajici 2 rdmecky a porovndvaji to se svou pavodni vizi, k tomu pfidavaji své
vysvétleni i dalsi tvlrci zbyvajicich dvou ramecki. Zjistuje se, co pro koho bylo na procesu
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v vy

tvorby komiksu nejtézsi a proc. Realizator se snazi s zaky definovat pointu. Pointa neni jen
zalezitosti ,posledniho” tretiho ramecku. Je potieba s pointou pocitat jiz v predeslych
obrazcich. Formulovanim vlastnich myslenek a argumentl je v Zacich rozvijena kompetence
komunikace v materském jazyce.

e Realizator promitne dvé ukazky opét tfi panelovych komikst (idedlné s védeckou tematikou),
kde posledni rameéek vidy chybi. Z4ci si vyberou jeden z komiksd a pokusi se domalovat treti
panel. Komiks uZ je ucelenéjsi a musi si vS§imat vSech detaill. Po dokonceni kresby vSech si opét
vsichni vSechny komiksy prohlédnou, a nakonec realizator promitne oba komiksy v ptvodni
podobé. Z4ci diskutuji o skute€né pointé a o jejich pointé. Co je vedlo k jejich uvaZovani. Tim,
Ze si Zaci maji vybrat jeden z komiksU, ktery maji dokoncit, a jesté maji o své vymyslené pointé
debatovat s ostatnimi, je u nich rozvijena kompetence smyslu pro iniciativu a podnikavost.

e 7A4ci si opét sednou a vezmou si svou mazaci tabulku. Pokusi se nakreslit sv(ij vlastni science
komiks na tfi panely, kde se pokusi zahrnout vse, k ¢emu si béhem této aktivity dosli.
Zapracovanim a pouzitim nabytych dovednosti pfi tvorbé vlastniho komiksu je v Zacich
rozvijena kompetence schopnosti se ucit.

e Realizator s zaky vytvori mini galerii, kde si vSichni budou moci své komiksy prohlédnout
a vzajemné nasdilet své zkusenosti.

Uzavieni
Realizator spolu s Zaky si spole¢né projdou galerii komikst a pfi tom si znovu zopakuji pravidla pribéhu.

Poznamky

Metodicky duvod aktivity

e Aktivita je zatazena, aby si Zak zazil stavbu pfibéhu a dulezitost pointy, aby byl schopen myslet
ve zkratce. Tento zplsob mysleni je zapotiebi nastartovat co nejdfive, proto je aktivita
zafazena hned prvni den. V nasledujicich dnech na ni dalsi aktivity navazuji.

Variantni podoby aktivity
e misto mazacich tabulek Ize pouzivat papiry, ale je to pro Ucastniky méné praktické
Uvedeni jednotlivych ¢asti programu

e Je potfeba Zaklm kaZdou cast aktivity dobfe a jednoduse vysvétlit, aby se sloZitosti
neblokovalo kreativni mysleni. Realizator ma roli spisS privodce nez sdélovace informaci.

e 7Aaci pracuji samostatné i ve skupiné (naptiklad pfi diskusi). Svou tviréi praci a své uvaZovani
o pointé si navzajem reflektuji a inspiruji se pfistupy viech ostatnich zak( a tim se posouvaji
rychle dopfedu.

e Dulezité je, aby realizator odhadl rychlost skupiny, aby v ¢ase, kdy Z4ci kresli, nevznikaly velké
¢asové prostoje. Cas je ddlezité hlidat i béhem diskusi.

e Diskuse je dobré spravné moderovat a pouZzivat navadéci otdzky, aby si Zaci k jednotlivym
poznatklm dosli sami. Vétsinu jich znaji ze svého vnimani svéta, jen si je neuvédomuiji.
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Pomucky a materidl

Polozka Pocet

Bila mazaci tabulka 2 pro Zaka
Cerny smyvatelny fix 1 pro 74ka
Cistici hadr na tabulku 1 pro 7aka

Zaka 8-15
Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost | |

Autor Tomas Kratochvil

Pocet uvadéjicich 1

Cas na realizaci 75 minut

Cas na pripravu 30 minut

Prostiedi Interiér

Rozdéleni Zaci kazdy sam za sebe
Cile

Z4k se nauéi ovladat jednoduchy stfihovy program (aplikaci KineMaster), pomoci ¢eho? si osvoji urcity
zpUsob premysleni potfebny k videotvorbé.

Sdéleni

Pro dobry stfih videa neni potfeba mit extrémné moc funkci a efektll. Dobry stfih je o tom, jak zabéry
na sebe navazuji a jaky je rytmus stfihu.

Metody
Frontalni vyuka, Tvoreni

Klicové kompetence

e Komunikace v mateiském jazyce je rozvijena:
o tvorbou komentdrd popisujici video, a to bud formou titulkll, nebo hlasovym
over- dabingem.
e Schopnost prace s digitdlnimi technologiemi je rozvijena:
o stfihem a exportem videa v pocitatovém programu.
e Schopnost udit se je rozvijena:
o ptimou aplikaci instrukci filmového specialisty.
o diskuzi s filmovym specialistou a ostatnimi Zaky.

Uvedeni
Priprava

Je potreba odpovidajici pocet tablet(, velkd mistnost s promitackou, Zidle, pfistup k internetu. Filmovy
specialista si dopredu pfipravi par zabéra, na kterych bude demonstrovat funkce aplikace.

Realizace
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Realizator vysvétli jednoduché stfihové funkce v aplikaci Kinemaster. Nejdfive nalezeni a import
materidlu. Poté manipulace s jednotlivymi celymi zabéry na timeline. Jak je prohodit, svazat
dohromady, usttihnout. Jak pracovat se zvukovou stopou: rozpojeni obrazové a zvukové stopy, stazeni
a import nového zvuku, manipulace se zvukovymi zdznamy na timeline. Efekty: fade-in, fade-out
ve zvuku i obraze. Obrazové efekty a filtry. Zpomaleni a zrychleni obrazu nebo zvuku. Titulky.
Namluveni komentare. Tvorbou komentarl popisujici video, a to bud formou titulk, nebo hlasovym
over-dabingem si Zaci prohlubuji kompetenci komunikace v materském jazyce. Stfihem videa
v pocitacovém programu si zaci prohlubuji kompetenci schopnost préace s digitalnimi technologiemi.

Filmovy specialista po vysvétleni zakladnich funkci necha studenty pracovat individualné. Chce to ¢as.
Studenti musi mit prostor na ohmatani média, na experimenty. Néktefi (ti zkuseni) velmi rychle pfijdou
na to, co funguje a vytvofi uchdazejici reportaz béhem desitek minut. Pfimou aplikaci instrukci filmového
specialisty si zaci prohlubuji kompetenci schopnost ucit se. Na filmovém specialistovi pak je, aby jim
predesttel ndpady, jak dilo vylepsit a posunout — namluvenim textu, hudbou, stylizaci atd. Ti pomalejsi
budou potiebovat znovu vysvétlit zakladni funkce, povzbudit a pomoct. Diskuzi s filmovym specialistou
a ostatnimi zaky si Zaci prohlubuji kompetenci schopnost ucit se. Néktefi studenti se spokoji
s minimalistickym vysledkem, jini vytvofi zajimavé komplexni dilko. VSechna videa si budou podobn3,
ale to je v poradku, neslo o originalitu, nybrZ o vyuku zaklad( kamery a montaze.

Uzavieni

Studenti svij kratky film vyexportuji a nechaji nahrat na spolecny disk. Témto filmim se dale vénuje
program Mé prvni dilo.

Poznamky

Jde o pfipravu k dalsi praci, kterad uz bude probihat s poloprofesionalni vybavou. V tomto prvnim dnu
kurzu jde o to, aby vsichni zacinali na stejné startovni ¢are a aby se zabyvali Cisté jen problematikou
kompozice, mizanscény a montaze.

Pomucky a materidl

PoloZka Pocet Popis \
Tablet 10-15 Nabité tablety s nainstalovanym programem KineMaster

Ucastnikd 8-15
Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost | |

Autofri Jana ProkeSova, Ales Pilgr

Pocet uvadeéjicich 1

Cas na realizaci 20 minut

Cas na ptipravu 15 minut

Prostredi Interiér

Rozdéleni Ucastnici kazdy sam za sebe
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Cile

Prohlédnout si vzajemné vytvorena dila. Pfipravit skupinu na uzavieni dne.
Sdéleni

Ke stejnému zadani se da pristupovat rozdilnymi zpUsoby.

Metody

Pozorovani

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o tvorbou kratkého titulku k hotovym videim.
e Schopnost ucit se je rozvijena:
O porovnani se s ostatnimi, jak lze pracovat se sdélenim.

Uvedeni
Priprava

Je potifeba mit pfipraveny projektor a propojeny s pocitacem. Ovéfit, Ze pocitac prehrava format videa
z Kinemasteru. Do pocitace nahrat vSechna videa od Ucastniku. Pripoji se na facebookovou stranku
VIRUScience a nalistuje uploadované video z programu Vita té virus.

Realizace

Realizator vyzve Zaky, aby si sedli na zem, nebo na Zidle. V sale zhasne. Zobrazi facebookovou stranku
VIRUScience. Potom pusti Uvodni video z programu Vita té Virus. Nasledné pousti jednotliva videa
v libovolném poradi. Sledovanim, jak zadani zpracovali ostatni, prohlubuje kompetenci Schopnost ucit
se. Po kazdém videu je potfeba zatleskat. Nastavi se tim kli¢ k pFistim projekcim.

Realizator pochvali vSechny ucastniky. Opét zobrazi facebookovou stranku VIRUScience a sdéli jim,
e sem bude videa postupné vkladat. U&astnici je mohou lajkovat nebo dale sdilet.

Je dulezZité ucastnikim sdélit, Ze oni se sami podileji na tom, kolik lidi bude stranku sledovat. Je dobré,
kdy? sva videa sdili na socidlnich sitich a stranku propaguji. Cim vice lidi stranku sleduje, tim lépe se da
zkoumat viralita videi.

s v

Potom rozda zakam kartic¢ky, na které napiSou nazev videa a kratky text-status, nebo titulek. Zadani je
volné, jen je tfeba ohlidat, aby se v ném nevyskytovaly Zadné projevy v rozporu s etickym kodexem
(vulgarismy, rasistické projevy, sexismy atd.). Tim si Zaci prohlubuji kompetenci Komunikace
v materském jazyce.

Uzavieni

Realizator vybere od Zaku texty a sdéli jim, Ze ode dnesniho vecera budou moct sledovat a ovliviiovat
Zivot jejich videi na Facebooku.

Pozndmky

Tato aktivita je velmi dlleZitd pro uzavieni samostatnych praci na stfihu videi. Sdileni na internetu ma
veliky motivacni charakter. Kdokoliv se na video miZe podivat. Rodina a okruh pratel mliZze pfimo
sledovat, jak se Ucastnikim na kurzu dafi.
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https://www.facebook.com/VIRUScience-354790735169946/

Pomucky a materidl

Polozka Pocet

Projektor + propojovaci @1
kabel (HDMI,VGA)
Pocitac 1

Ucastnikd 8-15
Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost | |

Autofi Jana Prokesova, Ales Pilgr

Pocet uvadéjicich 1

Cas na realizaci 20 minut

Cas na pripravu 15 minut

Prostredi uzavreni dne

Rozdéleni kazdy zak sam za sebe
Cile

Zak si reflektuje cely den a nasledné reflektuje praci celého tymu. Zaci maji prostor si navzijem
podékovat pfipadné si vy&istit pfipadné konflikty ve skupiné. Zak si uvédomi, co se mu v ten den
povedlo a co pro ného bylo tézké.

Sdéleni

Rano jsem jesté nevédél o VIRUSu skoro nic a ted' uz vie jede na plné obratky.
Metody

Aktivizace, Reflexe.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o aktivni komunikaci mezi zaky.
o rozborem pribéhu celého dne, pti kterém Zaci vyjadruji svlj pohled na klicové
okamZiky.
e Socialni a obéanské schopnosti jsou rozvijeny:
o zazitim si a uvédomeénim k ¢emu vede reflexe tymové prace.
o aktivnim naslouchanim a vyjadfovanim ndzoru v diskusi.

Uvedeni
Pfiprava

Pfipravit pro kazdého 1 misto na sezeni — pro Zaky i realizatory.
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Realizace

Aktivita je zarazena, aby Z4ci dostali prostor si podékovat, pripadné si vyrikat néjaké emoce, které se
v nich objevily. Program celého workshopu je zdmérné nahustény, aby se Zaci unavili a zacali v sobé
spinat procesy, které se hodi pro tvlrci ¢innost. Vyhnou se tak Iépe prvnim planim a jdou vice
do hloubky. Tento zplsob prace ale klade velké naroky na skupinu. Proto je zapotrebi vénovat ¢as
tzv. hygiené skupiny.

Realizator vyzve Zaky, aby si kazdy vzal jednu tabulku na papirku. Spole¢né prochazeji jednotlivé
aktivity dne a Zaci zaznamenavaji, jak je aktivity zaujaly. Rozborem priibéhu celého dne, pfi kterém Zaci
vyjadrfuji sv(j pohled na klicové okamziky, je rozvijena jejich komunikace v materském jazyce.

Realizator vysvétluje Zakam, proC je reflexe nasSi prace i prace skupiny daleZitd. Zazitim si
a uvédomeénim, k cemu vede reflexe tymové prace, se u zaku rozvijeji socialni a obcanské schopnosti.

Realizator navozuje diskuzi, chce, aby kazdy zak vystihl pocity z dneSniho dne jen ve tfech slovech.

Realizator Zakim podékuje za otevienost, popreje jim dobrou noc a fekne informace k budic¢ku dalsi
den.

Uzavieni

Realizator Zzakiim podékuje za otevienost a popreje jim dobrou noc. Zopakuje informace o no¢nim klidu
a v pfipadé potfeby hledat pomoc v mistnosti, kde je cedulka SOS.

Pozndmky

Aktivita je zafazena, aby Zaci dostali prostor si podékovat, pripadné si vyrikat néjaké emoce, které se
za ty tfi dny objevily. Program celého workshopu je zdmérné nahustény, aby se Zaci unavili a zacali
v sobé spinat procesy, které se hodi pro tvarci ¢innost. Vyhnou se tak lIépe prvnim planiim a jdou vice
do hloubky. Tento zplsob prace ale klade velké ndroky na skupinu. Proto je zapotrebi vénovat cas

tzv. hygiené skupiny.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet

STOP den 1 - tabulka 8-15
Néco na psani 8-15
Néco na sezeni
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Ucastnika 8-15
Fyzicka narocnost 1]
Psychicka narocnost | |

Autofri Jana ProkesSova, Ales Pilgr

Pocet uvadeéjicich 2

Cas na realizaci 15 min

Cas na pfipravu 20 min

Prostredi venku, kdyZ je Spatné pocasi uvnitt

Rozdéleni Zaci kazdy sam za sebe i za skupinu
Cile

Aktivizovat Zaky, pfedat zakim plan dne. Odstartovat cely den klapkou.
Sdéleni

Vim, co mé dnes ceka.

Metody

Aktivizace.

Klicové kompetence

e Komunikace v matetském jazyce je rozvijena:
o  Aktivni komunikaci mezi hraci v prabéhu her uvnitf tymu i mezi tymy.
e Socidlni a obc¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o tymovou praci pfi skupinovych aktivitach.
e Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijen:
o zapojovanim se do jednotlivych her a podporou spoluhracg.
e Schopnost udit se je rozvijena:
o pochopenim a aplikaci pravidel jednotlivych her.

Uvedeni
Pfiprava

Venkovni prostor okouknout a zjistit, co za fyzické aktivity nabizi, zda se da plazit po zemi nebo skakat
po kamenech atd. Pfipravit mi¢ky a oznacit misto, kam se maiji Zaci strefovat. Pfipravit jeden aZz dva
hudebni nastroje — cajén, buben. Realna klapka s nadepsanym DEN 2. Seznam aktivit na den —
prezentace nebo vytiSténé na papire.

Realizace

Jeden z realizdtord ma cajon nebo jiny rytmicky nastroj a vyklepava rytmus, ktery v prlbéhu méni
(vétSinou po nenapadné domluvé s druhym realizatorem nebo jak to sam citi). Druhy realizator vede
celou skupinu Zaka a vsichni ho nasleduji. Opakuji pohyby, cestu i rychlost. Realizator jde, bézi, plazi
se, skace po kamenech, ,preskakuje” vodu, sedne si, zvedne micek ze zemé a rychle mifi na cil, bézi
pro micek a opét miti na cil. Kazdy Zak se snazi co nejlépe kopirovat pohyby po realizatorovi. Realizator
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s hudebnim nastrojem urcuje rychlost akci. VSichni reaguji na rytmus. Po chvilce realizator prejde
do klidnéjsi ¢innosti a béhem tohoto pohybu preda veleni jednomu z 74k, ktery opét vede celou
skupinu, vsichni na ného reaguji a zdroven se vsichni snazi drzet rychlost a rytmus, které udava
realizator s hudebnim nastrojem. Takto se vedeni ujmou asi 3 Zaci. Zapojovanim se do jednotlivych her
a podporou spoluhracét je u zakl rozvijen smysl pro iniciativu a podnikavost.

Zaci s realizdtorem se postavi do kruhu, aby mél kaidy dost mista. Realizator vysvétluje hru
N bojovnika a uci zZaky rGzné ,bojové chvaty”. Kazdy pohyb je doprovazen konkrétnim bojovym
vykfikem a ma jasné pravidlo pro dalsi béh hry. Kazdym chvatem se predava tzv. signal, ktery koluje
imaginarné kruhem. Signal je potfeba predavat s energii bojovnika a hlas nasleduje signal, tedy mira
energie musi byt v hlasu i v téle stejna.

1. Prava ruka k levému boku, vykfik heja, pokracuje hrac po levé strané. 2. Leva ruka k pravému boku,
vykftik heja, pokracuje hrac po pravé strané. 3. Mirné v drepu, pokréené ruce v pést posunout dozadu,
vykFik hold down, zména sméru signalu. 4. Z prstl vytvofit krouzky kolem oci, vykfik haji, hrac¢ vedle je
vynechdn a pokracuje hrac nasledujici. 5. Jeden zvedne ruce nahoru, zatfepe dlanémi a kfici tagada,
vsichni se sebéhnou doprostfed kruhu se zatatou pésti a vytahnutym palcem, uprostied se vsechny
pésti potkavaji a vSichni nardz vyktiknou Cink ¢ink, pak se pokracuje normalné.

Signal putuje v kruhu, kazdy zZak, ktery je pravé na radé, si mlze vybrat, kterou variantu k posilani
signalu vyuZije. MUZe poslat signal dal, obratit smér nebo nechat si vSechny pfituknout. Signal by mél
kruhem putovat ve stejném rytmu, bez zpomalovani. Nejprve se hra na par kolech ozkousi a pak se
hraje tzv. na vypaddvani. Zak, ktery splete smér nebo néco jiného pfi predavani signalu, vypadava!
Hraje se do poslednich dvou hrac, ostatni Zaci fandi. Rytmus signdlu mlzZe ze zacatku pomoci zZakam
drZet realizator s hudebnim nastrojem, mlze téZ uvadét rytmus po celou dobu a zdmérné zrychlovat.
Pochopenim a aplikaci pravidel jednotlivych her je u Zak( rozvijena schopnost ucit se.

V posledni ¢asti aktivity je Zzakiim predstaven plan dne, jednotlivé aktivity. Jeden z realizatoru bubnuje,
druhy fika aktivity a Zaci, pokud se mze jit k dalsi aktivité, kfi¢i heja a pokud ma nékdo dotaz, vykfikne
hold down a poloZi v rytmu bubnu otazku, realizdtor mu odpovida téz v rytmu. Kdyz projdou vSechny
aktivity, realizator vykfikne tagadd a vSichni mu odpovidaji ¢ink ¢ink. Realizator s bubnem prestane
bubnovat a dava redlnou klapku DEN 2 a spole¢né se Zaky vykfikne ,,akce”.

Z4ci i realizatori odchazeji na ranni hygienu a pak na snidani.
Uzavieni

Realizator 7akiim predstavi plan na cely den a spole¢né odstartuji den KLAPKOU. Z&ci i realizatofi
odchazeji na ranni hygienu a pak na snidani.

Poznamky

Je dobré pfi aktivité pfilis nemluvit, ani nehrat Zadné hry se sloZitymi pravidly. Ideadlné, aby Zaci mohli
jen nasledovat realizatora a zaroven vnimali dalsi faktor — rytmus. Pokud je tfeba mluvit, tak jen
za Ucelem otevreni hlasu a rozhybani hlasivek.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet

Cajon 1
Buben 1
Klapka 1
Prezentace / seznam aktivit 1
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Ucastnika 8-15
Fyzicka narocnost Il
Psychicka narocnost |l

Autofi Jana Prokesova, Ales Pilgr

Pocet uvadéjicich 1

Cas na realizaci 45 minut

Cas na pfipravu 60 minut

Prostiedi Interiér

Rozdéleni Zaci kazdy sam za sebe
Cile

Zaci si uvédomi, jak se v mluveném projevu pouZiva hlas a dech, a jak v sobé& jednoduge definovat
myslenku, kterou chtéji sdélit. Nabyté dovednosti Zaci poufZiji pti tvorbé kratkych pribéha.

Sdéleni

Dech, hlas a myslenka, kterou chci fici, je pro ¢lovéka pfi mluveném projevu (vefejném i neverejném)
to nejdalezitéjsi. Proto je pottfeba tyto dovednosti trénovat.

Metody
Aktivizace, Dramaticka vychova, Imaginace, Skupinova vyuka.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:

o cvi¢enim mluveného projevu — dechové cviceni, prace s mimikou, asociace.
e Schopnost udit se je rozvijena:

o plnénim Ukoll a sebereflexi.
e Socidlni a obc¢anské schopnosti jsou rozvijeny:

o naladénim se na ostatni ve skupinovych aktivitach.

Uvedeni

Priprava

Prazdny prostor alespoti 30 m2. Poéitaé a reproduktor na pousténi hudby.
Realizace

Struktura aktivity:

e uvolnénitéla

e pohybové asociace

e rozcviceni mluvidel a hlasivek
e asociace, tvorba pfibéhu

e tvorba pribéhu v celé skupiné
e pfibéh s prikazem — prekazkou
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Rozvedeni struktury:
e Uvolnéni téla, pohybové asociace

Realizator pozve zaky do prostoru. Pusti hudbu a necha Zaky chodit po prostoru se zadanim, at si uvolni
své télo, vyklepaji koncetiny, proskacou se. Postupné tyto ,,uvolfovaci cviky” zaéne misit se zadanim
uz na konkrétnéjsi ¢innosti — dlilezité je pouzivat télo, mohou si pomoci zvuky, ale neméli by souvisle
mluvit (napf. chodite lesem, béhate po louce, brodite se bahnem, pres cestu mate velkou kladu).
V dalsi ¢asti pousti realizator hudbu, kterd se zakiim uZ poji s néjakou asociaci ¢i atmosférou a opét
dava konkrétni zadani, které Zaci predvadéji (klaun se uci Zonglovat, klauniada, poprvé v tanecnich,
jednotlivci. Naladénim se na ostatni ve skupinovych aktivitach jsou u Zaka rozvijeny socialni a obéanské
schopnosti.

e Rozcviceni mluvidel a hlasivek

Realizator vypne hudbu a vyzve Zaky, aby si stoupli do kruhu. Realizator vysvétluje jednotlivé ukony
na uvolnéni mluvidel a dechu a déla je zdroven s zaky. Zacind se dychdnim do bficha, do Zeber,
do hrudniku a dech se vypousti na pismeno ,s“. To se 3krat opakuje. Poté se tfenim zahreji dlané
a prikladaji se na oblicej, ktery se promackava jako ,tésticko”, vytahuje se ¢elo, usi a 3krat se co nejvice
vyplazne jazyk. Jazyk nasledné projizdi celou dutinou ustni, jako pfi ,,cisténi zubl od jidla“, rty jsou
zaviené. Nasleduje délani sklebicich grimas na uvolnéni mimickych svall. Navaze se délanim ,konika“”
- brrr pres rty, ,cililink” - rozcviceni jazyka, ,Certik” - jazykem blblbl. Posledni ¢ast je cviceni na silu
hlasu. Zaci si predstavi, ze dri v ruce micek a spolu s vykiikem ho musi hodit na ¢lovéka na druhé strané
kruhu, pak pres celou mistnost, pak si predstavit, Ze stoji na jednom kopci a micek hazi na druhy kopec,

G

a nakonec se snaZi svym hlasem ,,posunout nebo prorazit zed™.
e Asociace, tvorba ptibéhu

Realizator Ucastniky necha rozdélit do dvou pfiblizné stejnych skupin a necha je vytvofit kruh. Kazdy
kruh pracuje samostatné. Realizator se zakl pta, zda uz nékdy slyseli slovo asociace. Vsichni spolec¢né
se snazi termin definovat. Zaci maji pravo pouzit vidy jedno slovo, a to slovo musi byt vidy asociaci
na slovo, které fekl Ucastnik po jejich pravé ruce. Vidy mluvi jen jeden, asociacni tok mize projet
i nékolik kolecek za sebou, dllezité je hlidat rytmus a kontinuitu. Nasleduje tvorba jednoduchého
pfibéhu. Realizator dd téma a Ucastnici se snazi béhem dvou kolecek, kdy kazdy opét m(ze fici pouze
jedno slovo, odvypravét pribéh s ivodem, zapletkou a koncem. Realizator navazuje na to, co si s Zaky
fekli o pravidlech pfibéhu pfi spole¢ném bloku Komiks, gag, pointa. Takovych témat dostanou obé
skupiny tak 3—4. Rozsifenim tohoto cviceni je, Ze kazdy muZze fici kratkou jednoduchou vétu a kolecko
projede jen jednou. Realizator opét zada téma, vyzkousi se alespon 2krat. Cvicenim mluveného projevu
a konkrétné asociaci je u Zakl rozvijena komunikace v materském jazyce.

e Tvorba pfibéhu v celé skupiné

Nakonec se obé skupiny propoji, realizator urci téma, kazdy muze fici jen jednu jednoduchou vétu
a béhem jednoho ¢i dvou kolecek se snazi Zaci vytvofit a pointovat pfibéh.
e Pfibéh s prikazem — prekazkou

Realizator necha ucastniky vytvofrit dvojice. Jeden z dvojice vypravi pfibéh a druhy mu ho tzv. upravuje
pomoci ,ptikazd“, hesel: LZES, PREHANEJ, ROZVED TO, POKRACUJ. Po chvilce vyzve 74ky, aby se
prohodili a cviceni se opakuje.
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V zavéru aktivity realizator se Zaky projde, co vSechno si rozcvicilia mohou svobodné pouZivat. Po celou
dobu aktivity Zaci pInénim ukol(i a sebereflexi rozviji schopnost ucit se.

Uzavieni

Realizator spolu s Zaky znovu zopakuje, na co byla jednotliva cvi¢eni zamérena, co procvicovali, co
trénovali? Dech, hlas a myslenka, kterou chci fici, je pro ¢lovéka pti mluveném projevu to nejdilezitéjsi

Pozndmky

Cviceni na sebe kontinualné navazuji, aby se postupné zZaci uvolfovali a byli schopni kreativné tvofrit.
Nejprve je potfeba uvolnit télo, pak dech a hlasivky a pak se zamétime na myslenku. Mezi Zaky mohou
byt velké rozdily. Cviceni jsou koncipovana tak, aby nikdo nemél pocit, Ze mu néco nejde nebo skupinu
brzdi. Je zde prostor pro osobni pfistup a tempo zvolit podle dynamiky skupiny.

Pomucky a materidl

Polozka Potet |
Pocitac 1

Play list songl

reproduktor

Uéastnikl 8-15
Fyzicka narocnost Il
Psychicka narocnost | IV

Autofri Jana ProkesSova, Ales Pilgr

Pocet uvadéjicich 3

Cas na realizaci 45 minut

Cas na ptipravu 60 minut

Prostredi Interiér

Rozdéleni Ucastnici kazdy sam za sebe
Cile

Zaci si vyzkous$i praci s informacemi. Zjisti, jak zvoleny zanr ovliviiuje obsah a mnoZstvi predanych
informaci. Zak zakusi pocit, kdy stoji pfed kamerou, v zafi viech reflektord, zvuk je nad nim sniman
tdgem a pozornost viech pritomnych je upfena pouze na ného jako na jediného protagonistu. A v této
situaci zac¢ind mluvit.

Sdéleni

Pfirozeny projev na kameru je o tréninku. Pomaha spravny dech a ptiprava — védét, co chci fici.
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Metody

Aktivizace, Tvoreni, Dramaticka vychova.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o praci s textem o strasilce.

e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o tridénim informaci v textu a vybranim toho dllezitého pro muj zanr.

e  Kulturni povédomi a vyjadreni je rozvijeno:
o vytvarenim rliznych Zanr( interpretace textu.

Uvedeni
Priprava

e Filmova technika

e Svételna technika

e Zvukova technika

e Volny prostor s bilou zdi, mistnost, kde je dobra akustika
o Vytisténé papiry s informacemi o strasilce

e Propisky, papiry

Realizace

Aktivitu uvadéji celkem tfi realizatoti— filmovy a zvukovy specialista a jeden dalsi realizator, ktery celou
aktivitou Zaky provazi. Zaci pracuji v celé skuping, ve trojicich, ve dvojicich i jako jednotlivci. Nejprve se
snazi pojmout a zazit si informace o strasilce ddbelské. Ndsledné tvofri své projevy v rlznych Zanrech,
které jsou predem dany realizatorem. Realizator Zaky pfipravi na vystup a projev pred kamerou. Jejich
projev je natacen za pomoci a technického prispéni dalsich zZak(. Nakonec si pojmenuiji, co pro né v celé

vvvs

Struktura
e Prace s textem a informacemi

Zaci se shromazdi kolem realizatora, ktery jim zacne ¢&ist informace o strasilce ddbelské. Vidy precte
par informaci, které pak opakuje a Zaci ho doplfiuji nebo pfimo informace uz fikaji za néj. Kdyz precte
véechny informace, cely text, nechd text fikat uZ jen zaky. Zaci se rozdéli do trojic a v kazdé trojici se
postupné stfidaji a fikaji vSe o strasilce, na co si vzpomenou. To samé délaji i ve dvojicich. Nejprve se
téz stfidaji, pak uz rika jen jeden z dvojice a druhy ho vede pohybové. Timto opakovanim textu se
zaklm text dostava tzv. pod kliZi. Nasledné nebudou na text dlouze vzpominat, ale budou si s nim moci
svobodnéji hrat. Touto praci s textem je u zakl rozvijena kompetence komunikace v materském jazyce.

e Tvorbav Zanrech

Realizator predstavi tfi Zanry, z kterych si kazdy zak ma vybrat dva. A v téchto zZadnrech ma zpracovat
informace, které ziskal o straSilce. Vysledkem ma byt mluveny projev, tedy je Zakim realizatorem
doporuceno, aby si nejprve obé verze zkusili fici nahlas a pak teprve si je zapsali. V opaéném poradi by
se mohlo stat, Ze Zzakm napsany text nepljde tzv. do pusy a bude Sustit papirem. Na tvorbu maji Zaci
celkem 8 minut. Po uplynuti péti minut da realizator Zakim vytistény text o strasilce, aby si mohli
pfipadné doplnit informace, které uz o strasilce ztratili. Zdmérné je jim vytiStény text dan az v posledni
fazi, aby se pfi chystani jejich mluveného projevu nenechali ,zvalcovat” textem a netvofili sloZita
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souvéti a myslenkové konstrukty. Takto se lépe mohou sousttedit na Zanr a formu svého projevu.

Zaroven si presné uvédomi vahu informaci a jejich smysl a zvoli skutecné jen to, co chtéji fici. Touto
interpretaci textu a informaci je u Zak( rozvijeno kulturni povédomi a vyjadreni.

e Natdceni projevu pred kamerou

Realizator opét Zzaky shromazdi kolem sebe a nauci je dychaci cviceni. Nasledné se 7akd doptava, v cem
je toto cviceni dobré, proc si mysli, Ze to délaji. Spole¢nou diskusi se dostavaji az k tématu trémy
a zpUsobUm, jak se s trémou vyporadat.

Realizator z4kim vysvétli, jak bude probihat €ast ,,nataéeni projevu pred kamerou®. Z&ci si uréi poradi
v fadé a pak uZ se st¥idaji v rliznych pozicich. Bud' stoji pfed kamerou nebo ovladaji svétla ¢i zvuk. Se
svétly i se zvukem jim jesté pomahaji a na pripadné otazky odpovidaji realizatofi, filmovy specialista
a zvukovy specialista. Specialisté hlidaji, aby vysledna kvalita materiald byla pouzZitelnd pro nasledny
stfih v zavéru druhého dne. To, Ze s materidly budou jesSté Zaci pracovat se dozvidaji az v zavéru této
aktivity. Je to proto, aby se zaci zbytecné nefixovali na vysledek, ale aby byli schopni kontinualné projit
jednotlivymi fazemi tviréiho procesu.

Realizator, ktery celou aktivitou provazi, se snazi po celou dobu udrzet pratelské a bezpecné prostredi,
aby se vSem Zakim pred kamerou dobre pracovalo, nestydéli se, nebojovali s trémou a tfeba se
nezablokovali. K tomu se snaZzi vést i zbytek skupiny, zaky, ktefi v danou dobu zrovna neobsluhuji ani
svétlo, ani zvuk a stdvaji se tzv. adresaty a pomocniky protagonistovi, ktery zrovna stoji pred kamerou.

Pro Zzaka (protagonistu), ktery stoji pfed kamerou, je dlleZité, aby se citil bezpecné a citil podporu vsech
ostatnich zak(. Ostatni Zaci se sledovanim protagonisty naopak udi, co funguje, kde je potreba pouzit
jinou intonaci atd. Tim vstfebavaji dalsi informace, které je posouvaji a dostdvaji se rychleji dopredu.

V této ¢asti aktivity jsou Zaci vystaveni tfidéni a vstfebdvani velkého mnozstvi informaci a v pravy ¢as
musi byt schopni pouZit zrovna to, co se po nich zada. Selekci informaci je u nich rozvijena matematicka
schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii.

e Diskuse po nataceni

Realizator pozada Zaky, aby si spolecné sedli do kruhu. Pta se Zak(, co pro né bylo pfi této aktivité
nejtézsi a proc. A jak se jim podafilo se s tim poprat. Pro realizatora je to dobry prostor pro zjisténi,
v jaké fazi se skupina nachazi. Zda se boji techniky nebo naopak svého projevu atd. Dale se realizator
kazdého ptd, co ho inspirovalo v pfistupu dalSich Zakd, jak pracovali se Zanry. Podle odpovédi na tuto
otazku realizator zjistuje, jak jsou jednotlivci schopni uéit se od ostatnich a jak moc si vSimaji prace
dalsich.

V posledni fazi realizator vyzve Zaky, aby si natocené materidly nechali stahnout na své flash disky.
Zdurazni, at si nechaji pfetahnout vSechny video i zvukové verze, Ze s nimi jesté dnes budou pracovat.
Za stahnuti vSech verzi jsou zodpovédni specialisté na film a zvuk. Ti také po skonceni celé aktivity
zalohuji veSkery natoceny materidl na projektovy disk.

Uzavieni

vvvs

jednu véc). Dale kazdy z 7akl se pokusi fici alespon jednu véc, kterd ho inspirovala na pfistupu
k uchopeni Zanra u jeho kolegl. Poznatky si napiSou do svého notysku a zaroven si tam pfipiSou, co je
inspirovalo na praci druhych, co pro né bylo origindlni.
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Kazdy Zak si na svij flash disk pretahne veskery nasbirany material. To znamena videosoubory dvou
variant, které mél pred kamerou. Pfetahne si i tzv. nepovedené verze, miZou se mu pti zavérecném
stfihu hodit. Ddle si pfetahne i zvukové soubory ze ZOOMu, aby mohl zvuk s videem synchronizovat.

Pozndmky

e DuleZité je hlidat cas, aby se prace pred kamerou neprotahovala a kazdy mél dostatek casu.
Tocit kazdy projev maximdlné dvakrat.

e Navodit bezpecné prostfedi pro vsechny zaky, aby se nikdo pfed kamerou nezablokoval.
Ostatni by se neméli nikomu smat, ale méli by si vSichni navzdjem fandit a podporovat se.

e Hlidat, aby zbytek Zak{, ktefi cekaji na sv(j prostor pred kamerou, zlstaval stale ,IN“.
Zapojovat je do technickych dovednosti. A postarat se, aby ucinkujiciho protagonistu sledovali
a ucili se z jeho projevu.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet

Text StrasSilka 1 pro zaka
Papiry
Propisky

Ucastnikd 8-15
Fyzicka narocnost Il
Psychicka naroc¢nost | lll

Autori Jana ProkeSova, Tomas Kratochvil, Patrik Kral, Ales Pilgr
Pocet uvadeéjicich 2
Cas na realizaci 30 minut
Cas na ptipravu 15 minut
Prostredi Interiér
Rozdéleni Ucastnici kazdy sam za sebe
Cile
VA

ak se naudi pouzivat zakladni funkce a nastaveni poloprofesionalni kamery (fotoaparatu) a jeho
pfislusenstvi, které bude pfi natdceni pouzivat.

Sdéleni

Chapu, k ¢emu jsou manudlni funkce kamery a umim s nimi pracovat. Dovedu zachazet se stativem
a s osvétlovaci technikou.

Metody
Frontdlni vyuka, provadéni pokusl

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o porozuménim instrukci pfi vysvétlovani prdce s poloprofesiondlni filmarskou
technikou.
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e Schopnost prace s digitdlnimi technologiemi je rozvijena:
o nastavovanim manualnich funkci kamer.
e Schopnost ucit se je rozvijena:
o praci se stativy, stojany a svétly.
o okamtzitou aplikaci instrukci a konzultace s pracovnikem neformalniho vzdélavani.
o pripravou materidlu vhodného pro stfih.

Uvedeni
Pfiprava

Je tfeba mit pripraveny dostatecny pocet kamer a fotoaparatQ, stativi a svétel, aby mél kazdy zak vidy
néco v ruce a nikdo necekal ve fronté. Musi byt nabité baterie a akumulatory (u kamer i svétel). Je
dobré, kdyz jsou prazdné a naformatované karty, aby se Zakim nemichal material pofizeny v rlznych
dnech.

Realizace

Filmovy specialista pfed tabuli poskytuje vyklad o nastaveni manualnich funkci na kamere. Vypisuje
na tabuli zakladni body. Ostteni, clona, ¢as zavérky, vyvazeni bilé, gain, ND filtry, zoom, ohniskova
vzdalenost. Vlysvétluje, co k éemu slouzi a v jaké situaci se hodi které nastaveni. Z4ci si délaji poznamky.
Poté si kazdy zak vse vyzkousi na kamefre ¢i fotoaparatu, véetné vyjmuti a vlozeni baterie a pamétové
karty. Druhou casti aktivity je vyklad o praci se stativem a s rliznymi druhy svétel. | to si Ucastnici
vyzkousi: sloZit a rozlozit stativ, umistit na néj kameru, najit vodorovnou pozici, zakomponovat
a zaaretovat, pofidit plynuly pohyblivy zabér (Svenk). Prace se svétly obndsi rozloZeni stojanu
a umisténi svétel, sprdvné rozmisténi po prostoru, nestaveni intenzity a barvy, pouziti odraznych nebo
difuznich desek. Porozuménim instrukci pti vysvétlovani prace s poloprofesiondlni filmarskou
technikou si Zaci prohloubi kompetenci Komunikace v materském jazyce.

Filmovy specialista na pfikladu vcerejsiho nataceni s primitivni technikou s automatickymi funkcemi
vysvétli vyhodu prace s manualnimi funkcemi. Ta vyhoda jednoduse spociva v tom, Ze mate vse pod
kontrolou a nespoléhate se na automatické funkce. Nasledujici poradi vykladu neni zavazné.

Ostreni (focus). Filmovy specialista na pfitomnych kamerach a fotoapardtech ukaze, kde ma ktery
pfistroj prepinani mezi auto a manual focusem. Vysvétli, jak se da na kterém pfistroji kontrolovat
spravné zaostreni, a Ze vyhoda spociva napftiklad v tom, Ze kdyzZ sledujete objekt v urcité vzdalenosti
a mezi vami a objektem prejde postava, kamera sama nepreostfi na prochazejici postavu, ale zlistane
zaostfena na objekt.

Clona (iris) je zakladni nastroj pro expozici zabéru, to znamena jeho svétlost nebo tmavost. Clona se
udava tzv. clonovym &islem. Cim mensi &islo, tim vice svétla jde objektivem na ¢ip. Mira clony ma vliv
na hloubku ostrosti. Cim mensi clonové &islo, tim mensi hloubka ostrosti. To znamend, Ze objekt je
ostry a pozadi za nim neostré. Hloubka ostrosti ma sv{j vyznam pro zvyraznéni urcitého objektu a jeho
oddéleni od pozadi a popredi, nebo naopak pro zobrazeni celého vyjevu v ostrosti (napfiklad pti velkém
celku). Po tomto stru¢ném vykladu filmovy specialista ukaze, kde a na kterém pfistroji se ovlada clona
a kde se zobrazuje clonové ¢islo.

Rychlost zavérky. Zak@im na této Urovni staci, aby védéli, Ze standartni nastaveni je 50 snimk( za vtefinu
(frames per second). Pokud by z néjakych dlvod( chtéli sekajici se rozmazany obraz, nastavi mensi
hodnotu, pokud by chtéli dosdhnout ostrého zobrazeni v pohybu, nastavi vétsi hodnotu. Nasleduje
ukazka, kde na kterém pfistroji se ovlada rychlost zavérky a kde se zobrazuje jeji kontrolka.
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Vyvazeni bilé. Manualni vyvazeni bilé zabranfuje tomu, aby si ptistroj béhem zdbéru tuto hodnotu sdm
ménil a zplsoboval tak jeho Zloutnuti a modrani. Zakim bude stacit, kdy? se seznami
s prednastavenymi funkcemi (sluni¢ko, mraky, Zarovka, zafivka atd.). Budou potiebovat védét, kde se
funkce nastavuje a jak vypada jeji kontrolka. Poté je tieba jim v prlibéhu vlastniho nataceni tuto funkci
pfipominat, protoZe se na ni snadno zapomina.

Zisk (gain). Jedna se o umélé zesvétleni obrazu. Uvadi se v raznych jednotkach (decibely, ISO) a je to
technologie pouZitelna jen do urcité miry, pak zplsobuje zrnitost obrazu. U rlznych zafizeni je mozna
mira pouZiti rizna. Zde je nutné, aby mél filmovy specialista vSechny pfistroje ozkousené a védél, kde
se dana mira nachazi.

ND filtry (Seddaky) slouZzi k umélému ztmaveni obrazu pfi velkém zdroji svétla, naptiklad za slune¢ného
dne. Je to velmi uzitecny nastroj, protoZze umoznuje nechat clonové ¢islo na nizsi hodnoté a nepfichazet
zbytec¢né o pozadovanou hloubku ostrosti. Nékteré poloprofesionalni kamery moZnost ND filtr(
nemaji, fotoaparaty je nemaji nikdy. Nahrazuji se tmavym filtrem, ktery se nasroubuje pred objektiv.

ZOOM. Priblizeni nebo odddleni obrazu pomoci kolébky nebo otolenim prstence objektivu.
PFi zazoomovani se zmensuje hloubka ostrosti a u nékterych objektivi se méni clonové cislo smérem
nahoru.

Ohniskova vzdalenost. S touto problematikou md cenu Zaky seznamovat jen za predpokladu, Zze budou
pracovat s vyménitelnymi objektivy.

V nasledné ¢asti si maji zaci vyzkouset postupné vsechny kamery a fotoaparaty, které jsou k dispozici.
Nastavovanim manudlnich funkci kamer si Zaci prohlubuji kompetenci Schopnost prace s digitdlnimi
technologiemi. Filmovy specialista musi rlizné ¢asti predeslého vykladu opakovat a znovu ukazovat,
kde se co ovlada. Je to pomérné velka suma informaci a malokdo by ji dokazal vstfebat nardz. Je dobré
dbat na to, aby si kazdy vyzkousel vyjmout a vloZit pamétovou kartu a baterii ¢i akumulator. Pokud
na kazdého ucastnika nezbude pfistroj, rozda filmovy specialista zbyvajicim sloZeny stativ a da jim
za ukol jej rozlozit, umistit do néj fotoaparat ¢i kameru s destickou vespod a pak zase stativ sloZit. Je to
intuitivni prace a nepotfebuje nutné instruktaz.

Dal3i ¢ast se vénuje svétllim. Zaci si nejdfiv zkusi sloZit stojany a umistit nahoru svétla. Poté filmovy
specialista predstavi, jaké druhy svétel jsou k dispozici, jak se liSi bodové svétlo od plosného, jak ostré
od rozptyleného (mékkého), modré od Zlutého. Filmovy specialista predstavi zakladni nastaveni svétel
pro portrét a ukaze, jak jednotliva svétla méni charakter objektu. Ukaze, co zpUsobi svétlo zepredu,
ze stran anebo kontra nasviceni. Zaci si pak vie sami zkousi v roli osvétlovactl, kameramand a figurantg.
Zvladnutim téchto dovednosti si Zaci prohlubuji kompetenci Schopnost udit se.

Uzavieni

Po skonceni ¢asového limitu se ucastnici rozdéli do skupin a osvojené dovednosti si v praxi vyzkousi
v programovém bloku V hlavni roli strasilka

Pozndmky

ZkusSenost ukdzala, Ze manudlnich funkci kamery se Zaci nauci rychle ovladat a dal s nimi pracuji ve své
nasledujici tvorbé. Také natdceni se stativem vyuZivaji celkem hojné. Svétla vsak pfilis nevyuzivaji,
anebo ne v mire, kterou jim nami pfipravena technika umoznuje. Vysvétlujeme si to tim, Ze kamera
a stativ je pohlti do té miry, Ze na studium svétel jim nezbyva mentalni energie. Proto je potfeba jim
v pribéhu kurzu s osvétlovanim scény pomahat.
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Pomucky a materidl

Polozka Pocet |

Kamera/Digitalni fotoaparat IdedIné pro polovinu ucastnikU

Stativy na pro kamery Stejny pocet jako fotoaparatl

Svétla se stativy Pro kazdého Zaka jeden

Ugastnika 8-15 |

Fyzicka narocnost Il
Psychicka narocnost | Il

Autori Jana Prokesova, Tomas Kratochvil, Patrik Kral, Ales Pilgr
Pocet uvadeéjicich 3
Cas na realizaci 75 minut
Cas na pripravu 60 minut
Prostredi Interiér, 2 oddélené mistnosti
Rozdéleni tficlenné tymy
Cile

Zak si vyzkousi roli svébytného tviirce a zaroven praci v malém filmovém tymu. Aplikuje véechny nabyté
znalosti a dovednosti k nahravani zvuku a nataceni videa. Zautomatizuje si praci s kamerou, zoomem,
svétly a zivym projevem pred kamerou.

Sdéleni

Kazda role — pozice ma pfi natdceni svou funkci a ulohu. Celek vysledného videa se sklada z téchto
jednotlivych sloZek. Aby se dosdhlo dobrého celku, musi spolu slozky spravné komunikovat.

Metody
Tvoreni, Zazitkova pedagogika, Skupinova vyuka, Dramaticka vychova.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o prezentovanim ptipraveného textu pied kamerou.
e Socidlni a ob¢anské schopnosti jsou rozvijeny
o domluvou a tvardi praci ve skupiné, kde maji vsichni stejnou pozici.
e Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijen:
o pozitivni zpétnou vazbou a védomim a podporovanim toho, aby do toho Sli vSichni
spolec¢né.

Uvedeni
Priprava

e 2 oddélené mistnosti
e 4 nataceci stanovisté (3 pro toceni strasilek v jedné mistnosti, 1 pro toceni pfed bilou zdi)
e 3 akvaria se strasilkami
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Realizace

Aktivitu uvadéji celkem 3 realizatofi — filmovy a zvukovy specialista a jeden dalsi realizator, ktery celou
aktivitou Zaky provézi. Zaci pracuji ve tficlennych tymech a b&hem Sedesatiminutového bloku si kazdy
vyzkousi roli zvukare, roli filmare a osvétlovace, a roli aktéra pfed kamerou. Po celou dobu nataceni
jsou v interakci se Zivou strasilkou dabelskou, kterou se snazi zachytit v detailu, pfi jejim pohybu nebo
jak sedi na téle aktéra. Aktivita navazuje na blok Stfiddm Zanry. Z této aktivity mohou Zaci pouzit
pripravené texty, o které se mohou pfi nataceni opfit. Zaci maji k dispozici celkem 4 nataceci mista
ve dvou mistnostech, aby se skupinky navzajem nerusily, hlavné pfi nataceni zvuku. Jedno nataceci
misto je pred bilou zdi v jedné mistnosti, dalsi tfi jsou ve vedlejSi mistnosti u akvarii se strasilkami.
Po celou dobu nataceni jsou Zakim k dispozici specialisté na video a zvuk, ktefi jim pomahaji
s pripadnymi technickymi problémy. Realizator, ktery celou aktivitou Zaky provazi, vysvétli zadani celé
aktivity, nasledné hlida cas a hladky pribéh vymén vSech ¢lenli v tymech a vymény na jednotlivych
natacecich stanovistich. Aktivitu realizator uzavie uvolfiovaci aktivitou pro celou skupinu.

Podrobnéjsi popis struktury:
e Rozdéleni do tymi

Realizator namotivuje Zaky k tomu, Ze nyni jiz védi, jak spravné nahrdt zvuk a natocit video, a Ze je
dobré si tyto dovednosti zautomatizovat. Necha Zaky rozdélit do tficlennych tymu a vysvétli jim, o co
pljde v nasledujicich Sedesati minutach.

Zaci budou pracovat v malych filmovych tymech. Kazdému tymu je pfifazena Ziva strasilka. Jako filmovy
tym se Z4ci snazi nasbirat kvalitni material, ktery zachycuje detail strasilky, pohyb strasilky, strasilku
na lidském téle atd. Kazdy zak z tymu si postupné vyzkousi vsechny role ve filmovém stabu. Role jsou
tfi a stfidaji si je cca po dvaceti minutach. Role zvukare, role filmare a osvétlovace — to je role spojena
a s nastavovanim svétel pomaha filmafri zvukar, aby stale nemusel odbihat od kamery. A posledni role
je aktér. Clovék, ktery stoji pred kamerou, at uz ma ¢ nema zrovna na sobé strasilku a zrovna mluvi
¢i nemluvi.

Realizator Zakim pripomene, Ze tento blok navazuje na blok, kdy pracovali s informacemi o strasilce
a tvorili texty v rliznych Zanrech. Podpoti je, aby se tyto texty nebali pouZit jako scénar, jako osnovu...
atd. PomuZe jim to pti nataceni, aby jejich zdbéry byly logické a smysluplné. Je dobré toto zdlraznit,
aby v nasledujicim bloku hlavné tocili a neztraceli ¢as vymyslenim novych konceptl. Opétovnou praci
s textem a ndslednym Zivym projevem pred kamerou je rozvijena komunikace v matefském jazyce.

Dale realizator predstavi Zaklim mista, kde se bude natacet. Jedna se celkem o 4 nataceci mista ve dvou
mistnostech, aby se skupinky navzajem nerusily, hlavné pfi nataceni zvuku. Jedno nataceci misto je
pred bilou zdi v jedné mistnosti, dalsi tfi jsou ve vedlejsi mistnosti u akvarii se strasilkami.

Realizator zak(im pripomene, Ze po celou dobu nataceni jim jsou k dispozici specialisté na video a zvuk,
ktefi jim pomohou s pfipadnymi technickymi problémy.

Realizator sezndmi Zaky s harmonogramem celého natdceciho bloku. Za¢ne se 5minutovou poradou,
pfi které se tymy domluvi, na co se v jednotlivych dvacetiminutovych blocich zaméfi, kdo bude mit kdy
jakou roli ve stdbu a co pro né bude stéZzejnim tématem — jaké zabéry se budou snaZit ziskat. Domluvou
a tvardi praci ve skupiné, kde maji vSichni stejnou pozici, jsou rozvijeny socialni a ob¢anské schopnosti
kazdého Zaka.

Po péti minutach realizator odstartuje prvni dvacetiminutovy blok, pak ho ukonci a odstartuje dalsi
blok. A pak jesté jeden.
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Blok s casovou dotaci dvacet minut je volen zdmérné. Neni to moc ¢asu, aby se Zaci zbytecné
tzv. nerozpovidavali, ale snaZili se jit do akce a tocit a zkousSet. Osvédcenéjsi je zde metoda pokus —
omyl. Aby si hlavné Zaci cely proces zaZili na vlastni kiZi a pokud moZno co nejvice samostatné jako
tym. Timto pfistupem je u zakd rozvijen smysl pro iniciativu a podnikavost.

e Pracevtymech

Realizator vyzve 7aky, aby se dali do tym( a za¢ne odpocitavat pétiminutovou poradu. Po péti minutach
si Zaci vybiraji nataceci misto a zacind prvni dvacetiminutovy blok.

Realizator pribéiné obchazi skupinky a snaZi se, aby se Zaci tzv. nezasekavali a snaZili se co nejvice
prakticky tvofit.

Prabézné jednotlivé tymy obchazi i specialista na zvuk a specialista na film. Pokud Zaci maji néjaky
problém nebo si s né¢im nevi rady, tak je specialisté bud navedou, anebo jim problém pomohou
vyresit. Ale snaZi se, aby si na co nejvic véci pfisel kazdy tym sam.

Po sedmnacti minutach realizator zaky informuje o Case, aby stihli dokoncit to, co maji v tomto bloku
rozdélané. Po dvaceti minutach realizator vyzve tymy, aby se prosttidali na natdcecich stanovistich
a zaroven si vystridali role v tymu a zacind odpocditavat dalSich dvacet minut.

Realizator opét tymy upozornuje po sedmndcti minutdch a proces se opakuje i u dalSiho posledniho
bloku.

e Zavér pro celou skupinu

Realizdtor vyzve vsechny tymy, aby dokoncily svou praci, zhasly svétla a predaly své flash disky
specialistlim.

Realizator pozve viechny do prostoru. Zakdim vysvétli, pro¢ pracovali trochu tzv. pod éasovym tlakem.
A aby se Zaci z pfipadného pretlaku nebo stazeni uvolnili, vysvétli jim aktivitu na uvolnéni téla.

Kazdy Zak se nadychne, zvedne ruce nad hlavu a pfi vydechu se pfedkloni, uvolni ruce, trup, Siji, hlavu
a snazi se trochu vytifepat. Toto Zaci opakuji alespori jesté dvakrat.

Specialisté podle tym( predaji veskeré materialy na flash disky. Kazdy z tymu bude mit na svém flash
disku vSechny materialy, které za Sedesat minut jejich tym stihl natocit. S materidly budou Zaci
nasledné pracovat pfi bloku Jsi premiér stfih.

Uzavieni
V zavéru aktivity se opét spoji celd skupina a realizator s zaky udéla fyzickou uvolfiovaci aktivitu.

Poznamky

e Aktivita je zdmérné mirné v c¢asové presu, aby Z4ci Sli tzv. vice na cil, a ne na zdlouhavé
rozvadéni konceptl. Je opacné koncipovana nez aktivita, na kterou navazuje Stfidam zanry.

e Realizator i specialisté na zvuk a film jsou po celou dobu Zakim k dispozici a pfipraveni resit
jejich technické obtize, ale snazi se, aby si ha co nejvice véci prisel kazdy tym sam. Aby tymy
pracovaly co nejvice samostatné.

e Pfi Uuvodnim vysvétlovani je dobré, aby realizator zdlraznil, Ze maji své natdceni opfit
uz o hotové texty z predeslého bloku Stfidam Zzanry, aby Zaci méli v natofenych zabérech
néjakou logiku a smysl a mohli se zabéry posléze pracovat. Cilem je, aby z nasbiraného
materialu, ktery nasbiraji v blocich Stfiddm Zanry a V hlavni roli strasilka, byli Zaci schopni
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odpoledne sesttihat samostatné dilo. Neni ale zapotrebi jim to fikat takto explicitné, aby je to
zbytecné nesvazovalo. Jde jen o to, aby si Zaci uvédomili, Ze narativni materidly o strasilce

a materialy natocené se straSilkou spolu musi komunikovat.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet

svétla 10
odrazové desky 4
zoom 4-8
kamera 4
strasilka 10
akvdria 3
stativ 4

Uéastnika neomezené

Fyzicka narocnost Il
Psychicka narocnost |l

Autor/Fi David Cihal

Pocet uvadéjicich 1

Cas na realizaci 60 minut

Cas na pripravu 30 minut

Prostiedi expozice Vida!

Rozdéleni jednotlivci, popfipadé dvojice

Cile

o Ucastnik zjisti par zajimavych informaci z rdiznych exponatd.
e Ucastnik ziska novy pohled na zaddni her formou Sifry.
e Ucastnik se socializuje s ostatnimi formou hry, ve které s nimi mdze kooperovat.
e Ucastnik se aktivitou po sedavych aktivitach rozhybe a uvolni.

Sdéleni

Zadani her mohou byt zaddna na prvni pohled nesrozumitelnym zplisobem a je nutno nejdfive je

rozsifrovat, aby davala smysl.

Metody

Aktivizace, Problem solving, Skupinova vyuka, Strategie

Klicové kompetence

e Komunikace v matetském jazyce je rozvijena:

o nacvikem porozuméni vykladu pravidel simulaéni hry a pokladanim dotazl na jejich

vyklad a dlsledky.
o aktivni komunikaci mezi hraci v pribéhu hry.
o porozuménim jednotlivych Sifer a hadanek.

e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
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o nutnosti najit a zjistit faktické Udaje v expozici a nasledné spravné poufziti téchto udajd
pfi vypliovani k¥izovky.
e Smysl pro orientaci a prostorova predstavivost jsou rozvijeny:
o zakreslovanim hledané trasy do mapy exponat(.
e Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijen:
o casovym limitem ukonceni hry.

Uvedeni
Pfiprava

Par hodin pred konanim aktivity si vytisknout zadani prvni i druhé ¢asti v poctu kusl rovhym poctu
Gcastnikd/acastnickych dvojic. Pal hodiny pfed uvedenim pripevnit zadani na podlozky a nachystat
psaci potfeby, umistit zaddni druhé ¢asti do expozice a poklady do loZnic.

Realizace

V klidné mistnosti rozdat zadani, vysvétlit pravidla a odstartovat hru. Pochopenim pravidel si zak
prohlubuje kompetenci Komunikace v materském jazyce. BEhem hry Zaci resi Sifry a tim si prohlubuji
kompetence Smysl pro iniciativu a podnikavost a Matematickd schopnost a zakladni schopnosti
v oblasti védy a technologii. Zaci se musi b&hem hry orientovat podle planku expozice VIDA! science
centra a tim si prohlubuji kompetenci Smysl pro orientaci a prostorova predstavivost. V pribéhu hry
pozorovat Ucastniky pfi praci a mirné nabddat a pomadhat s vyfeSenim jednotlivych uloh v zadani.
Upozorfiovat na ubihajici ¢as, aby vSichni méli Sanci hru dokoncit. Poté, co vsichni Ucastnici obé zadani
vylusti, seskupit je v loznicich, oficidlné hru ukoncit a dovést ucastniky na start hry.

Motivace probihd tim zpUsobem, Ze je realizator stile s Zaky. Aktivné se snaZi od roztrousenych
skupinek zjistit, jak postupuji a posila je ke sprdvnym exponatim. Pokud by Zaci bloudili nebo méli
zapsané Spatné odpovédi, upozorni je na to a navede je sprdvnym smérem. Pravidla se zjednodusit uz
vice nedaji. Zjednodusit se dd pouze druhy Ukol, kdy realizator predvede zaklim feseni prvni ¢asti
druhého ukolu. Pokud by se nasla skupinka, ktera vypada, Ze nedokdZe do konce ¢asového limitu
poklad najit, jde realizdtor pfimo s nimi a zapojuje se do feSeni Ukolu se skupinkou. Pokud Zaci
nestihnou poklad najit, posle je realizator do mistnosti s pokladem, kde déti nalézaji hlavolam, co je
jejich odménou za splnéni ukolu.

Uzavieni

Zkontrolovat, Ze v expozici nic ze hry nezlstalo, tj. desky, zadani, psaci potrfeby. Uklidit loZnice
od uchyceni pokladu. Vybrat od ucastnikd desky, materialy a psaci potreby.

Pozndmky

Pokud jsou k tomu personalni kapacity, je dobré aktivitu Zaka v expozici natocit. Vznikne tim material,
ktery je mozné sdilet na FB strance VIRUScience.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis
desky 1 ks pro kazdého ucastnika = podlozka na psani k vyplnéni zadani
psaci potreby 1 ks pro kazdého Ucastnika | propiska/tuzka/fix

zadani prvni ¢asti = 1 ks pro kazdého ucastnika | papirova krizovka s otazkami na faktické
informace z prostredi expozice

zadani druhé ¢asti | 1 ks pro kazdého Ucastnika | papir s psanou Sifrou jejimZ vyfesenim ucastnici
ziskaji polohu pokladu
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poklad 1 ks pro kazdého Gcastnika = odména za ukonceni hry

Ucastnika 8-15
Fyzicka narocnost Il
Psychicka narocnost | Il

Autor/fi Jana Prokesova, Ales Pilgr

Pocet uvadeéjicich 1

Cas na realizaci 30 minut

Cas na pfipravu 15 minut

Prostiedi Interiér

Rozdéleni Ucastnici kazdy sam za sebe
Cile

Ucastnik si zodpovi otazku, co pro néj znamena pojem viralni science video.
Sdéleni

K science videu se da pfistupovat rliznymi zplsoby.

Metody

Projekt

Klicové kompetence

e Schopnost prace s digitdlnimi technologiemi je rozvijena:
o praci s tablety.
o orientaci ve virtudlnim prostoru.
e Schopnost ucit se je rozvijena:
o reSerSovanim.
e  Kulturni povédomi a vyjadreni je rozvijeno:
o premyslenim nad tim, na ktery tip videi lidé radi koukaji a sdileji.
o kladenim si otazky, co je to viralni science video.

Uvedeni
Priprava

Je tfeba pripravit pocitac s projektorem a pro kazdého ucastnika tablet, ktery ma pfristup k internetu.
Pro kazdého ucastnika pripravit Zidli se stolem.

Realizace

Realizator da pokyn, aby si Gcastnici sedli ke stolim, kde jsou pfipravené tablety. Pusti jim na ukazku
jedno science video. Napfiklad toto Vadnouci kvétina. Zada jim ukol, aby nasli na internetu zverejnéné
video, které je védecké a zaroven hodné sledované. Vyhledavanim a zjistovanim udajd o videich si
procvicuji kompetence Schopnost prace s digitalnimi technologiemi a Schopnost ucdit se. To znamen3,
Ze je science a zaroven viralni. Zkoumanim toho, co lidi u védeckych videich hlavné sdileji a sledu;ji, si
prohlubuji kompetenci Kulturni povédomi a vyjadieni. Poté, co ho najdou, odeslou link na video
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https://www.youtube.com/watch?v=SNueDB29cwM

po mailu pracovnikovi neformdlniho vzdéldvani, nebo ho odeSlou ve zprdvé na messenger
VIRUScience.

Béhem hledani je dobré Zaky motivovat k préaci. Pokud Zak tdpe, nechat si néjaké video pustit
a okomentovat, jestli se vydava dobrym smérem. Pokud ale Zak ma néjakou predstavu, nezasahovat
do ni. Cilem je ziskat velikou paletu videi pro dalsi program, ve kterém se budou dana videa rozebirat.

Uzavieni

Realizator zakiim podékuje a sdéli jim, Ze k jednotlivym videim se vrati pozdéji dalsi den. Je dobré,
pokud si realizator pred dalSim programem videa pusti a sdm si je rozebere. Pfi préci se skupinou uz
na to neni mnoho casu.

Poznamky

Aktivita ma pfipravit Zzaky na prfednasku o virdlnich videich. Poté, co si sami projdou videa, ktera jim
pfipadaiji virdlni, budou lépe pfijimat informace od odbornika.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis
Tablet Pro kazdého jeden Nabité tablety s nainstalovanym KineMaster
Uéastnika 8-15 |

Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost | Il

Autor David Spacil

Pocet uvadéjicich 1

Cas na realizaci 60 minut

Cas na pfipravu 15 minut

Prostiedi Interiér

Rozdéleni Ucastnici kazdy sam za sebe
Cile

Z4k pochopi, co je to viralni video, k éemu slouZi a ziskd predstavu o tom, jakym zptisobem se vytvaFi.
Sdéleni

Virdl je v dnesdni dobé stale Castéji vyuzivany nastroj k rozsifovani informaci.

Metody

Frontalni vyuka
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https://www.facebook.com/VIRUScience-354790735169946/

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o porozuménim prednaseného textu.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o pochopenim zpracovavanych statistickych dat o dosahu videi na socialnich sitich
a YouTube.
e  Kulturni povédomi a vyjadreni je rozvijeno:
o popisem fungovani souc¢asnych médii a jejich dosah.

Uvedeni
Pfiprava

Nahrat do pocitace prezentaci. Pfipravit projektor, ozvuéeni zvuku z pocitace. Nachystat mistnost
na prednasku.

Je dobré se s predndsejicim tak 20 minut pred prednaskou sejit a sdélit mu aktudlni informace o kurzu
a jeho ucastnicich.

e Kolik je ucastnika.

e Co vSechno zatim absolvovali.

e Jaky je program v nasledujicich dnech.

e Jaké maji ucastnici zkusenosti s natacenim.
e Co Ucastnici od kurzu ocekavaiji.

Realizace

Realizdtor predstavi specialistu na tvorbu virdlnich videi. Rozda zakim papirky, na které mohou
formulovat otazky béhem prednasky.

Specialista za¢ne pfednaset o viralnich videich. Zaci poslechem piednasky a sezndmenim se s novymi
pojmy procvicuji kompetenci Komunikace v matefském jazyce. Specialista stru¢né sezndmi Zaky s tim,
proc se virdlni videa tvoti a k cemu a jaké prostiedky se k tomu pouZzivaji. Pfedstavuje ukdzky riznych
virdlnich videi. Tim si Z4aci rozSifuji kompetenci Kulturni povédomi a vyjadieni. Predstavuje ukazky
ze své vlastni tvorby. Vysvétluje, jaka je cesta od zadani pres prvotni napad, realizaci a vyslednou
podobu science videa. Ve statistikach na socidlnich sitich ukazuje, jak se video od zverejiiovani sifilo
a strucné nastini, jak s témito statistikami pracuje. Tim si Zaci prohlubuji kompetenci Matematicka
schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii.

Uzavieni

Na konci prednasky prichazi pracovnik neformalniho vzdélavani. Podékuje prednasejicimu a zacina fidit
diskuzi: Viral (diskuze)

Poznamky

Je velmi dlileZité, aby pfednasejici byl aktivnim tvlircem viralnich videi, pfipadné ¢lovékem, ktery se
timto tématem zabyva odborné na akademické pudé. Z prednasejictho musi byt citit, Ze ma veliky
odborny naskok pred zaky.

Pfednaska je do programu zafazena z toho dlvodu, aby se ucastnici setkali pfimo s odbornikem
naviralni videa. Tato prednaska a nasledna diskuze je predstupném pro konzultaci scénari
participantl ve ¢tvrtém dni programu: Tvorba scénare
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Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis |
Papiry a psaci potreba pro kazdého Zaka na zapisovani otazek

Pocitac 1 prezentace

Projektor a platno 1 prezentace

Ozvuceni pocitace — reprobedny 1 ozvuceni videoukazek z prezentace
Ugastnika 8-15 |

Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost |l

Autor David Spacil

Pocet uvadéjicich 1

Cas na realizaci 15 minut

Cas na ptipravu 0 minut

Prostredi Interiér

Rozdéleni Ucastnici kazdy sam za sebe
Cile

74k se zepta specialisty na viralni videa na vie, co ho zajima.
Sdéleni

Ted' uz vim, co je viral.

Metody

Diskuze

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o formulaci myslenek do otazek.
o pochopenim, ¢im by pro mé mohly byt zkuSenosti odbornika prospésné.

Uvedeni

Pfiprava

Aktivitu neni tfeba pfipravovat. Volné navazuje na prednasku.
Realizace

Po ukonceni prednasky realizator podékuje specialistovi na VirdIni video. Vyzve Zaky, Ze se mizou zacit
ptat. V pfipadé, Ze dotazy nejsou, muZe se pracovnik neformalniho vzdélavani zadit vyptdvat sam.
Tvorbou otdzek a abstrahovanim informaci pro svij uZitek si Zaci prohlubuji kompetenci Komunikace
v matetském jazyce.

Navodné otazky mohou byt takovéto:

* h ~—
PR EVROPSKA UNIE 145
* * Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
*

* v s ., - . vy oy - B
* 4 K Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI,

MLADEZE A TELOVYCHOVY



e Jakou techniku pouzivate pfi nataceni videi?

e Co vsechno musite mit hotové, nez zaCnete psat scénar, pfipadné jdete natacet.

e Jakym zplsobem se da uspisit Sifeni videi. Znate néjakého followera, ktery se zabyva science
videi?

e Jaké platformy pouzivate pro zvetrejriovani videi?

e Mate ted v planu natacet néjaky viral?

Uzavieni

Pracovnik neformalniho vzdélavani vyzve k poslednim nékolika otazkdm. Ndsledné détem oznami,
Ze se se specialistou jesté jednou uvidi ve Ctvrtek, kdy bude probihat prace na scénafi.

Pozndmky

V pfipadé, Ze se prednaska protahne, nebo z jiného dlivodu se dostane program do skluzu, je mozné
tuto aktivitu vypustit.

Pomucky a materidl

Bez materialu.

Zaka 8-15
Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost | Il

Autor Tomas Kratochvil

Pocet uvadéjicich 1

Cas na realizaci 120 minut

Cas na pfipravu 30 minut

Prostredi Interiér

Rozdéleni Zaci po dvojicich
Cile

vvvvvv

pracovat s obrazem i zvukem a vyexportovat vysledné dilo.
Sdéleni

Stfih se sklada z technickych dovednosti i kreativity. Nejvice ovSsem zdleZi na nato¢eném materialu, se
kterym se ve stfizné pracuje.

Metody

Tvoreni, zazitkova pedagogika
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Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:

o porozuménim instrukci pfi vysvétlovani prace s programem Adobe Premiere.
e Schopnost prace s digitdlnimi technologiemi je rozvijena:

o praci s programem Adobe Premiere.
e Schopnost ucit se je rozvijena:

o okamtzitou aplikaci instrukci a konzultace s filmovym specialistou.

o praci s dfive nato¢enym materidlem.

o objevovanim mozZnosti audiovizudlni montaze.

Uvedeni
Pfiprava

Je tfeba mit k dispozici tolik pocitacl s programem Adobe Premiere, aby skupinky zakd byly maximalné
triclenné. Pocitace a programy se musi predem vyzkouset. Musi byt dostatek mista na disku (alespon
500 MB). Mél by fungovat pfistup k internetu. Filmovy specialista si pro vyklad pfedem pfipravi nékolik
zabérl, z nichZ jeden bude zaroven natocen jako zvukova stopa na jiné zafizeni. Tento zdbér se
zvukovou stopou bokem bude pouzit pro ukazku synchronizace.

Realizace

Filmovy specialista nejdfive ukaze, jakym zplsobem je efektivni uloZit, roztfidit a pojmenovat natoceny
audiovizudlni materidl. Poté otevie program Adobe Premiere. Ukaze, co vse je tfeba nastavit pred
zalozenim nového projektu. Poté projekt otevie a naimportuje do néj vlastni materidl, ktery pofidil
jako nazornou pomdicku. VytvoFi novou sekvenci. Material, ktery je tfeba synchronizovat, umisti
dovnitf sekvence v plné délce a predvede manudlni i automaticky zplsob synchronizace audio a video
stopy. Poté nauci Zaky pracovat s levym zobrazovacim oknem, ohranicovat vybrané kousky zabér(
a pretahovat je do sekvence. Ukazuje uZite¢né klavesové zkratky pro ovladani stfihu a manipulace
s kousky zabér( po Casové ose. Predstavi zakladni efekty, jako jsou fade-in a fade-out, crop, transform
atd., ukaze, jak pracovat s grafikou, s Urovni hlasitosti, zvukovymi fade-in a fade-out. Zaci maji
po kazdém kroku ¢as vyzkouset si danou véc sami. OkamZitou aplikaci instrukci a konzultace s filmovym
specialistou si Zaci prohlubuji kompetenci schopnost ucit se. Filmovy specialista pokracuje teprve,
az vsichni dany krok zvladnou. Na konci vykladu se Z4ci pusti do prace na vlastnim materidlu. Filmovy
specialista je k dispozici s radou a pomoci.

Uvodni vyklad o spravném utiidéni materidlu ma sv(ij ddvod. Zakiim prospéje, kdy? si hned ze startu
vytvofi zvyk pojmenovavat si soubory s materidlem celym datem vcetné letopoctu, tfidit jej na obraz
a zvuk, pfipadné podle toho, na jaké zafizeni byl zdznam pofizen. Pozdéji, az budou pracovat na vétsich
projektech, jim to usnadni praci. Po otevieni Adobe Premiere se nas program zeptd na otazku, kam ma
umistovat metadata projektu? Je nutné, aby o tom mél stfiha¢ prehled. Zaprvé, aby nepracoval
na disku, ktery ma omezenou kapacitu nebo vykon. Zadruhé, az projekt ukonci, aby védél, kde ma
metadata smazat a neznicil si aktudlni praci. Importovani materialu do programu v sobé obnasi dalsi
tfidéni a pojmenovavani sloZzek pro audia a videa. Zprehledriuje to pracovni prostor. Nasleduje
samotny vyklad o zakladnich funkcich programu. Navody k uZiti jsou k dispozici v pfiloZzenych odkazech.
Porozuménim instrukci pfi vysvétlovani prace s programem Adobe Premiere si Zaci prohlubuji
kompetenci komunikace v mateiském jazyce.

V druhé &asti aktivity Zaci pracuji sami a filmovy specialista je obchdzi a snazi se jim pomahat. Praci
s programem Adobe Premiere si Zaci prohlubuji kompetenci schopnost prace s digitalnimi
technologiemi. Néktefi Zaci maji tendenci zaseknout se na zacatku: projizdéji porad dokola material
a vybiraji vse, co se jim z néjakého dlvodu libi. Je tfeba je povzbuzovat k jinému postupu: Vybrat si jen
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to, co se jim libi ze vSeho nejvic; zaklad, ktery jim napovi vyznéni celého videa. Vytvofrit kostru, kterou
pak obali masem, spis, nez aby zacali budovat télo svého dila po jednotlivych ¢lancich prstu. Praci
s dfive natocenym materidlem a objevovanim moZnosti audiovizudlni montaze si Zaci rozvijeji
kompetenci schopnost uéit se. Zaci se rozdéli na minimalisty a perfekcionisty. Kazdy druh vyZaduje jiny
pfistup. Minimalistdm musi filmovy specialita nabizet napady jak dilo, které uz povazuji za dokoncené,
pozvednout na vyssi Uroven. Perfekcionistlim je tfeba pfipominat ¢asovy limit a davat jim ukoly typu:
za dvacet minut si pfijdu prohlédnout novou verzi.

30 minut pred koncem filmovy specialista upozorni na bliZici se ¢asovy limit. 20 minut pted koncem
nahraje zakam fotku pred video a kratkou sekvenci za video, kterou Zaci do svych praci vlozi. 10 minut
pred koncem vSem zaklim ozndmi, Ze by méli zacit video exportovat.

Uzavieni

Je treba zakam vysvétlit, jak se exportuji videa a v jakém formatu maiji videa byt. Od vsech si potom
vysledna dila nahrat. Projekce videi se potom bude odehravat pfi aktivité Mé druhé dilo

Pozndmky

V této €asti programu filmovy specialista seznamuje zaky se zdkladnimi funkcemi stfihového programu.
Zak by si s témito funkcemi mél vystacit. Jde o to, aby bez zbyte¢nych efektd byl schopen video sestiihat
do zajimavé podoby. Je potieba zaky vést k tomu, aby uz samotné zdbéry vypadaly dobre. Co se
pfi natdceni podceni, v postprodukci se tézko dohani.

Skupina bude mit urcité rlznorodé stupné znalosti. Novackim je treba zaklady stfihu dobfe vysvétlit.
Naopak znalé Zaky, je potieba nebrzdit. Pokud funkce uz znaji, mohou pracovat samostatné anebo je
muze filmovy specialista vyuZit pfi pomahani slabsim jedincim. Jen je tfeba hlidat, aby za né Ukony
pfi stfihu videa nedélali.

Pomucky a materidl

PoloZka Pocet |
Pocitac se stfihaéskym programem  nejméné pro tretinu zaka
Sluchatka pro kazdého Zaka

Sluchatkova rozbocka ke kazdému pocitaci

Fyzicka narocnost 2

Psychicka narocnost | 4

Autor Simon Benda

Pocet uvadéjicich 5

Cas na realizaci 150 min.

Cas na pfipravu 60 min.

Prostiedi VIDA! SC, po adaptaci kdekoliv

Rozdéleni mensi tymy
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Cile

Zak pochopi, co je to sdéleni a procviéi si jeho formulaci.

Sdéleni

Pro kazdého mUiZe byt sdéleni videa jiné, ale pfi tvorbé bych o svém sdéleni mél mit jasno.
Metody

Pozorovaéni, Diskuse

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o formulaci sdéleni po videa.

Uvedeni

Priprava

Pripravit flipchart, mista k sezeni, projektor, pocitac a ozvuceni videa.
Realizace

Realizator si posadi Zaky na Zidle a vyzve je, aby si vyndali své poznamkové sesity. (Pokud nemaji, rozda
papiry.) Rekne jim, ze jim ted pusti video. Kazdy z 74k bude mit za Gkol si zapsat, co je sdélenim tohoto
videa. Pusti prvni video: Will It Blend? Vyzve Zaky, aby si poznacili, jaké sdéleni jim z videa vychazi. Méla
by to byt jedna véta, nebo souvéti. Zdkdim da minutu na zamysleni a pak po jednom kazdy sdéleni
precte. Realizator jednotlivd sdéleni zapiSe na tabuli. AC se v prvopocdtku nezda, sdéleni se urcité
budou lisit.

Otoci tabuli a pusti dalsi video: Can You Cry In Space? Pracuje stejnym zplisobem u tohoto i u dalSich
videi.

Treti video: Opicdk a kouzlo

Ctvrté video: Praying mantis watching TV

Po skondeni projekce viech videi oto&i stranky flipchartu opét k prvnimu videu. Zaci na zakladé svych
sdéleni maji zrekonstruovat, co ve videu vidéli. Necha kazdého chvilku pfemyslet a potom postupné
vyvolava a snaii se docilit toho, aby co nejvérnéji video odvypravéli. Potom video vidy znovu pusti.
Takovymto zpUsobem znovu projdou vsechna videa.

Uzavieni

Realizator vyzve Zaky, aby napsali sdéleni vSech ¢tyfech videi dohromady. Ta sdéleni se uz ale nahlas
nectou. Realizdtor pointuje program. Pro autora videa je dllezZité, aby védél to hlavni sdéleni, a to si
hlidal, Ze se od néj neodchyluje. A pokud tak ucini, mél by védét, proc tak déla.

Poznamky

Program by mél spiSe odsypat. Mél by to byt tak troSku trénink ve tvorbé sdéleni, nikoliv dlouhé
rozmlouvani a diskuze. Skupina v programu ma za sebou uz jednu diskuzi a prednasku. V tuto chvili jde
spis o rychlé generovani myslenek a porovnani svych sdéleni s ostatnimi Zaky. Riznorodost je vitana.
Kazdé video mUze mit sdéleni vice.
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https://www.youtube.com/watch?v=l69Vi5IDc0g&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=1v5gtOkyCG0&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=Z9AhXuVZpaI&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=a61sshcjOhQ&feature=youtu.be

Pro autora videa je duleZité, aby védél to hlavni sdéleni, a to si hlidal, Ze se od néj neodchyluje. A pokud
tak ucini, mél by védét, proc tak déla.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet

Flipchart a fixy 1
Pocitac s prezentaci 1
Projektor 1
Sesity, nebo papiry pro kazdého Zaka
Psaci potreby pro kazdého 7Zaka

Ucastnikd 8-15
Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost | |

Autofi Jana ProkesSova, Ales Pilgr

Pocet uvadéjicich 1

Cas na realizaci 15 minut

Cas na pripravu 15 minut

Prostiedi Interiér

Rozdéleni Ucastnici kazdy sdm za sebe
Cile

N«

ak se podiva na videa ostatnich a porovna je se svym vytvorem.
Sdéleni

Ke stejnému zadani se da pristupovat rozdilnymi zplsoby.
Metody

Pozorovani

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:

o porovnanim se s ostatnimi, jak lze pracovat se sdélenim.
e Schopnost ucit se je rozvijena:

o porovnanim se s ostatnimi, jak lze pracovat se sdélenim.

Uvedeni
Priprava

Je potfeba mit pfipraveny projektor a propojeny s pocitacem. Ovéfit, Ze pocitac prehrava exportované
formaty ze stfihaCského programu. Do pocitate nahrat vsechna videa od Zzak(. Pripoji se
na facebookovou stranku VIRUScience.

Realizace
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https://www.facebook.com/VIRUScience-354790735169946/

Realizator vyzve Zaky, aby si sedli na zem, nebo na Zidle. Zhasne v sale. Zobrazi facebookovou stranku
VIRUScience. Spolecné se podivaji na to, jak si stoji jejich videa z minulého dne. Sleduje se nejen pocet
reakci, ale také zhlédnuti a sdileni. Viz print screeny pfilohy facebook_shlednuti_1-11.jpg.

Nasledné pousti jednotliva videa z dnesniho dne v libovolném pofradi. Sledovanim, jak zaddani zpracovali
ostatni, prohlubuje kompetenci Schopnost ucit se. Po kazdém videu je potfeba zatleskat. NeSkodi,
kdyz realizdtor vyzdvihne silné stranky jednotlivych dél i jejich tvarc(l. Ale pozor, na kazdém dile je
potom potieba nalézt néco dobrého, co pochvalit.

Potom rozda zakam karticky, na které napiSou nazev videa a kratky text — status, nebo titulek. Zadani
je volné, jen je tfeba ohlidat, aby se v ném nevyskytovaly zadné projevy v rozporu s etickym kodexem.
(vulgarismy, rasistické projevy, sexismy atd.) Tim si Zaci prohlubuji kompetenci Komunikace
v matetském jazyce.

Uzavieni

Realizator pochvali vSsechny Ucastniky. Opét zobrazi facebookovou stranku VIRUScience a sdéli jim,
ze sem bude videa postupné vkladat.

Poznamky

Tato aktivita je velmi dlleZita pro uzavieni samostatnych praci na stfihu videi. Sdileni na internetu ma
veliky motivaéni charakter. Kdokoliv se na video miZe podivat. Rodina a okruh pratel mizZe pfimo
sledovat, jak se Ucastnikim na kurzu dafi.

Pomucky a materidl

PoloZka Pocet Popis \
Projektor + propojovaci kabel (HDMI, VGA) 1 projekce videi

Pocitac 1 projekce videi

Reprosoustava 1 ozvuceni videi

Papir + psaci potfeba pro kazdého zZdka | psani ndzvu a titulku k videu

Online karta aktivity Stop den 2

Ucastnikd 8-15
Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost | |

Autofi Jana Prokesova, Ales Pilgr

Pocet uvadéjicich 1

Cas na realizaci 30 minut

Cas na pfipravu 15 minut

Prostiedi uzavreni dne

Rozdéleni kazdy zak sam za sebe
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https://www.facebook.com/VIRUScience-354790735169946/
https://www.facebook.com/VIRUScience-354790735169946/
https://mscb.vida.cz/skolam/virus/aktivity/26/uvod

Cile

Zak si reflektuje cely den a nasledné reflektuje praci celého tymu. Zaci maji prostor si navzijem
podékovat, piipadné si vycistit pfipadné konflikty ve skupiné. Zak si uvédomi, co se mu v ten den
povedlo a co pro ného bylo tézké.

Sdéleni

Jsem tu dva dni a pomalu mam pocit, Ze jsem tu tyden.
Metody

Aktivizace, Reflexe.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o aktivni komunikaci mezi Zaky.
o rozborem priabéhu celého dny i dni pfedchazejicich, pfi kterém Zaci vyjadruji svij
pohled na klicové okamziky.
e Socidlni a obc¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o zazitim si a uvédoménim k ¢emu vede reflexe tymové prace.
o aktivnim naslouchanim a vyjadfovanim nazoru v diskusi.

Uvedeni
Priprava

Prostor pfipravit tak, aby si vSichni mohli sednout do kruhu. Pfipravit kreslené karty na reflexi,
rozprostfit je uprostfed kruhu. Nachystat tabulky na reflexi — Stop den 2.

Realizace

Aktivita je zafazena, aby Zaci dostali prostor si podékovat, pfipadné si vyrikat néjaké emoce, které se
béhem dne objevily. Program celého workshopu je zdmérné nahustény, aby se Zaci unavili a zacali
v sobé spinat procesy, které se hodi pro tvarci ¢innost. Vyhnou se tak [épe prvnim plandm a jdou vice
do hloubky. Tento zpUsob prace ale klade velké naroky na skupinu. Proto je zapotrebi vénovat Cas
tzv. hygiené skupiny.

Realizator se Zaky sedi v kruhu a doprostied kruhu vyloZi karty s kresbou tuéndkll — kazda karta
vyjadfuje jinou emoci a pfibéh. Realizator vyzve zaky, aby si kazdy vybral jednu kartu, ktera vystihuje,
jak se dnes citi, pfipadné co prozil.

Zaci se pak po kruhu st¥idaji, ukazuji kartu a ¥ikaji, co je vedlo k tomu, Ze si ji vybrali. Aktivnim
naslouchanim ostatnim zZakam a reflexi svého dne jsou u Zaka rozvijeny socialni a ob¢anské schopnosti.

Realizadtor rozda 7zakim tabulku, kde spolecné projdou jednotlivé aktivity béhem dne a Zaci
zaznamenavaji, jak pro né aktivity byly dulezité a naplnujici. Rozborem pribéhu celého dne je u zakl
rozvijena komunikace v materském jazyce.

V zavéru aktivity necha realizdtor pomoci rozpazenych rukou ukazovat zaky odpovédi na tfi posledni
otazky. Zak se vidy zamysli a pak rozpazenim rukou ¢&i vzdalenosti dvou prst(i ukaze odpovéd na otazku.
Otazky jsou kladeny ve stylu ,,Jak moc...”.

Realizator zakim podékuje, popreje dobrou noc a fekne, kdy bude budicek.
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Uzavieni

Realizator Zakim podékuje za otevienost a popreje jim dobrou noc. Zopakuje informace o no¢nim klidu

a v pripadé potieby hledat pomoc v mistnosti, kde je cedulka SOS.

Poznamky

Aktivita je zarazena, aby Z4ci dostali prostor si podékovat, ptipadné si vyrikat néjaké emoce, které se
za ty tfi dny objevily. Program celého workshopu je zdmérné nahustény, aby se zaci unavili a zacali
v sobé spinat procesy, které se hodi pro tvirci ¢innost. Vyhnou se tak Iépe prvnim planiim a jdou vice
do hloubky. Tento zplsob prace ale klade velké naroky na skupinu. Proto je zapotiebi vénovat cas

tzv. hygiené skupiny.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet

STOP den 2 - tabulka 8-15
Néco na psani 8-15
Néco na sezeni

Obrazkové karty na reflexi

Uéastnika 8-15
Fyzicka narocnost 1]
Psychicka narocnost | |

Autori Jana ProkesSova, Ales Pilgr

Pocet uvadeéjicich 2

Cas na realizaci 15 min

Cas na ptipravu 20 min

Prostredi venku, kdyZ je Spatné pocasi uvnit¥

Rozdéleni Zaci kazdy sam za sebe i za skupinu
Cile

Aktivizovat Zaky, predat zakim plan dne. Odstartovat cely den klapkou.
Sdéleni

Vim, co mé dnes ceka.

Metody

Aktivizace.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o aktivni komunikaci mezi hraci v pribéhu her uvnitf tymu i mezi tymy.
e Socidlni a ob¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
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o tymovou praci pfi skupinovych aktivitach.
e Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijen:

o zapojovanim se do jednotlivych her a podporou spoluhracu.
e Schopnost ucit se je rozvijena:

o pochopenim a aplikaci pravidel jednotlivych her.

Uvedeni
Pfiprava

Pfipravi se startovni Cara, cca 15 metrd od ni se na zem pomoci lana vymezi kruh o priméru
cca 2 metry. Do kruhu se daji karticky s Cisly 1-25. Velikost karti¢ek je néco mezi kartou a A6 papirem.
U startovni ¢ary jsou dva archy papir( a fix na psani pribéznych vysledk(. Realizator ma u sebe stopky.
Realna klapka s nadepsanym DEN 3. Seznam aktivit na den — prezentace nebo vytisténé na papire.

Realizace

Realizator vyzve zaky, aby se rozdélili do dvou stejné pocetnych skupin. Vysvétli jim pravidla nasledujici
hry, kde jejich ukolem bude maximalni skupinova spoluprace, aby byli schopni v co nejkrats$im case
napocitat do pétadvaceti a pfi tom jesté ukazovat pocitana Cisla na kartickach, které lezi v lanem
vymezeném kruhu. Upozorni je, kdy budou v poéitani preru$eni a vystiida je opét druhd skupina. Zaci
nesmi stejné Cislo fici dva nardz, vidy dané fecené Cislo musi i ukazat na karti¢ce, ktera lezi v kruhu,
nikdo z zZak nesmi fici dvé Cisla po sobé.

Kazda skupina si v pribéhu hry zapisuje své dosavadni vysledky na papir. NeZ na né pfijde fada, maji
moznost tvofit skupinovou strategii, ale po celou dobu musi byt zady ke druhé skupiné, ktera zrovna
pocitad v kruhu karticky, aby od sebe strategie neokoukavali. Aktivni komunikaci mezi hradi v pribéhu
hry uvnitf tymu i mezi tymy je rozvijena komunikace v matefském jazyce. Zaroven tymovou praci
béhem aktivity jsou u Zakud rozvijeny socialni a obcanské schopnosti.

Realizator v pribéhu méri ¢as a hlasi ho skupinam, zaroven hlida celkovy cas hry. Podle Uspésnosti
skupin mliZze po 7 minutach hry nastavit, Ze uz kazda skupina maze maximalné 3x jit ke kruhu. Vétsinou
se ale skupiné podafi napocitat do pétadvaceti cca po Ctyfech az péti navstévach kruhu. V momenté,
kdy prvni skupina napocitd do pétadvaceti, ma pravo druha skupina dojet kolo a hra timto kondi.
Pochopenim a aplikaci pravidel hry je u Zakd rozvijena schopnost ucit se.

V zavéru aktivity realizator vyhlasi vysledky a predstavi jednotlivé aktivity na nasledujici den. Pokud
zbyva Cas, muze davat zakim indicie a Zaci se dle zkuSenosti toho co uz se naucili a podle toho co jim
jesté chybi, snazi uhodnout, jaké aktivity je béhem dne cekaiji.

Nakonec vSichni spolec¢né odstartuji klapkou DEN 3, AKCE.
Uzavieni

Realizator 7ak(im predstavi plan na cely den a spole¢né odstartuji den KLAPKOU. Zaci i realizatofi
odchazeji na ranni hygienu a pak na snidani.

Pozndmky

Je dobré pfi aktivité pfilis nemluvit, ani nehrat Zadné hry se sloZitymi pravidly. IdedIné, aby Zaci mohli
jen nasledovat realizatora a zaroven vnimali dalsi faktor — rytmus. Pokud je tfeba mluvit, tak jen
za Ucelem otevreni hlasu a rozhybani hlasivek.

Pomucky a materidl
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Provaz na kruh 1
Papiry na vysledky + fix 2
Cisla na karti¢kach 1-25 1 set
Klapka 1
Prezentace / seznam aktivit 1
Stopky 1

Ucastnika 8-15
Fyzicka narocnost 1]
Psychicka narocnost |l

Autofri Patrik Kral, Jana Prokesova, Ales Pilgr
Pocet uvadéjicich 2
Cas na realizaci 60 minut
Cas na pfipravu 30 minut
Prostredi u feky
Rozdéleni Ucastnici kazdy sam za sebe
Cile

Ucastnik poznd, e se v Fece a v jeji blizkosti nalézaji specifické druhy organism.
e Ucastnik se nau¢i vnimat rozdilné formy Zivota ve vodé a v jeji bezprostfedni blizkosti.
Ucastnik odchyti drobné vodni druhy, které Ize demonstrovat v terénu pomoci pfenosného
USB mikroskopu.
e Ucastnik natoci zabéry v fece nebo jejim okoli pro pozdéj$i pouziti — rozpracovano zde: V hlavni
roli Reka

Sdéleni

Vodni tok predstavuje na prvni pohled skryty, ale pfi pozornéjsim pozorovani velmi pestry, druhové
specificky ekosystém.

Metody

e pozorovani, odlov pomoci sitek

e pohyb v Fece ve specidlnim obleceni — brod3écich
e pouziti USB mikroskopu

e prace s kamerou Ci fotoaparatem

Klicové kompetence

e Komunikace v matetském jazyce je rozvijena:

o aktivni komunikaci mezi Gcastniky v terénu.

o odbornou komunikaci mezi vedoucim a u¢astnikem kurzu.
e Zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:

o zkoumanim Zivocich Zijicich v Fece.
e Schopnost prace s digitdlnimi technologiemi je rozvijena:

o pozndanim prace s USB mikroskopem.
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e Socidlni a obc¢anské schopnosti jsou rozvijeny:

o uvédoménim si, Ze Zivot je velmi pestry i tam, kde bychom to na prvni pohled necekali.
e Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijen:

o navrhovanim a realizaci vlastnich detailll k pozorovani.

Uvedeni
Pfiprava

Nékolik dni pfed samotnou navstévou je nutné projit vybranou lokalitu. Seznamit se s terénem a druhy,
které se zde vyskytuji. Pro kazdého Ucastnika je potfeba prichystat sitka, misky ¢i nadobky rlznych
velikosti, nachystat 1 USB mikroskop pfipojeny na tablet nebo prenosny pocita¢. Vhodna je jakdkoliv
lokalita s tekouci nebo téz stojatou vodou, kterd je dobre pfistupna s mirnym sklonem brehd, mirnym
tokem, nezabahnénd, mélka. Nevhodné lokality jsou rychle tekouci toky, jezy, mista hluboka.

Realizace

e (castnici jsou pfivedeni na misto shéru materialu

e snaZi se zpozorovat a odlovit pomoci sitek a brodaku co nejpestrejsi mnozstvi druhi Zivocichl
Ci rostlin

e pracovnik neformdlniho vzdélavani vysvétli ucastnikim rozdil mezi mikroskopem a USB
mikroskopem

e pracovnik neformalniho vzdélavani na zakladé prineseného materialu demonstruje pomoci
USB mikroskopu mikrozivot v fece jakozto i pfinesené makroskopické objekty

Na urcené lokalité upozornime na rozmanitost prirody kolem sebe. Vysvétlime metody odlovu
organismu v fece — sbiraji se u brehu pod kameny, v mistech zarostlych, mélkych. V samotném mélkém
toku pak ucastnici v broddacich odkryvaji kameny na dné a nechavaji zachytdvat obnazeny material
do sitka ponofeného ve vodé po sméru proudéni vody. Naloveny material nosi do misek na biehu, kde
slouZi jako modelové organismy pro pozorovani a determinaci. Tu provadime pomoci USB mikroskopu,
ktery je napojen na prenosny pocita¢ nebo tablet. Pozorujeme detailni znaky ulovenych organisma
a popisujeme je — jejich funkci i vyznam pro klasifikaci daného druhu. Ve druhé poloviné si G¢astnici
vyberou zajimava mista ¢i detaily k natoéeni kratkych zab&rl pro pozdé&jsi vyuziti. Viz: V hlavni roli Reka

Uzavieni
Na tento program p¥imo navazuje aktivita V hlavni roli Reka
Pozndmky
Metodicky duvod aktivity
e aktivita je zafazena pro natoéeni zabér(l pro pozdéjsi filmové zpracovani
Variantni podoby aktivity

e pokud hl3si horsi pocasi, Ize pracovat pod mostem, determinovat pak v laboratofi
e pfivelmi Spatném pocasi je nutné odlov uskutecnit dfive a pfinést vzorky do laboratore

Uvedeni jednotlivych ¢asti programu

e vysvétleni prace v broddcich, princip USB mikroskopu
e zbyvajici lektofi jsou k dispozici béhem aktivity
e (castnici pracuji samostatné
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Pomucky a materidl

Polozka Pocet

Miska pro kazdého ucastnika

Sitka 1-2 rliznych velikosti pro kazdého
Ucastnika

USB mikroskop pro pracovnika neformalniho
vzdélavani

Pfenosny pocitac nebo tablet | pro pracovnika neformalniho

vzdélavani

Zaka 8-15
Fyzicka narocnost Il
Psychicka narocnost | Il

Popis

hromadéni naloveného
materialu

odlov organisml

demonstrace naloveného
materialu
demonstrace naloveného
materialu

Autori Tomas Kratochvil, Jana Prokesova, Ales Pilgr
Pocet uvadéjicich 3
Cas na realizaci 75 minut
Cas na pripravu 30 minut
Prostiedi u reky
Rozdéleni tymy po 2 az 3 lidech
Cile

N«

aci si vyzkousi nataceni v ndro¢ném terénu.

Sdéleni

Pokud se rozhodneme zprostredkovat realitu ostatnim pomoci audiovizudlniho média, klade to velké
pozadavky na nasi kreativitu, cilevédomost a vytrvalost, na nase technické dovednosti a znalosti

i télesné schopnosti.

Metody

Tvoreni, experimentovani, zaZitkova pedagogika

Klicové kompetence

e Komunikace v matefském jazyce je rozvijena:

o porozuménim instrukci, komunikaci v tymech a s filmovym specialistou.

e Schopnost prace s digitdlnimi technologiemi je rozvijena:
o praci s digitdInimi technologiemi.

e Schopnost udit se je rozvijena:
o praci se stativy, pohybem ve svahu, v fece.
o snahou o zachyceni co nejlepsiho zabéru.

Uvedeni

Pfiprava
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Je tfeba predem najit vhodné misto. Idealni je pfiroda, les, nerovny terén a feka. Technika musi byt
prfedem zkontrolovdna — nabité baterie, misto na kartach, desticky ve stativech. K dispozici by mély byt
také rybarské holinky pro ty, ktefi se rozhodnou vydat do proudu. Neskodi navrhnout Zakam, aby si
s sebou pro jistotu vzali ndhradni obleceni.

Realizace

Tato aktivita pfimo navazuje na blok Zivot v Rece, ve které se 7aci seznami s Zivotem v fece. Filmovy
specialista rozda zakiim nataceci techniku a pfivede je na misto u feky v pfirodé. Filmovy specialista
prozradi zaddni: natocit kratké video, které Zaci odpoledne sestfihaji a vecer zverejni na siti. Nataceci
tymy jsou pfedem definovéany. Kreativité a Zanr(im se meze nekladou. Zaci se poté rozptyli po terénu
a kazdy sam, ptipadné ve dvojicich, se vénuji nataceni. Filmovy specialista radi a pomah3, ptipadné
bezradnym nabizi vlastni scénare. Kazdy tym obdrzi kameru i fotoaparat, stativ, mikroport a zoom.
Misto volime v lese u feky z toho dlivodu, aby se Zaci ocitli tam, kde se ¢lovék bézné nepohybuje.
Pfiroda a voda poskytuji jednak malebnost, faunu a fléru, jednak vyzvu, adrenalin a atmosféru
nabadajici k prekonani sama sebe, k pofizeni zabér(, jaké jen tak nékdo nepofridi. Nevyhodou je, Ze Z4ci
stravi hodné ¢asu lezenim na rdzna mista, balancovanim na kamenech a prevlékanim do suchych sat,
nez se dostanou k samotnému nataceni. ZkuSenost ukazala, Ze technika je paradoxné v bezpedi —
vsichni si uvédomuji zodpovédnost a namoci radéji sebe nez kameru. Realizadtor musi byt obojzZivelny
a pfipraveny prijmout jakoukoli vyzvu, kterou mu Zaci predestfou. Namét( k nataceni se nabizi celd
fada. Zde nékolik ukazek vychazejicich ze zkusenosti: lyrické zdbéry na ptirodu, které se ve stfizné
podbarvi hudbou a vznikne relaxaéni video. Kratky pfirodovédny film s postsynchronnim komentarem.
Reportadz o zacich natacejicich videa v fece. Investigace o odpadcich a znecisténi reky. Veselé video
délajici si legraci z realizator(.

Uzavieni

PFi odchodu z mista je tfeba soustfedit se hlavné na to, aby se nezapomnélo na techniku. Dalsi prace
s nato¢enym materidlem bude pokracovat v aktivité: Jsi Premier stfih Il.

Pozndmky

Tymy by mély byt vybrany pfedem. Vybéru tymu je dobré vénovat pozornost a dobfe si sloZeni
promyslet. Pokud se na workshopu vyskytuji dobfi kamarddi, nedavat je do spole¢ného tymu.
Uz z pfedchozich aktivit se da vycist, kdo je vice proaktivni, kdo pfichazi s ndpady a kdo spi$ tihne ke
kamefe a nataceni. Je dobré, aby kazdy tym obsahoval jednoho z téch napaditéjsich ¢lend. Zaci by méli
mit moZnost pracovat samostatné, kazdy s vlastni nahravaci technikou. Néktefi vSak sami zvoli metodu
spoluprace, napftiklad kdyZ jeden z nich bude vystupovat prfed kamerou. Filmovy specialista v tomto
nechdva uplnou svobodu. Filmovy specialista funguje jako dramaturg v terénu — radi a pomaha tam,
kde je tfeba. Musi byt pripraven pohybovat se po sousi i ve vodé. Néktefi Zaci jsou tvari v tvar praci
bez zadani bezradni. Zde musi realizator vystupovat jako inspirator a leckdy musi pfimo na misté
nabidnout Zaklim scéndr jejich budouciho videa.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet

Kamera alespon pro polovinu zaka

Stativy na kameru 5

Diktafon Zoom s externim mikrofonem alespon pro polovinu zaka

Sluchdtka alesponi pro polovinu zak
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https://mscb.vida.cz/skolam/virus/aktivity/34/uvod

Ucastnika 8-15
Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost |l

Autofi Jana ProkesSova, Ales Pilgr

Pocet uvadéjicich 1

Cas na realizaci 60 minut

Cas na pfipravu 20 minut

Prostiedi Interiér

Rozdéleni Ucastnici kazdy sdm za sebe
Cile

Spolecény rozbor viralnich science videi, které si G€astnici sami nasli pfi aktivité MUj oblibeny viral.
Sdéleni

Aby bylo science video viralni, musi dosahovat kvalit v urcitych oblastech. Je na autorovi videa, kterou
cestou se vyda a jakou formu k tomu zvoli.

Metody
Reflexe

Klicové kompetence

e Komunikace v matetském jazyce je rozvijena:
o pochopenim pojmi, a zamyslenim se nad tim, jak jsou zastoupeny v jednotlivych
videich.
o vysvétlenim, v éem jsou videa unikatni.
e Schopnost ucit se je rozvijena:
o pochopenim pojmi, a zamyslenim se nad tim, jak jsou zastoupeny v jednotlivych
videich.
e  Kulturni povédomi a vyjadreni je rozvijeno:
o rozsitenim obzorU toho, jakd videa jsou lidmi ¢asto sdilena a uvazovanim nad tim, pro¢
tomu tak je.

Uvedeni
Priprava

Realizator nachystd stll pro kazdého Zaka. Pripravi si projekci videi z programu M{(j oblibeny viral
a vsechny videa si dopredu projde. Nachysta si papiry s hodnoticimi hvézdicemi. Jejich pocet je
n*(n+1), kde n je pocat zaku.
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Realizace

Realizator rozdd ucastniklim papiry s hodnoticimi hvézdicemi, pfipravi si projektor s pocitacem
a zaslanymi videi.

Realizator vysvétli Zaklm, co je to hodnotici hvézdice a k ¢emu slouZi. Pokud se ndm néco libi, mize to
byt z rGznych ddvodi. Kdyz fekneme, Ze je néco ,pékny, husty, kruty” ddvdme jen najevo, Ze se nam
to libi a bavi se nas na to divat. Pokud se chceme ale dostat dale a vice specifikovat, ¢im je video
zajimavé, je tfeba slovnik obohatit.

Unikatnost - jak je video jedinecné, originalni.

e Relevantnost — jak je video dlivéryhodné.

e Forma — jestli je video néjak stylizovdno, ladéno do néjakého zdnru (komedie, detektivka,
horor).

e Estetika —jak je dbano ve videu na esteticka pravidla (kompozice, barevné vyvazeni, svétla).

e Technika — jak je video technicky natoceno (kvalita zvuku a obrazu).

e Osobnost — jak je pro video dlleZitd osobnost/osobnosti ve videu vystupuijici.

e Sdéleni—do jaké miry video néco sdéluje, néjaké informace.

Tato hesla jsou napsana v jednotlivych cipech hvézdice. U&astnici na nich oznaéuiji kfizky procentudlni
zastoupeni dané slozky ve videu. U stfedu je 0 %, na okraji 100 %. Nasledné tyto body spoji. Hodnoceni
za pomoci hvézdy je velice pfehledné. Velmi rychle odhali, jaké je téZisté uspésnosti videa.

Potom realiztor postupné pousti videa z programu Mdj oblibeny viral. Zaci si zapi$i nazev videa
nad hvézdici a po zhlédnuti videa jej ohodnoti ve hvézdici. Vztahovanim pojmU k a pfemyslenim o ném
pfi vypliovani hvézdice si prohlubuji kompetence Komunikace v matefském jazyce a Schopnost ucit
se. Potom body na hvézdici spoji. Realizator hodnoceni pozoruje. Je dobré upozornit Zaky, aby se nebli
pracovat se stupnici od 0 do 100 procent. Takto si Zaci ohodnoti vSechna videa. Poté realizator vSechny
hvézdice vybere a rozda je tak, Ze kazdy, kdo poslal video, dostane k nému ptislusné hvézdice. Na ném
je, aby béhem 5 minut tyto hvézdice vyhodnotil.

Potom kazdy z zZak( predstoupi pred skupinu a fekne, proc si video vybral, jak se k nému dostal, co ho
na ném bavi a shrne ostatnim, jak probéhlo hodnoceni videa ostatnimi. Hodnocenim hvézdice
a prezentaci svého prispévku si Zaci prohlubuji kompetenci Kulturni povédomi a vyjadreni
a Komunikace v materském jazyce. Realizator pribéh prezentovani koordinuje.

Uzavieni

Pracovnik neformalniho vzdélavani spolecné s ucastniky udéla reflexi hodnoceni. Jaké slozky jsou
pro virdlni videa nezastupitelné. Jakd se musi vzdjemné vyvaZovat. Jaké si odporuji. Co je to science
video a co by v této hvézdici mélo mit obsazeno.

Na zavér si zakresli svoji vlastni hvézdici pro video, které by chtéli vytvofit. Tento udaj bude jednim
z faktort pro zavérecnou tvorbu tyma.

Pracovnik neformalniho vzdélavani vybere od Géastnikd hodnotici hvézdice.

Poznamky

Je dlleZité spravné artikulovat jednotlivé slozky hvézdice. Technika neznamen3, jak dalece se ve videu
objevuji technické a technologické objekty.
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Pomucky a materidl

Polozka Pocet

Pocitac s pristupem k internetu 1

Kabel HDMI 1

Projektor s platnem 1

Zvukovy systém na zesileni zvuku 1

Hodnotici hvézdice n*(n+1), kde n je pocat Zak

Ugastnika 8-15 |

Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost Il

Autori Jana Prokesova, Ales Pilgr

Pocet uvadéjicich 2

Cas na realizaci 45 minut

Cas na ptipravu 0 minut

Prostredi Divadlo védy VIDA!

Rozdéleni Ucastnici kazdy sam za sebe
Cile

Nastaveni mysli na praci s pfibéhem.

Sdéleni

PFi zpracovani védeckého tématu je dlleZity pfibéh.
Metody

Pozorovani, reflexe

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o sledovanim science show a pochopenim tématu.
o diskuzi pfi nasledné reflexi.

Uvedeni

Pfiprava

7

Tento vyZaduje pouze dopravu na misto konani science show. Pokud program probiha pfimo v science
centru, neni tfeba zafizovat Zadnou dopravu.

Realizace

e Realizator dovede uUcastniky do prostor, kde bude probihat science show. Zde fekne, co to
science show je (pfedstaveni s pokusy, které vysvétluje nékteré pfirodni jevy) a rozda jim
papiry. Béhem show se Zaci zamysli nad tim, co je sdélenim show a jaké metafory
pfi vysvétlovani prirodnich jevl jsou pouZivany.
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e Nasleduje asi tficetiminutova science show. Zaci si béhem ni zapisuji své posttehy.

e Po show se setkaji a spolecné se k ni vrati v diskuzi. Formulaci vlastnich myslenek na zakladé
pochopeni obsahu science show si rozviji kompetenci komunikace v materském jazyce. Show
prvné zhodnoti celkové. Co je zaujalo, jak se jim show libila. Je potfeba jednodussimi otazkami
prevést zaky z pasivniho vnimani do aktivni komunikace. Poté nasleduji otdzky na sdéleni show
a metafory.

o Sdéleni je velmi individudlni véc a zalezi také na druhu science show. Proto neni
vhodné zaky opravovat. Kazdy md v podstaté pravdu. Mélo by byt hlavné formulovdno
jednou vétou, nebo souvétim. U show Kolo, které byla v realizaci pouzita, mize byt
hlavnim sdélenim setrvacnost. Tedy napftiklad: ,Diky setrvacnosti miZeme na kole
jezdit a nespadneme.” Ale muze byt i zde nalezena jina forma sdéleni. Napfiklad: ,Kdo
si umi hrat, hodné se toho naudi.”

o Metafory se Casto pouZivaji pro vysvétleni abstraktnich pojmi za pomoci néceho, co
je nam dobfe znamo. Napfiklad: ,Knizka jako peloton zavodnikd a papir jako jeden
zavodnik.“ ,Hubeny Spanél a Rozlozity Ital — kola s rliznou setrvaénosti“

o Dalsi otdzky mifi na tvorbu show. Jakym postupem se takova show vytvari. Pracovnik
neformalniho vzdélavani se snazi Zaky navést k tomu, aby sami dosli k tom, Ze nejdfive
je potreba si stanovit téma, potom se s nim seznamit, potom udélat resersi pokusu,
pak si stanovit sdéleni, a nakonec teprve vytvofit scénaf. Podobnym zplsobem budou
pracovat v aktivitdch vénovanym tvorbé zavérecného videa.

Uzavieni
Zavérecnym shrnutim toho, jakym postupem se science show vytvafti, aktivita konci.

Poznamky

Tento blok neni pro realizaci VIRUScience stéZejni. Pokud program neprobiha v science centru, je
mozné tento blok vynechat.

Pomucky a materidl

PoloZka Pocet \
Sesit, nebo papir pro kazdého
Propiska pro kazdého

Uéastnika 8-15
Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost |l

Autofri Jana ProkeSova, Ales Pilgr

Pocet uvadeéjicich 1

Cas na realizaci 15 minut

Cas na ptipravu 30 minut

Prostredi Interiér

Rozdéleni Ucastnici kazdy sam za sebe

Cile
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Zak si uvédomi, ke kterému tématu inklinuje. Vybere si téma, kterému se chce vénovat v zadvéreéném
videu.

Sdéleni

Vim, které téma bych chtél todit za idedlnich podminek. Vim, které téma mam na druhém a tfetim
misté, jsem otevren spolupraci.

Metody
Aktivizace.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o porozuménim psaného textu pfi ¢teni informaci o tématech v dotazniku.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o uvédoménim si vlastnich znalosti a otazek, které v sobé témata skryvaiji.
e Socidlni a ob¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o Uvahou nad navrzenymi tématy v souvislosti s vlastni osobou.
o Uvahou nad navrzenymi tématy v souvislosti se spole¢enskymi souc¢asnymi otdzkami.
e Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijen:
o vyplnénim bodl a zamyslenim se na jednotlivymi tématy.

Uvedeni
Priprava

Aktivita je zdmérné predsazena pred aktivitu Kratky pribéh, tedy prostor uZ je pfipraven na tuto
aktivitu.

Tzn. ptipravit prostor alespofi 25 m?. Pipravit pro kazdého z 74k Zidli a misto na psani. Zaci mohou
sedét kolem celého stolu. Pripravit kout na nataceni s nerusivym pozadim a jednou Zidli. Pfipravit
kameru a zoom na nataceni zvuku. Zaci at maji své notysky a néco na psani. Na velky papir vytisknout
»pseudovédecka” témata. Stejny pocet témat, jako je Gcastnikd.

Pro kazdého zaka mit vytisknuty dotaznik s tématy (Sest témat).
Realizace

V Uvodu se realizator snazi zakim vysvétlit, jak komplikovana domluva mlze byt mezi ¢leny tymu
béhem tvarciho procesu. SnaZi se je na tuto situaci pripravit, aby je nezaskocila, spis, aby k ni mohli
pfistoupit oteviené a vytéZit z ni maximum.

Realizatofi pfipravi dotaznik, kde hlavné realizator ucitel biologie navrhne celkem Sest témat. Témata
z biologie, celkové napfi¢ témata spojend se Zivotem. PFi vybéru témat se lze opfit o informace, které
Zaci prvni den napsali k otazce, které téma v nich Zije, co je fascinuje...?

Realizatofi pti pripravé dotazniku vychazeji z nasledujicich materiall:

1. Z 1. dne realizatofri védi, jaka témata v sobé Zaci nosi, co je zajima, co je v soucasné dobé fascinuje,
na tomto zakladu sestavuje realizator ucitel biologie mozna témata k vybéru (tato informace vypovida
o tom, jakym smérem Zak inklinuje, jak se profiluje jako OSOBNOST).

2. Ze 2. dne Z4ci o sobé navzdjem védi, co je zajima za viraly, jaky styl, jaka témata.
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3.Ze 3. dne sami o sobé Zaci védi (a védi to i realizatofi), co by ve viralnich science videich upfednostnili.
Je to naznaceno na tzv. hvézdicich z bloku Viral x Science, které si na konci aktivity realizator vybral
k sobé. (Tato informace vypovida o tom, jakou FORMU by Zak rad volil.)

Realizator zakim rozda dotaznik s tim, Ze zde je Sest témat, tematickych oblasti, kolem kterych se
budou todit jejich vybrana témata na zpracovani v zavére¢ném viralnim videu. Tedy at témata oboduji,
at vime, ke kterym tématdm inklinuji, a které naopak viibec nechtéji. Uvahou nad navrzenymi tématy
v souvislosti s vlastni osobou a v souvislosti se spolecenskymi soucasnymi otazkami jsou u zaka
rozvijeny socialni a ob¢anské schopnosti.

Zaci maji moznost jednotlivd témata obodovat od 0 do 10. Ve smyslu: téma, které chci to¢it, zajima
mé, je to moje volba — davam tomu 10 bod(, téma, které mi nic nefika, nezajima atd. - ddvam tomu
0 bodu, téma, které snesu, ale nenadchne, ddvam tomu 5-6 bodud. Uvédomeénim si vlastnich znalosti
a otazek, které v sobé témata skryvaji, jsou u Zakd rozvijeny matematicka schopnost a zakladni
schopnosti v oblasti védy a technologii. Vyplnénim bod( a zamyslenim se na jednotlivymi tématy je
u Zakl zaroven rozvijen smysl pro iniciativu a podnikavost.

Uzavieni
Realizator od Zakl vybere obodované dotaznicky a pozve je k dalsi aktivité.

Pozndmky

Témata davaji dohromady vsichni realizatofi, snaZi se zapracovat témata tak, aby se kazdy ze zak( nasel
alespon v jednom z témat. Témat je pocitano Sest pro cca 15 zaku. Idealni je pak mit alespon tfi¢lenné
skupinky.

Aktivita je zarazena pred aktivitu Kratky pribéh, kde uz se Z4ci Cisté soustiedi na tvlrci proces: téma —
sdéleni — pfibéh. Aby se v nich uz pomalu startoval tento proces i k tématim, které i obodovali
na papire.

Rozdéleni do skupinek na zavérecné natdceni Zaci dostanou ve stejny den vecer. Neni dobré davat
dotaznik dfiv, aby realizatoti méli z ceho témata tvofit a zaroven, aby v Zacich zlstalo ocekavani, s kym
a co budou nasledujici dny tvofit a tocit.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet

Projektor 1

Zidle 9-16

stal ccad

Flipchart 1

Pocitac 1

Prezentace "Klapka den 3" 1
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Ucastnika 8-15

Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost | IV

Autofi Jana ProkesSova, Ales Pilgr

Pocet uvadéjicich 1

Cas na realizaci 60 minut

Cas na pfipravu 15 minut

Prostiedi Interiér

Rozdéleni Ucastnici kazdy sdm za sebe
Cile

Zak na zvolené téma vytvori pribéh, ktery nese jasné sdéleni. Zék dokaze pojmenovat sdéleni, které
nese jiz vytvoreny pribéh jeho kolegy.

Sdéleni

To, co chci svym dilem (pfibéhem, videem, pokusem) pfedat, se nazyva sdéleni. Je to myslenka, ktera
stoji nad celym dilem.

Metody

Aktivizace, Tvoreni, Diskuse

Klicové kompetence

Komunikace v matetském jazyce je rozvijena:
o praci s textem a tvorbou samotného pfibéhu.
o ndacvikem prednesu, interpretaci pfi ¢teni a prezentaci vzniklého pribéhu.
o rozborem a porozuménim vyslechnutého textu pfipraveného druhym zakem.

Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:

o kontextualizaci a aplikaci svych zkusenosti a védomosti.

o logickou navaznosti a propojenim.
Schopnost ucit se je rozvijena:

o interpretaci a prezentaci vytvofeného textu na kameru.
Socialni a ob¢anské schopnosti jsou rozvijeny:

o uvédoménim si a zvefejnénim svych zkuSenosti.

o aktivnim pojmenovanim rizik, kam mohou spole¢nost nékteré vysledky zavést.
Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijen:

o samostatnym vybérem tématu, navozenim diskuse nad vybérem témat, domluvou

kolektivu.
o samostatnou tvorbou textu — kratkého pribéhu.
Kulturni povédomi a vyjadreni je rozvijeno:
o zasazenim tématu do prostredi, které si Zak sam vybere.
o pfiblizenim vybraného prostredi ostatnim zakdm.
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Uvedeni
Pfiprava

Pfipravit si prostor alespofi 25 m2. Pfipravit pro kazdého z 7akd Zidli a misto na psani. Zaci mohou sedét
kolem celého stolu. Pfipravit kout na natdceni s nerusivym pozadim a jednou zidli. Pfipravit kameru
azoom na natadceni zvuku. Zaci at maji své notysky a néco na psani. Na velky papir vytisknout
»pseudovédecka” témata. Stejny pocet témat, jako je ucastnikd.

Realizace

Realizator ndvodnymi otdzkami vede zdky k tomu, aby si pfisli na to, Ze kazdé dilo musi mit svou
vypovéd, své sdéleni. Znovu piinasi klicové otazky: PROC?, CO BY SE STALO KDYBY...? Po ziskani
odpovédi se tvlirce (Zak) mlze zamyslet nad obsahem pfibéhu a formatem (Zzanrem).

Realizator predstavuje Zakiim pseudovédecka témata, z kterych si ma kazdy vybrat jedno.

e Gumové zvony jsou dopravni prostfedek budoucnosti.

e  Kuchyriské nadobi — pilif demokracie.

e Vliv slunecniho zafeni na partnerské vztahy lednich medvédu.

e  Kurzy bfisnich tanct jako souéast napravného vézerského systému.

e Vliv pfilivu a odlivu na hygienu.

e Ucinky magnetického pole na predskolni déti.

e Led diody jako lék na trudomyslnost.

e Tajné hnuti prasat divokych BUFO — Brante Ufo, aneb vesmirnad problematika na lesnich
mytinach.

e Problematika socialniho vylouceni laboratornich mysi z komunity hlodavcg.

e Holeni jazyka jako mirovy nastroj komunikace.

e Nad¢asovd mrkev.

e Vyznamné zvraty ve vyvoji pény do koupele.

e Golfova hal jako nastroj na sbér listi.

Na domluvu maji Zaci 2 minuty. Samostatnym vybérem tématu, navozenim diskuse nad vybérem témat
a domluvou kolektivu je u Zakl rozvijen smysl pro iniciativu a podnikavost. Pak zacinaji tvofit sdéleni
a ptibé&h. Na tvorbu pfib&hu maji Zaci 12 minut. Z4ci se snazi o co nejkompaktné&jsi piibéh, ktery ma
logické navaznosti, prekvapivé zvraty (to pomaha pfi filmové zkratce) a silnou pointu.
Kontextualizovanim a aplikaci svych zkusSenosti a védomosti jsou u Zaka rozvijeny matematicka
schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii. Zaroven aktivnim pojmenovanim rizik,
kam mohou spole¢nost nékteré vysledky zavést, se u Zaka rozvijeji socialni a obfanské schopnosti.

Po skonceni ¢asu vysvétli realizator zakim, proc¢ pracovali metodou tzv. casového presu. Je to zpUsob,
pfi kterém dochazi k rychlému otev¥eni kreativniho ventilu. Clovék pracuje vice intuitivné.

V druhé ¢asti aktivity, kazdy ze Zaka precte svij pribéh. Realizator déla filmovy i zvukovy zaznam, aby
s nim pak dal mohli Zaci pracovat. interpretaci a prezentaci vytvoreného textu na kameru je u zakud
rozvijena schopnost ucit se. Po skonceni kazdého pfibéhu se snaZi ostatni Zaci pojmenovat sdéleni,
které pribéh nesl. Pojmenovavaji, co pro né v pfibéhu bylo necekané, co je prekvapilo. Pfi pojmenovani
sdéleni se Zaci jeSté snaZi pfijit na to, jakym zplsobem jejich spoluzak docilil toho, Ze se na né sdéleni
z pribéhu preneslo. Pojmenovdvaji principy. Rozborem a porozuménim vyslechnutého textu
pfipraveného druhym Zakem se u zaku rozviji komunikace v materském jazyce.

V zavéru aktivity pretdhne realizator soubory zaklim na jejich flashdisky a pokusi se jim dat navod, jak
se zdaznamy mohou pracovat. Kazdy 7ak se miZe na sebe podivat ¢i pfipadné sam sebe si jen
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poslechnout a zpétné si reflektovat svij projev i obsah v souvislosti s tim, co mu k pfibéhu rekla
skupina.

Uzavieni

Realizator podékuje Zakim za aktivni Gcast a pretdhne jim natocené soubory na jejich flashdisky.
Nabidne jim zpUsob, kterym se ke svym pribéhldim i k nato¢enym materidldm mohou vratit, jak si je

vrv

reflektovat a pfipadné zkusenosti pouzit pristé.

Pozndmky

Zaci jsou zamé&rné vystaveni mnoZstvi témat a je na né kladen nérok rychle se rozhodnout, pfipadné
argumentovat, pro¢ dané téma maji mit pravé oni. Jsou postaveni do této pozice, aby jednali intuitivné
—vybrali si téma, které jim jako prvni néco ,,fekne”, s nécim se jim spoji. V dalsi fazi Zaci zamérné pracuji
pod mirnym casovym presem, kterym se jim otevira intuitivni kreativni ventil. Témata jsou volena
»pseudovédeckd”, aby Zaci byli schopni si to propojit s védou, ale zaroven je nesvazovalo to,
Ze otématu treba nemaji dostatecné znalosti. Nebali se pracovat s fantazii a védeckou
¢i pseudovédeckou hypotézou. Pti diskusich nemusi vSichni Zaci pojmenovévat sdéleni ke kazdému
pribéhu. Staci vidy 2 -3 Zaci a at se sttidaji, aby se k pojmenovani dostal kazdy, ale zaroven opét hraje
roli Cas, aby se diskuse pfilis ,,nerozpovidavala“. Diskusi vzit spiS jako cvi¢eni na pojmenovani sdéleni
toho, co Zaci slySeli. A zaroven je duleZité pojmenovat zpUsob, jakym se k nam sdéleni dostalo.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet

Zidle 9-16
stal ccad
Flipchart 1
Kamera + stativ 1
Z00M 1
Pocitac 1

Ucastnika 8-15

Fyzicka narocnost 2
Psychicka narocnost | 4
Autor Simon Benda
Pocet uvadéjicich 5
Cas na realizaci 150 min.
Cas na pfipravu 60 min.
Prostredi VIDA! SC, po adaptaci kdekoliv
Rozdéleni mensi tymy
Cile

Zak bude ovladat ty nejddlezitéjsi funkce programu Adobe Premiere. Bude schopen nahrat material,
pracovat s obrazem i zvukem a vyexportovat vysledné dilo. To vSe bude mit jiZz zautomatizovano a bude
se soustfedit na praci s obsahem. Stfihovy program a prace s nim uz v této fazi nejsou cilem, ale
nastrojem.
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Sdéleni

Umeéni stfihu se sklddd z technickych dovednosti a kreativity. Technika Cili forma, se da zvladnout
pomérné rychle. Kreativni rozméry montdze jsou naopak nezmérné.

Metody
Tvoreni, zazitkova pedagogika

Klicové kompetence

e Schopnost prace s digitdlnimi technologiemi je rozvijena:
o praci s programem Adobe Premiere.
e Schopnost ucit se je rozvijena:
o okamtZitou aplikaci instrukci a konzultace s filmovym specialistou.
o praci s dfive nato¢enym materidlem.
o objevovanim moznosti audiovizudlni montaze.

Uvedeni
Priprava

Je tfeba mit k dispozici tolik pocitacl s programem Adobe Premiere, aby skupinky zakd byly maximalné
triclenné. Pocitace a programy se musi predem vyzkouset. Musi byt dostatek mista na disku. Jelikoz se
ale na téch samych pocitadich pracovalo predesly den, lze predpoklddat, Ze budou stdle
provozuschopné.

Realizace

Podle toho, kolik je k dispozici stfizen, se Zaci rozdéli do skupin. Idealni by bylo, aby pracoval kazdy sam
na své stfizné. Dvojice a v krajnim pfipadé trojice jsou Unosné, pokud se Zaci u stfihani prostridaji.
Filmovy specialista mUZe zopakovat zadkladni osnovu zadani: utfidit materidl, natahnout jej do stfizny
atd. Praci s programem Adobe Premiere si Zaci prohlubuji kompetenci schopnost prace s digitalnimi
technologiemi. Zaci by viak méli byt v této fazi schopni uz pracovat samostatné. Filmovy specialista
v prvni fazi odpovida na dotazy a pomaha s problémy. Okamzitou aplikaci instrukci a konzultace
s filmovym specialistou si Zaci prohlubuji kompetenci schopnost ucit se. Ve druhé fazi, kdyz uz se
zacinaji rysovat vysledné tvary, plsobi filmovy specialista jako dramaturg: navrhuje, jak by se mohlo
video posunout, jak jej vylepsit nebo stylizovat.

Z natdaceni u reky si Zaci pfinaseji pomérné riznorody material. Néktefi zvolili nataceni lyrickych zabér(
a nemaji promyslenou koncepci vysledku. Jini pfistoupili k tématu formou reportaze a prichazeji
do stfizny se ,,stand-upy” nebo rozhovory. Nékdo natocil material pro kratky pfirodopisny dokument.
V prvni fazi stfihu si vSichni Zaci projdou svlj materidl, vyberou ty nejlepsi zabéry a poskladaji kostru
videa. Poté je obchazi filmovy specialista, ktery poskytuje konzultace. Filmovy specialista by se mél
ptat, jaky je zamér tvlrcl a posoudit, zda jsou na dobra cesté ho naplnit. Filmovy specialista zvaZuje,
zda hruby stfih napovida o spravné délce videa — nékde je potieba pridat zabéry (pokud nejsou, tak je
vypUjcit od kolegl nebo najit na internetu, pfipadné — dovoluje-li to ¢as — natolit napriklad
v laboratofi), jinde je tfeba zkracovat, osekdvat, vybrat a nechat jen to nejlepsi. V zavérecné fazi,
kdyzZ se blizi konec a kazdy by jesté potieboval konzultaci, se hodi, kdyZ ulohu filmového specialista
prevezme vice lidi a konzultace probihaji zaroven. Praci s dfive natocenym materidlem a objevovanim
moznosti audiovizualni montaze si Zaci rozvijeji kompetenci schopnost ucit se.

Uzavieni
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Zaci sva videa vyexportuji a filmovy specialista si od véech videa nahraje. Projekce videi se potom bude
odehrdvat pfi aktivité Mé treti dilo

Pozndmky

e Nékteré ukazky si pfimo fikaji o jiny typ zpracovani, nez jaky méli tvlirci pdvodné na mysli. Zde
je otazkou, zda je ukolem filmového specialisty spiSe snaZit se o (podle néj) co nejlepsi
vysledek, nebo nechat zaky, aby si vyzkouseli svou zvolenou cestu az do konce a pfipadné si
na ni i, vyldmali zuby“ a dosli tim pouceni.

o Néktera videa jsou koncipovana tak, Ze potrebuji reSerSe a namluveni komentafe, v tom
pfipadé byva tfeba, aby filmovy specialista pomohl s rozvrzenim casu.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet

Pocitac se stfihacskym programem nejméné pro tretinu zakad
Sluchatka pro kazdého zaka
Sluchatkova rozbocka ke kazdému pocitaci

Ucastnika 8-15
Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost | |

Autofri Jana Prokesova, Ales Pilgr

Pocet uvadéjicich 1

Cas na realizaci 15 minut

Cas na pfipravu 15 minut

Prostredi Interiér

Rozdéleni Ucastnici kazdy sam za sebe
Cile

Prohlédnou si vzajemné vytvorena dila. Pripravit skupinu na uzavieni dne.
Sdéleni

Ke stejnému zadani se da pfistupovat rozdilnymi zpUsoby.

Metody

Pozorovani

Klicové kompetence

e Komunikace v matetském jazyce je rozvijena:

o porovnanim se s ostatnimi, jak lze pracovat se sdélenim.
e Schopnost ucit se je rozvijena:

o porovnanim se s ostatnimi, jak Ize pracovat se sdélenim.

Uvedeni
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Pfiprava

Je potieba mit pfipraveny projektor a propojeny s pocitacem. Ovéfit, Ze pocitac prehrava exportované
formaty ze stfihaCského programu. Do pocitate nahrat vsechna videa od Z7ak(. Pripoji se
na facebookovou stranku VIRUScience.

Realizace

Realizator vyzve Zaky, aby si sedli na zem, nebo na Zidle. Zhasne v sale. Zobrazi facebookovou stranku
VIRUScience. Spole¢né se podivaji na to, jak si stoji jejich videa z minulého dne. Sleduje se nejen pocet
reakci, ale také zhlédnuti a sdileni. Viz print screeny pfilohy 014.35.06-07 facebook_shlednuti_1-3.png.

Nasledné pousti jednotliva videa z dnesniho dne v libovolném poradi. Sledovanim, jak zadani zpracovali
ostatni, prohlubuje kompetenci Schopnost ucdit se. Po kazdém videu je potfeba zatleskat. Neskodi,
kdyz realizator vyzdvihne silné stranky jednotlivych dél i jejich tvircd. Ale pozor, na kazdém dile je
potom potieba nalézt néco dobrého, co pochvalit.

Potom rozda zaklm karticky, na které napiSou nazev videa a kratky text-status, nebo titulek. Zadani je
volné, jen je tfeba ohlidat, aby se v ném nevyskytovaly Zzadné projevy v rozporu s etickym kodexem.
(vulgarismy, rasistické projevy, sexismy atd.) Tim si Zaci prohlubuji kompetenci Komunikace
v materském jazyce.

Uzavieni

Realizator pochvali vSsechny ucastniky a podékuje jim za celodenni praci. Opét zobrazi facebookovou
stranku VIRUScience a sdéli jim, Zze sem bude videa postupné vkladat. Potom jim oznami, Ze se zitra
zadné video zverejniovat nebude. To se bude dit az v patek.

Pozndmky

e Tato aktivita je velmi dlleZitd pro uzavieni samostatnych praci na stfihu videi. Sdileni
na internetu ma veliky motivacni charakter. Kdokoliv se na video m{zZe podivat. Rodina a okruh
pratel mize pfimo sledovat, jak se ucastnikim na kurzu dafi.

e Na konci tfetiho dne uz lze vysledovat, kterym smérem se jaky Ucastnik vydavd, co ho zajim3,
bavi a co mu jde. Zaroven se taky ukazuje, kdo s kym tvofi silny tym a i témata se prekryvaji.
Tyhle aspekty by mél pracovnik neformalniho vzdélavani reflektovat a vyuzit pfi rozdéleni
do tym{ v aktivité Hvézdy, kterd otevira praci na zadvére¢ném videu.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet \

Projektor + propojovaci kabel (HDMI, VGA) 1

Pocitac 1
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https://www.facebook.com/VIRUScience-354790735169946/
https://www.facebook.com/VIRUScience-354790735169946/
https://www.facebook.com/VIRUScience-354790735169946/

Fyzicka narocnost v
Psychicka narocnost | I
Autor Simon Benda
Pocet uvadéjicich dle poctu tymi
Cas na realizaci 90 minut
Cas na pfipravu 30 minut
Prostredi venkovni prostredi (louka, les, hristé)
Rozdéleni Zaci jsou rozdéleni do tyml
Cile

e 74k zvladne rozhodovani pod ¢asovym tlakem.

e 74k posili svou schopnost se rychle rozhodnout a konat, i kdy? si v dany okamZik nemusi byt
svym rozhodnutim jisty.

e 7éaci si zvladnou ve velké rychlosti domluvit plan a rozdélit role v tymu.

e  7Z&ci zvladnou rozmyslet a prodiskutovat své kroky a plany.

e 7Zaci prekonaji fyzické vypéti.

Sdéleni

Kazda rostlina ma jiné poZadavky na Ziviny a pldni genofond. Pfi nedostatku cCasu je zapotrebi byt
efektivni a neztrdcet ¢as zbyteénymi aktivitami. Nékdy se musim rychle rozhodnout, i kdyz nemam
100% jistotu o spravnosti rozhodnuti.

Metody
pohybova hra, strategie, soutéz

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o Pochopenim pravidel a doptavanim se.
o Ptipravou strategie a rozdélenim roli pfede hrou a mezi jednotlivymi koly.
o Nutnosti se rychle rozhodovat a jednat pod ¢asovym tlakem.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o Nutnosti propoctl a rozmyslenim nejvhodnéjsi strategie na zakladé vstupnich
parametrd.
e Schopnost ucit se je rozvijena:
o Moiznosti poucit se z chyb a chovat se v jednotlivych kolech rizné/lépe.
e Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijena:
o Malym poctem lidi v tymu a nutnosti zapojeni vsech.

Uvedeni
Priprava

Pfed hrou je potifeba rozmistit pfiblizné 100 metr(i od hracich desek nastfihané a zalaminované karty
rostlin a sklenik(l — rozdélit podle uUrovni do ¢tyf misticek. 20 metrd od hracich desek rozdélit zasoby
Zivin a atomy. Ddle pfipravit hraci desky a zasobu Zeton( rlistu. Mit také pfipravené zetony cukrt
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a misticku pro kazdy tym, kam si budou ziskané cukry odklddat. Blizko hracich desek také pfipravit
reproduktor s motivacéni Zivéjsi hudbou. Pokud je k dispozici, hodi se i mikrofon, do kterého muze
realizator kficet motivacni véty, povzbuzovat a fidit hru.

Realizace
e Uvod

Zdky se snazime namotivovat smyslenym pfibéhem. MiiZete si sehnat i néjaky kostym vesni¢ana nebo
sedldka. Humorny, teatrdlIni vystup, ktery si déld srandu ze zvildstnich soutéZi tohoto typu, pripadné
stylizuje Zdky do role zahrddkard, chatard, je zde vitan. ,,Damy a pdnové, vitejte na 87. rocniku soutéze
o nejdokonalejsi sklenik Jihomoravského kraje. Prihldskou na tento projekt jste se zdrover automaticky
prihldsili do soutéZe. Budete soutéZit ve Ctyrclennych tymech. Tym, ktery vypéstuje ten nejdokonalejsi
sklenik, ziska vécnou sldvu a prizen pana hejtmana.”

e Struktura hry

Zaci jsou rozdéleni do stejné velkych tyma (rozdéleni promysli realizator na zakladé vyvazenosti fyzické
i mentalni) Samotné rozdéleni probéhne az po vysvétleni pravidel. Kazdy tym ma svou hraci desku (stdl
nebo dfevéna deska), kam poklada své ziskané skleniky a rostliny. Cilem hry je béhem deseti kol ziskat
co nejvice cukr( (bodu). Prvni 3 kola maji 3 minuty, dalsi 3 kola maji 4 minuty a posledni 3 kola trvaji
opét 3 minuty. Existuji ¢tyfi arovné sklenik( a ¢tyfi drovné kvétin.

Zdci mohou béhem kaZdého kola béhat, kam chtéji a délat jakykoliv tkol. To na né klade velké
poZadavky v nutnosti se domlouvat a rozhodovat pod ¢asovym tlakem, tim je vedeme ke schopnosti
komunikovat v matefském jazyce. Mezi jednotlivymi koly je krdtkd pauza, béhem které organizdtor
spocitd tymu body. Zdci mohou vydychat, promyslet strategii a rozdélit si ukoly. Tato pauza trvd
pfiblizné 2 minuty. Pravidla musi realizator vysvétlovat jasné a zfetelné, vse ndzorné ukdzat a uddvat
pfiklady. Prostor pro dotazy je dobré ddt maximdiné 2-3krdat béhem vysvétlovdni tak, aby se Zdci ptali
vZdy jen na véci, které jste vysvétlovali a ne na pravidla, ke kterym se teprve pldnujete dostat. Hra je
dimenzovand pro Ctyiclenné tymy. PFi vétsim poctu lidi v tymu je samozrejmé zapotrebi zménit
parametry. Nejjednodussi je zvétsit béhanou vzddlenost pro skleniky a kytky, pfipadné ztiZit ukol, ktery
se vykondvd. Pauza by se neméla nijak protahovat. Skutecné je zapotrebi mit dobry systém v pocitani.
VSe rychle secist a ihned po secteni vyhldsit zacdtek dalSiho kola. Délka kol je velice kratkd, a to proto,
aby se Zdci museli rychle pohybovat, premyslet, rozhodovat a taktizovat. Tim u nich budujeme
schopnost komunikace v materském jazyce. Mensi pocet lidi v tymu vede k vlastni iniciativé
a podnikavosti jednotlivce.

e Sklenik

Skleniky maji rozmér 4x4 policka. Cim vy$si je Groven skleniku, tim vice Zivin rostlindm sklenik doddva.
Kazdy sklenik ddva fosfor, siru a dusik. Pro sklenik musi jit cely tym — navic musi splnit néjaky ukol
v zavislosti na Urovni skleniku, pro ktery bézi. V nasem pripadé bézeli pro skleniky systémem mravenec
(lehani za sebe) do vzdalenosti podle urovné skleniku.

Realizdtofi ndzorné predvedou pinéni ukold. Ukol Ize viak snadno zménit — muiZete napfiklad
zkomplikovat samotnou cestu ke skleniku, vymyslet jiny typ ukolu apod.
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e Rostliny

Stejné tak kaZda rostlina potfebuje uréité mnozstvi téchto Zivin. Cim vy3si Groven rostliny, tim je
rostlina vétsi na plochu, kterou ve skleniku zabira, zarovenn mize vyrUstat do vétsi vysky, ovsem
potiebuje vice Zivin. Pro rostliny se ,pouze béha“. Pro rostlinu ale musi béZet tolik lidi z tymd, jaky level
rostliny tym chce. Pokud tedy chci rostlinu level 3, pak musim ve tfech lidech dobéhnout pro rostlinu
— tu si vezmu a béZzim zpdtky k hraci ploSe. Rostlinu po zasazeni uz nikdy nepremistim. Pokud ptinesu
rostlinu, musim ji ihned umistit do skleniku. Pokud se mi do skleniku nevejde, pak tato rostlina
okamzité umira. Rostliny se nesméji ve skleniku prekryvat. Rostliny i skleniky jsou pfiblizné 100 metrd
od hracich desek tym.

Zetony, které zndzorfiuji rist kvétin, mohou byt napfiklad z lega, malych kostek apod. Nemély by ale
byt prilis velké, aby nezabiraly moc mista.

e VyZiva rostlin

Sklenik, ktery poskytuje 3 fosfory, poskytuje tyto 3 fosfory pro vSechny rostliny ve skleniku (nijak se
nevycerpavaji). Rostliny, které tedy k uZiveni potifebuji pouze 2 fosfory, jsou z tohoto ohledu vyZivené.
Rostliny, které potrebuji 4 a vice fosfor(, vyZivené nejsou a Zaci je musi dohnojit. Na konci kazdého
kola zkontroluje organizdtor vSsechny rostliny a vyhodnoti, zda jsou vyzivené, nebo nejsou. Pokud je
rostlina vyZivena vsemi Zivinami, pak ziskava Zeton rlstu. Rostliny maji v rohu uvedené (Cislo, které
udava pocatecni a maximalni vysku rostliny (napt. 2-4). Pokud se podafti Zakiim takovou rostlinu vyZivit,
pak ziskd ihned 2 Zetony. Pokud tuto rostlinu vyzivi i v dalSim kolem, pak ziska dalsi Zeton, a v dalSim
kole dalsi. Paty Zeton rlstu uz ovsem ziskat nemuze. Pokud naopak rostliné na konci kola néjaké Ziviny
chybi, pak organizator sebere jeden Zeton rlistu z rostliny. Paklize ma organizator sebrat Zeton rlstu,
ale na rostliné uz Zadny Zeton neni, pak tato rostlina okamzité umira a je odstranéna ze skleniku.

Ve hre je mnoho vstupnich parametr(i a proménnych, které musi Zdci zvaZit. Jsou to rtzné vyhodné
kytky a skleniky. KaZdd kytka zabird jinou plochu, je jinak ndrocnd a dordsta se i jiné vysky. To vse musi
Zdci zvaZit. Nutnosti propocti a promyslenim nejvhodnéjsi strategie na zdkladé vstupnich parametru
u nich budujeme zdkladni matematické schopnosti.

e Ziviny

Ziviny jsou zndzornény Zetony v barvé, ktera dané Ziviné odpovida. Fialova — fosfor, Zluta — sira, modrd
— dusik. Zasoby Zivin jsou priblizné 20 metrl od hracich desek. Kazdy zak muize k zasobé pribéhnout,
vzit jeden Zeton a donést ho ke konkrétni rostliné. Poté mize bézZet znovu. Na konci kola, po ziskani
cukru, jsou vSechny pridané Ziviny odstranény a tym je musi ziskavat znovu.

Hra obsahuje nékteré redlné ndleZitosti a podobu se skutecnym vyZivovdnim rostlin — fotosyntéza,
fosfor, sira, dusik, vytvareni cukri apod. Nutno vsak dodat, Ze se nejednd o redlnou simulaci ve vsech
ohledech. V nékterych sférdach musi realita ustoupit hernim mechanismum, tak aby byla soutéz? hratelnd
a vyvdZend.

e Konec kola

Na konci kazdého kola ziska tym tolik cukrd, kolik je soucet vsech ZetonU ristu ze vsech jejich sklenik.
Fotosyntézu a tedy proces, kdy tym ziska cukry ze sklenikd, je oviem potfeba nastartovat. Proto musi
mit tym u svého hraciho planu molekulu vody a oxidu uhli¢itého. Tyto molekuly jsou u Zivin. Zaci béhem
kola béhaji pro atomy a skladaji molekuly. Jinak zadné cukry neziskaji.

Mezi jednotlivymi koly mohou tymy zapracovat ziskané poznatky a rozmyslet odlisnou, lepsi, nebo
stejnou strategii, tim u nich rozvijime schopnost ucit se.
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e Zahradnik

Pokud tym zastavi cely sklenik, ziskava dotace. To znameng, Ze tym muZe na konci kola zaplatit cukry
zahradnikovi. Za kazdou rostlinu, ktera je ve skleniku, zaplati jeden cukr a v tom kole nebudou rostliny
v daném skleniku vadnout. Jde pouze zaplatit, nebo nezaplatit. Bud za vSechny, nebo za Zadnou.
Rostliny neuvadnou, ale ani nevyrostou — pokud nemaji dostatek Zivin na to, aby vyrostly.

U piné zastaveénych skleniki s rostlinami na maximadlni vysce jiz nebudou pravdépodobné Zdci nosit dalsi
Ziviny, ale budou vyuZivat zahradnika v kazdém kole. V tom pripadé prosté muzZete Zetony rustu odhodit
a pouZit jinde. Skupinka vZdy jen za dany sklenik zaplati tolik cukru, kolik ma rostlin a inkasuje vZdy
stejné mnoZstvi cukrd. Vice se o tento sklenik nemusi starat.

Ukonceni hry

Po poslednim kole realizatofi sectou ziskané cukry ze vsech kol u vSech tymu a vyhlasi vitéze: ,Mili
soutézici. Dékuji vam za zapojeni, vervu a lity boj, ktery jste predvedli. Bojovali jste statecné a opravdu
peclivé jste se starali o vase skleniky. Vitéz ovsem muzZe byt jen jeden, ale cenu mlzZe dostat kazdy
péstitel kvétin ve skleniku. Na tfetim misté se umistil tym X, na druhém misté se umistil tym X.
A letoSnim vitézem soutéZe o nejlepsi sklenik Jihomoravského kraje se stava tym X. (famfara, napf.: Bill
Conti - Fanfare For Rocky), prosim o obrovsky potlesk. Prosim, pfistupte k ndm pro odménu a vitézné
foto. VSem zak(m realizatofi predaji tricko s logem VIRUScience.

SouteéZivost ve hie chdpeme pozitivné. SnazZime se ji vyuZit k pozitivnim principiim — touze po pozndni,
spoluprdci a tvofivosti. Emoce spojené s vitézstvim nebo prohrou jsou silné, a proto dobre
zapamatovatelné do dalsiho Zivota.

Pozndmky

e V pfipadé nevhodného pocasi je mozné hru uvést i uvnitf — pak je zapotfebi zménit béhani
pro rostliny a skleniky na néjaky fyzicky narocny ukol na misté (skakani pres Svihadlo, kliky,
diepy) nebo mentdlni Ukol (Ukol vypoctovy, rébus, nebo jemna motorika — stavéni z kostek
z véZe apod.)

e Pokud jsou Zaci zdatni a véfite jim, nebal bych se uvést program v desti. Alespon stanovisté
skupinek — jejich skleniky by ale mély byt pod pfistfeSkem.

e Rostliny musite do nadob po levelech roztfidit predem, aby se nepletly. Nasledné uz to poznate
jen podle vysky kytky.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis

Podlozka nebo stdl dle poc¢tu tym idedlné 1m X 1m

Radio/reproduktory | 1 na motivacni hudbu

Karty rostlin od kazdé jedna kazda rostlina jednou —
vystfihnout po obrysu rostlin

Karty sklenikd od kazdého jedna

Zetony Zivin 100 od kazdého druhu jakékoliv Zetony tfi barev —
modr3, fialova, zluta

Zetony ristu 100 néco, co lze skladat na sebe,
idealni jsou malé kosticky

Stopky 1

Atomy 2 molekuly COz a 2 molekuly H,0 natym | plastové modely atomu

na vytvoreni molekul H,O
a CO; (Ize nahradit kartami)
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Misticky na sbirani ziskanych cukrd a zasoby kytek = priblizné 12

a sklenikd
Uéastnik 8-15 |
Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost |l
Autofri Jana ProkesSova, Ales Pilgr
Pocet uvadéjicich 2
Cas na realizaci 45 minut
Cas na pfipravu 30 minut
Prostiedi Exteriér / Interiér
Rozdéleni ve dvojclennych az ¢tyiélennych skupinach

Cile

Zaci se potkavaji v neformalnim prostfedi mimo VIDA SC. Zak si v sobé probere, co u? zaZil a co ho je$té
¢eka. Poznava svlj tym na tvorbu finalniho videa, zjistuje, co ho s tymem spojuje, a pro které téma se
rozhodnou. Zdk pozndva ostatni z4ky i realizatory z jinych stranek.

Sdéleni

Palku workshopu uz mam za sebou, ujasnil se mi background k tvorbé viralnich science videi. Znam
sv{j tym pro nasledujici dva dny a vime, na jakém tématu chceme spolecné pracovat.

Metody
Aktivizace, Diskuse.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o porozuménim vysvétleni faktorl, které ovlivnily rozdéleni do tym(, pokladanim
dotazli na jejich vyklad a dUsledky.
o aktivni komunikaci mezi Zaky béhem diskuse.
o rozborem navrZenych témat.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o uvédomeénim si a aplikaci znalosti a otazek, které v sobé témata skryvaji.
e Socidlni a obc¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o Uvahou nad navrZenymi tématy v souvislosti s vlastni osobou.
o Uvahou nad navrienymi tématy v souvislosti se spolecenskymi soucasnymi otdzkami.
o aktivnim naslouchanim a vyjadfovanim nazoru béhem diskuse.
e Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijen:
o zamyslenim se nad jednotlivymi tématy a hledanim spolec¢ného tématu pro celou
skupinu.
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Uvedeni
Pfiprava

Vybrat misto, které je mimo areal, kde Z4ci travi vétsinu ¢asu, ale zarovern at je v blizkosti aredlu. Muze
to byt stejné misto, kde probihaly predeslé aktivity Sklenik a Stop den 3. MUZe se vytvofit ohnisté a dat
dokola karimatky nebo kulatiny na sezeni. Pokud bude ohen pfipravit dfevo. Zajistit néjaké nealko piti
a néjaké drobné obcerstveni.

Realizace

Realizator navdze na predeslou aktivitu Stop den 3. Tam shrnoval workshop po strance zazitkové,
emocionalni i psychické. Nyni se realizator snazi o shrnuti dovednosti, co uz zaci umi a co je nasledujici
dva dny ¢ekd a naznaci pracovni a programové flow nasledujicich dvou dni. Tzv. da ¢as mirné do rukou
74kl a rekne jim, kdy jim bude predan cas Uplné. Pokud nastanou otazky (k programu, naplni atd.),
snaZi se je realizatoti zodpovédét. Aktivnim naslouchanim a vyjadfovanim nazoru béhem diskuse jsou
u zaka rozvijeny socialni a obcanské schopnosti.

Realizatofi rozhodi Zaky do natacecich tymuQ. Pri rozdélovani vychazi z nasledujicich zdrojl, ty také
zaklm objasni, aby jim bylo jasné, co spojuje jejich tym, o co se mohou opfit, co maji spole¢né a na cem
se naopak musi domluvit.

1. Z 1. dne realizatofri védi, jaka témata v sobé Zaci nosi, co je zajima, co je v soucasné dobé fascinuje,
na tomto zakladu sestavuje realizator ucitel biologie moZzna témata k vybéru. (Tato informace vypovida
o tom, jakym smérem Zak inklinuje, jak se profiluje jako OSOBNOST.)

2. Ze 2. dne Z4ci o sobé navzdjem védi, co je zajima za viraly, jaky styl, jaka témata.

3.Ze 3. dne sami o sobé Zaci védi (a védi to i realizatofi), co by ve viralnich science videich uprednostnili.
Je to naznaceno na tzv. hvézdicich z bloku Viral x Science, které si na konci aktivity realizator vybral
k sobé. (Tato informace vypovida o tom, jakou FORMU by zak rad volil.)

4. Ze 3. dne maji realizatofi k dispozici dotazniky s ndméty na nataceni, kde kaZzdy Zak obodoval
jednotliva témata.

Realizatoti rozdéluji Zaky do natacecich tymu podle nasledujicich hledisek:
Prvnim klicem je VOLBA TEMATU (bod 1 a 4).
Kdy? tento kli¢ nestaci, druhym kli¢em je ZVOLENA FORMA, ktera 74ky u videi zajima (bod 3).

Realizatofri se ujisti, Ze kazdy zak vi v jakém je tymu a zaroven, Ze kazdy tym ma vSechny vstupni
informace, co jejich tym spojilo, dalo dohromady (je to dulezité pro jejich nasledujici praci).
Porozuménim vysvétleni faktor(, které ovlivnily rozdéleni do tym(, pokladanim dotaz( na jejich vyklad
a dasledky, je u Zakl rozvijena komunikace v matefském jazyce.

Zaci si sednou ke stoldm podle tymd a bavi se o tom, co je spojuje a co by chtéli spole¢né vytvofit.
Pokusi se shodnout na jednom tématu ze Sesti navrZenych, pfipadné mohou propojit dvé navriend
témata. Na rozhodnuti maji ¢as do ctvrteéni rozcvicky (Klapka den 4). Pokud jsou pfi debaté
jednotnéjsi, uz se klidné mohou bavit o tom, jakou maji o tématu predstavu a co si pod tématem
predstavuji. Zamyslenim se na jednotlivymi tématy a hledanim spole¢ného tématu pro celou skupinu
je u zaka rozvijen smysl pro iniciativu a podnikavost.

V posledni ¢asti vecera se hraje na kytaru a skupiny se opét propojuji jiz u neformalniho programu. (hra
na nastroje, zpév, deskova hra, debatuje se)
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Uzavieni

Realizatofi i Zaci hraji na hudebni nastroje. Kdo uZ chce jit ze zakd spat, tak ho doprovazi nékdo
z realizator(. V domluveny cas se vraceji do arealu vsichni zbyvajici.

Poznamky

Aktivita je velmi citliva na to, jak ji Zaci pfijmou. Je dobré dobre vysvétlit a artikulovat vSechny faktory,
které vedly k navrzeni témat —ted uz se to vysvétlit musi, u aktivity Ja a mé téma, kde jednotlivd témata
zaci boduiji, vysvétleni nedoporucujeme, at se fokus nerozmélni. Stejné tak je dobré vysvétlit i klice
k rozdéleni zak( do tymd, at opravdu kazdy Zak citi, Ze v daném tymu ma své misto.

V zavéru aktivity by bylo dobré, aby se zase cela skupina potkala pti spole¢né Cinnosti — tfeba zpév
a hrani na nastroje, at si stale Zaci uvédomuji, Ze jsou na spole¢né lodi. Misto zpivani si spole¢né
skupina mUzZe zahrat néjakou klidné&;jsi hru v kruhu.

Promluva o tom, Ze ndsledujici dva dni budou mit ve svych rukach, by je spiS méla aktivizovat, Ze si
tvarci proces uziji a nastavi podle svého, neZ aby z toho dostali Zaci strach.

Pomucky a materidl

Polozka

Materialy k rozdéleni do tymu
Kytara + dal$i hudebni nastroje
Zpévniky

Karimatky nebo kulatiny na sezeni
Nealko piti + nadoby na piti
Drobné obcerstveni

Uéastnika 8-15 |
Fyzicka narocnost I

Psychicka narocnost | |

Autofri Jana Prokesova, Ales Pilgr

Pocet uvadéjicich 1
Cas na realizaci 30 minut
Cas na pfipravu 15 minut

Prostredi uzavreni dne
Rozdéleni kazdy zak sam za sebe
Cile

Zak si reflektuje cely den a nasledné reflektuje praci celého tymu,

za nim. Zaci maji prostor vy¢istit si pfipadné konflikty ve skupiné.
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Sdéleni

Uz jsem v pllce a je mi tu dobre. Dalsi dva dny stravim v mensi skupiné.
Metody

Aktivizace, Reflexe.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o aktivni komunikaci mezi Zaky.
o rozborem priabéhu celého dne i dni predchazejicich, pfi kterém Zaci vyjadfuji svij
pohled na klicové okamziky.
e Socidlni a ob¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o zazitim si a uvédoménim k ¢emu vede reflexe tymové prace.
o aktivnim naslouchanim a vyjadfovanim nazoru v diskusi.

Uvedeni
Priprava

Pfipravi se prostor, aby si vSichni mohli sednout do kruhu a vidéli na sebe. Mélo by to byt v misté, kde
bude klid, aby se tam vsichni citili bezpecné.

Realizace

Realizdtor navazuje na emoce z predeslé aktivity a vyzve zaky, aby spolecné zhodnotili cely den.

Realizator rozdda zakdm papirky s tabulkou aktivit a postupné projde viechny aktivity. Zaci do tabulky
oznacuji, kde pro né jaka aktivita byla, jak je oslovila.

Nasledné realizator klade zakim otazky tykajici se celého dne:
Jak se po celém dni citite? Co pro vas bylo nejvétsim zaZitkem? A naopak, co pro vas bylo nejtézsi?

Nasledné se realizator snazi shrnout to, co jiz Zaci maji na workshopu za sebou, snaii se, aby Zaci spolu
s nim proZité tfi dny reflektovali. Realizator navazuje diskusi, snazi se o bezpecény prostor pro viechny.
V této chvili je prostor vycistit pfipadné neshody ve skupiné nebo néco, co se otevielo a zatim
nereflektovalo. Rozborem pribéhu celého dne i dni predchazejicich, pfi kterém Zaci vyjadruji svj
pohled na klicové okamziky, je rozvijena komunikace v materském jazyce. ZaZitim si a uvédomeénim
k ¢emu vede reflexe tymové prace a zaroven aktivnim naslouchanim a vyjadiovanim nazoru v diskusi,
jsou u Zaka rozvijeny socialni a ob¢anské schopnosti.

Pokud uz nikdo ze Zakd k diskuzi nic nema, realizator viem podékuje za otevienost a uz pomalu
prechazi k nasledujicimu programu — rozdéleni zaka do tvlrcich tym( na nasledujici dva dni.

Uzavieni
Realizator zakim podékuje za otevienost a pozve je k dalsi aktivité, tzv. neformalni setkani.

Poznamky

Aktivita je zarazena, aby Zaci dostali prostor si podékovat, pfipadné si vyrikat néjaké emoce, které se
za ty tfi dny objevily. Program celého workshopu je zdmérné nahustény, aby se Zaci unavili a zacali

v/ ove

v sobé spinat procesy, které se hodi pro tvlrci ¢innost. Vyhnou se tak lépe prvnim plantm a jdou vice
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do hloubky. Tento zpUsob prace ale klade velké naroky na skupinu. Proto je zapotrebi vénovat ¢as
tzv. hygiené skupiny.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet

STOP den 3 - tabulka 8-15
Néco na psani 8-15
Néco na sezeni — karimatka, kulatiny

Ucastnika 8-15
Fyzicka narocnost 11
Psychicka narocnost | |

Autofri Jana ProkesSova, Ales Pilgr

Pocet uvadéjicich 2

Cas na realizaci 15 min

Cas na pfipravu 20 min

Prostredi venku, kdyZ je Spatné pocasi uvnitt

Rozdéleni Zaci kazdy sam za sebe i za skupinu
Cile

Aktivizovat Zaky, predat Zzaklim plan dne. Odstartovat cely den klapkou.
Sdeéleni

Vim, co mé dnes ceka.

Metody

Aktivizace.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o aktivni komunikaci mezi hraci v prabéhu her uvnitf tymu i mezi tymy.
e Socialni a obéanské schopnosti jsou rozvijeny:
o tymovou praci pfi skupinovych aktivitach.
e Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijen:
o zapojovanim se do jednotlivych her a podporou spoluhracg.
e Schopnost udit se je rozvijena:
o pochopenim a aplikaci pravidel jednotlivych her.
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Uvedeni
Pfiprava

Buben, kytara, vybrat jednu, pokud moZno zndmou a opakovaci melodickou pisen (tzv. odrhovacku).
Realnd klapka s nadepsanym DEN 4. Seznam aktivit na den — prezentace nebo vytisténé na papire.

Realizace

Jeden z realizatort hraje hned od zacatku rytmus na buben a v prlibéhu ho méni, aby pomohl zakiim
meénit rytmus jejich pohybu. Hlavni realizator vyzve zaky, aby si nasli prostor a hybali se jako modelina
do vSech stran do extrémnich poloh a ménili rychlost pohybd.

Po chvilce realizator kfikne STOP a Zaci musi ,zamrznout”. Realizator hudebnik za¢ne hrat na kytaru
melodickou pisnicku a Zaci se snaZi svou zamrzlou bytost rozpohybovat, pfipadné pfidat i zvuk.
Realizator nechd chvili zakdim, aby se se svou postavou szili a kiikne ZIVOT. V ten moment se Zaci opét
hybaji jako modelina, realizator hudebnik opét bubnuje, az do povelu STOP. Takto si zaci parkrat
prostfidaji rizné polohy. Zapojenim se do hry je u Zakd rozvijen smysl pro iniciativu a podnikavost.

Realizator vysvétli pravidla emocionalniho autobusu. Pochopenim a aplikaci pravidel této hry je u zak{
rozvijena schopnost uéit se. Realizator vyzve Zaky, aby se rozdélili na dvé pulky. Vytvofili si svou bytost,
kterou obohati o emoci. Z autobusu budou vystupovat na zastavku a zase nastupovat do autobusu vidy
po jednom. Dana bytost vZdy ,,nakazi“ svou emoci ostatni bytosti a autobus objede prostor a vraci se
na zastavku. Na zastdvce se zase bytosti nakazi emoci Zaka, ktery z autobusu vystoupil. Realizator hraje
na kytaru jednoduchou melodickou pisni¢ku, ktera se muze zrychlovat (tzv. odrhovacku) a Zaci
v autobuse védi, Ze jak pisen skonci, musi uz byt u zastavky. Hra konci, kdyz se obé celé skupiny
prostfidaji. Tymovou praci ve skupiné jsou u Zakud rozvijeny socialni a obcanské schopnosti.

V zavéru aktivity realizator projde vSechny aktivity, které Zaky béhem dne cekaji. D4 posledni povel
ZIVOT, STOP. V bytostech vsichni 7aci daji klapku DEN 4 a AKCE a rozejdou se.

Uzavieni

Realizator 7ak(im predstavi plan na cely den a spole¢né odstartuji den KLAPKOU. Zaci i realizatofi
odchazeji na ranni hygienu a pak na snidani.

Poznamky

Je dobré pfi aktivité pfilis nemluvit, ani nehrat Zadné hry se slozitymi pravidly. Idealné, aby Zaci mohli
jen nasledovat realizatora a zaroven vnimali dalsi faktor — rytmus. Pokud je tfeba mluvit, tak jen
za Ucelem otevreni hlasu a rozhybani hlasivek.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet

Kytara 1
Buben 1
Klapka 1
Prezentace / seznam aktivit 1
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Ucastnika 8-15
Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost |l

Autofi Jana ProkesSova, Ales Pilgr

Pocet uvadéjicich 1

Cas na realizaci 45 minut

Cas na pfipravu 30 minut

Prostiedi Interier

Rozdéleni ve dvojclennych az ¢tyfélennych skupinach
Cile

Zaci brainstormuiji vée k tématu. Z&ci vytvori pét sdéleni, které by tématem mobhli predat. Zaci se naudi
pracovat s myslenkovou mapou.

Sdéleni

Jsem soucdsti tymu. Nasim tématem je xxx a chceme sdélit yyy. Vim, co to je reSerSe a myslenkova
mapa.

Metody
Aktivizace, Diskuse, Imaginace.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o aktivni komunikaci mezi Zaky béhem diskuse.
o rozborem navrZenych témat.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o uvédoménim si a aplikaci znalosti a otazek, které v sobé témata skryvaiji.
e Socidlni a ob¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o Uvahou nad tématem v souvislosti s vlastni osobou.
o Uvahou nad tématem v souvislosti se spole¢enskymi sou¢asnymi otazkami.
o aktivnim naslouchanim a vyjadifovanim nazoru béhem diskuse.
e Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijen:
o zamyslenim se nad vSim, co s tématem souvisi a hledanim sdéleni s celou skupinou.

Uvedeni
Priprava

Pripravit si prostor alespon 25 m2. Pfipravit si pocet stolll podle poctu tymU. U kazdého stolu 3-5 Zidli
podle poctu Zakl. Pro kazidy tym dva velké flipové papiry, fixy, tablety ¢i PC. Flipchart a fixy
pro realizatora. Prezentace Klapka den 4 a projektor.

Realizace

Realizator vyzve Zaky, aby si po tymech sedli kolem stold.
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Idedlni pocet zakl v kazdém tymu 3-5. Pocet tymU vytvofit tak, aby kazdy tym mohl mit na starosti
jeden realizator. Z poctu patnacti zak( idedlné vytvofit 4 tymy.

Realizdtor nechd tymy, aby své téma 12 minut podrobily resersi. Zamyslenim se nad vsim, co s tématem
souvisi, je u zaka rozvijen smysl pro iniciativu a podnikavost.

Nasledné je necha souvisejici hesla propojit a zakim vznikne tzv. myslenkovd mapa. Uvahou
nad tématem v souvislosti se spolecenskymi sou¢asnymi otdzkami jsou u Zaka rozvijeny socidlni
a obc¢anské schopnosti.

Na zakladé reSerSe a za pomoci vzniklé myslenkové mapy maji Zaci vytvofit 5 sdéleni, které jim
o tématu vylezlo. Aktivni komunikaci mezi zaky béhem diskuse je rozvijena komunikace v matefském
jazyce.

Uzavieni

Realizator vyzve zaky, aby svych 5 sdéleni pfepsali pékné pod sebe na flip papir a dali védét, jak to
budou mit hotové.

Pozndamky

Aktivita je sloZzena z nékolika Ukol(, které na sebe navazuji. Je dobré jednotliva zadani davkovat tak,
aby se z4aci nezalekli.

Po celou dobu, kdy Zaci si zvoli téma, hledaji sdéleni, tvorti scénaf, a nakonec pfipravuji storyboard,
hlidat a podnécovat, aby si natdceni uzili a neméli pocit, ze to, co tvofi, musi byt masterpiece
z Hollywoodu. Naopak klast diraz na science video, které ma jasné sdéleni, které by bylo dobré, aby
z videa vylezlo.

Zaci maji tendence hned zaéit vytvéret koncepty a vize, jak by video mélo vypadat, co tam nesmi chybét
a Casto opomijeji sdéleni, které kazdé video musi nést. Je potfeba to mit na paméti a stéle je vracet
k této , kontrole”, aby se udrzeli na tvlrcich kolejich.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet
stal 4-5
Zidle 8-15
Flipchart

Fixy 6 baleni
Projektor

Prezentace Klapka den 4

Casomira

Uéastnik 8-15
Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost | IV

Autori Jana Prokesova, Ales Pilgr

Pocet uvadéjicich 4

Cas na realizaci 45 minut

Cas na pfipravu 30 minut
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Prostiedi Interiér
Rozdéleni ve dvojclennych az ¢tyiélennych skupinach

Cile

Kazdy tym predstavi své téma a 5 sdéleni ostatnim tymU0m. Mohou ostatni tymy pouzit jako poradni
sbor. Mohou ostatni tymy nechat hlasovat o zajimavosti sdéleni. Kazdy tym si zvoli jedno sdéleni.

Sdéleni

Nase téma ma pravé jedno sdéleni. Celé natdceni si chci uzit. Vim, Ze nemusime vytvofit masterpiece.
Metody

Aktivizace, Diskuse, Imaginace.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o vysvétlenim tématu a zvolenych sdéleni, odpovédi na dotazy ke sdélenim — na jejich
vyklad a dlsledky.
o aktivni komunikaci mezi Zaky béhem diskuse.
o rozborem pojmenovanych sdéleni.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o uvédoménim si a aplikaci znalosti a otazek, které v sobé témata skryvaji.
e Socidlni a obc¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o Uvahou nad navrienymi sdélenimi v souvislosti s vlastni osobou.
o Uvahou nad navrienymi sdélenimi v souvislosti se spole¢enskymi soucasnymi
otazkami.
o aktivnim naslouchanim a vyjadfovanim nazoru béhem diskuse.
e Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijen:
o zamyslenim se nad jednotlivymi sdélenimi u tématu skupiny.
o zamyslenim se nad jednotlivymi sdélenimi ostatnich tyma.

Uvedeni
Pfiprava

Pripravit si prostor alespon 25 m2. Pfipravit si pocet stolll podle poctu tymu. U kazdého stolu 3-5 zidli
podle poctu Zakh. Pro kazidy tym dva velké flipové papiry, fixy, tablety ¢i PC. Flipchart a fixy
pro realizatora. Prezentace Klapka den 4 a projektor.

Realizace
Realizator se snaZi udrzet vsechny tymy v tvlréim nasazeni.

Vyzve kazdy tym, aby predstavil své téma a svych 5 sdéleni. Vysvétlenim tématu a zvolenych sdéleni,
odpovédmi na dotazy ke sdélenim — na jejich vyklad a dasledky je u Zakl rozvijena komunikace
v matei'ském jazyce. Ostatni ,posluchaci” se v ten dany moment stavaji ,poradnim sborem®. Z4ci se
jich mohou na cokoliv doptat. Zamyslenim se nad jednotlivymi sdélenimi ostatnich tymG se u zZaka
rozviji smysl pro iniciativu a podnikavost.

* . ~—
PR EVROPSKA UNIE 183
* * Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
* *

* 4 K Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI

LADEZE A TEL




Cas na prezentaci ma kazdy tym maximalné 5 minut. Po ub&hnuti ¢asu kazdy z ,, poradniho sboru“ (Z4ci
i realizatofi) napiSe na bilou karticku ¢islo sdéleni, které ho nejvice zaujalo. Tato informace je pro dany
tym pouze informaci, mohou se tim fidit, ale nemusi. O poradi prezentujicich tymd rozhoduje los.
Aktivnim naslouchanim a vyjadfovanim nazoru béhem diskuse se u Zakl rozviji socidlni a obcanské
schopnosti.

V zdvéru aktivity realizator vyzve vSechny tymy, aby si z péti sdéleni vybrali pouze jedno, a to bude
pro név dalsim tviréim procesu urcujici. Uvédomeénim si a aplikaci znalosti a otazek, které v sobé téma
skryvaji, jsou u Zakl rozvijeny matematickd schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy
a technologii.

Uzavieni

Realizator vyzve 7aky, aby si z navrhnutych péti sdéleni vybrali pouze jedno a tomu byli v dal$im tvaréim
procesu zodpovédni. Toto sdéleni maji spolu s tématem napsat na novy flip papir.

Pozndmky

Ndpad, nadseni, myslenka, emoce, vize jsou to, co filmare zene k tvorbé. Jakmile se vSak vySe popsané
podrobi procesu kritické debaty a napsani na papir, vize nabude konkrétnich podob, ndpad zrealni,
nadSeni je vystaveno studené sprse, pak se tvlircdm naskytne pohled z odstupu a, byt to nemusi byt
snadné a pfijemné, projekt se posune dal. Jiné cesty neni.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet

Flipchart 1

Fixy 1 sada
Bilé mazaci tabulky 8-15
Fixy na tabulky 8-15

Zaka 8-15
Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost | |

Autofri Jana Prokesova, Tomas Kratochvil

Pocet uvadéjicich 1

Cas na realizaci 45 minut

Cas na pripravu 30 minut

Prostiedi Interier

Rozdéleni ve dvojclennych az ¢tyiélennych skupinach
Cile

Zak bude umét prevést myslenku do obrazu.
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Sdéleni

Ndpad je jedna véc v hlavé, jind véc jako text na papire a Uplné odlisna zalezitost, pokud z ni vytvofime
storyboard (komiks). Pokud chceme z napadu udélat film, prospéje nam, budeme-li si jej formulovat
pomoci vice médii; médium komiksu je obzvlasté vhodné.

Metody
Frontalni vyuka, Tvoreni, Aktivizace.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o praci s pfibéhem.
e Socidlni a ob¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o vzajemnym vypravénim jednoho pfibéhu v rizné podobé.
e Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijena:
o vzajemnym vypravénim jednoho pfibéhu v riizné podobé.
e Schopnost ucit se je rozvijena:
o pochopenim, co je to storyboard a proc je dlleZity.
e  Kulturni povédomi a vyjadreni je rozvijeno:
o pochopenim, Ze pfi pfipravé filmu je potfeba mit zabéry peclivé rozkreslené.

Uvedeni
Priprava

Zaci musi byt podrobné seznameni se spole¢nym cviénym pribéhem, aby dokonale védéli, o ¢em je
v jednotlivych zdbérech tfe€. Realizator musi mit storyboard dopfedu nachystany, nebo detailné
promysleny. Vyklad je tfeba provadét u tabule nebo flipchartu. Zaci budou k tvorbé svych storyboardd
potiebovat velké papiry a fixy.

Realizace

Aktivita je na dvé ¢asti. KaZzdou ¢dast vede jiny realizator. Prvni ¢ast je zamérena na praci s pribéhem,
vede ji hlavni realizator.

Realizator vyzve 7aky, aby si udélali dvojice. Zaci jsou sezndmeni s textem pfib&hu (sly$i ho
od realizatora a maji ho i vytistény). Nasledné se snazi prevypravét pribéh dle zadani realizatora.
Nejprve kazdy z dvojice pribéh prevypravi linearné, pak retrospektivné, nasledné od prostiedka
a v posledni fazi si oba Zaci pfibéh spolecné ,prehraji“ a vymysli si, co ¢i kdo bude vypravééem. Praci
s pribéhem je u zakl rozvijena komunikace v materském jazyce. Zaroven vzajemnym vypravénim
jednoho pfibéhu v rlzné podobé jsou u Zakd rozvijeny socidlni a obcanské schopnosti a smysl
pro iniciativu a podnikavost.

Druhou c¢ast aktivity prebira realizator filmovy specialista.

Vs v

V dalsi ¢asti aktivity opét Zaci pracuji s timto danym, vSsem spolec¢nym kratkym pribéhem. Realizator si
dopredu na tabuli pfipravil storyboard vychazejici z tohoto pfibéhu. Predstavi ho Zzakim. Pfi vykladu
pouziva terminy, které uz znaji: typy zabéru, pravidlo osy, zlaty fez, podhled, nadhled, protipohled.
Snazi se popsat vlastni myslenkové pochody pfi vymysleni tohoto storyboardu: proc zvolil pravé takové
zabéry a jejich poradi, co se rozhodl vypustit a ktery zdbér naopak vypustit v Zadném pripadé nelze.
Vysvétli, v cem spociva vyhoda zpracovani pribéhu do storyboardu. Pochopenim, co je to storyboard
a proc je dulezity, je u Zaka rozvijena schopnost ucit se.
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Kdyz vymyslime video, a hlavné se v tomto ptipadé bavime o hraném (kratkém) filmu, mame
predstavu, kterd se zaklada prevazné na atmosfére a emocich. Pfevedenim téchto myslenek do textu
ziskame konkrétnéjsi tvar, ale zakonitosti textu a jeho percepce ctendfem jsou jiné nez
u audiovizualniho dila. Tomu se vice blizi forma komiksu. Nutnost rozpracovat scény do konkrétnich
zabér(Q, premysleni nad tim kdy bude celek, kdy detail, co jak bude konkrétné vypadat, nas privadi
do Uplné jiného svéta. Nékteré zadbéry nebo dokonce scény se najednou vyjevi jako nepodstatné,
nahraditelné nebo zjednodusitelné. Jiné na sebe naopak pritdhnou pozornost a vyjevi svou dileZitost
pro odvypravéni celku. Zakladnim pravidlem pro tvorbu storyboardu je zjednoduSovat. Pokazdé si
musime polozit otazku: Co by se stalo, kdybychom tento zdbér vynechali? Nebo podstatné omeuzili,
zjednodusili? Neslo by toto udélat bez stfihu, v jednom zabéru? Dalsi velkou vyhodou této metody je,
Ze si udélame prehled o lokacich a velikostech zabérd. Urcitou barvou si napfiklad oznacime vsechny
celky v dané scéné, jinou barvou vsechny detaily v urlitém pohledu. To nas potom usetfi
chronologického nataceni s nutnosti neustdlého prenastavovani kamery, svétel, scény atd. lJisté,
pfehled by mél reZisér a jeho tym mit uz na zakladé technického scénare, jenZe ve storyboardu je to
prehlednéjsi a nasSi Zaci asi nebudou mit vypracovany precizni technicky scénar. Pochopenim,
Ze pti pripravé filmu je potfeba mit zabéry peclivé rozkreslené, je u Zakl rozvijeno kulturni povédomi
a vyjadreni.

Uzavieni

Zaci by méli zazit, jak prevedeni myslenek do obrazkd ovlivni jejich pfemysleni o tématu, pocit, co je
dalezité a védomi, co lze vypustit.

Pozndmky

Zkusenost, a to nejen z dvojiho opakovani tohoto kurzu, nybrz zkusenost obecna jednoznacné ukazuje,
Ze vypracovat si storyboard a potom se ho pfi nataceni, pokud mozno drzet (anebo védét presné, proc¢
se odchyluji a jaky to bude mit nasledek v celku) se vyplaci. Ti Zaci, ktefi se z néjakého dlivodu rozhodli
storyboard nevypracovavat, se potom na place v jednotlivych zdbérech zamotavali, nataceli fadu
zabérl zbytecné a nékteré jim naopak chybéli, na coZ pfichazeli az ve stfizné. Samoziejmé existuji
reziséfi, ktefi sva dila vytvari za momentalni inspirace a nechdvaji herce improvizovat. Ani pti tvorbé
dokument(i nebo reportazi metodu storyboardu neuplatnime. Pokud ale zacinajici tvlrci pomysli
na hrané scény, praci se storyboardem nelze opomenout.

Pomucky a materidl

Flipchart 1
Projektor

Text s pribéhem 8-15
Velké papiry 20
Fixy tlusté 4x set
Ucastnika 8-15

Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost | IV

Autofri Jana Prokesova, Tomas Kratochvil

Pocet uvadeéjicich 4

Cas na realizaci 135 minut

Cas na pfipravu 30 minut
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Prostiedi Interiér
Rozdéleni ve dvojclennych az ¢tyiélennych skupinach

Cile
Zaci se naudi, jak své sdéleni prevést do scénafe a nasledné do storyboardu.
Sdéleni

K tomu, abychom se dostali k nataceni, je potfeba sdéleni prevést do textové podoby. Tedy do scénare
a tento scéndr potom zakreslit do storyboardu.

Metody
Tvoreni, Diskuse

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o tvorbou textu pfi vytvareni scénare.
e Schopnost ucit se je rozvijena:
o aplikaci toho, co se naucili o tvorbé storyboardu.
e Socidlni a obc¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o konzultacemi s realizatory a specialistou na viralni videa.
o tvofenim v tymu.
e Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijen:
o motivovanim realizatorl do tvoreni a jejich pomoci.
e  Kulturni povédomi a vyjadreni je rozvijeno:
o specifikaci Zanru pfipravovaného videa.
o uvédomeénim si, pro koho budu chtit video natacet.

Uvedeni
Pfiprava

Realizator pripravi pro kazdou skupinu jeden stll a psaci potfeby. Je potfeba seznamit specialistu
na viralni videa se sdélenimi a tématy, které chtéji jednotlivé skupinky natacet.

Realizace
Tuto aktivitu uvadéji dva realizatofi, filmovy specialista a specialista na viralni videa.

Zaci maji z predchozich aktivit vyjasnéno, jaké téma budou zpracovévat. Také maji ujasnéné své hlavni
sdéleni, které by z videa mélo vyplyvat. Za téchto okolnosti sedaji ve tvirc¢im tymu k papiriim a sepiSou
osnovu videa. Tvofenim v tymu si Zaci rozviji kompetenci sociadlni a ob¢anské schopnosti. Hruby popis
pfibéhu. Nic moc do hloubky. Mél by to byt jen nastrel. Nic podrobné rozpracovaného. Lépe se potom
s danym materidlem pracuje. Pokud Zaci zacnou hned z pocatku rozepisovat dialogy, jsou potom velmi
neochotni ménit pti konzultacich strukturu, nebo Zanr videa.

Po vytvoreni zakladni kostry pfibéhu zacne se skupinami konzultovat specialista na viralni videa.
Realizatofi jsou u téchto konzultaci také pfitomni a délaji mediatora, pfipadné pomdhaji dalSim
skupinam. Je tfeba mit stale na paméti, Ze jsou to autorska videa zak{, nikoliv realizatord. Specialista
na viralni videa by mél Zaky upozorfiovat na uskali jejich ndpadu, inspirovat, pomahat lepSimu mifeni
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na branku. Nemél by vSak podsouvat své pfedstavy. Spis rozvijet to, s ¢im pfisli sami Zaci. Dva zaznamy
takové diskuze spolecné s vyslednymi videi jsou umistény v pfiloze. Uvédoménim si, jaky toci Zanr a pro
koho budou chtit video natacet, si Zaci rozviji kompetenci kulturni povédomi a vyjadreni. Konzultacemi
s realizatory a specialistou si Zaci rozviji kompetenci socidlni a ob¢anské schopnosti. Motivovanim
realizatorl do tvoreni a jejich pomoci si Zaci rozviji kompetenci smysl pro iniciativu a podnikavost.

Po konzultacich za¢nou skupiny pracovat samostatné na scénafi. PisSi monology, dialogy, vysvétleni,
overdabingy. Tvorbou textu pfi vytvareni scénare si Zaci prohlubuji kompetenci komunikace
v materském jazyce. Realizatofi s nimi tyto scénare konzultuji po dramaturgické strance. Je tfeba
hlidat, jestli se neodklani od hlavniho sdéleni. A pokud ano, proc se tomu tak déje. Ukdazalo se, Ze hlavni
sdéleni nenf tak dostate¢né silné, atraktivni? Zada si to piib&h? Objevilo se pFi tvorbé nové lepsi? Vie
je moZné. Neni tfeba trvat stoprocentné na udrzeni hlavniho sdéleni. Ale toto sdéleni by mélo vysttidat
nové, které je jasné pojmenované a vyargumentovany dlvod, pro¢ se toto sdéleni méni. Specifikaci
Zanru pripravovaného videa si Zaci rozviji kompetenci kulturni povédomi a vyjadreni.

Po dokonceni scéndre vede skupiny filmovy specialista, ktery se skupinami vytvafi storyboard. Je
potreba, aby se se scéndfi dobre seznamil a potom se skupinkami konzultoval, jak kterou véc natocit.
Zaci s touto formou prace nemaji zadné zkusenosti. Proto je potieba Zaky do tvorby storyboardu
motivovat a inspirovat je. Mozna, ze v danou chvili nebudou mit Zaci pocit, Ze storyboard potfebuiji, ale
pokud se jim ho podafi dobre vytvofrit, pQjde jim nataceni daleko rychleji, budou se v ném dobfe
orientovat a zpétné si uvédomi, Ze storyboard jim pfi nataceni hodné pomohl. Aplikaci toho, co se
naucili o tvorbé storyboardu, si Zaci rozviji kompetenci schopnost ucit se.

Uzavieni

Poté, co maji skupiny vytvoreny storyboard, filmovy specialista jim sdéli, jakou techniku maiji k dispozici
a nasleduje blok Jde se tocit

Pozndmky

Nadseni, ale nezkuseni tvlrci maji tendenci prepinat své sily, vymyslet nerealizovatelné epické déje,
zpracovavat velkd obecna témata. Prace realizatord spociva v konkretizaci a apelu na sdéleni. Tvdrci
potfebuji zpravidla pomoc v cesté od obecného ke konkrétnimu. Je tfeba ddvat pozor, aby realizatofi
neplsobili jako zlovolni Skarohlidi. Faze tvorby scéndre je z celého workshopu tou nejdelikatnéjsi
a nejbolestivéjsi. Nékteré skupiny se drzi svych plvodnich planid a od nikoho si nenechaji do svého dila
mluvit. Jiné skupiny se pohadaji a propadnou poraZenectvi. Realizatofi tu musi projevit maximalni
empatii a individudlni pfistup.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet

Psaci potreby pro kazdého Zaka

Z4ka 8-15
Fyzickd naro¢nost 1]
Psychicka narocnost |l

Autofi Jana ProkeSova, Ales Pilgr

Pocet uvadéjicich 1

Cas na realizaci 360 minut

Cas na ptipravu 30 minut
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Prostredi Interiér
Rozdéleni ve dvojclennych az ¢tyiélennych skupinach

Cile
Zaci nato¢i videomaterial pro sttih svého kratkého filmu.
Sdéleni

Nataceni filmu je velmi komplexni zdlezZitost, ktera vyZzaduje v pfitomném okamziku maximalni
soustredéni tvlrce (tvlrcl) a soucinnost celého tymu, precizni pfipravu z minulosti i neustalé
vztahovani se k budoucnosti (praci ve stfizné a potom pusobeni dila na divaka).

Metody
Tvoreni, Skupinova vyuka

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o praci s textem pfi nataceni videi.
e Zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o praci s technikou pti natdceni videi.
e Schopnost ucit se je rozvijena:
o poucenim se z chyb pfi nataceni v pribéhu tydne a zapracovani pfi nataceni
zavérecného videa.
e Socidlni a ob¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o spolupraci v tymu.
e Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijen:
o stanovenim role, kterou kazdy ¢len tymu zastava.
e  Kulturni povédomi a vyjadreni je rozvijeno:
o natacenim scén zapsanych do storyboardu.

Uvedeni
Pfiprava

Pro kazdou skupinu je tfeba zajistit jednu dobrou kameru se stativem, zvukové nahravaci zafizeni
Zoom. Jeden mikroport, pfipadné headset, nebo smérovy mikrofon s tdgem. Kazda skupina by méla
mit k dispozici alespon 2 svétla se stojany. Laborator s mikroskopy.

Pro ztvarnéni postav je dobré mit k dispozici rizné kostymy a rekvizity.

Hodi se mit k dispozici velké a riznorodé prostory, exteriéry mésta i pfirody, moznost vyrabét kostymy
a rekvizity, zapojovat kompars. Budte pfipraveni na kosmonauty, oZivlé plySaky i kychajici zombies.

Realizace

Tymy maji findlni podobu scénare se storyboardem. Vyrabéji rekvizity a kostymy, vybiraji si lokace,
pfipravuji nataceci techniku, svétla atd. Ujasnuji si, kdo bude plnit v tymu jakou funkci. Poté nataceji.
Kazdy tym k sobé ziska jednoho realizatora. Je pottfeba si pojmenovat a stanovit funkce. Stanovenim
role, kterou kazdy ¢len tymu zastava, je rozvijena kompetence smysl pro iniciativu a podnikavost.

e ReZisér — stanovuje, co a jak se bude tocit. Vede herce, fika povely kameramanovi.
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e Herec—Herci

e Kameraman —obsluhuje kameru a stara se o zabéry.

e Osvétlovac — nasvécuje scénu.

e  Skriptér — hlidd, co jak bylo pfi zabérech nastaveno, co kdo md na sobé, jaké rekvizity byly,
v kterém zabéru rozmistény a fesi, co bylo ze storyboardu natoceno.

Spolupraci v tymu je rozvijena kompetence socidlni a ob¢anské schopnosti. Vzhledem k tomu, Ze tymy
jsou mensi, mlZe jeden ¢len tymu zastavat postu vice. Také realizator mlze néktery z postl zastat.
PFi natdceni je kazda ruka dobra. Praci s textem pfi natdceni videi je rozvijena kompetence komunikace
v mateiském jazyce. Natacenim scén zapsanych do storyboardu je rozvijena kompetence kulturni
povédomi a vyjadreni. Praci s technikou pfi nataceni videi je rozvijena kompetence zakladni schopnosti
v oblasti védy a technologii. Poucenim se z chyb pfi natdceni v prlbéhu tydne a zapracovani
pfi nataceni zdvérecného videa je rozvijena kompetence schopnost ucit se.

’

Realizator filmovy specialista koordinuje skupiny a sleduje pribézné pribéhy nataceni. Nemél by se
zaseknout u jednoho tymu, ale kolovat mezi vSemi a pomdhat, pokud je o to zajem.

Pro realizaci jsou dulezZité tfi véci: nadseni, dobfe sehrany tym a dobfe pfipraveny scénai/storyboard.
Leckdy se zda, ze zamér je pfrilis velikassky a neproveditelny, ale s nadSenim, dobrou partou a dobrou
predstavou, jak konkrétné svého cile dosdhnout, se miZou dit zazraky. Nataceni je ta nejvice kreativni
a pro vétsinu lidi i nejvice zabavna ¢ast tvorby filmu. A také ta nejvice vyCerpavajici. VSechno se vdanou
chvili podfizuje vysledku. Filmovi produkéni Casto fikaji, Ze jejich prace je permanentni krizovy
management. Tohle tvrzeni vychazi z faktu, ze pfi nataceni filmu se vSe déld rychle, hned a jen jednou.
Toho by si realizatofi méli byt védomi. Je potfeba motivovat tym, aby zadbéry natdcel svédomité, ale
zase na druhou stranu, aby se vie stihlo nato¢it. Cas b&7i pfi nataceni extrémné rychle.

Uzavieni

Tato cast programu je ukoncena natocenim posledniho zdbéru. Jednotlivé tymy budou urcité kondit
v rliznych casech, podle toho, jak jim pljde nataceni. Pokud ma tym silu a chut natacet, nemél by
realizator nijak nataceni ukoncovat. Jedna se o finalni produkt, vizitku zakd. V pfipadé vynuceného
ukonceni nataceni kv(li casovému limitu, budou Zaci vinit za nezdarené dilo realizatory.

Poznamky

Nékteré tymy si od realizatora do své prace nechaji ,kecat”, nékteré se ze zacatku az pfilis spoléhaji
na jeho pfitomnost, jiné si jedou své a nenechaji si poradit. Je na uvaZeni a citlivosti realizatora, jak
k této Skale pristoupit. Plati vSak, Zze hlavni slovo tu maji sami tvlrci. Jde o jejich dilo, jejich
zodpovédnost. BEhem nataceni to bude mnohokrat vypadat, Ze se nestih3, Ze ,,to bude blby“, jde vSak
o amatérsky film a ten, jak zndmo dokdaze skrze platno prendaset zapal svych tvlrcl na divéky.
Nedokonalosti mohou ve vysledku poslouzit kouzlem nechténého a dilo pozvednout. Koneckoncl jde
predevsim o zazitek z tvorby.
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Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis |

Kamera pro kazdou skupinu kamera S manualnimi
funkcemi, ktera je schopna
natacet alespon v HD kvalité

Stativ pro kazdou skupinu pro uchyceni kamery

Svétla pro kazdou skupinu alespon 2 svétla, kterd vytvareji meékké
rozptylené svétlo

Stativ na svétla pro kazdou skupinu 2 pro uchyceni svétel

Zoom pro kazdou skupinu zvukové nahravaci zafizeni
s externim vstupem

Mikrofon pro kazdou skupinu port, headset, nebo tago

s mikrofonem

Ucastnika 8-15
Fyzicka narocnost 11
Psychicka narocnost | |

Autofri Jana ProkesSova, Ales Pilgr

Pocet uvadéjicich 2

Cas na realizaci 15 min

Cas na pripravu 20 min

Prostredi venku, kdyZ je Spatné pocasi uvnit¥

Rozdéleni Zaci kazdy sam za sebe i za skupinu
Cile

Aktivizovat zaky, pfedat zaklm plan dne. Odstartovat cely den klapkou.
Sdeéleni

Vim, co mé dnes ceka.

Metody

Aktivizace.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o aktivni komunikaci mezi hraci v prabéhu her uvnité tymu i mezi tymy.
e Socidlni a obc¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o tymovou praci pfi skupinovych aktivitach.
e Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijen:
o zapojovanim se do jednotlivych her a podporou spoluhraci.
e Schopnost ucit se je rozvijena:
o pochopenim a aplikaci pravidel jednotlivych her.

* . ~—
PR EVROPSKA UNIE 191
* * Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
* *

* 4 K Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI

MLADEZE A TELOVYCHOVY



Uvedeni
Pfiprava

Pfipravit jeden aZ dva hudebni nastroje — cajon, buben, kytara. Pfipadné pouZit pfehravac a néjakou
pisnicku, ktera je chvilku rychld a chvilku pomalejsi. Redlna klapka s nadepsanym DEN 5. Seznam aktivit
na den — prezentace nebo vytisténé na papire.

Realizace

Jeden z realizdtor( opét hraje na hudebni nastroj — buben, kytara, Ize poustét i hudbu z prehravace.
Druhy realizator komunikuje se Zaky. Vysvétli zakim pravidla hry ,Tanec¢ni party matematikd”.
Matematici tanéi kazdou Casti téla zvlast. Trepou s ni do rytmu a poditaji si. Nejdfiv pocitaji do deviti,
pfi druhém kole do osmi, pak do sedmi az v poslednim kole v§im tfesou jen jednou. Pokud druhy
realizator déla rytmus Zivé, mohou ho Zaci vnimat a podle rytmu svij pohyb pfizpUsobit.

P¥i nule si vSichni lehnou na zem. Dychaji do hrudniku, do Zeber, do bficha. A zase postupné vydechuiji
z hrudniku, Zeber, bticha. A to kazdy opakujte tak 3x. Pochopenim a aplikaci pravidel jednotlivych her
je u zakl rozvijena schopnost udit se.

Nakonec zlstavaji leZet, daji si ruku na bficho na branici a tzv. stékaji do ruky, ta by jim méla na bfise

vvvs

do jednotlivych her a podporou spoluhracl je u Zzakd rozvijen smysl pro iniciativu a podnikavost.

V posledni ¢asti aktivity realizator Zak(m tekne, jaky je plan na cely posledni den a spolecné daji
posledni klapku DEN 5.

Uzavieni

Realizator 7akiim predstavi pldn na cely den a spole¢né odstartuji den KLAPKOU. Z&ci i realizatofi
odchazeji na ranni hygienu a pak na snidani.

Poznamky

Je dobré pfi aktivité pfilis nemluvit, ani nehrat Zadné hry se sloZitymi pravidly. Ideadlné, aby Zaci mohli
jen nasledovat realizatora a zaroven vnimali dalsi faktor — rytmus. Pokud je tfeba mluvit, tak jen
za UcCelem otevreni hlasu a rozhybani hlasivek.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet

Cajon, buben, kytara 1

Prehravac 1

Klapka 1

Prezentace / seznam aktivit 1
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Zaka 8-15
Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost | IV

Autofri Tomas Kratochvil

Pocet uvadéjicich 1

Cas na realizaci 300 minut

Cas na pfipravu 30 minut

Prostiedi Interiér

Rozdéleni ve dvojclennych az ¢tyfélennych skupinach
Cile

Zaci sestfihaji video, na kterém predchozi den (a noc) pracovali. Veskera predchozi p¥iprava a snaha
nyni pfinese plody.

Sdéleni

Ve stfihu audiovizudlniho dila (a u hrané tvorby to plati dvojnasob) se zaklene vse, na co jsme
uz od zacatku mysleli, co jsme chtéli ve filmu mit a co jsme pro to udélali. Nemilosrdné vyjdou
na povrch chyby a nedomyslenosti. Zaroven je ale stfih prostorem pro kreativitu, nové ndpady
a necekany pfistup. Spoléhat na to je oSidné, védét o tom ulevné.

Metody
Tvoreni, zazitkova pedagogika

Klicové kompetence

e Schopnost prace s digitdlnimi technologiemi je rozvijena:
o praci s programem Adobe Premiere.
e Socidlni a obc¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o konzultacemi s realizatory.
o tvofenim v tymu.
e Schopnost ucit se je rozvijena:
o praci s dfive nato¢enym materidlem.
o objevovanim mozZnosti audiovizudlni montaze.

Uvedeni
Priprava

Je tfeba mit k dispozici minimalné tolik pocitacl s programem Adobe Premiere, kolik je tvircich skupin.
Pocitace a programy se musi predem vyzkouset. Musi byt dostatek mista na disku. JelikoZ se ale na téch
samych pocitacich pracovalo predesly den, Ize pfedpokladat, Ze budou stale provozuschopné.

Realizace

Jedna se o treti praci v Adobe Premiere. Praci s programem Adobe Premiere si Zaci rozviji kompetenci
schopnost prace s digitalnimi technologiemi. Praci s dfive natoCenym materidlem a objevovanim
moznosti audiovizualni montaze si Zaci rozviji kompetenci schopnost ucit se. V tuto chvili by Zaci méli
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byt schopni pracovat samostatné v tymech. Tvofenim v tymu si Zaci rozviji kompetenci socidlni
a obc¢anské schopnosti.

Ucast realizatord je v prvni tretiné prakticky zbyte¢na. S Gderem tietiny vyméreného ¢asu by viechny
skupiny mély byt schopné predvést hrubou verzi dila. Nyni pfichdzeji na fadu dramaturgické debaty.
Co funguje a co ne? Co prebyva? Co chybi? Je tfeba néco dotacet? Nestalo by za to zménit pfistup
a vypravét pribéh jinak, nez se pivodné planovalo? Konzultacemi s realizatory si Zaci rozviji kompetenci
socialni a ob¢anské schopnosti. Realizatofi uz znaji své zaky natolik, Ze dokazi odhadnout miru, se
kterou lze té které skupiné do dila zasahovat. Boteni iluzi a znac¢na nemilosrdnost je vsak spravna
vlastnost dramaturga a tfetina Casu zavérecného stfihu ma byt chvili upfimnosti. Ve druhé tretiné
jednotlivé skupiny zkoumaji, jak dilo funguje po vyhozeni prebytecnych scén, s novou koncepci,
pfidanym zvukem, hudbou, komentafem, titulky, obrazovymi filtry, jinym rytmem a tak dale.
Na pfelomu druhé a treti tfetiny by zZaci méli mit pocit, Ze dilo bylo pozvednuto a je v podstaté hotové.
Nyni pfichazi ¢as drobné prace: ¢isténi, uhlazovani, doladovani detaild, rozvahy o kazdém framu videa
i audia napravo a nalevo od délici ¢ary kazdého stfihu. Zdanlivé podruznosti rozhoduji prekvapivé
hodné o tom, jak dilo vnima obecenstvo. Zkusenost ukazala, Ze na tuto zavérecnou fazi uz zakdm
jednak nezbyva energie a za druhé jako sttihaci zac¢atecnici ani poradné nevédi, o co ma jit. V ¢asovém
presu to potom dopada tak, Ze realizator — zkuseny stfihac, pokud skupina souhlasi, provede zavérecné
CiSténi sdm. Jsou to upravy, které stfihaC zacne ovladat az po delSi praxi. Skupina pfihlizenim
pfi zavéreéném docistovani se mlze jesté spoustu véci priucit pro svoji dalsi praci v budoucnu.

Uzavieni

Pal hodiny pfed koncem realizator vyzve zaky, aby zacali sva videa exportovat. Poté si tyto exporty
stahne na flashdisk a nahraje do pocitace.

Poznamky

Pokud je k dispozici vice pocitacd, je mozné se domluvit s Zaky, Ze se stfih rozdéli na dvé ¢asti a stiih
provedou dvé skupiny. Nakonec se konecné video z téchto dvou ¢asti spoji. Usetfi se tim dost Casu. Je
ale potfeba provést konec¢nou editaci stfihu, aby potom video fungovalo jako celek.

U stfihu samoziejmé nemusi sedét vsichni. Skupina se mize divat na dil¢i stfihy. Stfiha¢ po néjakém
Case prestava mit prehled nad tempem videa a k tomu se pravé hodi ostatni clenové tymu, ktefi davaji
stfihaCovi okamZitou zpétnou vazbu. Stfih videa je velmi energeticky naro¢nd Cinnost. Navic silné
namaha oci. Pokud je néktery ze stfihacli unaveny, miZe ho v praci vystridat kolega. V pfipadé, Ze je
potieba nékteré zabéry dotocit, mGze ¢ast tymu realizovat nataceni.

Zbytek tymu se taky mUiZe zabyvat balenim rekvizit a jinych pozUstatkd po nataceni.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet

Pocitac se stfiha¢skym programem pro kazdou skupinu

Sluchatka alespon pro dva ve skupiné

Sluchatkova rozbocka ke kazdému pocitaci
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Ucastnika 8-15
Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost |l

Autofi Jana ProkesSova, Ales Pilgr

Pocet uvadéjicich 1

Cas na realizaci 30 minut

Cas na pfipravu 15 minut

Prostiedi Interier

Rozdéleni ve dvojclennych az ¢tyfélennych skupinach
Cile

Zak predstavi své video spoluzak(im a vefejnosti.

Sdéleni

Ucastnici vzajemné zhlédnou natocend dila, predstavi je vefejnosti a dostanou certifikaty.
Metody

Pozorovani

Klicové kompetence

e Komunikace v matefském jazyce je rozvijena:
o porovnanim se s ostatnimi, jak ostatni pracovali se sdélenim, scénafem, dialogy
a storyboardem.
e Schopnost ucit se je rozvijena:
o porovnanim se s ostatnimi, jak lze pracovat se sdélenim.

Uvedeni
Pfiprava

Je potfeba mit pfipraveny projektor a propojeny s pocitacem. Ovéfit, Ze pocitac prehrdva exportované
formaty ze stfihaéského programu. Do pocitaée nahrat vsechna videa od ucastnik(i. Je mozné
na projekci pozvat i lidi z fad vefejnosti, pfipadné kolegy. Dava to celé projekci slavnostnéjsi raz. Je
tfeba pfipravit prostor k projekci. Format kinosalu.

Realizace

e Slavnostni ceremonial probéhne v téchto bodech:

e Realizator pusti znélku VIRUScience.

e Realizator uvita vSechny uUcastniky z fad verejnosti a predstavi jim projekt VIRUScience.

e Realizator se pfipoji na facebookovou stranku VIRUScience. Pusti Uvodni video z aktivity Vita
té Virus

e Realizator pusti jednotliva videa. Po kazdém videu vyzve autorsky tym, ¢lentim tymu da prostor
néco fici a potom viem preda certifikaty.

e Po ukonceni projekce podékuje vefejnému publiku.

Uzavieni
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https://www.facebook.com/VIRUScience-354790735169946/

e Realizator nahraje konecna videa na FB stranku VIRUScience.
e Nasleduje uzavreni celého projektu VIRUScience v aktivité Louci se Virus

Pozndmky

Je na kaidém realizacnim tymu, jakym zplsobem zavéreCnou prezentaci propaguje. Moziné je
i propagovat pres stranku VIRUScience, nebo pozvat kolegy z instituce, Skoly, nebo spoluzdky.

Ve virtualnim prostoru projekt zdaleka nekonéi. Je potfeba videa pfipravit ke sdileni. Pokud jsou
ve videich néjaké nedotazené drobnosti, je moziné se s zaky domluvit na tom, Ze video jeSté dopracuiji.
Pfipadné nékteré kosmetické Upravy po dohodé s zaky mlzZe provést i realizator. Videa se potom
nahraji na stranku VIRUScience. Tim ale prace Uplné zcela nekondi. Pokud je pozadavkem jej dostat
mezi Sirsi verfejnost, je vhodné tato videa ddle sdilet do skupin s védeckymi tématy, ucitelské skupiny,
pfipadné je poskytnout populdrné-védeckym strankam jako material pro jejich online obsah.

Pomucky a materidl

Projektor + propojovaci kabel (HDMI, VGA) 1
Pocitac 1
Certifikaty pro vSechny ucastniky pocet ucastnik

Ucastnika 8-15 + vsichni realizatofi
Fyzicka narocnost I
Psychicka narocnost | |

Autofri Jana ProkesSova, Ales Pilgr

Pocet uvadeéjicich 1

Cas na realizaci 45 minut

Cas na ptipravu 15 minut

Prostredi Interiér

Rozdéleni Zaci kazdy sam za sebe
Cile

Z4aci spole¢né i kazdy sam reflektuji pribéh celého workshopu.
Sdéleni

Naucil jsem se tocit a pracovat s videem. Vim, na jakych zékladnich principech funguje viralita videi.
Pokud chci néco vyjadrit, musi to mit myslenku. Pouzivanim principl virdlnich videi pfi popularizaci
védy, celkovému spolecenskému povédomi o védeckych tématech vyrazné pomuze.

Metody

Aktivizace, Reflexe.
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Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o aktivni komunikaci mezi Zaky.
o rozborem pribéhu predchazejicich dni, pfi kterém Zaci vyjadfuji svlj pohled na klicové
okamziky.
e Schopnost ucit se je rozvijena:
o reflektovanim a pfipomenutim si ziskanych dovednosti za cely tyden.
e Socidlni a ob¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o reflexi své a tymové prace.
o aktivnim naslouchanim a vyjadfovanim ndzoru v diskusi.

Uvedeni
Pfiprava

Aktivita navazuje na predeslou aktivitu Mé finalni dilo. Pokud je prostor, udéld se kruh ze zidli. Jinak si
Zaci i realizatofi mohou sednout na zem na podlozky.

Realizace

Realizator vyzve vSechny, aby si sedli do kruhu a vzali si notysky a néco na psani. Ma vedle sebe maskota
VIRUS a klapku —to, co cely tyden Zaky provazelo na programu. Realizator se snaZi shrnout cely tyden
a prosi vsechny, aby se pokusili svllj soucasny pocit vyjadfit jednim slovem, heslem. Aktivnim
zapojenim zakd do reflexe je rozvijena komunikace v materském jazyce. Navazuje a poklada vsem —
zakhm i realizatoram, tfi otazky (doplfiuje je prfipadné podotazkou, aby vSsem bylo jasné, na co se pta).

Prvni otazka: Co pro mé je Uplny ,Aha moment“ celého tydne? Co jsem nevédél a najednou mi doslo?
Druha otazka: Co pro mé bylo nejtézsi? S ¢im jsem se musel prat?
Treti otazka: Jak chci vyuZit to, co jsem se zde naucil? Budu néjak pokracovat?

Realizator da chvilku na pfemysleni a pak se vSichni v kruhu snaZi na otazky odpovédét. Reflektovanim
a pripomenutim si ziskanych dovednosti za cely tyden je rozvijena schopnost ucit se. Do odpovédi se
zapojuji i realizatofi. BEhem odpovédi se snazi hlavni realizator rozjet diskusi, aby jednak pfipomnél,
kde jsme se tfeba dané oblasti, o které se pravé Zaci bavi, vénovali, pfipadné koriguje, pokud citi,
Ze néjaké casti programu nebyly pochopeny. Celou diskusi se snazi moderovat, aby se nerozmélnila.
Reflektovanim své a tymové prace jsou rozvijeny socialni a ob¢anské schopnosti.

Nakonec vSem hlavni realizator podékuje, dava posledni klapku: STOP VIRUS, kruh rozpousti a louceni
dava volny pribéh.

Uzavieni

Realizatori od zakd vybiraji zapujcené flash disky. Pokud si jesté nékdo nepretahl svij nasbirany
material na osobni disk, tak ma moznost. Realizatofi se snazi, aby si ze zak( nikdo nic nezapomnél
a nepomichala se technika.

Pozndmky

Kazdy ze zakd by si mél materialné odnést Uvodni darek — vak, notysek, propiska, déle tricko, které
vyhral béhem hry Sklenik, hlavolam (nebo jinou cenu), ktery vyhral béhem Expozi¢ni hry a certifikat.

Pokud je vétsi rozpocet, je velmi praktické, aby Zakam zUstaly i flashdisky.
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Pomucky a materidl

Polozka Pocet

Zidle nebo podlozky na sezeni kazdy jednu
VIRUS maskot
Klapka
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4 Ptiloha €. 1 — Soubor materidlli pro realizaci programu

#

Soubor

Popis

1.1 Vita té Virus

014.01.02
014.01.03

014.04.01

014.05.01
014.05.03
014.05.02
014.05.04
014.05.09
014.05.07
014.05.05
014.05.08
014.05.06

014.06.01
014.06.02

014.11.01

014.12.10
014.12.11
014.12.02
014.12.03
014.12.04
014.12.05
014.12.06
014.12.07
014.12.08
014.12.09
014.12.01

014.13.01

014.14.01

014.16.01
014.16.02

014.17.02
014.17.04
014.17.05
014.17.06
014.17.07
014.17.08

imenovky.docx
logo programu VIRUScience.jpg

jmenovky pro ucastniky
logo programu VIRUScience

1.4 Ahoj, jsem Virus

virus uvod.mp4

1.5 Proc?
ceho se bojim.pdf
Co ocekavam?.pdf
co_me nejvic_zajima.pdf
jake tema me fascinuje.pdf
motto obrazky.pptx
obrazky na_mistnostech.pptx
podle ceho si_me lide zapamatuji.pdf
pravidla virus.pptx
proc_me zajimaji_viralni videa.pdf

uvodni video

Ceho se bojim?

Co ocekavam?

Co mé nejvic zajima?

Jaké téma mé fascinuje?

Motto obrazky

Obrazky na mistnostech.

Podle ¢eho si mé lidé zapamatuji?
Pravidla pro VIRUScience

Pro¢ mé zajimaiji viralni videa?

1.6 Mluvim, tedy jsem

Klapka den 1.pptx
maskot.mp4

Prezentace aktivit - 1. den
Tohle je maskot

1.11 Jsi Master stfih

instruktazni prezentace.pptx

Instruktazni prezentace

1.12 Mé prvni dilo

ucastniku
ucastniku
ucastniku
ucastniku
ucastniku
ucastniku
ucastniku
ucastniku
ucastniku
ucastniku
ucastniku.

videa
videa
videa
videa
videa
videa
videa
videa
videa
videa
videa

10.mp4
11.mp4
2.mp4
3.mp4
4.mp4
5.mp4
6.mp4
7.mp4
8.mp4
9.mp4
mp4

Videa Ucastnikd 10
Videa Ucastnika 11
Videa Ucastnikd 2
Videa Ucastnikd 3
Videa Ucastnika 4
Videa Ucastnikd 5
Videa ucastnik(i 6
Videa Ucastnika 7
Videa ucastnik(i 8
Videa ucastnik(i 9
Videa ucastnik( 1

1.13 Stopden 1

stop den 1.docx

Tabulka k reflexi STOP DEN 1

2.1 Klapka den 2

klapka den 2.pptx

prezentace harmonogramu druhého dne

2.3 Stfidam Zanry

strasilka 1.ipg
strasilka 2.ipg

2.4 Kamera

2.ipg
4.jpg
5.jpg
6.ipg
7.ipg
8.ipg

fotografie
fotografie
ilustracni_fotografie
ilustracni_fotografie
ilustracni_fotografie
ilustracni_fotografie

ilustracni
ilustracni
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Strasilka 1
Strasilka 2

llustracni fotografie 1
llustracni fotografie 2
llustracni fotografie 3
llustracni fotografie 4
llustracni fotografie 5
llustracni fotografie 6
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https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/1/014.01.02_jmenovky.docx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/1/014.01.03_logo_programu_viruscience.jpg?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/4/014.04.01_virus_uvod.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/5/014.05.01_ceho_se_bojim.pdf?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/5/014.05.03_co_ocekavam_.pdf?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/5/014.05.02_co_me_nejvic_zajima.pdf?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/5/014.05.04_jake_tema_me_fascinuje.pdf?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/5/014.05.09_motto_obrazky.pptx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/5/014.05.07_obrazky_na_mistnostech.pptx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/5/014.05.05_podle_ceho_si_me_lide_zapamatuji.pdf?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/5/014.05.08_pravidla_virus.pptx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/5/014.05.06_proc_me_zajimaji_viralni_videa.pdf?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/6/014.06.01_klapka_den_1.pptx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/6/014.06.02_maskot.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/11/014.11.01_instruktazni_prezentace.pptx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.10_videa_ucastniku_10.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.11_videa_ucastniku_11.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.02_videa_ucastniku_2.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.03_videa_ucastniku_3.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.04_videa_ucastniku_4.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.05_videa_ucastniku_5.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.06_videa_ucastniku_6.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.07_videa_ucastniku_7.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.08_videa_ucastniku_8.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.09_videa_ucastniku_9.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.01_videa_ucastniku.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/13/014.13.01_stop_den_1.docx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/14/014.14.01_klapka_den_2.pptx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/16/014.16.01_strasilka_1.jpg?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/16/014.16.02_strasilka_2.jpg?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/17/014.17.02_ilustracni_fotografie_2.jpg?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/17/014.17.04_ilustracni_fotografie_4.jpg?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/17/014.17.05_ilustracni_fotografie_5.jpg?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/17/014.17.06_ilustracni_fotografie_6.jpg?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/17/014.17.07_ilustracni_fotografie_7.jpg?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/17/014.17.08_ilustracni_fotografie_8.jpg?cache=

014.17.09

014.19.01
014.19.02
014.19.03
014.19.04

014.21.01

014.23.03
014.23.02
014.23.04

014.25.01
014.25.02
014.25.03
014.25.04
014.25.05
014.25.06

014.26.01

014.27.01

014.30.01

014.32.01

014.34.01
014.34.02

014.35.01
014.35.02
014.35.03
014.35.04
014.35.05

014.36.01
014.36.02
014.36.03
014.36.04

014.38.01

014.39.01

014.42.01

014.42.02
014.42.03

ilustracni_fotografie 9.jpg

llustracni fotografie 7

expozicni_hra 1.pdf

expozichi_hra 2.pdf

expozicnhi_hra 3.pdf

expozicni_hra video.mp4

2.6 Expozi¢ni hra
Expozicni hra 1
Expozi¢ni hra 2
Expozicni hra 3
Expozi¢ni hra - zdznam

viral

prednaska.pptx

obrazek pred video.png

2.8 Viral (prednaska)

Prezentace o viralnim videu

2.10 Jsi Premier stfih |

Obrazek pred video

obrazek za video.mp4

tutorial adobe premiere.mp4

Sekvence za video

videa ucastniku 1.mp4

videa ucastniku 2.mp4

videa ucastniku 3.mp4

videa ucastniku 3.mp4

videa ucastniku 5.mp4

videa ucastniku 6.mp4

stop

den 2.docx

Klapka den 3.pptx

hodnotici hvezdice.pdf

dotaznik s namety.pdf

obrazek pred video.png

2.12 Mé druhé dilo
Videa Ucastnikd 1
Videa Ucastnikd 2
Videa Ucastnikd 3
Videa Ucastnika 4
Videa Ucastnikd 5
Videa Ucastnikl 6
2.13 Stop den 2
Tabulka k reflexi STOP DEN 2
3.1 Klapka den 3
Klapka den 3
3.4 Viral x Science
Hodnotici hvézdice
3.6 J4 a mé téma
Dotaznik s naméty

3.8 Jsi Premier strih Il

Obrazek pred video

sekvence za video.mp4

videa ucastniku 1.mp4

videa ucastniku 2.mp4

videa ucastniku 3.mp4

videa ucastniku 4.mp4

videa ucastniku 5.mp4

Sekvence za video
3.9 Mé treti dilo

Videa ucastnik( 1

Videa ucastnik( 2

Videa ucastnik( 3

Videa ucastnik( 4

Videa ucastnik(i 5

Tutorial VIRUScience Adobe Premiere

karty rostlin 1.docx

3.10 Sklenik
Karty rostlin 1

karty rostlin 2.pdf

pudy 1.docx
pudy 2.pdf

stop _den 3.docx

Klapka den 4.pptx

tvorba storyboardu 1.jpg

Karty rostlin 2
Pady 1
Pldy 2
3.12 Stop den 3
Tabulka k reflexi STOP DEN 3
4.1 Klapka den 4
Klapka den 4
4.4 Od pribéhu ke storyboardu
Tvorba storyboardu 1

tvorba storyboardu 2.ipg

Tvorba storyboardu 2

tvorba storyboardu 3.jpg

Tvorba storyboardu 3
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https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/17/014.17.09_ilustracni_fotografie_9.jpg?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/19/014.19.01_expozicni_hra_1.pdf?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/19/014.19.02_expozicni_hra_2.pdf?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/19/014.19.03_expozicni_hra_3.pdf?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/19/014.19.04_expozicni_hra_video.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/21/014.21.01_viral_prednaska.pptx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/23/014.23.03_obrazek_pred_video.png?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/23/014.23.02_obrazek_za_video.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/23/014.23.04_tutorial_adobe_premiere.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.01_videa_ucastniku_1.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.02_videa_ucastniku_2.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.03_videa_ucastniku_3.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.04_videa_ucastniku_3.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.05_videa_ucastniku_5.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.06_videa_ucastniku_6.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/26/014.26.01_stop_den_2.docx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/27/014.27.01_klapka_den_3.pptx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/30/014.30.01_hodnotici_hvezdice.pdf?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/32/014.32.01_dotaznik_s_namety.pdf?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/34/014.34.01_obrazek_pred_video.png?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/34/014.34.02_sekvence_za_video.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/35/014.35.01_videa_ucastniku_1.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/35/014.35.02_videa_ucastniku_2.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/35/014.35.03_videa_ucastniku_3.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/35/014.35.04_videa_ucastniku_4.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/35/014.35.05_videa_ucastniku_5.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/36/014.36.01_karty_rostlin_1.docx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/36/014.36.02_karty_rostlin_2.pdf?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/36/014.36.03_pudy_1.docx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/36/014.36.04_pudy_2.pdf?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/38/014.38.01_stop_den_3.docx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/39/014.39.01_klapka_den_4.pptx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/42/014.42.01_tvorba_storyboardu_1.jpg?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/42/014.42.02_tvorba_storyboardu_2.jpg?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/42/014.42.03_tvorba_storyboardu_3.jpg?cache=

014.42.04
014.42.05
014.42.06

014.43.01
014.43.02

014.45.01

014.47.04
014.47.05
014.47.01
014.47.02
014.47.03

tvorba storyboardu 4.jpg Tvorba storyboardu 4

tvorba storyboardu 5.jpg Tvorba storyboardu 5

tvorba storyboardu soupis zaberu.jpg | Tvorba storyboardu - soupis zabéru
4.5 Tvorba scéndre

video kosmonauti.mp4 Video kosmonauti
video master piece.mp4 Video Master Piece
5.1 Klapka den 5
Klapka den 5.pptx Klapka den 5
5.3 Mé finalni dilo
cerifikat 1.pdf Certifikat 1
cerifikat 2.docx Certifikat 2
finalni video ucastniku 1.mp4 Findlni video ucastnikd - 1
finalni_video ucastniku 2.mp4 Findlni video ucastnikd - 2
finalni_video ucastniku 3.mp4 Finalni video Ucastnikd - 3
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https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/42/014.42.04_tvorba_storyboardu_4.jpg?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/42/014.42.05_tvorba_storyboardu_5.jpg?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/42/014.42.06_tvorba_storyboardu_soupis_zaberu.jpg?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/43/014.43.01_video_kosmonauti.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/43/014.43.02_video_master_piece.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/45/014.45.01_klapka_den_5.pptx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/47/014.47.04_cerifikat_1.pdf?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/47/014.47.05_cerifikat_2.docx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/47/014.47.01_finalni_video_ucastniku_1.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/47/014.47.02_finalni_video_ucastniku_2.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/47/014.47.03_finalni_video_ucastniku_3.mp4?cache=

5 Priloha €. 2 — Soubor metodickych materiall

#

014.01.01

014.25.07
014.25.15
014.25.16
014.25.08
014.25.09
014.25.10
014.25.11
014.25.12
014.25.13
014.25.14

014.35.06
014.35.07
014.35.08
014.35.09
014.35.10

Soubor

1.1 Vita té Virus

Isx

itinerar.x

facebook

Popis

itinerar aktivit programu

2.12 Mé druhé dilo

shlednuti

1.png

facebook

shlednuti

10.png

facebook

shlednuti

11.png

facebook

shlednuti

2.png

facebook

shlednuti

3.png

facebook

shlednuti

4.png

facebook

shlednuti

5.png

facebook

shlednuti

7.png

facebook

shlednuti

8.png

facebook

shlednuti

9.png

facebook

3.9 Mé treti dilo

shlednuti

1.png

facebook

shlednuti

2.png

facebook

shlednuti

3.png

facebook

shlednuti

4.png

facebook

shlednuti

5.png

* X 5
*
*

*

* 5k

Facebook 1
Facebook 10
Facebook 11
Facebook 2
Facebook 3
Facebook 4
Facebook 5
Facebook 7
Facebook 8
Facebook 9

Facebook 1
Facebook 2
Facebook 3
Facebook 4
Facebook 5
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https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/1/014.01.01_itinerar.xlsx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.07_facebook_shlednuti_1.png?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.15_facebook_shlednuti_10.png?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.16_facebook_shlednuti_11.png?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.08_facebook_shlednuti_2.png?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.09_facebook_shlednuti_3.png?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.10_facebook_shlednuti_4.png?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.11_facebook_shlednuti_5.png?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.12_facebook_shlednuti_7.png?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.13_facebook_shlednuti_8.png?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.14_facebook_shlednuti_9.png?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/35/014.35.06_facebook_shlednuti_1.png?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/35/014.35.07_facebook_shlednuti_2.png?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/35/014.35.08_facebook_shlednuti_3.png?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/35/014.35.09_facebook_shlednuti_4.png?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/35/014.35.10_facebook_shlednuti_5.png?cache=

6 Priloha ¢. 3 — Zavérecna zprava o ovéreni programu v praxi

Letni Skola popularizace védy VIRUScience - Zavérecna zprdva o ovéreni programu v praxi
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https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/14_lspv_zprava_o_overeni_programu_v_praxi_realizace_zaverecna.docx

7 Priloha €. 4 - Odborné a didaktické posudky programu
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8 Priloha ¢. 5 - Doklad o provedeni nabidky ke zvefejnéni programu

Komunikace vedouci k zverejnéni obsahu na portdle www.rvp.cz byla zahajena 29.10.2019 nize
uvedenym emailem. Nasledovala komunikace vedouci k podpisu memoranda.

Dobry den,

jmenuji se Sven Drazan a pracuji ve VIDA! science centru provozovaném
prispévkovou organizaci Jihomoravského kraje Moravian Science Centre Brno.
V rémci projektu OP VVV z vyzvy propojovani formadlniho a neformélniho
vzdéladni méme povinnost zverejnit nami vytvotrené programy na portdlu RVP.

R&di bychom programy a veSkeré materidly pot¥ebné k jejich realizaci méli
na svém webu na adrese https://mscb.vida.cz/skolam a zvetejnili jej
prostfednictvim ndstroje EMA. Jakym zplsobem je tohoto moZné docilit?

Také nam podminky vyzvy ukladaji skutecnost nabidky nas$ich programu
k zvetrejnéni dolozit.

Na portédle RVP jsem si jiz zalozil uGcet, ale nenaSel jsem nikde navod, jak
se daji zdroje v néstroji EMA publikovat.

Pfedem Vam dékuji za odpovéd a jakékoliv informace ¢i rady, Jjak na to.

S pozdravem Sven DraZan
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http://www.rvp.cz/
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/memorandum_ema_mscb.pdf
https://mscb.vida.cz/skolam
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fakulta Akademie muzickych uméni v Praze (FAMU). Text vysel plvodné jako doprovodny material k
soutézi amatérskych film({ Mlada Kamera Unicov, vydalo Krajské kulturni stfedisko Ostrava 1980.
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https://youtu.be/eGZNocni6zE
https://www.youtube.com/watch?v=30a2dpHS_TU
https://youtu.be/Snst8htbwBo
https://youtu.be/Wl8AGZRkwes
https://nfa.cz/wp-content/uploads/2016/01/Jak-stvorit-film.pdf
https://nfa.cz/wp-content/uploads/2016/01/Jak-stvorit-film.pdf
https://www.famu.cz/media/Texty_k_%C3%BAvod%C5%AFm_do_oboru_st%C5%99ihov%C3%A1_skladba.pdf
https://theses.cz/id/wk8f22/

Zdroje

VSechny niZze neuvedené zdroje pfiloh jsou vlastnim dilem kolektivu autor( a jsou poskytovany pod
licenci Creative Commons 4.0 BY-SA.

NiZe uvedené zdroje maji uvedené autory, plvody i licence, pod kterymi jsou poskytovany.

Online seznam zdroju je zde.

# Prilohy Zdroj Popis Licence
1.1 Vitd té Virus
014.01.02 02 Jmenovky Jana Prokesova Vlastni tvorba |CC BY-SA 2020-11-26

014.01.03 01 a E logo VIRUScience Janet Prokesova Vlastni tvorba  CC BY-SA 2020-11-27

1.4 Ahoj, jsem Virus

014.04.01 01 uvodni video Jana Prokesova Vlastni tvorba  CCBY-SA 2020-11-26
1.6 Mluvim, tedy jsem

014.06.01 01 Prezentace aktivit 1. den Jana Prokesova Vlastni tvorba  CC BY-SA 2020-11-27
014.06.02 01 Tohle je maskot Jana Prokesova Vlastni tvorba |CC BY-SA 2020-11-27

1.11 Jsi Master strih

014.11.01 01 Instruktazni prezentace Jana Prokesova Vlastnitvorba |CCBY-SA 2020-11-27
1.12 Mé prvni dilo

014.12.10 01 Video Ucastnikl - 1. den Nina Dlapalova Vlastni tvorba  CC BY-SA 2020-11-27
014.12.11 01 Video tcastnikd - 1. den Viktorie Hromkova Vlastni tvorba  CCBY-SA 2020-11-27
014.12.02 01 Video Gcastnikd - 1. den Andreas Kral Vlastni tvorba |CC BY-SA 2020-11-27
014.12.03 01 Video Ucastnikt - 1. den Eliska Kfapova Vlastni tvorba  CCBY-SA 2020-11-27
014.12.04 01 Video Gcastnikd - 1. den Eliska Pokludova Vlastni tvorba |CC BY-SA 2020-11-27
014.12.05 01 Video Gcastnikd - 1. den Eva Zavadova Vlastni tvorba  CC BY-SA 2020-11-27
014.12.06 01 Video Gcastnikd - 1. den Jifi Zavada Vlastni tvorba |CCBY-SA 2020-11-27
014.12.07 01 Video tcastnikd - 1. den Julie Prazakova Vlastnitvorba  CCBY-SA 2020-11-27
014.12.08 01 Video Gcastnikd - 1. den Jakub Oprsal Vlastni tvorba |CCBY-SA 2020-11-27
014.12.09 01 Video Ucastnik( - 1. den Matyas Erban Vlastni tvorba  CCBY-SA 2020-11-27
014.12.01 01 Video Ucastnikl - 1. den Alena Oprsélova Vlastni tvorba |CC BY-SA 2020-11-27
1.13 Stopden 1

014.13.01 01 Tabulka k reflefi 1. den Jana Prokesova Vlastni tvorba |CC BY-SA 2020-11-27

W

2.1 Klapka den 2

014.14.01 01 % @& Klapka-2.den Jana Prokesova Vlastni tvorba |CCBY-SA 2020-11-27

2.4 Kamera

014.17.02 01 llustraéni fotografie 1 Jana Prokesova Vlastni tvorba |CCBY-SA 2020-11-27

014.17.04 01 |

llustracni fotografie 2 Jana Prokesova Vlastnitvorba  CCBY-SA 2020-11-27

014.17.05 01 llustracni fotografie 3 Jana Prokesova Vlastnitvorba CCBY-SA 2020-11-27

014.17.06 01 llustracni fotografie 4 Jana Prokesova Vlastni tvorba  CCBY-SA 2020-11-27

014.17.07 01

Jana Prokesova Vlastni tvorba |CCBY-SA |2020-11-27

014.17.08 01 . llustracni fotografie 6 Jana Prokesova Vlastni tvorba

014.17.09 01 . llustraéni fotografie 7
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https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs
https://mscb.vida.cz/skolam/virus/prilohy#zdroje
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/1/014.01.02_jmenovky.docx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/1/014.01.02.02_resource.docx?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/1/014.01.03_logo_programu_viruscience.jpg?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/1/014.01.03.01_resource.jpg?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/4/014.04.01_virus_uvod.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/4/014.04.01.01_resource.mp4?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/6/014.06.01_klapka_den_1.pptx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/6/014.06.01.01_resource.pptx?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/6/014.06.02_maskot.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/6/014.06.02.01_resource.mp4?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/11/014.11.01_instruktazni_prezentace.pptx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/11/014.11.01.01_resource.pptx?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.10_videa_ucastniku_10.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.10.01_resource.mp4?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.11_videa_ucastniku_11.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.11.01_resource.mp4?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.02_videa_ucastniku_2.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.02.01_resource.mp4?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.03_videa_ucastniku_3.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.03.01_resource.mp4?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.04_videa_ucastniku_4.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.04.01_resource.mp4?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.05_videa_ucastniku_5.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.05.01_resource.mp4?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.06_videa_ucastniku_6.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.06.01_resource.mp4?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.07_videa_ucastniku_7.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.07.01_resource.mp4?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.08_videa_ucastniku_8.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.08.01_resource.mp4?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.09_videa_ucastniku_9.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.09.01_resource.mp4?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.01_videa_ucastniku.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/12/014.12.01.01_resource.mp4?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/13/014.13.01_stop_den_1.docx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/13/014.13.01.01_resource.png?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/14/014.14.01_klapka_den_2.pptx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/14/014.14.01.01_resource.png?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/17/014.17.02_ilustracni_fotografie_2.jpg?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/17/014.17.02.01_resource.jpg?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/17/014.17.04_ilustracni_fotografie_4.jpg?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/17/014.17.04.01_resource.jpg?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/17/014.17.05_ilustracni_fotografie_5.jpg?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/17/014.17.05.01_resource.jpg?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/17/014.17.06_ilustracni_fotografie_6.jpg?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/17/014.17.06.01_resource.jpg?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/17/014.17.07_ilustracni_fotografie_7.jpg?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/17/014.17.07.01_resource.jpg?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/17/014.17.08_ilustracni_fotografie_8.jpg?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/17/014.17.08.01_resource.jpg?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/17/014.17.09_ilustracni_fotografie_9.jpg?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/17/014.17.09.01_resource.jpg?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa

2.6 Expozicni hra

014.19.01 01
014.19.02 01 ~

014.19.0301

014.19.04 01

Expozi¢nihra-1
Plan expozice

Expozicni hra -3

Expozicni hra - video

2.8 Viral (prednaska)

014.21.01 01

Prezentace o virdlnim videu

2.10 Jsi Premier stfih |

014.23.03 01

014.23.02 01
014.23.04 01

L4

2.12 Mé druhé dilo

014.25.01 01
014.25.02 01
014.25.03 01
014.25.04 01
014.25.05 01
014.25.06 01

2.13 Stop den 2
014.26.01 01

3.1 Klapka den 3

014.27.01 01 W

¥4

3.4 Viral x Science

014.30.01 01

J

Obrazek pred video

Sekvence za video

Jana Prokesova
Sven Drazan

Jana Prokesova

Jana Prokesova
David Spacil
Jana Prokesova

Jana Prokesova

Tutorial VIRUScience Adobe Jana Prokesova

Premiere

Video Gcastnikd - 2. den
Video Gcastnikd - 2. den
Video Gcastnikd - 2. den
Video ucastnikd - 2. den
Video Gcastnikd - 2. den
Video Gcastnikd - 2. den

Tabulka k reflexi 2. den

Klapka - 3. den

Hodnotici hvézdice

/ \ -

3.6 Jad a mé téma

014.32.01 01

Dotaznik s naméty

3.8 Jsi Premier strih Il

014.34.01 01

014.34.02 01

3.9 Mé treti dilo

014.35.01 01
014.35.02 01
014.35.03 01
014.35.04 01
014.35.05 01

3.12 Stopden 3
014.38.01 01

4.1 Klapka den 4
014.39.01 01 %

v

Obrazek pred video

Sekvence za video

Video Ucastnikd - 3. den
Video Gcastnikd - 3. den
Video Gcastnikd - 3. den
Video ucastnikd - 3. den
Video ucastnikl - 3. den

Tabulka k reflefi 3. den

@ Klapka - 4. den

4.4 Od pribéhu ke storyboardu

014.42.01 01 ! Tvorba storyboardu 1

* X %

Alena Oprsélova a kolektiv

Eliska Krapova

Eva Zavadova a kolektiv
Julie Prazakova

Jakub Oprsal a kolektiv
Matyas Erban a kolektiv

Jana Prokesova

Jana Prokesova

Ales Pilgr

Jana Prokesova

Jana Prokesova

Jana Prokesova

Eva Zavadova a kolektiv
Kolektiv autor(

Jakub Oprsal a kolektiv
Matyas Erban a kolektiv
Viktorie Hromkova
kolektiv

Jana Prokesova

Jana Prokesova

Jana Prokesova
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Vlastni tvorba  CC BY-SA
Vlastni tvorba  CC BY-SA
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Vlastni tvorba |CC BY-SA
Vlastni tvorba  CC BY-SA
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Vlastni tvorba  CC BY-SA
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https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/19/014.19.01_expozicni_hra_1.pdf?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/19/014.19.01.01_resource.pdf?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/19/014.19.02_expozicni_hra_2.pdf?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/19/014.19.02.01_resource.png?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/19/014.19.03_expozicni_hra_3.pdf?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/19/014.19.03.01_resource.png?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/19/014.19.04_expozicni_hra_video.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/19/014.19.04.01_resource.mp4?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/21/014.21.01_viral_prednaska.pptx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/21/014.21.01.01_resource.pptx?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/23/014.23.03_obrazek_pred_video.png?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/23/014.23.03.01_resource.png?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/23/014.23.02_obrazek_za_video.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/23/014.23.02.01_resource.mp4?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/23/014.23.04_tutorial_adobe_premiere.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/23/014.23.04.01_resource.mp4?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.01_videa_ucastniku_1.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.01.01_resource.mp4?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.02_videa_ucastniku_2.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.02.01_resource.mp4?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.03_videa_ucastniku_3.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.03.01_resource.mp4?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.04_videa_ucastniku_3.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.04.01_resource.mp4?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.05_videa_ucastniku_5.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.05.01_resource.mp4?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.06_videa_ucastniku_6.mp4?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/25/014.25.06.01_resource.mp4?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/skolam/virus/aktivity/26/uvod
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/26/014.26.01_stop_den_2.docx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/26/014.26.01.01_resource.png?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/27/014.27.01_klapka_den_3.pptx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/27/014.27.01.01_resource.png?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/30/014.30.01_hodnotici_hvezdice.pdf?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/virus/aktivity/30/014.30.01.01_resource.png?cache=
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
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