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1 Vzdélavaci program a jeho pojeti

Vyzva

Nazev a registracni Cislo
projektu

Nazev programu

Nazev vzdélavaci instituce

Adresa vzdélavaci instituce
a webova stranka

Kontaktni osoba

Datum vzniku finalni verze
programu

Cislo povinné volitelné
aktivity vyzvy

Forma programu

Tematicka oblast

Rozvijené klicové
kompetence

Cilova skupina

Budovani kapacit pro rozvoj skol Il

VIDA! skoldm — propojeni formalniho a neformalniho vzdélavani
CZ.02.3.68/0.0/0.0/16_032/0008290

Mozkokruh

VIDA! science centrum
provozuje Moravian Science Centre Brno, pfispévkova organizace

Kfizkovského 554/12, 60300 Brno, www.vida.cz

Lenka Kvasnickova lenka.kvasnickova@vida.cz

30. 6. 2019

Pravidelny odpoledni zajmovy krouZek pro nadané déti.

Spoluprace skol, Skolskych zafizeni a ostatnich organizaci

a instituci jako center vzdélanosti a kulturné-spole¢enského
zazemi v obci, spoluprace $kol a Skolskych zafizeni s knihovnami,
muzei a dalSimi organizacemi a institucemi, vytvareni atraktivni
nabidky akci a program( zacilenych na déti a mladez kulturnimi
a pamétovymi institucemi na venkové a v mensich obcich,
vyuzivani potencialu sité knihoven a ptipadné i jinych kulturnich
instituci jako pfirozenych komunitnich center v obcich.

Rozvoj talentu déti a Zzakd v rdmci formalniho, zajmového
a neformalniho vzdélavani, podpora dlouhodobé a systematické
prace s talentovanymi détmi a mladezi.

Vyuzivani kreativniho a inovativniho potencidlu déti a mladeze.

komunikace v materském jazyce, matematicka schopnost

a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii, schopnost ucit
se, socialni a obcanské schopnosti, smysl pro iniciativu

a podnikavost

6. — 7. roénik ZS a odpovidajici ro¢niky 8letého gymnazia
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mailto:lenka.kvasnickova@vida.cz

Délka programu 29 vyucovacich hodin
Zaméreni programu Logika, matematika, informatika

Roman Stépanek, Lenka Kvasni¢kova, Sven Drazan, Markéta
Tvdrci programu Ledvinovd, Jan Novotny, Oliver Velich, Aneta Almasyovd, Markéta
Klimova, Marcela Cvrkalova

Odborny garant programu Mgr. Sven DrazZan, sven.drazan@vida.cz

Specificky program pro Zaky

se SVP A

V béznych hodinach matematiky ci fyziky se zaci uci resit typové ulohy, problém i cesta k jeho Feseni je
tak jasné definovana a zbyvd se ,,jen” naucit postup provadét efektivné a bez chyb. Skutecny Zivot vSak
neobsahuje jasné definované problémy s naucitelnymi postupy vedoucimi k cili, vétsinou je dobre
definovany jen cil, ale cestu musi ¢lovék objevit vlastnim Usudkem, intuici nebo pokusem a omylem.
Rozvojem analytického a syntetického mysleni, logiky a kreativity je mozné ziskat ndstroje, které lze
v rliznych Zivotnich situacich Uspésné aplikovat na celou fadu vyzev.

Cilem programu je nabidnout Zakim rozmanité matematické a logické ulohy, rizné druhy Sifer
a ¢asteéné definovanych problémd, které zaci samostatné nebo v tymu vyfesi. Zaci budou v pribéhu
programu vedeni ktréninku arozvijeni analytického, syntetického a logického mysleni, hledani
a nachazeni kreativnich zpUsobU feseni nové predkladanych problém.

e 7Zaci vyredi arozeberou r@izné druhy matematickych alogickych uloh, Sifer a &asteéné
definovanych problémd.

e Z&ci rozvijeji své analytické, syntetické a logické mysleni.
e Z&ci nachazeji nové a kreativni zpGsoby Fedeni nové predkladanych problémda.

Klicova kompetence Aktivita rozvijejici KK Zpusob rozvijeni KK
1.1 Uvedeni do obsahu naslouchanim a formulovanim vlastnich
krouzku Mozkokruh dotazl a pfipominek

aktivni a efektivni komunikaci mezi hraci
v pribéhu feseni uloh, diskuzi

2.1 Logicka stezka navrhovanych postuput, nacvikem
komunikace porozuméni psanému textu pfi teni
v materském jazyce zadani
aktivni komunikaci mezi hraci v pribéhu
2.2 Topologické hlavolamy reSeni hlavolam(, rozborem postupt

reSeni hlavolamii
aktivni komunikaci mezi hraci v prabéhu
reSeni, naslouchanim navrhd ostatnich
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2.3 Einsteinova hadanka
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2.4 Unikova hra

3.1 Poezie a historie umélého

svéta

3.2 SPAS a SUP — poditade
z krabicek od zapalek

3.3 Deskovkové kasino
a netranzitivni kostky

4.1 Mrizkova hra, hry
s nenulovym souctem

4.2 Véznovo dilema

4.3 Jestrabi a hrdlicky — herni
strategie

4.4 Drazba jednoho dolaru

5.1 Neni Sudoku jako Sudoku

6.1 Rozumime si?

6.2 Pernikova chaloupka
a argumentacni fauly
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i pfednasenim svych vlastnich, nacvikem
porozumeéni psanému textu pfi teni
zadani

nacvikem porozuméni psaného textu

pfi Cteni pravidel Unikové hry hry

a diskuzi na jejich vykladem a dusledky,
aktivni komunikaci mezi hraci v pribéhu
reSeni blackboxU uvnitf tymu i mezi tymy,
rozborem pribéhu, pfi kterém Gcastnici
vyjadruji svij pohled na klicové okamziky
a moderovanou diskusi na zavér

¢tenim kratkych bdasni a zamyslenim

se nad konstrukci vers( a jazyka

z hlediska jeho uéeni umélou inteligenci
nacvikem porozumeéni pravidel hry

a diskuzi o pravidlech a fungovani
systému

nacvikem porozuméni psaného textu

pfi Cteni pravidel her a pokladanim
dotazl na jejich vyklad a dasledky,
tréninkem hleddni asociaci a kategorizace
pfi hie Kryci jména, aktivni komunikaci
mezi hraci v pribéhu jednotlivych her,
rozborem prabéhu, pfi kterém Gcastnici
vyjadrtuji svlj pohled na klicové okamziky
a moderovanou diskusi na zavér
nacvikem porozuméni psaného textu

pfi cteni pravidel hry s nenulovym
souctem, rozborem prlbéhu, pfi kterém
Ucastnici vyjadruji svij pohled na zptsob
zadani pravidel, rozpor mezi moznym
chapanim pravidel z rlznych uhl{, a svj
vlastni vyklad téchto pravidel

nacvikem porozuméni psaného textu

pfi Cteni pravidel

rozborem pribéhu hry a vyjadfovanim
nazorl na problematiku modelu Vézrovo
dilema

rozborem pravidel a priibéhu, pfi kterém
Ucastnici vyjadfuji svoje nazory

a moderovanou diskusi na zavér
naslouchdnim druhym a popisem
vlastniho postupu feseni.

nacvikem presného vyjadiovani

a presného popisu kresby pfi vysvétlovani
obrazce, nacvikem porozuméni
mluvenému slovu pfi kresleni obrazce
podle instrukci

nacvikem tvorby jednoduchych vét

pfi postupném vypravéni zndmé




pohadky, ndcvikem vypravéni,
zestrucnovani a vybirani dlleZitych faktl
a bodU pfi postupném vypraveéni,
rozborem pribéhu a zlomovych bodl
pfibéhu, tréninkem argumentace

a rozeznavani argumentacnich faull

v diskuzi

vzajemnou aktivni komunikaci pfi FeSeni
tymovych uloh a diskusich rGznych
postuptl, rozborem pribéhu a postupl
feSeni jednotlivych uloh, kdy Gcastnici
vyjadfuji svoje ndpady a sdileji Uspésné
postupy reseni

aktivni komunikaci mezi hraci v prabéhu
tvorby a reseni uloh, rozborem pribéhu
hry a pouzitych postupl

nacvikem porozumeéni psaného textu

pfi ¢teni pravidel, doprovodnych
materialQ a zadani ukold, aktivni

7.3 Bitva o Brno komunikaci mezi hraci uvnitf tymu,
rozborem pribéhu, pfi kterém Gcastnici
vyjadrtuji svlj pohled na klicové okamziky
a moderovanou diskusi na zavér

aktivni komunikaci mezi hraci ve dvojici
v pribéhu vytvareni sifry pro protihrace
8.1 Reflexe formulaci a vyjadfenim vlastniho nazoru
spolec¢nou diskuzi o komunikacnich
pravidlech k vytvareni bezpecéného
prostredi, pozorovanim vstricného, ale
zaroven pevného a transparentniho
chovani lektorf(

strukturovanym fesenim logickych

a matematickych uloh, zapojenim
prostorové predstavivosti pfi reseni
geometrickych uloh a topologickych

7.1 Velka Sifrovaci hra

7.2 Prenosova hra a Sifrovaci
principy

7.5 Vzajemné Sifrovani

1.1 Uvedeni do obsahu
krouzku Mozkokruh

2.1 Logicka stezka

matematicka hlavolamu, aplikaci znamych postup(

schopnost a zakladni pti feseni nékterych typu Sifer

schopnqstiv 2.2 Topologické hlavolamy Z?Pf’j‘f”"f" prostonrovié pFedstavivoosti

v oblasti védy pti feSeni topologickych hlavolam(

a technologii nutnosti kombinovat moZné vlastnosti
2.3 Einsteinova hddanka raznych prvk( mezi sebou tak, aby byla

naplnéna platnost indicii
experimentovanim a odhalovanim
principll jednotlivych blackboxt, aplikaci
2.4 Unikova hra znamych fyzikalnich a chemickych
zakonitosti a navrhovanych postupt
feSeni
3.1 Poezie a historie umélého
svéta

diskuzi o fungovani umélé inteligence

N EVROPSKA UNIE
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schopnost ucit se
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3.2 SPAS a SUP — poéitace
z krabicek od zapalek

3.3 Deskovkové kasino
a netranzitivni kostky

4.1 Mrizkova hra, hry
s nenulovym souctem

4.2 VVéznovo dilema

4.3 Jestrabi a hrdlicky — herni
strategie

4.4 Drazba jednoho dolaru

5.1 Neni Sudoku jako Sudoku

5.2 Sudoku a sazky

6.1 Rozumime si?

7.1 Velka sifrovaci hra

7.2 Pfenosova hra a Sifrovaci
principy

7.3 Méstska Sifrovavacka

7.5 Vzajemné Sifrovani

7.5 Vzajemné Sifrovani

5.2 Sudoku a sazky
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pozorovanim chovani stroje pfi hre

a analyzou vzora chovani systému,
zobecnovanim pravidel chovani stroje
na celkovy koncept chovani umélé
inteligence

pozorovanim chovani netranzitivnich
kostek a usuzovanim na aritmeticka
pravidla vyhry, tréninkem prostorové
predstavivosti, pozorovanim a tréninkem
strategie pfi strategickych hrach
aplikaci pravidel hry na své chovani

pfi hie, tréninkem plosné predstavivosti
rozloZeni znakd v mtizce

tvorbou vlastni herni strategie

a vyhodnocovdanim strategie soupere

s ohledem na moZné soucasné i budouci
bodové zisky a ztraty

rozborem a modelovanim algoritm(
Ljestrab”, ,hrdlicka“, ,osel“ a ,,Chuck
Norris“, rozborem matematickych
pravidel a zvlastnosti her s nenulovym
souctem

pozorovanim pribéhu simulace

a zvazovanim optimalizace zisku a ztraty,
aplikaci aritmetickych pravidel aukce

a vyvozovanim pravdépodobného
budouciho vyvoje aukce

hledanim postupu reseni a logickym
kombinovanim moZnosti umisténi Cisel
pfi lusténi sudoku

hledanim postupu feseni a logickym
kombinovanim moZnosti umisténi Cisel
pfi lusténi sudoku

nacvikem kategorizace

lusténim logickych uloh, zkousenim
postupl a nalézdnim rfeseni
seznamenim se a tréninkem pouziti
raznych druh Sifer, aplikaci znamych
Sifrovacich principu pfi Sifrovani

a desifrovani kratkych zprav

feSenim jednotlivych ukold, hledanim
kodl a lusténim Sifer v pribéhu questu
tvorbou vlastnich Sifer a lusténim Sifer
protihraca, aplikaci znamych Sifrovacich
pravidel a kédu

aktivni komunikaci mezi hraci ve dvojici
v prlbéhu vytvareni sifry pro protihrace
tréninkem odhadu vlastnich schopnosti
a pokrocilosti

I\Kﬁr
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socialni a obcanské

schopnosti

*
*
*
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*
*
*

7.1 Velka Sifrovaci hra

8.1 Reflexe

2.1 Logicka stezka

2.3 Einsteinova hadanka

2.4 Unikova hra

3.3 Deskovkové kasino
a netranzitivni kostky

4.1 Mtizkova hra, hry
s nenulovym souctem

4.2 Véznovo dilema

4.3 Jestrabi a hrdlicky — herni
strategie

4.4 Drazba jednoho dolaru
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analyzou, zkousenim a ofezavanim
moznosti pfi lusténi Sifer, soustiedénim
a strukturovanym postupem u logickych
uloh, praci s chybou a hledanim
konstruktivnich moZnosti, jak chybu
vyuzit pro dalsi praci/rozvoj

urcenim prinosu aktivity pro rozvoj
vlastni osobnosti, stanovenim vlastni
pokrocilosti v dovednostech a oblasti, ve
které se lze ddle rozvijet

naslouchanim ostatnim v tymu,
schopnost kriticky hodnotit napady svoje
i ostatnich, schopnost sv(j napad
prosadit nebo upozadit, otevienost vici
nazorlm ostatnich,

rozdélovanim roli v rdmci feSeni uloh,
prebirdnim odpovédnosti za svoji roli
aktivnim naslouchanim a vyjadrovanim
nazoru ohledné postupt feseni, nutnosti
domluvit se na spole€ném postupu
zazitim si, rozborem a uvédoménim,

k ¢emu vedly rizna rozhodnuti skupiny
a jednotlivch v prabéhu hry, aktivnim
naslouchdnim a vyjadiovanim nazoru

v zavérecné reflexi

domluvou sloZeni hernich skupin

a vlastnim vybérem preferované Cinnosti,
aktivnim naslouchanim a vyjadfovanim
nazoru u moderované diskuse

zazitim win-win strategie a profitovanim
z jeji aplikace pti hie, pripadné zaZitim
kompetitivni strategie a ztratou pfi jeji
preferenci ve hie s nenulovym souctem,
zamyslenim nad aplikaci win-win
strategie v dalSich oblastech

zazitim si nasledk altruistickych

i sobeckych rozhodnuti v souvislosti

s naslednymi reakcemi soupere,
vcitovanim se do soupere a odhadovanim
herni strategie soupere

aplikaci teorie her s nenulovym souctem
na lidské chovani, rozborem situaci

z béZného Zivota na zakladé teorie her,
zamyslenim se nad vyhodami i Uskalimi
altruismu a sobectvi v mezilidskych
vztazich a ve spolecnosti

aktivnim naslouchanim a vyjadfovanim
nazoru u moderované diskuse

nad tématem raciondlni a iraciondlni
volby
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5.2 Sudoku a sazky

6.1 Rozumime si?

7.1 Velka Sifrovaci hra

7.2 Prenosova hra a Sifrovaci
principy

7.3 Bitva o Brno

7.5 Vzajemné Sifrovani

kompetence k feSeni

problémdi 2.3 Einsteinova hadanka

smysl pro iniciativu

. 7.1 Velka Sifrovaci hra
a podnikavost

kooperaci pti vybéru uloh a diskuzi reseni
mezi zaky

nacvikem vcitovani se do myslenkové
struktury druhého ¢lovéka a tim
tréninkem vétsiho porozuméni odliSnym
lidem

naslouchdnim ostatnim v tymu, kritickym
hodnocenim napadu svych i ostatnich,
prosazovanim, nebo naopak
upozadovanim vlastnich napad
zamyslenim se a diskuzi nad bezpecénosti
dat a obsahu komunikace v IT
technologiich, aktivnim naslouchanim

a vyjadfovanim nazoru

dodrzovanim pravidel bezpecnosti,
hliddnim ¢asu a rozvijenim zodpovédnosti
za sebe i ¢leny svého tymu, aktivnim
naslouchdnim a vyjadfovanim nazoru

pfi hledani spole¢né cesty a feSeni
vcitovanim se do protihract

a odhadovanim jejich aktualnich
schopnosti a pokrocilosti

nutnosti vytvofit vlastni systém feseni

a ten nadale pouZivat a ovérovat jeho
funkénost, prostrednictvim prace

s chybou revidovat své vlastni postupy
iniciativnosti ve zkouseni novych postupl
a prebiranim roli v tymové spolupraci

Organiza¢ni formou programu je pravidelny zajmovy krouzek realizovany ve volném case zak(. Bézna
délka schlzek je 1,5 hodiny (2 vyucovaci hodiny) zpravidla v odpolednim c¢ase, vybrané schizky

vevs

verejné Sifrovaci hry. PfFidil¢ich aktivitdch se uplatiuje skupinové uceni, kooperativni uceni

i samostatna prace zaka.

Aktivita / Blok Délka v minutach Pocet vyucovacich hodin
1. Uvod do ¢innosti krouzku Mozkokruh 30 0,67
2. Logické ulohy 300 6,67
3. Umél3d inteligence 90 2,00
4. Teorie her 180 4,00
5. Sudoku 90 2,00
6. Komunikace 90 2,00
7. Sifry a Sifrovani 520 11,56
8. Reflexe priabéhu krouzku 20 0,44
Celkem 1320 29,34
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Schlizky se konaji v rdmci téchto hodinovych dotaci:

.1-2,4-8, 10 a 12 ve standardni délce 1,5 hodiny (2 vyucovaci hodiny)
. 3 vdélce 2,5 hodiny (3 vyucovaci hodiny a 15 minut)

.9 v délce 2 hodiny (2 vyucovaci hodiny a 30 minut)

. 11 v délce 4 hodiny (5 vyucovacich hodin a 15 minut)

e o o o
O< O O O

Optimalni pocet ucastnik( je 12-20 ucastnikd. Na zakladé dvou ovéreni jsou idealni cilovou skupinou
7aci 6. a7. tfid ZS se zdjmem a naddnim pro matematiku, po mirné Upravé narocnosti aktivit a
pfi disledném uplatiiovani individudlniho pristupu k Zakim je program pouZitelny pro vékové smisené
zajmové kolektivy pro Zaky rozmezi 5.-8. tfid.

v vev

brainstorming, kooperativni prace, kritické mysleni a inscenacni a simulaéni hry. Z klasickych slovnich
metod jsou pouzZivany predevSim vysvétlovani, kratké prednasky a mini-vyklady, individudlni
rozhovory. Z nazornych metod pfedvadéni, pozorovani a prace s obrazem, z dovednostnich metod pak
zejména experimentovani.

Délka Délka
Tématicky blok Aktivita aktivity Schlizka schlizky
(minuty) (minuty)
1. Uvod do ¢&innosti 1.1 Uvedeni do obsahu krouzku 30
krouzku Mozkokruh Mozkokruh 1. 90
2.1 Logicka stezka 60
2.1 Logicka stezka 45 90
2. Logické ulohy 2.2 Topologické hlavolamy 20 2.
2.3 E,insteinova hadanka 25 150
2.4 Unikova hra 150 3.
3.1 Poezie a historie umélého 15
svéta
VT 3.2 SPAS a SUP — poditace
3. Umél3d inteligence , krabitek od zapalek 35 4. 90
3.3 Deskovkové kasino
o 40
a netranzitivni kostky
4.1 Mtizkova hra, hry s nenulovym 55
souctem
4.2 Véznovo dilema 10 5 90
. 4.3 Jestiabi a hrdlicky — herni
4. Teorie her ; 25
strategie
4.4 Drazba jednoho dolaru 15
4.5 Rozinkova hra 15
4.6 Fishworld 75 6 90
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5.1 Neni Sudoku jako Sudoku 55 7. 90

>. Sudoku 5.2 Sudoku a sazky 35
6.1 Rozumime si? 30
6. Komunikace 6.2 Pernikova chaloupka 8. 90

a argumentacni fauly

7.1 Velka Sifrovaci hra 120 9. 120

7.2 Prenosova hra a Sifrovaci

finci 90 10. 90

7. Sifry a Sifrovani 7.3 Méstska gifrovatka 240 11. 240
7.4 Redeni nezndmé Sifry 30

— — 7.5 Vzajemné Sifrovani 40 12, 90
- hetlexe pribenu 8.1 Reflexe 20

krouzku

Blok/Aktivita Minut Anotace

1. Uvod do &innosti

krouzku Mozkokruh 30

1.1 Uvedeni
do obsahu krouzku 30
Mozkokruh

2. Logické ulohy 300

2.1 Logicka stezka 105

2.1 Logicka stezka 20

2.2 Topologické
25
hlavolamy

2.3 Einsteinova
hadanka

3. Uméla inteligence 90

* X EVROPSKA UNIE
Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani
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Uvodni kréatky blok je uréen kvzajemnému sezndmeni se lektord
s U€astniky programu, stanoveni zakladnich pravidel bezpecnosti
avzajemné interakce, predstaveni avyjasnéni organizace
a harmonogramu celého béhu zajmového krouzku, uréeni termind
schlizek, zejména téch prodlouzenych s netradi¢nim pribéhem.
Lektori a ¢lenové skupiny se vzdjemné predstavi. Ndsleduje stru¢né
seznameni s obsahem aharmonogramem, sdéleni organizaénich
informaci a vytvoreni spolecnych pravidel chovani, kterd budou platit
po dobu schizek krouzku, aupozornéni Uucastnikl na mozina
bezpelnostni rizika astanoveni bezpecfnostnich a organizacnich
pravidel.

Tento blok zahrnuje zbytek 1. schlizky a celou 2. a 3. schizku. Naplni
je tymova hra s logickymi Glohami a v navazujici schizce poté skupina
sdili nalezena feSeni a spolecné hleda cestu k reseni zbylych dloh. 2.
schlizka je zaroven rozsifena o dalsi Ulohy — rozsireni topologickych
hlavolamd a Einsteinovu hadanku. Do tohoto bloku patfi icela
schiizka 3, kde se Zaci Ucastni Unikové hry.

Zaci hraji tymovou hru, v ni? fesi soubor matematickych, logickych
i geometrickych dloh v rdmci zadaného Casu a ziskavaji body — Zetony
za vyieSené Ulohy. V nasledujici schizce se vénuji vyhodnoceni
a postuplm feseni.

Kromé spolecného reseni hlavolamu z prvni hry Zaci navic dostanou
dalsi hlavolam — pouta, ktery ve dvojicich resi.

Zaci ludti Einsteinovu hadanku.

ZAci se jako celd skupina G¢astni tnikové hry se spole¢nym tkolem —
uprchnout ze zaviené mistnosti dfive, neZ nastane autodestrukce.
Cilem je nalézt hesla z feSeni 13 blackboxU, nasledné ziskat Unikové
heslo a pomoci néj uprchnout. Soucasti hry je reflexe spole¢ného
zazitku.

Umélé inteligenci je vénovana celd 4. schiizka. Zaci se seznamuiji
s pojmem uméla inteligence, s historii a specifiky umélé inteligence,
maji moznost zahrat si hru proti primitivni umélé inteligenci — pocitaci
vyrobenému z krabic¢ek od zépalek a koralka.

N 13
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3.1 Poezie a historie

umélého svéta

3.2 SPAS a SUP —

pocitace z krabicek

od zdpalek

3.3 Deskovkové
kasino a netranzitivni

kostky

4. Teorie her

4.1 Mrizkova hra, hry

s nenulovym souctem

4.2 VVéznovo dilema

4.3 Jestrabi a hrdlicky

— herni strategie

4.4 Drazba jednoho

dolaru

4.5 Rozinkova hra

4.6 Fishworld

5. Sudoku
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15

35

40

180

25

10

25

15

15

75

90

Zaci seseznamuji sbasnémi, které napsal pocitag, historii
a mozZnostmi umélé inteligence.

Lektor demonstruje na primitivnim pocitaci vyrobeném z krabicek
od zapalek a koralkd zakladni princip fungovani umélé inteligence.
Zaci si mohou vyzkou$et proti umélé inteligenci zahrat jednoduchou
hru.

Kromé mozZnosti hrat proti primitivnimu pocitaci o herni Zetony,
dostanou Zz4ci jeSté na vybér z mnozstvi deskovych her, a mohou si
proti lektorovi zahrat o herni Zetony Efronovy kostky.

Tento blok zahrnuje celou 5. a6. schizku. Zaci se seznami
s principem her snenulovym souétem arlznymi strategiemi
rozhodovani, dvé hry si sami zahraji. V navazujici schlizce si Zaci
zahraji simulacni hru na téma svétového rybolovu a sdilenych statkd.
Kazdy zak si najde dvojici, ve dvojici proti sobé Zaci hraji hru o Zzetony,
v niz kazdy doplriuje do policek mftizky svlj vybrany znak a kazdy
se snazi udélat co nejvice neprerusenych rad ve svislém, podélném,
nebo Uhlopficném sméru o zadaném poctu svych znakd. Po hre
nasleduje kratka reflexe a nazornd demonstrace optimalniho reseni,
pri které lektor definuje, co mizZe znamenat vyhra, jakymi zpGsoby ji
Ize dosdhnout a spolecné se zaky zodpovida otazku, jestli vyhra musi
byt vidy podminéna prohrou protihrace.

Zaci si opét hledaji protihrace do dvojice. Podle pravidel hry Véziiovo
dilema Zaci hraji vidy dany pocet kol proti protihraci, pfiemz mohou
volit ze dvou moZnosti interakce a podle toho, jakou interakci zvoli
a jakou zvoli protihrac, ziskavaji body — Zetony.

Lektor vysvétluje a demonstruje razné herni, resp. rozhodovaci
strategie, jejich mechanizmus v rdmci hry Véziiovo dilema a i presah
do redlnych Zivotnich situaci. V pribéhu prezentace zaky oslovuje
s dotazy, upresiuje nejasnosti a provokuje diskuzi.

Zaci se mohou rozhodnout, jestli budou hrat jen zasebe, nebo
v rdmci domluvenych skupinek. V této upravé dolarové aukce plni
funkci dolarové bankovky Zeton v hodnoté 50 bodu. Vyvolavaci cena
tohoto Zetonu je 5 bodud. Nabidnutou cenu musi zaplatit nejen ten,
kdo Zeton skutecné vydrazi a ziskd, ale také posledni pfihazujici, ktery
nabidl posledni nejvyssi sumu. Nasleduje rozbor hry a reflexe.

Zaci sedi v kruhu kolem talitku, na ném? leZi rozinky (sdileny statek).
Maji za ukol snist kazdou minutu herniho ¢asu jednu rozinku, jinak
vypadavaji ze hry. Hra simuluje jednani clovéka pri hospodareni
se sdilenym statkem, vede k uvédomeéni rizik a sebereflexi zaka. Tato
hra se hraje smax. 10 hraci, skupina setedy zpravidla déli
na poloviny.

Zaci hraji simulaéni hru na téma svétového rybolovu a problematiky
sdilenych statkd. Jednotlivé dvojice a trojice se méni pro dobu hry
v rybarské spolecnosti, které maji za ukol vytvaret zisk lovenim
spoleéné populace ryb. V prlibéhu hry mohou urcovat a ménit své
strategie v zavislosti na zpétné vazbé systému, ktery vyuzivaji.
Tomuto bloku je vénovand celd 7. schlizka. Zaci se nauéi fesit nejen
klasické SUDOKU, ale zaroveni i jeho ne tolik tradicni varianty. V druhé
Casti schizky trénuji odhad vlastnich schopnosti pfrisazkach
na vlastni Uspéch pti lusténi.
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5.1 Neni Sudoku jako

Sudoku

5.2 Sudoku a sazky

6. Komunikace

6.1 Rozumime si?

6.2 Pernikova

chaloupka

a argumentacni fauly

7. Sifry a Sifrovani

7.1 Velka sifrovaci hra

7.2 Prenosova hra

a Sifrovaci principy

7.3 Méstska
Sifrovacka

7.4 Redeni nezndmé

Sifry

7.5 Vzdjemné
Sifrovani
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Zaci zkoudeji tesit rGizné typy SUDOKU, pFicemi po kazdém typu
nasleduje rozbor s lektorem a demonstrace optimalniho postupu.
Zaci simohou jako jednotlivci, nebo ve dvojicich vybrat z réiznych typt
prichystanych SUDOKU a vsadit Zetony na spravné vylusténi. Pokud
jsou pfilusténi Uspésni, dostdvaji vyhru vkurzu uvedeném
na kazdém SUDOKU.

Na této schlizce sezZaci vénuji komunikaci, jejim uskalim,
vzajemnému porozuméni, argumentaci a argumentac¢nim faullm.
Trénuji si schopnost kategorizace a empatie.

Téma se sklada ze dvou podtémat — aktivit. V prvni aktivité zaci kresli
obrazek podle diktatu spoluzaka tak, aby co nejpresnéji
reprodukovali plivodni obrazec. V navazujici aktivité Zaci samostatné
tridi obrdazky do domluvenych kategorii vytvorenych na zakladé
predchozi dohody a snazi se trefit obrdazkem do stejné kategorie jako
ostatni clenové tymu.

Zaci si definuji, co to je argument a argumentacdni faul, na piikladu
pohadky O pernikové chaloupce a ndslednych inscenacnich scének
se uci argumentacni fauly a manipulaci odhalit a identifikovat jejich
rizika.

V tomto tematickém bloku se Zaci trénuji v lusténi Sifer a Sifrovani,
seznamuji se s rlznymi typy Sifer, praktickym vyznamem Sifrovani
a Sifrovanim v IT technologiich. Celda devata schlzka je vénovana
tymové Sifrovaci hie ve VIDA! science centru aceld 11. schizka
verejné Sifrovaci hie Bitva o Brno.

Téma se sklada ze dvou podtémat — aktivit. V prvni aktivité Zaci kresli
obrdzek podle diktatu spoluzdka tak, aby co nejpfesnéji
reprodukovali plvodni obrazec. V navazujici aktivité Zaci samostatné
tfidi obrazky do domluvenych kategorii vytvorenych na zakladé
predchozi dohody a snazi se trefit obrazkem do stejné kategorie jako
ostatni clenové tymu.

Zaci si zahraji hru na prenos zadifrované zpravy pres nepratelské
Uzemi, kde méZe byt zprava rozlu$téna a zménéna. Zaci se stiddaj
vrolich Sifrovatel, lustiteld a zaskodnik( atrénuji si svoje
kompetence voblasti Sifrovani. V prlbéhu schizky dostavaji
informace o rozdilech mezi kddovanim a Sifrovanim a také o Sifrovani
v IT technologiich.

Zaci se Ucastni vefejné méstské Sifrovaci hry jako napfiklad Sifra Kurta
Godela nebo Bitva o Brno od spolecnosti Cryptomania.

Zaci dostanou kdispozici nékolik druhl zprav zasifrovanych
neznamymi zpUsoby, jejich ukolem je pfijit na principy, kterymi jsou
jednotlivé zprdvy zaSifrované, atyto vylustit. Nasledné spolecné
s lektorem prochazeji jednotlivé Sifry a konzultuji svoje zpUsoby
feSeni, prichazeji na nové cesty, uci se, ceho si vSimat, jaké jsou
optimalni a funkéni postupy pfti reSeni Sifry na neznamém principu.
Zaci si zahraji Sifrovaci hru, pfi které si pfipravuji kratké zasifrované
zpravy navzdjem. Jedna se o tymovou hru o body, kdy je sice nutné
pripravit Sifru dostate¢né obtiZznou, aby se co nejméné protihracl
dostalo kteSeni, ale zaroven tak, aby byla vylustitelnd v daném
¢asovém limitu, tudiz aby byla vytesena alespon jednim protihraéem.
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Jednd se o zavérecnou cast posledni spolec¢né schiizky, kdy se Zaci
8. Reflexe priibéhu 20 divaji zpét na cely pribéh krouzku, vybiraji aktivitu, ktera je nejvice
krouzku bavila, diskutuji o tom, v ¢em se jim dafilo, a v éem by se jesté chtéli
trénovat. Nasleduje uzavreni spolecné straveného ¢asu a rozlouceni.
Zaci reflektuji pribé&h 12 schizek pomoci obrazkd a bodovani

8.1 Reflexe 20 symbolickych predmétu.

Pro realizaci programu Mozkokruh jsou zapotrebi papiry a psaci potfeby, tabule, nebo flipchart
s psacimi pomUckami a pfipravené pracovni listy a tisténé pomUcky pro zaky v potfebném poctu
pro jednotlivé aktivity tak, jak je u aktivit uvedeno, jmenovky a Zetony pro Zaky. Pro vybrané aktivity
pocitaC a projektor, ¢tecka carovych kodd a program pro zajisténi hry 14, topologické hlavolamy,
vyrobend sada blackboxl, vyrobeny primitivni pocita¢ z krabi¢ek od zapalek dle navodu, sada
deskovych her rozvijejicich logické, matematické a kreativni mysleni, zakoupend hra Bitva o Brno
pro kazdy ucastnici se tym.

Schizky krouzku jsou prednostné planovany pfimo do skol a Skolskych zafizeni, k realizaci vétsiny
schlzek postaci bézné vybavené ucebny, v nékterych pfipadech s mozZnosti promitani prezentaci. Dvé
prodlouzené schizky jsou koncipovany do prostor VIDA! science centra, protoZe potrebuji specidlni
pomucky, pfipadné vyuZivaji expozici VIDA! science centra a mistni vybaveni. Jedna ze schlizek probiha
formou ucasti ve verejné terénni Sifrovaci hre.

Program je mozno realizovat ve vice variantach. Jednak je mozné, aby jeho obsah prejala jakakoli
organizace vénujici se neformdlnimu vzdélavani a realizovala jej vradmci odpoledniho zdjmového
krouzku otevieného verejnosti. Je rovnéz mozné pouZit jeho casti, resp. oddélené tematické bloky
samostatné pro program vikendovych setkani a tdbord. Dalsi moznosti je realizace tohoto odpoledniho
zajmového krouzku pfimo ve Skolach uciteli, nebo preneseni nékterych aktivit do vyucovacich hodin
povinnych, nebo volitelnych pfedmétl (matematika, logika, obcanska vychova, cesky jazyk...)
pro zatraktivnéni vyuky. Program nékterych schizek je zavisly na specidlnim vybaveni — jedna
se predevsim o schiizky realizované ve VIDA! science centru; tyto schizky bud vedouci krouzku
absolvuje pfimo ve VIDA! science centru za poplatek, nebo si pfipravi podobnou schiizku na zakladé
popisli jednotlivych pomucek a aktivit v jiném prostredi. Jedna ze schlizek byla realizovdna formou
verejné Sifrovaci hry, je mozné Ucastnit se samoziejmé jakékoli verejné hry, pripadé verejného
Sifrovaciho zdvodu v pfedem daném terminu, zaleZi zcela na zvazeni vedouciho.

Parametrizovany rozpocet zde

Parametry: 20 zakd, 2 realizatofi (2 lektofi).

Polozka Predpokladané naklady poznamky

Naklady na zajisténi prostor 0 K¢ vlastni prostory

Naklady na realizatory 39 960 K¢

z toho Ostatni naklady 9 000 K¢
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/1EfQIEoZPh-r3G40ZXyeWYfSEMGSR3psP8VqwwWGJeVo/edit#gid=0

Odmeéna realizatortiim
Hodinova odmeéna
pro 1 realizatora
véetné odvod

Vstupné

Naklady celkem
Poplatek za 1 ucastnika

Vsechny materidly programu

23760 K¢

lektor 180 K¢, odbornik
450 K¢

7 200 K¢
o Brno

39 960 K¢
1998 K¢

Mozkokruh jsou k dispozici

https://mscb.vida.cz/skolam/download pod licenci Creative Commons 4.0 BY-SA.

Program bude po schvaleni fidicim organem zvefejnén na portéle https://rvp.cz/.

cena za tym — Hra

na adrese

Pokud neni uvedeno jinak, jsou pouzité obrazky, grafy, mapky, tabulky, prezentace, fotografie ¢i videa
v programu vcetné priloh autorskym dilem tvircl programu nebo bylo zakoupeno s autorskymi pravy,

pfipadné pouzito z volnych databazi.

Pofizend videa a fotografie jsou do programu zafazeny v souladu s GDPR.
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2 Podrobné rozpracovany obsah programu

Metody
Skupinova vyuka, frontalni vyuka.

Forma a blizsi popis realizace

Jedna se o ¢astecné frontdlni a ¢astecné skupinovou aktivitu v kruhu fizenou lektorem.
Obsah

Krok 1
Dobré odpoledne, jmenujeme se Staflik a Spagetka a pro nasledujici schlzky krouziku Mozkokruh
se stdvame vasimi vedoucimi. Zacneme ve spolecném kruhu.

Budeme radi, kdyZ si budeme vzajemné tykat, pro za¢atek bude pékné, kdyz si vyrobime kazdy lepici
jmenovku.

V Mozkokruhu se budeme pravidelné setkavat atrénovat nase mozky rozmanitymi zpUsoby. Tésit
se mUzZete na logické ulohy, Sifrovani a nejrizné;jsi hry. Velmi doufame, Ze to bude i legrace a zabava.
Na papir si zapiSeme kalendar, nékteré schizky budou netradi¢ni, tak at vtom mame pro zadatek
jasno. Samoziejmé se ptejte, pokud je néco nejasné.

Krok 2

ProtozZe Casu, ktery spolu budeme travit, je pomérné hodné, bylo by dobré, abychom se shodli na tom,
jak se tu budeme chovat, aby ndm tu bylo vSem dobte. Pro zacatek si do dvojice vezméte post-it listky
a navrhnéte, co je pro vas dulezité, aby se dodrZovalo.

Mate-li napsano, zde na flipu vznikl prostor, kam to nalepime.

Zda se mi, Ze pravidla, ktera jsme stanovili, Ize zafadit do dvou kategorii — bezpecnost a respekt. Co
znamena chovat se bezpecné, asi neni tfeba slozité vysvétlovat. Pravidly nelze osetfit kazda jednotliva
situace, ktera muiZe nastat, proto spoléhame, Ze budete prlibézné vyhodnocovat mozné nasledky
svého chovani s ohledem na bezpecnost. Respekt znamena vlastné ohled — ohled na potreby a pocity
druhych.

Krok 3

V rdmci nékterych her mizZete ziskat Zetony s rlznou bodovou hodnotou. Je na vas, s jakou vervou
se pustite do jejich sbéru, pfipadné, pokud je sbirat nechcete, nemusite. Tyto Zetony vdm mohou
pomoci v nékterych dalSich hrach ziskat herni vyhody. TéSime se, Ze si krouzek Mozkokruh spolecné
uZijeme.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis
velky papir | 1ks flipchart nebo A1
popisovace 1 sada4 barev flipchartové na vodni bazi

. Y , Ize pouZit jakékoli herni Zetony, Zetony z Cassina,
zetony e St nebo také knofliky, papirova kolecka, apod.
lepici

. 1ks/ucastnik, véetné lektora | alespori 3x5 cm
etikety
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fixy

sada 12 — 24 barev

*
*
*

* X 5

* 5k

*
*
*

na jmenovky

EVROPSKA UNIE
Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

I\Kﬁr
MINISTERSTVO SKOLSTVI
MLADEZE A TELOVYCHOVY

19



Metody

Aktivizace, problem solving.

Forma a blizsi popis realizace

U&astnici hraji tymovou hru, v niz Fe$i soubor matematickych, logickych i geometrickych tloh v rdmci
zadaného casu aziskavaji body — Zetony zavyreSené ulohy. V nasledujici schizce se vénuji
vyhodnoceni a postuplim reseni.

Obsah

Rozdélte se do skupinek po 2—3 hracich tak, aby vznikl sudy pocet skupin. Je to dulezité z toho dlvodu,
abyste pfi ukolech, kde potfebujete protihrace, vidy néjakou skupinku nasli. Do kazdé skupinky si
vezméte obalku. V ni najdete zadani Ukoll véetné jejich bodového ohodnoceni. V ¢asovém limitu je
vasim ukolem nasbirat co nejvice bodu, i kdyZ pravdépodobné nestihnete ukoly vsechny. Pro nékteré
ukoly potrebujete navstivit stanovisté, kde jsou nachystany pomicky. Ty ukoly, na néz potrebujete
k vyreSeni jinou skupinku, splnite s nasi lektorskou pomoci, proto pro jejich splnéni pfijdte za nami.
Kromé téchto ukold se mizZete délit a plnit vice ukoll soucasné.

Body pridélujeme na zakladé vyreseného ukolu tak, ze vdm v herni karté proskrtneme kol a pfipisSeme
body. Je vidy potteba, aby jeden z tymu pfiSel s herni kartou za ndmi. Bez herni katy neni mozné body
ziskat. Napovédy neddvame, musite si poradit sami vtymu. Po uplynuti ¢asového limitu od vas
vybereme materialy a znova se k Ukollm vratime na pfristi schlizce, tedy nebudete ochuzeni o reseni.

Vyména mist

Na zemi je v fadé vyznaceno sedm mist, stoupnéte si vzdy tfi atfi hraci ze dvou tymuU proti sobé,
prostfedni nechte volné. Vasim ukolem je, aby se vSichni hraci z tymu A dostali na mista hracd z tymu
B a naopak. Pohybovat se mlzete pouze dopredu, ato pokud je pfimo pred nimi volné pole, nebo
pokud je pred vami hra¢ druhého tymu soupef a tésné za nim volné pole, to znamen3, Ze takového
hrace mlzete ,preskocit”. NemuZete ale preskocit hrace vlastniho tymu. Pokud se zaseknete, tedy
nebude mozZny dalsi tah, musite zacit Uplné od zacatku, nelze vracet tahy.

Véznovo dilema

Zadani naleznete kazda skupinka ve svoji obalce, véetné rozpisu, jaké jsou v tomto Ukolu vase moznosti
ziskat body. S druhou skupinkou, ktera hraje s vami, se nesmite domlouvat, na diskuzi o vasi strategii
si najdéte klidné misto, kde vas nikdo neuslysi a kde nebudete ruseni.

Uzavieni
Casovy limit uplynul, odevzdejte své slozky. Gratulujeme k ziskanym bodiim a téime se na piisté!

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis

herni karty 1 ks/tym vytiSténé a zalaminované, s navlecenym kolickem
kolicky 1 ks/herni karta | navleéené na herni karté

obalky 1 ks/tym

zadani sudoku 1 ks/tym

napoveédy k Sifram 1 ks/sifra
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informace

k véziiovu dilematu
cervena karta
zelend karta
oznaceni sedmi
mist

karty zapalkovych
hlavolami

zapalky

karty tetronima
dilky tetronima
Sachovnice 3x3

Sachovi jezdci bili
Sachovi jezdci ¢erni
plastelina na model
dortu

ndzZ na plastelinu

Polozka

herni karty
kolicky

obalky

zadani sudoku
napovédy k Sifram
informace

k vézniovu dilematu
cervenad karta
zelena karta
oznaceni sedmi
mist

karty zapalkovych
hlavolamu
zapalky

karty tetronima
dilky tetronima
Sachovnice 3x3

Sachovi jezdci bili
Sachovi jezdci ¢erni
plastelina na model
dortu

n0zZ na plastelinu

papiry s Sablonou
pro déleni ¢tverce
barevné fixy

k déleni ¢tverce

* X %

2 ks

2 ks
2 ks

1 sada

min 1
ks/hlavolam
1 baleni

min 1 karta/ukol
min 1 sada/ukol
min 1 x

min 2 ks
min 2 ks
dle velikosti
modelu

1 ks/tym

Pocet

1 ks/tym

1 ks/herni karta
1 ks/tym

1 ks/tym

1 ks/Sifra

2 ks

2 ks
2 ks

1 sada

min 1
ks/hlavolam
1 baleni

min 1 karta/ukol
min 1 sada/ukol
min 1 x

min 2 ks
min 2 ks
dle velikosti
modelu

1 ks/tym
1-5 ks/tym

1 sada/tym

EVROPSKA UNIE
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kusy kartonu nebo linolea, nebo tfeba barevné kiidy
na vyznacena mista na chodniku

stanovisté je mozné zdvojit, aby mohly ukol fesit dva
tymy soucasné

stanovisté je mozné zdvojit, aby mohly ukol fesit dva
tymy soucasné

vhodny je ptiborovy nliz, mGze byt i Spachtle, kus
kartonu...

Popis

vytisténé a zalaminované, s navlecenym kolickem
navlec¢ené na herni karté

kusy kartonu nebo linolea, nebo tfeba barevné kfidy
na vyznacena mista na chodniku

stanovisté je mozné zdvojit, aby mohly ukol fesit dva
tymy soucasné

stanovisté je mozné zdvojit, aby mohly ukol Fesit dva
tymy soucasné

vhodny je priborovy ntiz, mGze byt i Spachtle, kus
kartonu...
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Metody

Problem solving

Forma a blizsi popis realizace

Sada hlavolami pro jednotlivce ¢i dvojice, jejichz vyfeSeni vyZaduje styl mysleni ,,out of the box”“.
Princip je pomérné snadné pochopit, ale pomérné narocné ho objevit.

Obsah

Pro vas, ktefi zrovna neresite zbylé Ukoly z logické stezky, tu mame pfipravené tfi hlavolamy, v nichz si
mozna budete lamat nejen hlavu. V jednom z nich se budete dostdvat z pout. K tomu bude potreba,
abyste prisli ve dvoijici, ve dvojici jej budete i fesit. V jednom budete obracet list a jeden vam muze
pomoci i jako ndpovéda k ukolu z logické stezky — sundavani kolicku z herni karty.

Zaddni k poutim: ,Vasim Ukolem je se rozplést. Jediné, co délat nesmite, je sundat si pouta ze zapésti
nebo je rozfezat. Jinak mlZete délat cokoli.” Zadani a feSeni viz video.

Ndpovéda k poutiim 1: Vypada to, jako byste byli dvéma propojenymi kruhy. Jdou ale dva propojené
kruhy rozpojit? Ne. Ale tohle ma feseni. To znamend, Ze vy nejste dva kruhy. Kruh byste (ukazat
na jednom Ucastnikovi) byl/a, kdyby ta pouta byla takto pevné obemknuta kolem zapésti (utdhnout
pouta kolem zdpésti napevno). Ale ono to tak neni (rukou ukazat volnost pout kolem zdpésti). Tohle je
HODNE ddleZité si uvédomit.

Ndpovéda k poutim 2: Kdyz vezmu pouta a chci je sundat, tak mi v tom zavazi tahle ruka (zkusit pouta
pretahnout pres ruku spoluhraci). Co s tou rukou miZu udélat (vymezim se proti sadistickym navrh(im,
ruku useknout)? MUGZu vyuZit tu mezeru. A jak? Co tou mezerou prostréim? Sebe ne, ani ruku. Ale ten
popruh ano.

Zaddni ke Kolicku: Abychom mohli pouzit tento hlavolam, tak budu potfebovat vasi knoflikovou dirku
— nejlépe na kosili nebo svetru, pfipadné poutko na povéseni bundy ¢i mikiny. (Jde to i s knoflikovou
dirkou u kalhot, ale je to pomérné intimni a vtipné to instalovat.) Vasim ukolem je Koli¢ek sundat, aniz
byste provazek pretrhli, prestfihli ¢i rozvazali. Zadani a reseni viz video.

Ndpovéda ke Kolicku: Pro¢ vam to nejde vyndat? ProtoZe $nilirka je proti kolicku moc kratka. Je proto
dllezité nezamérovat se jenom na soustavu kolicek-sndrka, ale zahrnout dotoho ito obleceni,
na kterém kolicek visi. Budete potfebovat asi tolik (chytnu obleceni do hrsti) té latky k vyreseni.
MuZete to dostat do takové pozice, kdy zajistite, Ze Siilirka bude mit délku pfesné akorat na sundani.

Zaddni Obraceni listu: Ukolem je zména pozice drzici ruky vzhledem klistu bez prehmatnuti.
Samozifejmé muiZete pouZivat obé ruce. Zadani a feseni viz video.

Ndpovéda Obraceni listu: Dulezité je si uvédomit, Ze list je zdmérné vyroben z mékkého a pruzného
materialu, kterym Ize kroutit.

Uzavieni

Topologie je zvldstni druh geometrie, ve které nds nezajima tvar ani velikost, jedind vlastnost, kterd
se pocitd, je spojitost. Z pohledu topologie je kruh a Ctverec totéz, ale ¢tverec s dirou uprostied uz je
néco jiného. Topologicky Ukol z béZného Zivota je napfiklad pfipevnéni si jizdniho kola ke stojanu
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https://www.youtube.com/watch?v=9OVlej7blAM&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=D9avAG4yu6s
https://www.youtube.com/watch?v=GDy6wybRc5A

pomoci zamku, nezaleZi na tom, do jakého tvaru zamek natdhneme, dulezité je, aby prochazel kolem
a stojanem tak, aby toto kolo neslo vyvléknout ven.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis

topologickd pouta @ 20 takové jako na videu, musi byt prostor mezi poutem a zapéstim

topologické .. . . , C

kolriékyg 20 takové jako na videu, da se navléct na topologické pouto

nasttizené listy 10 takové jako na videu, daji se nahradit nastfizenou zalaminovanou A4
K EVROPSKA UNIE C 24
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Metody

Aktivizace, problem solving.

Forma a blizsi popis realizace

Jedna se o logickou kombinaéni problémovou ulohu feSenou v malém tymu.
Obsah
Faze 1l

Na zavér budete mit moZnost vyresit hadanku, kterou pry vymyslel samotny Albert Einstein. Lustit ji
budete ve Ctvericich, které je ted tfeba vytvofrit. Kazdy tym obsadte jeden stll tak, abyste se nerusili
s ostatnimi, pak budeme pokracovat.

Jsou 4 domy, v kazdém bydli osoba jiné narodnosti, chova jiné domaci zvife, jezdi jinym dopravnim
prostfedkem a mad jiné oblibené jidlo. Ukolem je tyto domy spravné sefadit od zapadu na vychod, a
do nich spravné umistit jejich obyvatele i s jejich domacim zvifetem, dopravnim prostfedkem a jidlem.
Zadani si nesmite navzajem ukazovat, mlzZete si je samoziejmé sdélovat Ustné, predcitat, papiry ale
méjte skryté. Stejné tak nepouzivejte papir ani tuzku pro jiné zapisy.

Faze 2

Jak pokracujete? Uz jste na stopé feSeni, mate néjaké dil¢i vysledky? Pokud myslite, Ze vam pomize
tuzka a papir, mlZete je od této chvile pouzivat k zapistim, nebo nakresiim.

Faze 3

Pojdme si to spolecné vyresit a pro lepsi nazornost rovnou nakreslit. Néktefi mate uz vyreseno, tedy
mlzeme dat dohromady postup. Kterd véc je hned jasna aje mozno ji zaznamenat? Co mlzZeme
zaznamenavat postupné dal?

Nejprve si precteme véty, které shrnuji zadani. S témi dale operovat nemusime.

e Jsou Ctyfi domy stojici v fadé vedle sebe, Zadné dalsi s nimi nesousedi.

e Vkazdém domé Zije osoba jiné narodnosti.

e KaZda osoba chova zvire, cestuje dopravnim prostfedkem a ma oblibené jidlo.

e 74dné dvé osoby nemaji stejné zvife, necestuji stejnym dopravnim prostfedkem ani nemaiji
stejné oblibené jidlo.

e Vasim ukolem je zjistit, kdo kde bydli, ¢im jezdi, jaké zvife chova a jaké ma oblibené jidlo.

A ted uZ zbyvaji indicie spravného feseni. Tyto indicie miZeme rovnou pouzit k uréeni nékterych
vlastnosti:

e Osoba, ktera bydli nejzapadnéji, chova hrocha.
e Ten, kdo Zije nejvic na vychodé, cestuje horkovzdusnym balénem.
e Kanadan bydli ve druhém nejzapadnéjsim domé.

Pouziti dalSich indicii uz je zavislé na spravném urceni pfedchozich:

e Australan bydli vedle Madara. (Musi to byt zatim dva ,,neobsazené” vychodni domy vedle sebe,
tzn. Japonec bydlici na zapadé je jedind moznost.)
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e Japonec ma rad chleba s pastikou. (V nejzapadnéjsim domé.)

e Ten, kdo chova kiecka, Zije vedle toho, kdo ma rad chleba s pastikou.

e Ten, kdo cestuje balénem, chova ctyifnohé zvite. (Posledni ctyfnohé zvite je legudn a tudiz také
ve druhém vychodnim domé je posledni moznost slepice.)

e Ten, kdo chova slepici, ma rad slepici na paprice.

e Madar je vegetarian. (Tedy nem(ze jist slepici na paprice a musi tedy bydlet v nejvychodnéjsim
domé. Ve druhém nejvychodnéjsim tedy bydli Australan.)

e Ten, kdo chova leguana, nema rad krupi¢nou kasi. (Zbyva tedy brokolice a krupi¢na kase je
posledni mozZnost ve druhém nejzapadnéjsim domé.)

e Ten, ktery ma rad varenou brokolici, Zije vedle toho, ktery jezdi na jednokolce.

e Ten, kdo ma rad krupi¢nou kasi, nejezdi v elektromobilu. (Tedy jezdi na segwayi, ktery zbyva.)

e Osoba, ktera jezdi na segwayi, sousedi s osobou, kterd jezdi v elektromobilu. (Souhlasi.)

Uzavieni

S pomoci ndkresu se zdpisem jsme se dopracovali spradvného feSeni. Jak se vdm pracovalo, kdyz jste

tuto moznost neméli? Co bylo nejtézsi? Albert Einstein Udajné tvrdil, Ze zpaméti dokdze tuto hadanku
vyresit jen 2 % lidi. Pry ji také vymyslel, plvodni verze byla ale jesté o néco sloZitéjsi.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis
velky papir/tabule 1
popisovace sada 4 barev fixy, nebo kfidy na psani

sadu je tfeba rozstiihat na 4 ¢asti — pro kazdého
Zaka v tymu jednu ¢ast zadani

zadani pro jednotlivé
tymy
psaci potreby 1ks/zak

sada 4 zadani/tym
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Metody

Problem solving, provadéni pokus, skupinova (kooperativni) vyuka.

Forma a blizsi popis realizace

Samostatna a tematicky uzaviena Unikova hra pro stfedné velkou skupinu osob.
Obsah
Uvod programu

Za chvili vstoupite do uzaviené mistnosti. Doporucujeme dlrazné zajit si na toaletu, v nasledujicim
¢ase, minimalné viak hodinu, to nebude mozné. Cekd vas narocny ukol, ze kterého snad vyvéaznete Zivi,
zélezet bude ale na vasem duvtipu, kreativité a odvaze. Je vas dost na to, abyste Ukol Uspésné zvladli.
Nasledujte nds do mistnosti azatim zlstante pohromadé v jeji prfedni casti. Ted mate vsechny
informace, které potrebujete. My zde zastupujeme centrdlni pocita¢ pro zadavani odpovédi, u nas si
mUZete zaplatit a ziskat pfipadné napovédy. Vas cas bézi.

Uzavreni hry

Gratulujeme k zachrané Zivota, podarilo se vdm uniknout a hra pro vas konci Uspéchem. /Bohuzel,
uniknout z mistnosti se vam nepodatilo a hra pro vas v tuto chvili konci. Jaké jsou vase dojmy? Zkuste
se naladit na svlj pocit a poté ho vyjadrit slovem, gestem, nebo oblicejem.

Ndvrat k blackboxim
Jisté vas zajimaji spravna reseni blackbox(. Pojdme si je tedy jeden po druhém projit.

e BB1—Vdlce se fadi za sebou postupné podle hmotnosti.

e BB2 - Principem je zvukové pexeso. Dvojice se vytvari podle zvuki, které krabicky vydavaiji.

e BB3 — Lahve tvofi dvojice podle vnitfniho povrchu. Hmatem je tfeba nalézt vidy dva stejné
povrchy.

e BBA4 - Bilé prasky mlzete identifikovat podle vlastnosti. Jednou je rozpustnost ve vodé — skrob
je Spatné rozpustny, tvofi smés, usazeninu. S0l, cukr i soda se rozpusti snadno. Slana voda vede
elektfinu. Umistite-li do ni elektrody, rozsvitite Zarovku. Roztok sody reaguje s octem
Suménim.

e BB5 — Tyce maji umisténé tézisté v rlizné ¢asti, najdete je vodorovnym vyvazovanim. Dvojice
se tvofi podle stejné umisténého téziste.

e BB6 -V koulich jsou uloZeny rlizné pohyblivé materialy, to zplisobuje, Ze se koule pfi kutaleni
chovaji nezvykle. Dvojice setvofi podle stejného obsahu, atedy podle téhoZz chovani
pfi pohybu.

e BB7 - Ve vdlcich jsou na rGznych mistech pfipevnény magnety. Dvojice se tvofi podle poctu
a umisténi magnet( ve valcich.

e BB8 — Tento blackbox byl zaloZzen na ochutnavani, pismena jsou ptifazena na zakladé chuti
jednotlivych roztokd.

e BB9 -V krabici se skryvaji plasticka pismena. Pokud je hmatem prectete, ziskate slovo.

e BB10 — Pokuste se pfipojit pomoci telefonu na wifi, objevi se vdm jedna, jejiz ndzev napovid3,
kde je feSeni a odkazuje na webovou adresu. Pokud se pfipojite na internet a adresu webu
zadate, objevi se vam fotografie kralika. Slovo kralik je zaroven fesenim.
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e BB11 — Podivate-li se na blackbox skrze fotoaparat na telefonu, uvidite cervené svitici diody.
Cip fotoaparatu je citlivy na infradervené svétlo. Diody jsou sestavené do napisu, vysledné
slovo je feSenim.

e BB12 — Pokud si vSimnete, na tomto stanovisti se nachdazi zvlastni lampicka, kterd sviti UV
svétlem. Pokud si touto lampickou posvitite na ty ostatni, najdete na nékterych z nich casti
Sifry. Pokud pismena Sifry seskladate podle Cisel, kterd u nich najdete, ziskate vysledné reseni
backboxu.

e BB13 -Zde je feSenim poradi vile, s jakou jdou ,knofliky“, tedy tyto ¢asti injekcnich stiikacek,
zatladit do blackboxu. Uvniti blackboxu jsou ve stfikackach umistény pruziny o rlizné sile, tedy
zpUsobujici rizny odpor proti zatlaceni.

Zpétnd vazba

V tuto chvili je ¢as podivat se zpétné nato, co setu délo po cely Cas, kdy jste se snazili uniknout
a predejit vybuchu. Samozifejmé jsme radi, Ze jste si to uZili, my ovsem muZeme z této zkusenosti
Cerpat vic neZ jen zdbavny zazZitek. Proto se ted nasledujici pllhodinu budeme vénovat probéhnuvsim
okamziklim a tomu, co se z nasi spolecné zkusenosti miZeme naucit.

Je na Gvod néco, co byste radi ted sdélili, co vas trapi a co by vam jinak brdnilo vénovat se dalSim
otazkam? Co vSe si pamatujete z pavodniho zadani? Jak vdm tyto zapamatované poznatky pomohly?
Limitovalo vas néjak, Ze jste na tyto instrukce zapomnéli, pfipadné jejich informacni hodnoty nevyuZili?

A ted - co si pamatujete ze hry? Co vam utkvélo v paméti, co vas posunulo, v éem naopak vidite
okamziky, které vas tfeba zbrzdily, zplUsobily néjaky problém?

V tuto chvili vdm tfeba do dvojic (mUZete ale pracovat i samostatné) rozdam tyto listecky. Na jeden
z nich napiste alespon jednu véc, ktera se vam v prlibéhu hry dafila a podle vaseho nazoru vedla
na cestu Uspéchu. Na druhy listecek pak napiste néco, o ¢em jste presvédceni, Ze vam pfilis nepomohlo
a nedafilo se. Divejte se prosim ted na hru trochu z nadhledu a berte ji jako skupinovou zkusenost,
nejen pouze jako unikovou hru, a zkuste své zkuSenosti zobecnit, aby se vaSe zkuSenost dala pouzit i
na jiné situace. Napftiklad, pokud se vdm podafilo néco vyresit, definujte, ¢im to bylo, Ze se vam to
podafilo, co byla ta dovednost, jiZ jste uplatnili, kterd k tomu vedla.

Pokud mate hotovo, pojdte listecky nalepit sem na tabuli, vidy pod pfislusny nadpis.

Precetli jsme si vase poznatky a ted' je ¢as vytdhnout z toho jeden nebo dva nejduleZitéjsi. Pfedstavte
si, Zze budete jako skupina postaveni pred jiny, moind méné nebezpecény, ale presto velky ukol,
napfiklad zorganizovat skolni ples. Jaké pouceni z toho, co jste dnes protzili, byste si radi odnesli? Jaky
poznatek by bylo dobré si pamatovat z Unikové mistnostii venku do ,pFisté“? Jakou zkuSenost si chcete
odnést a dal z ni téZit?

Gratulujeme k dulezitym poznatklm, mUZete byt na sebe hrdi (i kdyz se vdm uniknout nepodafilo).

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis

blackboxy 13 rlznych viz soubor unikova hra seznam blackboxu.docx

mobil 1 ks s moZnosti vytvoreni pojmenovaného hotspotu

stoly alespon 12 ks na kazdém je umistén jeden blackbox

oznaceni stoll 1 ks soubor unikova hra_oznaceni_stolu.docx

Unikova skrin + retéz + umisténo u ,,vystupnich” dvefi

kédovaci zamek

cerné latky 4 ks pro zakryti vstupnich a vystupnich dveti
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https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.09_unikova_hra_seznam_blackboxu.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.11_unikova_hra_oznaceni_stolu.docx

odpovédni formulare
mluvené pokyny

Uvodni prezentace
propisky

desky, papir, tuzka
napovédy

spravna reseni
hadanka

flipchart papir + fixy +

post-ity

* X 5
*
*

*

* 5k

*
*
*

podle poctu
Ucastnikd
3 ks

1 ks

podle poctu
Gcastnikd
pro kazdého
lektora

1 ks

1 ks

1 ks

1 + podle poctu
Gcastnikd

EVROPSKA UNIE

soubor unikova hra formular.docx

soubory: autodestrukce.wav, cas _30min.wav,
cas _15min.wav
soubor unikova hra manual pro hrace.pptx

na zapisovani pribéhu hry pro zpétnou vazbu

soubor
unikova hra seznam napoved pro lektory.docx

soubor unikova hra vysledky.docx
soubor unikovy kod.docx
na zpétnou vazbu
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https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.07_unikova_hra_formular.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.13_autodestrukce.wav
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.15_cas_30min.wav
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.14_cas_15min.wav
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.01_unikova_hra_manual_pro_hrace.pptx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.03_unikova_hra_seznam_napoved_pro_lektory.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.16_unikovy_kod.docx

Metody

Aktivizace, frontalni vyuka, diskuze.

Forma a blizsi popis realizace

Samostatné ¢teni vybranych basni ze sbirky Poezie umélého svéta od Jifiho Materny, nasledované
minivykladem o historii umélé inteligence, vyuZiti a moZnostech vyuZiti umélé inteligence ¢lovékem.

Obsah
Krok 1

Mate radi poezii? Po mistnosti jsou rozvésené bdasné. Mdte nyni prostor si je precist. Pfipadaji vam
nécim zvlastni? Ano, jsou to basné, které jsou vidy trochu zvlastni, ale tyto basné maji pfedevsim
zvlastniho autora. Napsal je totiz stroj. Vérite tomu? Jaky stroj by to mohl byt? Autorem je pocitacovy
program, ktery se nejdfiv musel naucit psat basné. Dostal k prozkoumani databazi basni na webu
www.pismak.cz, z této databaze pak zjistoval pomoci tzv. neuronové sité, kterad slova se s nejvyssi
pravdépodobnosti vyskytuji po sobé. Neuronova sit basné nijak nekopirovala, ale ucila se podle nich
pracovat s jazykem. Samotné skladani poezie je pak skladani takovych slov a v takovém poradi, aby
se vysledek co nejvice podobal co nejvétSimu mnozstvi vstupnich basni.

Podobnym zplsobem funguje napt. také neuronova sit, ktera se uéi hrat Sachy, na zacatku hraje zcela
nahodné, ale po kazdé partii si ,,zapamatuje”, jestli dané tahy vedly k vitézstvi nebo ne. Pfi kazdé dalsi
hfe se zvysuje pravdépodobnost, Ze vybere ty lepsi tahy. Pro hry na Urovni Sachovych velmistra je
potieba napred sehrat radové miliony zapasu.

A co myslite, kdo je vlastné v tomto pripadé autor vytvoru? Je to sdm stroj, nebo programator, ktery
ho vytvofil? Existuji i dalsi knihy psané pocitaéem — naptiklad Opravdova laska, pfipadné hororovy
gamebook Nazente si husi kliZi: Vitejte v piseénych rukou.

Krok 2

To, o ¢em se bavime, se nazyvd umélad inteligence. Uméld inteligence jsou programy, které jsou
schopny se ucit, vznikaji tak programy napfiklad herni, které se uci ze strategie svych protihracd. V roce
1997 tak pocita¢ Deep Blue od IBM poprvé porazil (v sérii Sesti zdpas() Sachového velmistra Garryho
Kasparova. Tento herni algoritmus ale zatim nebyl zaloZzen na neuronové siti. V roce 2017 porazil
pocita¢ AlphaGo tehdejsiho mistra svéta Kche Tie. Avroce 2018 spolu soupefily dva programy —
Sachovy program AlphaZero porazil do té doby nejlepsi Sachovy program Stockfish8. Néco podobného
si ted'mlzZeme vyzkouset v mensim, mame tady , pocitac” z krabicek od zapalek, ktery se uci hrat velmi
zjednodusené Sachy: tfi pésci proti tfem péSciim na hernim poli 3x3 (pfipadné piskvorky na hernim
poli 3x3, na to uz je slozitéjsi ,pocitac”).

Pomucky a materidl

PoloZka Pocet \
vytisténé basné z publikace Poezie umélého svéta dle zvazeni lektora
Metody
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http://www.pismak.cz/

Provadeéni pokust, pozorovani, diskuze.

Forma a bliZSi popis realizace

Jednotlivci hraji piskvorky 3x3 proti pocitaci vytvorenému z krabi¢ek od zapalek, ¢im vice zapasU
odehraji, tim Iépe dokdaze pocitac reagovat.

Obsah

Nyni mate mozZnost zahrat si hru Sesti péscu, coZ jsou hodné zjednodusené sachy, (pfipadné piskvorky,
ale ty jsou daleko sloZitéjsi) proti pocitaci z krabi¢ek od zapalek, jednotlivé krabicky predstavuji herni
situace, které mohou nastat, v kazdé krabicce jsou koralky riznych barev, kazda barva predstavuje
mozny tah (umisténi kolecka/tah péscem). PocitaC je obsluhovan organizatory, my vsak pouze
mechanicky vykondme akce, o nichz pocitac ,,rozhodne”, na proces hry a u¢eni nemame zadny vliv.
Hrat se bude stejné s obéma pocitaci a to nasledovné:

1. (pokud zacind pocitac, v opacném pfipadé zaciname bodem 2.) Organizdtor ndhodné vylosuje
koralek z krabicky, ktera oznacuje pocatecni situaci (prazdna mftizka 3x3, popr. 3 pésci proti 3
péscim na Sachovnici 3x3) avykona tah. Krabicku necha vytazenou a pred ni necha lezet
vylosovany koralek.

2. Hrac zahraje svij tah a tim zméni situaci na mtizce/Sachovnici.

3. Organizator najde krabicku, ktera odpovida herni situaci, vylosuje koralek avykona tah. Opét
nechd vytaZenou krabicku a pred ni leZet vylosovany koralek.

4. Predchozi dva body se opakuji, dokud hra neskonci vitézstvim hrace, pocitate nebo remizou
(zaplnéni celé mfizky, pouze v pfipadé piskvorek), nyni prichazi ta nejddlezitéjsi ¢ast tykajici
se vytazenych koralk( (= zahranych taht):

e v pripadé prohry se krabicky vrati zpét bez vytazenych koralkd, ty se daji bokem (tim
padem se snizi pravdépodobnost, Ze pocitac v pfisti hfe zahraje tyto stejné tahy, které
vedly k prohre),

e v pripadé remizy (ta nemliZe nastat pfi hfe Sesti péscl) se zahrané koralky vrati zpét
do vytazenych krabicek a prida se k nim jesté jeden koralek stejné barvy (remizu bereme
jako dobry vysledek, pridanim dalSich koralkG zvysSime pravdépodobnost, Ze remiza
nastane znovu),

e v pripadé vyhry se zahrané kordlky vrati zpét do vytazenych krabicek a pfidaji se k nim
jesté tri koralky stejné barvy (pfidanim dalsich kordlkd zvysime pravdépodobnost, Ze pfisté
pocitac vybere stejné tahy, které vedou k vitézstvi)

MuZete si tedy zahrat bud Sachy s pésci, nebo piskvorky. Pravidla jsou nasledujici.
Pravidla piskvorek 3x3:

e standardni piskvorky, vitézi ten, kdo vytvofi fadu/sloupec/diagonalu ze svych tfech symbold,
e pokud se zaplni celé pole a nikdo nema vitéznou trojici, je to remiza.

Pravidla hry Sesti péscu:

e zacind bily hrac,

e pésci se pohybuji rovné dopredu o jedno pole, pfipadné mohou brat jiného pésce Sikmo
vpfedu o jedno pole, stejné jako v Sachach,

e narozdil od klasickych Sach( se péSec nemuzZe posunout najednou o dvé pole ani na zacatku,

e pokud hrac dojde se svym pé&Scem na opacny konec Sachovnice, vyhrava,
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e pokud je hra¢ na tahu a nemUZe zahrat zadny tah, prohrava.

Zkuste si zahrat nékolik her (pfipadné si vsadte Zeton, pokud pouZivate Zetony), pak si vyzkousejte
jinou aktivitu a po 20-30 minutach si zkuste zahrat znovu, abyste zjistili, jestli se pocitac zlepsil.

Uzavieni

Jaké mGzZou byt zplsoby jak vytvorit umélou inteligenci, kterad zvladne hrat néjakou sloZitéjsi hru? Jak
se mUZe takovd uméld inteligence chovat? Existuji v zasadé tfi zpUsoby:

1.

Cisté nahodny: (SPAS a SUP Uplné na zacatku) program vi, jaké tahy mize v dané situaci udélat
a vybira je zcela nahodné, k vyhfe nad takovym programem staci danou hru aspon trochu umét.
Znajici herni zasady: (takovy jsme tu dnes neméli) idedlnim prikladem je Sachovy program, ktery
vi, jakou hodnotu maiji jednotlivé figury, jaké jsou herni zasady (vyvin lehkych figur, uvést kréle
do bezpeci, véZe na volné sloupce, ...) a jak miZe dat mat. Program se pak pfi vybéru tahu diva
na to, aby se po jeho zahrani dostal do co nejlepsi pozice, podle zadanych kritérii. Nevyhoda
tohoto pristupu je vtom, Ze dana pozice miZe vypadat dobfe ,,na prvni pohled”, ale po nékolika
tazich ziska hrac svou vyhodu zpét is Uroky (v Sachach napt. obétovani figury, abych mohl dat
v tfetim tahu mat). Cim vice tah(l dopfedu dokaze program promyslet, tim |épe, naro¢nost viak
roste exponencialné.

e Pfiklad: Pokud mlzeme v dané Sachové situaci zahrat 30 tahU, snadno vyhodnotime 30
pozic, pokud se chceme divat dva tahy dopredu, musime se u kazdého podivat, co vSechno
nam muze soupef odpovédét. Tedy u kazdé ze tficeti situaci zhodnotit 30 moznych
odpovédi soupere, coZ je najednou 30*30 = 900 situaci. Pro vyhodnoceni vSsech moZnosti
pro pét nasledujicich tah( uz mame 24 300 000 kombinaci, pficemz pro zkusené Sachisty
neni promysleni péti tah(l zas tak naro¢né. Neni proto divu, Ze prvni pocitac tohoto typu
porazil nejlepsiho lidského hrace své doby teprve v roce 1997 (necelych tficet let poté co
dokazaly pocitace zvladnout cestu na Mésic).

Ucici se: (SPAS a SUP) program hraje zpo¢atku zcela ndhodné, ale z kazdé hry se ,pouci“ a upravi
tak svlj dalsi styl hry (odebereme/ptiddme koralek), pro nase zapalkové pocitace stacilo par
desitek her, ale Sachové programy museji takto odehrat miliony her, aby si ,zazZily“ co nejvice
situaci. Kdyz uz jsou naucené, tak u konkrétni situace pak nemusi prochazet vSechny moZznosti, ale
jen ty, u kterych dfive zjistily, Ze pravdépodobné vedou k vyhte, diky tomu mizou zkoumat vice
do hloubky. Dalo by se fict, Ze jde o jakousi strojovou intuici, schopnost poznat, nad ¢im ma vibec
smysl ,premyslet”, lidsky hrac taky nezkoumad vsechny tahy péscem, kdyz vi, Ze mu soupet hrozi
matem.

e | pro Sachy bychom teoreticky mohli sestrojit pocitac z krabi¢ek od zapalek, potfebovali
bychom vsak pro kazdou jednotlivou pozici jednu krabic¢ku, vSsechny dohromady by pak
zaplnili kouli, jejiz polomér by odpovidal vzdalenosti mezi Sluncem a Uranem. Pokud
bychom chtéli pokryt vSechny situace ve hie GO, nevesly by se nam krabicky do znamého
vesmiru.

Pomucky a materidl

Sachovnice 3x3
Sachovy pésec

mftizka s barvami

Polozka Pocet Popis
SPAS

SUP

vypis moznych situaci

jeden pro SPAS, druhy pro SUP

N RN R R

jeden pro SPAS, druhy pro SUP, uréuje, ktera barva odpovida
kterému tahu
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koralky jednotlivych
barev
Zetony

prahledna mrizka 3x3

fix a hadrik

* X %
*
*

*

* 5k

*
*
*

hodné

dost pouze, pokud si budou Ucastnici sazet
piSkvorkové situace je potreba otacet a preklapét, proto
prahledna mrtizka, v praxi se taky osvédcila moznost nekreslit

1 kolecka a krizky pfimo na mrizku, ale jen tam pokladat jejich
obrazky a pripadné je preskladat, pokud je potreba situaci
preklopit

1 pfipadné obrazky krizku a kolecek, pokud je chceme pokladat

misto kresleni

EVROPSKA UNIE
Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI

MLADEZE A TELOVYCH

33



Metody

Skupinova vyuka, problem solving, aktivizace, diferencovana vyuka.

Forma a blizsi popis realizace

Prostor pro hrani logickych deskovych her s moZnosti vsadit si na svlj vysledek. Zavérem bloku je
diskuze o strategiich a zpUsobu jejich volby.

Obsah

Dnes si mlzZete zahrat o Zetony mezi sebou. Zde je celd nabidka her, které jsou k dispozici, mlzete
sazet proti sobé i na vyhru. Seznamte se s pravidly, pfipadné nés zavolejte na pomoc. MizZeme i doplnit
hrace ve hre, pokud bude nezbytné treba.

A jesté jednu moznost tu mate zahrat si o Zetony, a to je hra v kostky. Ta nejjednodussi co mulze byt.

vvvvv

A samozfejmé, jsou tu jesté poéitaée SPAS a SUP vam k dispozici, miZete se u nich vyst¥idat a sledovat
jejich pokroky.

Uzavieni

Zda se, ze jste se do her pustili s nadSenim. Pojdme se jesté ohlédnout, jaké strategie jste pouzivali?
Zkouseli jste néjaké nové? Jak jste poznali, kterd strategie vede k Uspéchu? Lisi se v tomto pfipadé vase
uceni od ,,strojového” uceni?

Soucasné nejvykonnéjsi herni programy funguji tak, Ze napred sehraji miliony partii (klidné samy
se sebou) a v prlbéhu zjisti, které strategie vedly k vitézstvi a které k prohre. Neni to ale presné to, co
déld i lidsky hrac? Vyzkousime néjakou strategii, pokud diky ni vyhrajeme, pouZijeme ji nejspi$ znovu,
dokud se proti ni soupef nenauci branit. Pokud prohrajeme, tak to zkousime jesté trochu obménovat,
ale pokud to nikam nevede, tak danou strategii zkratka nepouzijeme. Obc¢as nam staci prehrat si
v duchu nasledujici dva tahy, abychom zjistili, zda je dany postup vhodny, ale princip je stejny, zkusim-
zjistim-prizpUsobim.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis

Sachy 2

3D piskvorky 2

Kryci jména 1 Slovni tymova hra pro alespon ctyfi hrace.

Hra, ve které se vysettuje zlocin, vysvétleni pravidel zabere aspon 5-
Cluedo 2 10 minut, ¢im lépe to ma organizator nastudované, tim lépe.
Ucastnici o ni méli na obou realizacich dost zajem.
Logicka hra pro dva hrace, ukolem je vytlacit souperovy kameny

Abal 2 ,
aione z herniho pole.
Ubongo 2 Hra, kde se skladaji obrazce z tetromina, nebyl o ni moc velky zajem.
Quarto Logicka hra pro dva hrace, ukolem je vytvofit fadu ¢tyr shodnych
symbold.
jedna Pravdépodobné neptlijdou sehnat v obchodé, ale staci mit prazdné
Efronovy kostky . , . Y . y v
sada kostky z libovolného materidlu a na né dokreslit potfebna Cisla.
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Zetony

Papiry

Propisky
Flipchart/tabule
Fixa/krida

*
*
*

dostatek
10
10

(volitelné) na zapsani strategie pfi uzavirani
(volitelné) na zapsani strategie pfi uzavirani
(volitelné) na zapsani strategie pfi uzavirani
(volitelné) na zapsani strategie pfi uzavirani

* Xk EVROPSKA UNIE
* Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
*

* 4 K Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO $KO

MLADEZE A TELOVYC

LSTVI

35



Metody

Aktivizace, didakticka hra.

Forma a blizsi popis realizace

Jedna se o stolni hru, hrajici se v sérii kratkych kol, kde se dvojice hracli mezi sebou stfidaji. Soucasti je
zavérecna ukazka optimalniho feseni.

Obsah

VétsSinou radi hrajeme hry, proto se i setkavame tady v Mozkokruhu. Dnes se budeme zabyvat teorii
her. Za malou chvili uvidite a budete si moci precist pravidla kratké hry. Od chvile, kdy pravidla
promitneme, jiz nesmite mluvit, ani mezi sebou, ani s nami, ani se na pravidla doptdvat. Vezméte si
tuzky, herni mfizky jsou zde.

ProtoZe uz mate vsichni dohrano, rusime zdkaz mluveni. Kolik jste kdo ziskali bod(? Kdo ma aspon
jeden bod, kdo dva, tfi.... Myslite, Ze byl zpUsob jak ziskat bodU jesté vice? Povedlo se to nékomu z vas?
Nékteré dvojici? Napadlo vas, Ze jste se nemuseli svymi znaky navzajem blokovat? Pfipadnég, Ze jste
mohli oba pouzit stejny znak a ziskat tak body i za fady spoluhrace?

Uzavieni

Tomuto pristupu se fika win-win strategie. Je to zpUsob, kdy se namisto soutéZeni oba podporujete,
spolupracujete atim ziskate oba mnohem vice (napfiklad bodl), nez kdybyste si navzajem branili
dosahnout cile. ProtoZe existuji hry (nebo situace) s nulovym souctem, kde, aby jeden vyhral, druhy
musi prohrat. Soucet zisk(l a ztrat je vidy nula. Existuji ale také hry (a situace) s nenulovym souctem,
kde mohou vyhrat, nebo prohrat oba (vsichni) hraci.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis
pocitac 1
projektor 1

pouziva se v pribéhu celé schlizky, také pro aktivity Vézriovo
dilema a Jestrabi a hrdlicky — herni strategie
1 samostatna mfizka do dvojice hracu pro kazdé zamyslené

prezentace Teorie her 1

karticky pro mfizkovou 20— 40 ks

hru kolo

psaci potfeby 1 ks/zak
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Metody

Aktivizace, didakticka hra.

Forma a blizsi popis realizace

Jednd se o stolni hru, kdy hraji hraci ve dvojici proti sobé sérii kol, pficemz se rozhoduji mezi sobeckym
a altruistickym jednanim a vymysleji nejlepsi strategii k ziskani co nejvice bodu.

Obsah

Pamatujete si tuto hru z Gvodni stezky s Ukoly? Zahrajeme si ji trochu jinak. Kazdy si vezmete papir,
tuzku a tabulku pro zdznam bodovani. Rozdélite se do dvojic a sehrajete spolu pét kol. V kazdém kole
napi$ete na papir bud C (¢ervend), nebo Z (zelend), nasledné si papiry ukazete a zapisete si ziskané
body podle promitnuté tabulky.

Kdyz dohrajete v jedné dvojici, ohnete si své papiry tak, aby nebyl vidét prlbéh vasi hry, a najdete si
nového spoluhrace. Kazdy si zahrajete se tfemi riznymi lidmi, s kazdym pét kol, celkem tedy patnact

° 7

“zépasu”.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet

prezentace Teorie her 1

zapisové archy bodovani 1 ks/dvojice

papiry 1 ks/zak

tuzky/psaci potfeby 1 ks/zak
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Metody

Frontalni vyuka, diskuze.

Forma a blizsi popis realizace

Jedna se skupinovy frontdlni vyklad teorie her, kombinovany s diskuzi s G¢astniky a reflexi pfedchozi
aktivity.

Obsah

Jaké jste volili strategie? Ktera strategie se vam jevila nejvyhodnéji? Bylo dulezité védét pocet kol, ktery
hrajete?

Tato hra krasné ilustruje jeden pfibéh — véziiovo dilema. Dva zlocinci jsou zadrZeni po spoleéném
prepadeni banky, policisté ale nemaji dostatek dlkazU, a tak se snazi kazdého kriminalnika jednotlivé
presvédcit, aby prozradil svého kolegu a sobé tak zmirnil trest. Obecné nejlepsi situace nastane, kdyz
oba dva mici, ale z pohledu kazdého jednotlivce je vidy vyhodnéjsi toho druhého prozradit. Priklad
konkrétnich trestd mlze byt napf.: oba mliéi = 1 rok pro kazdého, oba se prozradi = 5 let pro kazdého,
jeden prozradi a druhy mléi = jeden je volny a druhy dostane 20 let.

Jaka strategie je v tomto pfipadé nejvyhodnéjsi? Jakou ale vézni nejspiSe zvoli?

Existuje nékolik moznych strategii, jak hru hrat. Jedna strategie je ,hrdlicka”. Ta vzdy spolupracuje.
Dalsi strategie je ,jestfab”, ten vidy utoli/zradi. MUZe byt istrategie nahodna — ,osel”, ten
spolupracuje, nebo zrazuje nahodné, nezavisle natom, co déld soupef. Strategie oko za oko
spolupracuje, ale zradu oplaci. A strategie Chuck Norris spolupracuje jen do prvni zrady, pak uz dava
vidy ¢ervenou (neodpousti). A jaka je tedy nejlepsi strategie? Ta, ktera zacina spolupraci, umi oplatit
zradu, ale umi i odpustit a ddva prostor k navratu ke spoluprici.

Nasli byste néjaké priklady ze Zivota? Napfiklad ziskavani zakaznik( konkurencnimi mobilnimi
operatory. Cervend jsou vtomto pfipadé investice do mohutné reklamy, které ale oba podniky
vyCerpavaji. Vysledkem oviem je, Ze si nakonec operatofi ,,rozdéli” zakazniky rovhomérné mezi sebe
tak, jako by se stalo pravdépodobné i bez reklamy. Podobna situace jsou i tfeba ,,zavody ve zbrojeni”.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet

Prezentace Teorie her 1
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Metody
Zazitkova pedagogika, aktivizace, predndaska.

Forma a blizsi popis realizace

Simulace anglické drazby a hry s nenulovym souétem ,Dolarova aukce”; varianta, pfiniz se drazi
padesatibodovy Zeton, ale plati vitézny ptihoz i druhy nejvyssi.

Obsah

A na zavér tu mame pro vds drazbu! Protoze mozna tusite, Ze jste dnes nevyhrdli tolik, kolik jste vlastné
mohli, je tu provas jedna nevidanda moznost, ziskat téméf zdarma 50 bodu! Je tu kvydraZeni
padesatibodovy Zeton, a to za vyvolavaci cenu pouhy 1 bod!

Proto vitejte v aukéni sini! Vite, jak to tu chodi? Pokud byste nevédéli, slyste!

e Draii se zeton v hodnoté 50 bodd.

e Povyvoldvaci cené, kterou vyhlasuje licitator (jeden z nas organizator(), se mUzZete kdokoli
prihlasit, kdo tuto cenu nabizite (a zaplatite). Ostatni, pokud chcete drazeny Zeton ziskat,
musite ,,pfihodit”, to znamena nabidnout vice tim, Ze ohlasite (vykfiknete) sumu zvySenou
o pfihoz.

e Licitator nabidky vzdy opakuje a tak dava najevo, Ze ptihoz bere na védomi.

e Minimalni pfihoz je 1 bod.

e Kazda nabidka je zavaznd, je sni spojena povinnost zaplatit v pfipadé, Ze se stane
nejvy$sim prihozem. U&astnik s nejvy3si nabidkou ziskavé draZeny Zeton.

eV této aukci vSak plati zvlastni pravidlo — zaplatit je povinen i ten, jehoZ nabidka se stane
druhou nejvyssi. Ten vSak pouze zaplati, avSak neziska nic.

o Aukce konci tfemi udery drazebniho kladivka a trojitym zopakovanim nejvyssi ¢astky, napr.
,51 bodu poprvé, 51 bod( podruhé, 51 bod( potieti, proddno sle¢né v modrém®.

Gratulujeme k ziskani padesatibodového Zetonu ,témér zdarma“, prosime toho s druhym nejvyssim
pfihozem, aby zaplatil svou nabidku.

Uzavieni

Jak se vam aukce libila? Vidim tu ulevu, radost, ale irozcarovani? Chcete se nékdo o svlij dojem
podélit? Vnimate nakonec zisk padesatibodového Zetonu jako vyhru nebo jako prohru, ¢i ztratu? Snazili
jste se pri drazbé maximalizovat zisk (ziskat co nejvic), za kazdou cenu vyhrat kvli vyhfe samotné nebo
minimalizovat ztratu (neprohrat tolik)? Co vas vedlo k ucasti v drazbé? Jak se na svoji motivaci divate
ted? Kdy jste si uvédomili, Ze dalsi zvySovani nabidky je pro vas jiZ nevyhodné a jak jste se k tomu
postavili? Byli jste schopni prestat hrat — prihazovat? Proc ano, pro¢ ne? Jakym zplsobem se da tato
hra hrat, aby to bylo pro hrace vyhodné?

Ono to vlastné vypada, Ze nejlepsi je s timto prihazovanim vibec nezacinat. Plvodné tuto drazbu
vymyslel ekonom Martin Shubik jako drazbu jednoho dolaru, aby ilustroval chovani, které vede
k nerozumnym rozhodnutim, pfestoZe ze zacdtku se jevi jako vyhodné. Rozumna je Ucast v této aukci
pouze v ptipadé, pokud by hrac védél, Zze druhy se nezucastni a nebude pfihazovat — to by bylo mozno
ocCekavat pouze na zakladé predchozi domluvy (ve hie jste se vSsak nemohli domluvit, protoze vas
omezovala pravidla hry). Pfipadné, pokud by bylo zndmo, Ze ma protihra¢ omezené prostredky a musi
s prihozy skoncit jeSté ve stadiu, kdy je pro hrace ucast ziskova.
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Situace v redlném svété jsou Casto sloZitéjsi, ale mizZeme najit jistou podobu. Napfiklad staty, které
financuji dlouhé valky o zdroje, obé strany ,pfihazuji“, prestoZze investice uz mnohokrat prekrocily
potencialni zisk. Pfesto nedokdzou prestat ,hrat”, protoze skoncit je tak tézké, Ze to nedokdzou.
Zacnou se chovat iraciondlné (nerozumné), prestoze ze zaCatku meélo jejich chovani racionalni
(rozumny) zaklad, protoze jako lidé mame sklony k urcitym vzorclim chovani, které nejsou vysledkem
rozumového uvazovani. Jsou to napfiklad nasledovani stada, pomala zména presvédceni, neochota
spocitat si riziko, pokud mame vidinu pfilezitosti velkého zisku, nebo také vétsi ochota ,platit”
za ztratu, za kterou se citime zodpovédni.

Toto vse se ndm ted' projevilo pfi drazbé padesatibodového Zetonu, stejné tak v pripadé dolarové
aukce byva dolar vydrazZen za ¢astku kolem deseti dolar(.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet

Zeton v hodnoté 50 bodd 1

Drazebni kladivko 1

Kuftik na/se Zetony ostatnich hodnot 1

Drazebni pultik/stal 1
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Metody

Gamefikace, simulace, diskusni rozbor.

Forma a blizsi popis realizace

Minimalisticka kolova strategie o preziti vystihujici zakladni principy her s nenulovym souctem
a podminky, za kterych nastdavaji.

Obsah

Vitdm vas na dnesni schlzce. Zaéneme zostra tézkym ukolem. Sladké nebo slané? Mate pUl minuty,
abyste se na tom shodli a dali mi za celou skupinu jednoznac¢nou odpovéd.

Vyborné, rozhodli jste se pro sladké, takze otevirdm tento pytlik s rozinkami, doufam, ze je mate radi,
a s nimi bude nasledujici aktivita, u které je budete moci pojidat. A ja si oteviu tyto buracky a ty budou
moje, miam mnam.

ProtoZe je vas hodné, rozdélime vas na pllky, tedy ne kazdého, to by vas bylo jesté dvakrat tolik, ale
celou skupinu na dvé menéi. Vy jdete tady se Spagetkou a vy ziistanete se mnou. Nebojte, oni maji sv(j
vlastni pytlik rozinek, o nic nepfijdou.

Posadte se tady kolem stolku. Pokud je jich vice, musime se pfedem rozhodnout, zda bude lepsi, aby
hrali po dvojicich nebo povedeme paralelné dvé hry v oddélenych prostorach.

V této hie jde o to mit se co nejlépe a prezit co nejdéle.

Hra m3 tato pravidla:

Kazdy z vas (resp. kazda dvojice) je jeden narod v tomto malém svété.

e Zde uprostrfed je zdroj potravy, ktery se obnovuje, nevite jak. Kazda rozinka/ buradk odpovida
jednotce potravy (burdky neptlime, pokud jsou rozpllené, tak pojidame dvé pulky).

e Kazdé kolo musi narod snist alespon jednu jednotku potravy, aby preZil do dalSiho kola.

e Narod, ktery si do konce kola neobstara jednotku potravy, kterou sni, vymfe a v dalSich kolech
hry bude jen jako micici pozorovatel, ktery nesmi prabéh hry nijak ovliviiovat.

e Kazdé kolo muZe kazdy narod ulovit ze zdroje potravy libovolné mnoZstvi jednotek potravy
a tyto si premisti do své zasobarny potravy.

e Potravu nelze vracet zpét do zdroje, ze skladisté mize byt potrava konzumovana.

e Kazdé kolo trva 20 sekund. Na konci bude vyhodnoceno, kdo preZil a dojde k obnové zdroje

potravy.

Mate néjaké dotazy?

e MizZeme si mezi sebou vyménovat jednotky potravy? Ano, Ize ale jen pfenaset jidlo ze svoji
zasobarny do cizi.

e MuZeme vzit vSechnu potravu pro sebe a snist ji? Ano.

e Nakolik kol budeme hrat? Dokud to bude smysluplné, predpokladam, Ze néco mezi 5 a 10 koly.

e Mizeme nékomu vzit potravu ze zdsobarny nebo z ruky? Ne, jidlo vam mUze byt pfedano jen
dobrovolné.

e MuZeme ostatni drzet nebo jim branit vtom brat si jidlo ze zdroje? Ne, fyzicky kontakt mezi
narody je zapovézen.
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e Prosim, ja jsem alergicky narozinky. MUZu hrat? Ano, maze$ hrat, rozinky nebudes jist
doopravdy, ale bude$ je odkladat tady do hrnku, na konci ti je vyménim za néco, naco
alergicky nejsi.

o Néjaké dalsi dotazy? Ne, vybornég, tak ja nastavim pocatecni velikost zdroje potravy.

Dlkladné odpocitdvame (potichu) pocatecni stav zasob potravy. Pro N narodu je uprostied (2*N + 2)
jednotek potravy rozmisténych tak, aby byl pocet pékné vidét, sami jej vSak nevyslovujeme.

Prvni kolo za¢ne za 10 sekund... tfi, dva, jedna, start.

Prvni kolo je u konce, kdo jiz snédl alespon jednu rozinku? A kdo jeSté nesnédl zddnou? A mate néjaké,
tak alesponi jednu nyni snézte, abyste prezili. Vy nemate zadné? Tak v tom pfipadé vas narod pravé
vymrel, odted jste jen duchové a mlZete vSe pouze pozorovat, nesmite mluvit ani jakkoliv jinak
zasahovat do pribéhu hry. Jasné?

Ted dojde k obnové zdroje potravy. Dikladné doplnime zdroj, pokud v ném zlstalo X rozinek,
doplnime pocet na 2*X+1.

Druhé kolo zacina za tfi, dva, jedna, ted.

...Tak po Sesti kolech mame jen tfi prezivajici narody a zdroj potravy obsahuje 1 rozinku.
...Po 10 kole prezil jen jeden narod.

Po tfinacti kolech zacina ve zdroji potravy pribyvat. Toto je konec hry.

Moznd, Ze vdm neni jasné, o co v této hie Slo a jste lehce zmateni, to je v poradku, podivame se ji
na kloub. Ale nejprve mam zaludnou otdzku.

Jak moc jste spokojeni s priibéhem a vysledkem hry? Ukazte mi ted rukou jako na teploméru. Jste-li
zcela spokojeni, dejte ruku nad hlavu. Pokud jste zcela nespokojeni, dejte ruku co nejnize, klidné az
na podlahu.

Proc jste vy spokojeni? Z jakého dlivodu jste vy nespokojeni?
Myslite si, Ze bylo mozné hru hrat tak, aby byli na konci vSichni spokojeni?

Kdyz se podivame zpétné, tak jak probéhlo prvni kolo? Kolik bylo na konci prvniho kola potravy ve
zdroji? A kdo vymfel na konci prvniho kola? ...

Pamatujete si, kolik bylo na zacatku ve zdroji jednotek potravy? Kolik tam zlstalo na konci prvniho kola
a kolik jich tam bylo na zacatku druhého kola? Jaké si myslite, Ze je pravidlo pro obnovu zdroje potravy?

Ano mate pravdu, tak trochu se to nasobi, ale ne Uplné. Pro N jednotek potravy na konci jednoho kola,
pak bude na zacatku pristiho 2*N + 1 jednotek potravy.

Kdyz ted vite, jak se choval zdroj potravy, myslite si, Ze byl zplsob jak hrat hru, aby vSechny narody
prezily a mély se dobre?

Je to tak... vyZadovalo by to domluvu, aby si kazdy narod bral jen tolik, co potfebuje a zbytek potravy
zUstdval ve zdroji, potrava ve vasich zasobarnach uz nijak nepfispiva k doplfiovani zdroje. To uZ jsou
jen ulovené nebo sklizené potraviny a nikoliv Zivé rostliny ¢i zvirata.
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Tim, Ze se pocet zvedal 2*N+1, tak pokud by takovou domluvu vsichni ctili, dokonce by dochazelo
k dalSimu navySovani potravy, ¢imz by casem mohl kazdy dostavat vic a vic. Dokud by mi stacil tady ten
pytlik.

Proc si myslite, Ze nas skuteény priabéh hry byl jiny od tohoto optimalniho? Co nam branilo hrat jinak?
Skvélé, pokusim se to shrnout, branily ndm hlavné tyto skutecnosti:

e Neznalost fungovani celého systému. Neznali jste pfedem pravidlo pro chovani zdroje, a to Ze
zasobarny se nepocitaji do obnovy.

¢ Neznalost chovani ostatnich hracl a obtizna moznost domluvy.

e Casovy tlak. Kazdé kolo trvalo jen 20 sekund.

e Strach o prefiti.

Vyborné, pojmenovali jste si prekazky, které vam branily v tom hrat tak, aby na konci vsichni mohli byt
spokojeni a méli dostatek rozinek. Uvidime, zda se umite ponaucit z prlibéhu této hry, protoze bude
nasledovat dalsi hra, kde vSechny tyto pfekazky budou odbourany.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis
susené rozinky min 10 na osobu 100 g staci pro 10 osob na 10 kol
loupané buraky min 10 na osobu 200 g staci pro 10 osob na 10 kol
talir 1 ks centrdlni zdroj potravy
rahledny kalisek nebo (s
P ey y 1 na osobu soukroma zadsoba potravy
misticka
¢asomira s odpoctem mobil nebo notebook
K EVROPSKA UNIE C 43
* * Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
* *

* 4 K Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI

MLADEZE A TELOVYCHOVY



Metody

Gamefikace, simulace, diskuse.

Forma a blizsi popis realizace

Simulaéni hra o hospodareni se sdilenym zdrojem mezi jednotlivci ¢ malymi tymy nasledovana
moderovanou diskusi odhalujici podminky vedouci k efektivnimu ¢i neefektivnimu hospodareni
se sdilenym zdrojem.

Obsah

Pravidla

Vitam vas na brehu naseho more, abychom si mohli zahrat, potifeboval bych, abyste se ted rozdélili
na dvojice, ve kterych budete uréovat chovani svého naroda.

Vyborné, mame tu 8 narodd. Vasim cilem je mit se co nejlépe, tedy zajistit svému narodu co nejvétsi
blahobyt a ten vam zajisti bohaty Ulovek ryb. Rok co rok budete moci vyslat za svij narod lodé na toto
more a spolecné slodmi ostatnich narodll budou tyto lovit a na konci daného roku zjistite, kolik
nalovily.

Pfesna pravidla.docx vam nyni rozdam, pozorné si je prosim prectéte, jsou oboustrannd. Poté bude
prostor pro dotazy.

Vypada to, Ze vétSina zvas uz pravidla precetla. Ted je tedy prostor doptat se na cokoliv, co vas
napadlo.

Priklady dotazu:

e A ostatni uvidi, kolik lodi chceme poslat na more?

o Neuvidi. Kdyz budete svou volbu zaddvat a nechcete, aby ji ostatni vidéli, tak pfijdete
ke mné a ukazete mi karticku tak, abych ji vidél jenom ja. Ostatni uvidi jen to, Ze jste
uz tento rok néco zvolili. Pokud se rozhodnete vyjet s lodmi v rezimu ochrance mofi,
tak to ostatni budou védét, ale neuvidi, kolik lodi posilate.

e Minuta neni zas az tak moc, co kdyZ nam nebude stacit ¢as?

o Diky za dotaz, trochu jste mé predbéhli. Kazdy narod ma béhem hry pravo jednou
zastavit ¢as aZ na 3 minuty, béhem niz se mize kdokoliv s kymkoliv o ¢em bavit. Toto
pravo nemusite vyuZit a mlzZete poté hru spustit dfiv nez ubéhnou tyto 3 minuty.
Pokud vsak nikdo ¢as nezastavi, tak mate vsichni ¢as jen do konce daného roku, coz
uvidite tady nahote, pro to, abyste svou volbu ukazali, chvilku nam bude trvat volbu
zaznamenat, takZe to prosim nenechavejte az na konec roku.

e Co kdyzZ budou vsichni pofad posilat vSechny lodé a mote Uplné vylovime?

oV motfi vidy zUstane alesponi jedna ryba a ta se pfisti rok rozmnozi na dvé. NemuZete
tedy more vylovit UpIné na nulu, nicméné moc ryb tam stejné v takové situaci nebude,
takZe asi moc blahobytni nebudete.

e Moc jsme nepochopili tady to s témi paralelnimi svéty?

o Jetotak, Ze v mofi, jehoZ populaci ryb vidite tady vpravo nahore, hospodafite vsichni
spolu. To kolik posle kazdy z vasich narodu ovlivni kolik ulovite a kolik bude ryb pFisti
rok. Soubézné s tim se vsak vyhodnocuje také to, jak by se situace pro kazdého z vas
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vyvijela, kdybyste byli u more, kde se vSechny narody chovaji ptresné tak jako vy. To
znamena, Ze kazdy z vasich narodl ma krom tohoto more jesté jedno v paralelnim
vesmiru, kde jste spolu se samymi klony vaseho naroda a ty délaji pfesné to, co vy.
Na konci uvidite, jaky blahobyt by vam plynul jak z tohoto spoleéného more, tak
z toho, kde jste jen ,sami se sebou®.

e MulZeme nékomu branit, aby ukazal, kolik posila lodi a tim ho donutit, aby Zadné neposlal?

o Béhem této hry neni povoleno si jakkoliv fyzicky branit, miZete se maximalné snazit
jeden druhého ovlivnit domluvou. Kazdy ma pravo svou volbu udélat.

e Ajak miZzeme nékoho donutit, aby nelovil, kdyZ bude tfeba v mofi uz jen malo ryb?

o Primo ho donutit nemUiZete, mlZete vsak poslat svoje lodé na more v mddu ,,ochrance
mofi“ a potom budou vase lodé branit vSem ostatnim lodim na mofi v rybareni. Kazda
vase lod'v takovém pripadé zabrdni jedné cizi lodi, aby rybafila. Nejde vsak fict, které
lodé budete takto blokovat. Celkovy pocet rybafticich lodi se tak sice efektivné snizi,
ale celkovy ulovek se mezi ty narody, které rybafily, rozdéli v poméru poctu lodi, které
na mofe vyslaly, to blokujici ochranarské lodé nijak nezméni.

e A comame z toho, Ze budou nase lodé blokovat? Zadné ryby pfi tom neulovime?

o Jetotak, Zadné ryby neulovite, ale zabranite tak ¢aste¢né lovu ostatnim a more potom

tfeba bude obsahovat vic ryb, které budete moci lovit v budoucnu.

Zajimalo by mé, jestli byla pravidla pochopitelna, takze se zkusime zeptat na par otazek a vy mé prosim
odpovézte, kdokoliv mize odpovédét, nebudu vas vyvolavat.

e KdyZ bude v mofi milién ryb a jediny ndrod posle vSechny svoje lodé, kolik ryb bude na zacatku
pfistiho roku?

o Jevas 8 narodl ale lodé posle jen jeden, mlZe poslat 10 lodi, takZze na mofi bude 10
lodi a kazdad mUze ulovit az 20 000 ryb, takze celkové mohou ulovit az 200 000 ryb. To
je méné jak ulovitelnad polovina z miliénu, takZe tam zdstane... 800 000 ryb. Ryby
se mnoZi rychlosti 150 % za rok, takZe to vynasobim 1,5 a bude to 1 200 000.

e KdyzZ bude na mofi s milidnem ryb jezdit 50 lodi, kolik jich ulovi?

o Sice by kazda lod' mohla teoreticky ulovit 20 000 ryb, takZze by se ryby z celého mofre
vesly do jejich ndkladového prostoru, nicméné kazda ryba ma Sanci 1 k 1, Ze unikne,
takZe se jich da ulovit jen 500 000 a tolik jich také lodé vylovi.

e Kdyz v mofi bude 10 ryb a dalsi 3 roky nebudou vyjizdét Zadné lodé, kolik jich po této dobé
bude v mofi?

o Pokud ryby nebudeme lovit a nechdme jim klidny Zivot, bude kazdy rok 150 %
predchoziho roku, takze 1,5 * 1,5 * 1,5. To je odhadem néco pod 3,5 takZe néco pod 35
ryb.

e Kdyz bude na mofi 15 rybaticich lodi a 10 lodi, které jim v tom brani v reZimu ochrance more,
kolik jich bude efektivné rybafit?

o Bude jich efektivné rybafit 15 — 10 = 5. Nelze fict, které to budou, celkovy tlovek bude
nejvyse 5 * 20 000, avSak bude rozdélen rovnym dilem mezi vSech 15 lodi.

Ma nékdo jesté néjaky dotaz? Ne, super, tak vam ted' jesté popisu, jak budete zaddvat své volby poctu
lodi.

Ted vam rozddame takovéto zalaminované karty s Cisly a ¢carovymi kody, kdyz budete chtit zvolit danou
kartu, prijdete sem a ja ¢arovy kdd nactu, pipne to a vidite, Ze aplikace ukazala, Ze tym si néco zvolil.
Kdyz budete chtit svou volbu zménit, takze do konce roku muzZete zadat jinou kartu a posledni volba
zUstane platna. Ke konci tu mazZe byt fronta, tak v pfipadé Ze budete chtit svou volbu ménit, tak
se zafadte aZ na konec fronty. Pokud chcete poslat lodé v reZimu ochrance mofi, tak nejprve nactéte
pocet lodi a potom je touto kartou prepnete na ochrance more. Pokud byste hned potom zadali jiny
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pocet lodi, tak tyto lodé budou zase uz lovit ryby, dokud je znovu nepfepnete kartou ochrance mofi.
Tady vlevo nahote uvidite, zda jste uZz v daném roce zadali pocet lodi a pokud jsou v mddu ochrance
mofi, tak tu bude tato ikona.

Kdybyste nékdo narazili i v pridbéhu na néco, co vam neni jasné, tak se nevahejte zeptat, kdyzZ tak
bychom zastavili ¢as a vyjasnili to vSem naraz.

Takze vzhiru na more!
Hra

A mame tu prvni rok prvni generace! Zadavejte své volby.

Blizi se konec planovani prvniho roku, vSichni uz zadali pocty lodi, s kterymi vypluji na mofre? Ano, uz
mame Udaje od vSech. Mate jesté par okamziku, pokud chcete svou volbu zménit. A ¢as prvniho kola
vyprsel a vidime, Ze jste na more poslali celkem 40 lodi a populace ryb ndm klesla na... tady vidime,
s kolika lodmi jste vyrazili a tady, kolik ryb jste vylovily. Je tu druhé obdobi, takze zaddvejte své volby.

A mame tu posledni rok vasi prvni generace, mate posledni moznost ovlivnit, v jakém stavu more
predate vasim potomkim.

A tady vidime celkové vysledky, kterych jste dosahli vy jako prvni generace atady nasledujicich 9
generaci, které se chovaly zcela stejné jako vy. Tady vidite, jak se dafilo ndarodu v paralelnim svété, kde
byl vlastné sam se sebou, resp. s kopiemi narodl, které se chovaji presné jako on.

Reflexe

Zkuste si ted stoupnout podle toho, jak moc jste spokojeni s vysledkem této hry. Zde si stoupnéte,
pokud jste opravdu nespokojeni a na tomto konci, pokud jste zcela spokojeni. Hmm, tak néktefi jsou
zcela spokojeni, ale také je zde nékolik téch, ktefi jsou nespokojeni. Zkusili byste se s ndmi podélit

o ddvody vasi nespokojenosti?

o1 kdyZ jsme se snazili a chranili jsme more, tak to stejné nepomohlo, a nakonec se vSechny ryby
vylovily.”

Takze vam vadi, Ze populace ryb v mofi se dlsledkem pfilis intenzivniho rybolovu zmensila na témér
nulu?

A jak to mate vy, co jste zcela spokojeni, mohli byste se podélit o dlivod vasi spokojenosti?
»No my jsme chtéli mit co nejvic ryb, a to se ndm podafilo, protoze jsme vylovili vic nez vSichni ostatni.”

Chapu to tedy tak, Ze jste si dali za cil mit vic vylovenych ryb nez vsichni ostatni a toho jste dosahli?
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Kdyz se podivdme na pravidla hry, tak vasim cilem je, aby se vd$s narod mél co nejlépe. Pokud
se podivam, jak se vyvijela populace ryb v mofi, tak to vypad3, Ze od zhruba treti generace by se vasi
pravnuci uz asi moc ryb nenajedli. Tady v tomto paralelnim svéte jde vidét, Ze populace nezkolabovala,
sice téch ryb moc nevylovili, protoZze moc nejezdili na mote, ale zato ty ryby mohli dal lovit i jejich
pravnuci, prapravnuci az do 9. pokoleni.

Myslite si, Ze byste byli schopni dosdhnout vétsiho poctu vylovenych ryb s néjakou jinou strategii?

»No kdybychom se vsSichni presné domluvili a vylovili kazdy rok pfesné tolik, kolik pfibude, tak bychom
mohli pofad lovit tenhle pocet a celkové bychom méli vic, nez kdyzZ toho naraz vylovime hodné, ale
potom to cely jde do kytek.”

Hmm, to zni jako zajimavy napad, napadlo to nékoho z vas uz béhem hry?

»No nas to napadlo, ale tikali jsme si, Ze neni moc jednoduchy vSechny presvéddit, aby se tak chovali.
A taky, kdyby se tak nékdo nechoval a hodné lovil, tak by bylo tézky ho donutit se chovat jinak. Museli
bychom ostatni jezdit na more jako ochrdnci, a to by nas zase ostatni pfedbéhli, ktefi by to neudélali
taky.”

To vypada, jako zapeklita situace. Zkuste si prosim ted sednout vzdycky ve dvou narodech, tady mate
papiry a psaci potfeby a mate pét minut na to, abyste zkusili vymyslet zplsob, jak zajistit, abyste
se domluvili. Napiste tam v bodech, co byste museli zajistit.

Mame posledni minutu, tak zkuste dopsat hlavni myslenky a zkusime si to nasdilet.

Ja zkusim shrnout, na co jste pfisli.

1. Vsichni musi chapat, jaké dlsledky ma jejich chovani, kdyzZ to nékdo nechape, tak své chovani
nebude ménit.

2. Kdyz se nékdo nechce domluvit, tak ho nemuzZete nutit pfimo, protoZe neni povolené néjaké
nasili. Jediné, co funguje, je, kdyZ vétSina domluvu dodrzuje a pfipadné blokuje ostatni tim, Ze
jim brani v rybolovu. Musi to ale délat i s tim védomim, Ze moZnd nebudou mit tolik ryb, jako
ti, co neberou ohledy.

3. Je dobré, kdyZ to nékdo umi propocitat a fict, kolik se v dané situaci smi lovit ryb. Potom je
jasné, jaka je domluva, kdo ji dodrzuje a kdo nikoliv. Nikdo se nemuze vymlouvat, Ze si myslel,
Ze to jeSté more ustoji.

4. Ta spolecna domluva, jak se bude vétsina v jaké situaci chovat, je opravdu dulleZita a musi ji
nékdo zpUsobit. Nékdo si to musi vzit za své a presvédcit ostatni, Ze to ma smysl a Ze je to
v zajmu vSech. Idedlné tomu musi také rozumét, nebo mit po ruce nékoho, kdo tomu rozumi
a komu ostatni daveéruji.

5. Lidé se musi chtit domluvit, musi mit néjaky spolecny cil, bud’ prezit, nebo se mit co nejlépe,
nebo mit radi more, to je jedno, ale pokud nebudou mit sdileny diivod, tak se asi nedomluvi.

Super, to jsou skvélé zavéry. Tady jsme si ted hrdli s modelem rybareni, ale zkusili byste se zamyslet,
zda ve svéte existuji i jiné situace, které jsou podobné, kdy se lidé na né¢em musi domluvit, protoze je
to néco, co ovliviiuje vSechny, kde se obfas nékdo chovd sobecky, aby mél vyhodu aje obtizné
vymyslet, jak néjakou domluvu vynucovat? Klidné vykfikujte, co vas napada.
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e Treba kaceni destnych pralesd.
e Nebo hazeni plastl do more.
e Nebo vypousténi CO, do atmosféry.

Napadlo vas toho opravdu hodné, to jsem moc rad. Kazda z téchto situaci je skutecné podobna v tom,
Ze obsahuje néco, co vSichni sdilime. Destné pralesy produkuji kyslik, ktery vSichni dychame a pohlcuji
CO2, v tom to souvisi s tfetim navrhem. Hodit PET ldhev do feky vas skoro nic nestoji, zbavite se rychle
odpadku a nemusite to fesit. Jenom to potom zabije néjaké mofiské ptaky nebo Zelvy na druhé strané
zemékoule, a to vdm potom pfijde lito, nebo to mozna néjak ovlivni cely ekosystém, v kterém Zijete,
i kdyZ to bude aZ za dlouhou dobu.

To, na co jste si pfisli u nasi rybi aktivity, by se asi dalo prenést i do téchto situaci.

1. Aby lidé zménili svoje chovani, musi chapat, co zpUsobuje. Jak tomu miZeme pomoct? Jasné,
tim, Ze o tom budeme lidem tikat, ukazovat jim obrazky a vzdélavat je.

2. Donutit lidi, aby se néjak chovali, miZeme ve skute¢ném svété bud pomoci zakond, prikazl
a zakazl, anebo tim, Ze na né apelujeme. KdyZ budeme o nécem fikat, Ze je to spravné nebo
Spatné, tak to tfeba ¢ast lidi bude podle toho délat, i kdyz to nebude v zakoné.

3. Umét to propocitat je opravdu daleZité, ale u spousty véci se jedna o tak slozité déje, Ze si to
uz ¢lovék sdm neumi spocitat. Jak se da tohle fesit? Ano na to jsou védci a vyzkumnici, ktefi
zkoumaiji, méri, modeluji a snazi se to pochopit. Nékdy se sice Uplné neshodnou, ale vétsinou
po ¢ase nastane mezi vétsinou z nich shoda a té je dobré naslouchat. Vétsina védeckych studii
navic ma data a zpUlsob, jak k nim dosli publikované, takze si je mizZeme pfipadné sami projit
a pokusit se je pochopit.

4. Spole¢né domluvy jsou fesené na Urovni mezinarodnich smluv. Znate nékdo néjakou takovou?
Ano, tfeba Kjétsky protokol, nebo Pafizska dohoda, ta se tyka emisi sklenikovych plyn(, jako je
oxid uhli¢ity. Znate jesté néjaké jiné? Ano, existuji i kvéty na rybolov nebo tfeba zakazy lovu
velryb. Mezinarodni dohody o kaceni destnych prales(i zatim bohuZel nejsou. To je hlavné
z toho dlvodu, Ze pralesy jsou vidycky na Uzemi konkrétniho statu a ten vétSinou chape néjaké
omezovani svoji téZby za vmeésovani. Existuji ale nadace, které se snazi vykoupit ¢asti pralesa
a ty ponechat v ptvodni podobé, je jich ale malo.

5. Spolecny cil. Jaky si myslite, Ze je spolecny cil lidi, aby se domluvili v téchto situacich? Prezit,
zachovat more pro budouci generace, neudusit se... Mate pravdu, tak pro¢ myslite, Ze je to tak
té7ké? Casto je to o tom, ze lidé v chudych zemich, kde maji napiiklad ty pralesy, fesi, zda kacet
a palit prales a potom tam moci néco vypéstovat a nakrmit své déti, nebo Zit v chudobé. Takze
mozna by pomohlo, kdybychom jim umoznili hospodafit néjak udrzitelné a nemuseli by kacet
stale dalsi a dalsi kusy pralesa.

Diky moc, Ze jste se do dneSnich simulaénich her pustili. Snad jste si z nich néco odnesli. Ja bych byl
moc rad, abyste o situacich, do kterych se dostanete, premysleli a obcas si fekli, zda to ndhodou neni

pravé néjaka takovato situace. Néjaka takova hra s nenulovym souctem.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis

pravidla pro tymy 8 vytiSténd a zalaminovana pravidla pro tymy
vytiSténé, rozstfihané a zalaminované karty lodi 0-10 a karta
ochrance mofi pro vsechny tymy
je zapotrebi mit nainstalovan Processing a vyzkouset, Ze aplikace
funguje

karty lodi pro tymy 8x12

pocitac s hrou 1
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projekce 1

Ctecka carovych kodu

psaci potieby

* X 5
*
*

*

* 5k

1

*
*
*

projektor a platno nebo interaktivni tabule pro promitani
aplikace

zarizeni pro rychlé ¢teni ¢arovych kédu, idealné aby fungovalo
jako USB klavesnice a bylo je mozné pfipojit a napajet z pocitace
papiry a tuzky pro pfipadné poznamky ¢i vypodty hracu
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Metody

Aktivizace, problem solving.

vvs

Forma a blizsi popis realizace

Samostatné lusténi rliznych uloh sudoku a debata nad jejich resenim.
Obsah

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis

B ] — <6, 1 4 1
vytisténé tabulky 1) et Bt sl 6x klasické sudoku 6x6, 1x sousledné, 1x

sudoku sudoliché, 1 x souc¢tovka, 1 x rozdilovka
tuzky pro kazdého ucastnika pokud nemaji vlastni
tabule + kridy, fixy na velké tabulky sudoku
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Metody

Aktivizace, problem solving.

vvs

Forma a blizsi popis realizace

Lusténi 10 tabulek sudoku v omezeném ¢ase s mozZnosti sazeni Zeton( na vylusténi.
Obsah

V prvni pllce dnesni schiizky jste méli mozZnost si vyzkouset rizné varianty sudoku, finty na feseni, a
jak vdm ktery druh vyhovuje. Ted mate moznost vSe zurocit a pomoci sazek a reSeni Uloh ziskat par
Zetond.

Reknu vam pravidla a pak bude prostor pro dotazy.

e Na vylusténi 10 rGznych tabulek sudoku je ¢asovy limit 30 minut.

e Mizete Ulohy lustit samostatné, nebo ve vice lidech, zaleZi jen na vasi domluvé.

e Na kazdou tabulku si mlzZete predem vsadit Zetony. Sazkovy kurz je uveden na daném zadani
a je pevny. Pokud se rozhodnete danou ulohu fesit, odevzdate Zetony lektorovi a ten sumu
zapiSe na druhou stranu zadani spolu s tim, kdo danou ulohu fesi a vyda vam jej. Kurzy zhruba
odpovidaji obtiznosti dané ulohy.

e Pfi sprdvném a Uplném vylusténi vam bude vyplacena vyhra, vsazend c¢dstka se zvysi v
kurzovnim poméru a rovnou vam bude vyplacena.

e Pokud neni tabulka spravné, nebo je v ¢asovém limitu nedolusténa, Zetony propadaji banku.

e Vyse sazek neni omezena.

e KaZdou ulohu je mozZné fesit pouze jednou.

e Lusténi, sazky i vyhry se mohou délit mezi neomezeny pocet Ucastnikl, jak se domluvite na
rozdéleni Uvodni sazky a pfipadné vyhry je na vas.

Mate néjaké dotazy?
MuZeme kaZdou ulohu resit v jiné skupiné lidi?

Ano, je to tak, mlZete se libovolné preskupovat. To, komu je Gloha vydana, je zapsano na druhé strané
zadani. Pfipadna vyhra je po odevzdani feSeni vyddna osobam, které reseni odevzdali, rozdéleni vyhry
nechavame na vasi domluvé a cti.

MiiZeme si mezi skupinami sdilet feseni tloh?

Toto neni povoleno, kdyZ uz se v néjaké skupiné domluvite, Ze danou Ulohu fesite tak, at uz to
zvladnete nebo nikoliv, nesmite predavat informace o reSeni dané Ulohy mimo okruh lidi zapsanych na
zadni strané. Spoléhame, Ze budete hrat fair-play.

Kolikrat si mtiZzeme nechat zkontrolovat reseni?

Pokud odevzdate feseni a zjistime, Ze v ném je chyba, vratime vam ulohu s tim, Ze neni spravnég, ale
nebudeme vam radit, kde se chyba nachazi. Pokud by byla fronta na kontrolu Uloh, mizZete se zaradit
na jeji konec a znovu vdm ulohu zkontrolujeme, aZ se na vas dostane fada.

MuZeme si ulohy nechat zkontrolovat aZ na konci a vénovat vSechen cas lusténi?

K EVROPSKA UNIE 51
* * Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
* *

* 4 K Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI

LADEZE A TEL( oH



Po konci ¢asového limitu jiz nebudeme pfijimat Glohy ke kontrole, takZe kdyz to stihnete tésné predtim,
tak v principu mlzete. Ale zvaZte, zda je to dobra strategie. Pokud néjakou Ulohu vytesite dfiv neZ pred
koncem, bude vam sazka vyplacena hned po kontrole a miZete ji pfipadné rovnou vsadit na dalsi
zaddni. Jak to budete stihat, je na vas.

Co kdyZ si zaddni uplné popiseme a uZ se vtom nebude mozné vyznat?

K dispozici mame ulohy vytisténé jednou pro kazdého z vas, takZze pokud jste ulohu fesili ve skupiné
vice lidi, mUZeme vdm popsané zadani vymeénit kus za kus. PrepiSeme vysi vasi sazky a jména resicich.
Dalsi informace z popsaného zaddni jako tfeba kusy feseni vSak prepisovat nebudeme.

Vypada to, Ze dalsi dotazy jiZz nejsou. V tom pripadé vézte, Ze krom vasich psacich potreb jsou tu jesté
k dispozici erarni. Zadani, ze kterych si mlzete vybirat, jsou rozloZena tady vepredu na lavicich. Prosim
jen se na né divejte a nijak s nimi nemanipulujte. Kdyz si néjaké vyberete, sta¢i nam fict, jak se jmenuje.
Ja budu prebirat vase sdzky a vydavat zadani a tady kolegyné bude kontrolovat odevzdand resSeni a
vyplacet vyhry. Cas na luéténi zacina praveé ted'!

Po konci ¢asového limitu, zkontrolovdni vsech Feseni a vyplaceni vsech sdzek.

Vypada to, Zze nas bank je zase o néco lehdi. Gratulujeme tém, co Zetony ziskali i tém, co o néjaké pfrisli,
ale zato si procvicili mozkové zavity. Méli jsme co délat, abychom stihali vydavat zaddani, kontrolovat a
vyplacet, takze by nas docela zajimalo, jaké strategie jste zvolili, jak se vam osvédcili, a jak jste je v
prabéhu upravovali.

Je lepsi lustit sdm, nebo ve skupiné? Kolik je dobré vsadit Zetonl? Je lepsi lustit vice lehcich dloh s
mensi vyhrou? Nebo jednu tézkou s velkou vyhrou? Kolik jste si mysleli, Ze vylustite tabulek za 30
minut?

Jsme radi, ze jste si vyzkouseli lusténi sudoku a naplno se do toho ponofili. Pristi schlizka bude o tom,
jak komunikujeme a jak to, Ze si vlibec v né¢em rozumime.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis
klasické sudoku 6x6, 9x9, souctovka 6x6, 9x9,
tabulky sudoku 10 x pocet Gcastnikd  rozdilovka 6x6, 9x9, sousledné 6x6, 9x9, sudoliché 6x6,

9x9,
feSeni sudoku 1ks pro kontrolu
Zetony na vyplaceni vyher
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Metody

Aktivizace, problem solving.

Forma a blizsi popis realizace

Série dvou her trénujicich pfesné vyjadrovani a presny popis detailll i naopak zobecrnovani.
Obsah

Slepy obrazek

Krok 1

Je pro lidi lehké si navzdjem porozumét? Jaké mate zkusenosti napfiklad s tim, kdyZ potiebujete nékam
trefit a nékdo vam vysvétluje cestu? VSimate si stejnych orientacnich bod(, vidite ty stejné cesty
a odbocky? Premyslite, jak vas popis cesty vnima druhy ¢lovék, jestli pro néj bude snadné najit cil podle
vasi navigace? Néco podobného si ted vyzkousime, a to ve dvojicich.

Je navds, jestli vytvofite dvojice s kamaradem, nebo s nékym, s kym se dobfe neznate. Ve dvojici
budete potfebovat klidné misto s rozestupem od ostatnich dvojic, oba budete potfebovat podlozku,
papir a tuzku. Sednéte si zady k sobé tak, abyste si navzajem nevidéli na papir. Od této chvile jiz spolu
nesmite mluvit. Poté kazdy nakreslete béhem dvou minut vlastni pomérné jednoduchy obrazek. Az to
budete mit hotové, dostanete dalsi instrukci. Obrazky si nesmite vzajemné ukazovat.

Krok 2

Mate-li hotovo, jeden z dvojice obratte papir na Cistou stranu. Ten z vas, ktery ma pred sebou Cisty
papir, bude nyni ten, ktery bude kreslit podle diktatu. Kdo mate pred sebou svlij obrazek, budete
diktovat —vasim ukolem je presné instruovat vaseho kolegu ve dvojici tak, aby se mu podafilo nakreslit
co nejvérnéjsi kopii vaseho obrazku. Samoziejmé obrazek nesmite kolegovi ukazat. Vy, kdo kreslite,
nemate dovoleno mluvit, doptavat se, ani jinak upresfiovat diktat kolegy. Pouze se snazte nasledovat
co nejpresnéji instrukce pro kresleni. Casovy limit na kresleni podle diktatu je 10 minut.

Po ¢asovém limitu se k sobé obratte tvari, obrazky ale nechejte stéle skryté. Mate ted prostor Fict si
navzajem, jak jste se citili ptivysvétlovani a kresleni, vyhodnotit, které postupy vysvétlovani byly
funkéni, co pomahalo avedlo k zadanému cili, a co by bylo potieba zlepsit, aby se povedla jesté
vérnéjsi kopie. Tomu se fikd zpétnd vazba — ziskané informace se vam budou hodit v dalSim kroku. Poté
si opét sednéte zady k sobé.

Nyni se role vystfidaji. Opét se obratte zady k sobé. Vy, ktefi jste diktovali, obratte papir s obrazkem
nepokreslenou stranou nahoru a kreslete podle diktatu kolegy. Vy, kdo vysvétlujete, si vzpomerite, co
jste potrebovali sami pfi kresleni a pouZijte také informace ze zpétné vazby k tomu, aby mezi vami
a kolegou doslo k co nejvétsSimu porozuméni. Na kresbu mate opét 10 minut.

Po ¢asovém limitu si opét muzZete obrazky porovnat a sdilet svoje dojmy.
Krok 3

Ve dvojicich si miZete podékovat za spolupraci, pokracovat budeme zase vsichni spolec¢né. Zajimalo
by mé, jak jste se s Ukolem poprali, mate pocit Uspéchu? Podafily se vam kopie? Pokud ano, ¢im to
bylo? Pokud ne, ¢im to bylo? Jak jste se citili v roli vysvétlujiciho? Jak jste se citili v roli kresliciho? Ktera
role byla pro vas obtiznéjsi? Co byste potrebovali od vysvétlujiciho, abyste se lépe trefili do podoby
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puvodniho obrazu? Co pro vas pfi prvni kresbé znamenalo ,,pomérné jednoduchy obrazek“? Zménil
se vas pohled na slozZitost kresby pFi vysvétlovani?

Kategorizacni hra

Vidéli jsme, Ze bez mozZnosti komunikace mlze byt i jednoduchy ukol celkem sloZity. U dalsi aktivity
budete mit moznost se predem domluvit a poté zkusite dle vasi domluvy co nejlépe splnit zadany ukol
jednotlivé.

Rozdélte se nyni na trojice. Do kazdé trojice vam rozddm kategorizace pravidla.pdf, sadu 24 vzorovych
karti¢ek s obrazky a také tfi sady karti¢ek s Cisly od 1 do 7. Najdéte si misto, kam si nyni spolec¢né
sednete, pravidla si tam proctete a domluvite se na strategii. Na domluvu budete mit 5 minut.

Mate néjaké dotazy ohledné pravidel? Ano, kazdy dostanete stejnou sadu 49 karti¢ek, akorat je budete
mit zamichané v rlzném poradi.

Ted' si prosim sednéte zady k sobé tak, abyste nevidéli jeden na druhého. Rozddm vdm ted kazdému
stejnou sadu 49 karticek, které budete rozdélovat do skupin oznacenych cislem 1-7. Na rozdélovani
mate 7 minut a moc vas prosim, abyste spolu nekomunikovali a zkusili Ulohu vyfesit, jak nejlépe to
podle va$i domluvy pljde. Spoléhdam, Ze budete hrat fair-play. Reknu vdm 3 minuty a 1 minutu
pred koncem limitu.

Cas nam vyprsel a ted'si to vyhodnotime. Vidycky vezmu jednu karti¢ku, pojmenuiji ji a ukazu. Vy si ve
skupiné feknete, do jakého Cisla jste si ji zaradili. Pokud ji mate vSichni ve stejné skupiné, pfictete si 3
body, kdyzZ ji maji jen dva ve stejné, tak si prictete 1 bod. Body si prosim zapisujte na druhou stranu
papiru z prvni aktivity.

Tak zaCneme, silueta muze a Zeny, planeta Zemé, motorka v pousti, mrakodrap podobny velikono¢ni
kraslici, Africké déti, Tom a Jerry...

Sectéte si prosim ted vSechny vase body. Ted si pojdte sednout do krouzku a pfitom se usporadejte
podle poctu bod(, které se vdm podafilo ziskat. Tady zacne skupinka s nejméné a tady bude sedét
s nejvice body.

Moc by mé zajimalo, na jakych strategiich jste se domluvili a jak vdm fungovaly. Podélite se s nami?
Co se vam osvédcilo? A v ¢em naopak byl zadrhel? Co byste pfisté udélali jinak?

Vidime, Ze i kdyZ jsou to objekty zamérné zvolené tak, aby byly dobfe popsatelné, nebo byly znamé,
stejné nemame vsichni zcela stejné znalosti nebo zplsoby, jak néco nazyvame. Na to mohli dojet
strategie, které pocitaly s pfesnym pojmenovanim téch obrazki. Obcas umime véc jasné pojmenovat,
ale mlze byt zafazena do vice kategorii. Tady ten abstraktni obrazek Avignonskych sle¢en je uméni,
nebo vyobrazeni ¢lovéka? Je to oboje a takovych pripadl jste urcité potkali nékolik. KdyZz mize byt
pojmenovani a chapani presné zachycené reality tak nejednoznacné, jak to, Ze se vibec miZeme
na né¢em domluvit a shodnout?

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis

papiry A5 minimalné 1 ks na Ucastnika

psaci potieby minimalné 1 ks na Zaka nejlépe tuzky

tvrdé podlozky 1 ks na Zaka
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https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/17/010.17.07_kategorizace_pravidla.pdf

sady kartic¢ek — vzorky

sada karticek

¢isla 1-7

pravidla

*
*
*

* X %

* 5k

*
*
*

vytiSténé a nastfihané karticky vzorové
sady na kategorizacni hru

vytiSténé a nastfihané karticky 3 sad

pro ostrou kategorizacni hru

1 sada pro kazdého hrace vytiSténé a nastfihané karticky s Cisly 1-7

1 sada pro kaZzdou trojici

3 sady pro kazdou trojici

1 pro kazdou trojici pravidla kategorizac¢ni hry
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Metody

Aktivizace, dramatickd vychova.

Forma a blizsi popis realizace

Postupné vypravéni zndmé pohadky, dramatické scénky a rozbor pouZzité argumentace, minivyklad
predstavujici argumentacni fauly a jejich rozdily oproti argumentim.

Obsah
Krok 1

Znate pohadku O pernikové chaloupce? Kdo z vas ji uz Cetl, nebo slySel vypravét? A kdo zvas by ji
vypravét dokdzal? Mohli bychom to ted’ zkusit dohromady. Tak, jak sedime v kruhu, ted povyprdvime
pohadku O pernikové chaloupce tak, aby kazdy z nas fekl jen jednu vétu. Ale pozor! Musi to byt véta
jednoducha. To znamend, nesmi to byt souvéti ovice vétich. MlzZe to byt samoziejmé rozvita
a popisné bohata, ale mluvnicky to musi byt jen jedna véta, to znamena, mit jeden podmeét a prisudek.
Jeden z nds zacne prvni vétou a posle slovo svému sousedovi, ktery fekne dalsi vétu, a tak dal. Protoze
kazdy mame jen tu svou jednu vétu, musi pohadka skoncit, az fekne svou vétu posledni z nds, tedy
soused zacinajiciho z opacné strany. A musi skondit tak, jak skoncit ma, ve svém plvodnim znéni. Je
vSechno jasné?

Krok 2

Zaznéla pohadka tak, jak ji opravdu znate? Bylo nutné néco vynechat? Podafilo se nam ji zakoncit tak,
jak pohadka v originale opravdu skoncila? Které okamziky neslo vynechat? Co bylo kli¢ové pro déj, aby
se mohl ubirat dal?

Mame tu jednu velmi chudou rodinu. Mame tu macechu, ktera se nechtéla starat o cizi déti a krmit je.
Je tu tatinek, ktery odved| déti samotné do lesa. Jsou tu déti, které tatinka poslechly, sbiraly jahody,
hraly si daleko od tatinka a poslouchaly zvuk tatinkovy sekery. Pak zjistily, Ze zvuk vydava sekera
povésend na strom. Jak se zachovaly? Jak byste se v takové chvili zachovali vy? Velky problém nastal,
kdyZ déti zjistily, Ze zabloudily a padla noc. Pak Jenicek vlezl na strom, aby se rozhlédl| po svétylku. Jak
byste se zachovali v podobné situaci? Déti nasly pernikovou chaloupku a zacali ujidat pernicky. Taky
byste si dali? KdyZ chtéla jeZibaba déti upéct v peci, déti ji tam strcily misto sebe. Jak byste vyvazli vy?
A nakonec — jak byste se pak dostali doma?

To je spousta napadd, co se ndm tu urodilo. Od volani na linku bezpeci az po nasilné Ciny. Co kdybyste
vSak méli presvédcit tfeba jezibabu, aby vas nepekla, pouze vlastni argumentaci. Vyzkousime si to?
Potfebujeme tfi ukecané dobrovolniky — Jenicka, Mafenku a jeZzibabu.

Skvélé, dékujeme herclim!
Krok 3

Pojdme se na scénku ted podivat jinak. Jaké presvédcéovaci dlivody déti pouzily? Jak argumentovala
jezibaba? Pro jistotu si to napiSeme na flip, abychom je méli prfed sebou a nezapomnéli. Je to, co déti
fikaly, podloZené fakty? Je to pravda, nebo se jen snazily, ve snaze zachranit si Zivot, aby to jako pravda
vypadalo? A co jeZibaba? Jestlipak se jen nesnazila obhdjit svlij koni¢ek pozirani malych vyletnika? Jak
to pozname?
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Vite, ony existuji argumenty a argumentacni fauly. Argument je podporen platnymi fakty, dlikazy, Ize
jej ovérit, ma logickou platnost. Argumentacni faul se tak jen tvari, jeho logiku nelze aplikovat obecné,
fauly ¢asto kladou diiraz na strach, emoce, pfedsudky. Fauly nemusi byt pouZity zdmérné, je tedy dobré
premyslet nad tim, co fikame.

Zde na karti¢kach je rozepsano, co vSsechno muzZe byt argumentacnim faulem. Na papife mame
napsané vsechny vyroky, najdéme tedy mezi vyroky fauly a pfifadime k nim karticku s faulem, ktery by
to mohl byt.

Které fauly vds uplné prastily do oci a kterymi jste si nebyli jisti? Reagovali jste na nékteré citlivéji, nez
na jiné? Vidime, Ze faulujeme ¢astéji, nez by se zdalo. Kde se s fauly mizeme jesté setkat a kde je zvlast
dobré si na né davat pozor? Napada vas jak se fauldm branit?

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis
Flipchart 1 Nebo srovnatelny’i velky papir s moznosti zavéseni

na pevnou podlozku.
Psaci potteby sada nékolika barev | Jakékoli se silnou stopou na psani na spolecny papir.
Karticky Lze vyuzit materidl uvedeny v pfiloze, ktery je volné
argumentacnich | 1-2 ks od kazdého ke stazeni. Lektor mlze udélat i uzsi vybér fault, nebo si
fauld pfipravit karticky vlastni.

Pro sezeni v kruhu je vhodné vytvorit pohodli, aby

Zidle/sedaky 1 ks/osoba se skupina v kruhu citila dobre.
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Metody

Aktivizace, problem solving, skupinova (kooperativni) vyuka.

Forma a blizsi popis realizace

Aktivita probihd formou tymové hry se stanovisti, ktera tymy hracl musi nalézt a pomoci vylusténi
zadanych ukol( ziskat indicie, pomoci nichZ nasledné ziskaji heslo k otevieni truhlice s pokladem.

Obsah
Uvod programu

Dnes za¢neme velké téma, a to jsou Sifry a Sifrovani. Cekd nas cesta k pokladu, ke kterému ukazuiji
cestu pravé Sifry apodobné uUkoly. Budete mit hodinu nato, abyste ukoly splnili, dostali
se k zavérecnému heslu a otevieli zamcenou pokladnici. Po celou dobu samoziejmé plati nase
domluvena pravidla, plus dalsi v ndvstévnim radu. Nyni je potfeba rozdélit se do skupinek, ve kterych
budete hrat.

Cilem hry je otevfit pokladnici s pokladem. Ktomu povede nékolik hernich krokd. Prvni z nich je
vyhledat ukoly dle zadani v hernim sesité a postupné je vyresit. ReSeni jednotlivych Ukold doplnite
do Zapisniku indicii. Od kazdé indicie vede Sipka k jednomu ze ¢tvefice hesel. Heslo je vzdy tim slovem,
které spojuje Ctyti indicie (nebo jejich viastnosti), které k nému sméruji Sipkou. K zavérecnému heslu
zadna Sipka nevede, ale s tim si urcité poradite uz sami. Vysledné heslo je nakonec potreba prevést
na Ctyrciferny Ciselny kéd pomoci pfevodniku (viz pfilohu). Soucasti herniho sesitu je mapa expozice,
kterd mUze slouzit jak k orientaci, tak jako napovéda. MuZete se ptat v expozici lidi v modrém —
vidator(, pokud budete potiebovat poradit s orientaci, nebo obsluhou exponatu.

Hra neni soutéZ, vyhrava kazdy tym, ktery se dostane k pokladu v ¢asovém limitu. Casovy limit je &as,
kdy se vsichni sejdeme v zakladni mistnosti bez ohledu na to, zda uz mame vyreseno, nebo ne. Budme
prosim dochvilni, je to soucast ohleduplnosti k ostatnim, ktefi také prerusili svou praci a cekaji na nas.
Pokud se k pokladu dostanete pred ubéhnutim limitu, mlzete zbyly ¢as svobodné vyuZit v expozici.
(Pokud budete potfebovat ndpovédu, urcime jesté dilci ¢as, ve kterém se sejdeme tady. V tento cas
mUzZete ziskat napovédu, podporu, konzultovat svlj postup. Tuto moZnost napovédy samoziejmé
vyuzit nemusite.) V pribéhu hry se i my budeme pohybovat po expozici, mlzZete se na nds obracet
o0 pomoc. Samoziejmé necekejte, Ze vdm prozradime reseni ukold.

Konec hry

Gratulujeme vSem skupinkam, kterym se povedlo otevfit truhlici. Je ¢as, abychom se podivali na tkoly,
které plsobily problémy pfi feseni.

Ndvrat k sifram (pokud je treba):

1. V expozici jste nasli exponat s ponorkou. Pumpujete-li do ponorky vzduch, ponorka stoupa vzhiru
(na obrazcich k pismentim U R, A N), pumpujete-li vodu, klesa doll (k pismenim A G), postupujete-
li podle poradi obrazkd, spojenim slova vznikne heslo URAGAN.

2. V expozici jste nasli exponat se znakovym jazykem. Nalezenim prekladu znaku do ceského jazyka
vznikne heslo KYSLIK.

3. Kdyz slozite prilozenou skladacku dle navodu, vznikne parnicek. Nalicové strané skladacky
se objevi slovo DECH.
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4. V expozici je nutné najit exponat s hmatkami. Prvni Cislo je Cislo boxu, jedna se o hmatky pemza
(vloZeny bily kdmen), bryle, struhadlo, kartaé. Cislo v zavorce je pofadi pismene ve slové, nebo
vepiste jednotlivd slova do prazdné dopliovacky. Spojenim téchto pismen do slova (nebo ve
sloupci doplfiovacky) vznikne heslo MLHA.

5. Pokud si vS§imnete, na podlaze expozice je namalovana feka, ktera ,protéka” celou expozici. Kdyz
jste feku prosli a prohlédli si ji, nalezli jste postupné devét pismen hesla KRAKATICE.

6. Kazda fotografie je focena z urcitého dostupného mista v expozici. Kdyz tato mista najdete
a stoupnete si presné na né, uvidite nalepené pismeno. Tato pismena v poradi davaji slovo KONEV.

7. Pokud si prectete popis cesty a vezmete si k tomu mapu, muiZete postupné kreslit trasu, kterou
autor Sel odexponatu kexpondtu. Tato trasa pak vkaidé sekci expozice vytvofi pismeno.
Pfectenim nakreslenych pismen vznikne slovo MLOK.

8. K této siffe nepotrebujete Zadné exponaty. Staci na hraci karté spojit vidy napsany pojem
(podstatné jméno) s pfislusnou barvou, ve které se tento pojem vyskytuje. PouZzit je nutné vzdy tu
pfisluSnou barevnou skvrnu, ktera je na karté nejblize (pfipadné svice nejblizSimi barevnymi
skvrnami). Timto postupem je postupné napsano slovo PEVNINA.

9. Pisen jste si mohli zahrat na exponatu klaviru, pfipadné, pokud noty neovladate, nékoho pozadat.
Noty jsou k pisni TRAVICKA ZELENA.

10. Tento ukol je pouze graficka Sifra, nepotifebujete k tomu znat princip skladby DNA, ani jednotlivé
aminokyseliny. Od kazdé trojice pismen v ¢ervenych krouzcich vede Sipka. Trojice pismen se Cte
zleva, na obrazku na karté vlevo nahote zacnete uvnitt kruhu vybérem vysece vnitfniho kruhu
podle prvniho z pismen. Z této vysece pokracujete do mezikruzi vybérem navazujici vysece podle
druhého pismene z trojice. Podle posledniho pismene a vysece vnéjsiho kruhu vyberete znacku
aminokyseliny a napiSete do zelené elipsy. Podle ni vybereme na spodni rfadek odpovidajici
pismeno ze seznamu. Zopakovanim postupu pro kazdou trojici vznikne na spodnich fadcich heslo
HLINA.

Reseni hesla: Reseni jednotlivych indicii jste vypsali do vnéjsich modrych poli¢ek. Od hesel uragan,
kyslik a mlha vedou Sipky k rGZovému obdélni¢ku, spolecné heslo, které je spojuje, je VZDUCH. Indicie
mlha, krakatice, konev a mlok spojuje heslo VODA. Indicie mlok, pevnina, travicka zelena a hlina
spojuje heslo ZEME. V této ¢tvefici hesel pak chybi slovo OHEN, které je vyslednym heslem.
Po prevedeni tohoto hesla na ¢isla a zadani do ¢iselného zdmku jste odemkli pokladnici.

Uzavieni

Gratulujeme vSem, kterym se podafilo se u nas obohatit, at uz jakymkoli zplsobem! Naposledy
se ohlédneme za hrou a to formou odpovédi na pét otazek:

e Jaky dojem/pocit si ze hry odnasim?
e Co bylo nejtézsi a proc?

e Co bylo nejzabavnéjsi?

e Na co jsme nejpysnéjsi?

e Cosijesté preji do pristé?

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis
herni sesity s mapou

expozice a vloZzenou 1/tym
skladackou parniku

vytisténé karty jednotlivych aktivit, mapa a zapisnik indicif
sesité a vloZené v tvrdych deskach

karty s feSenim pro lektora — vyplnény Zapisnik indicii

lektorsky sesit 1 " , oy v
a vysvétleni postupl feseni

desky/podlozky 1/tym
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tuzky 1/tym

prevodnik na heslo 1 vyvésen viditelné u truhlice

tabule/flipchart 1

psaci potreby 1

na tabuli/flipchart

papiry 1/hrac

- 1/hraé poklad do truhlice — motivacni predmeéty, hlavolamy, zapisniky

apod.

vstupenky 1/tym specidlni vstupenky k brance na galerii expozice VIDA! SC

podlozky na sezeni 1/hrac
K EVROPSKA UNIE |\’<§r 60
*; : Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy

MLADEZE A TELOVYC

* 4 K Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI



*
*
*

* X 5

* 5k

*
*
*

EVROPSKA UNIE
Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

I\Kﬁr
MINISTERSTVO SKOLSTVI
MLADEZE A TELOVYCHOVY

61



Metody

Aktivizace, didakticka hra, soutéz, frontalni vyuka, diskuze

Forma a blizsi popis realizace

Jedna se o Sifrovaci hru, kde Zaci aktivné Sifruji a deSifruji kratké zpravy. Hra je proloZena diskuzemi
a kratkym vykladem o Sifrovani a kddovani.

Obsah
Uvodni opakovani Sifrovacich principt

Dnes se podivame na nékolik zakladnich druh( kddovani a Sifer a zahrajeme si hru, kde si tyto principy
budete moci rovnou vyzkouset.

Znate néjaké druhy kédovani nebo Sifer?

e Braille — hmatové pismo pouZivané nevidomymi ¢i slabozrakymi osobami, vyvinul jej Francouz
Louis Braille roku 1824 v 15 letech poté, co oslepl. Znaky sestavaji z dvou sloupcl po 3
polohach, které mohou a nemusi obsahovat vrazenou tecku. Krom pismen obsahuje také
znaky pro interpunkci, zavorky, pfepinani notaci a rozsifenou verzi 2x4, ktera se vsak pouziva
jen zfidka. Narodni podoby abecedy se mirné lisi na zakladé rdzné frekvence znakd v rliznych
jazycich.

e Morseova abeceda — systém pro kédovani pismen abecedy a Cislic pro pouziti v telegrafni
komunikaci, vymyslel ji asistent Samuela Morse abyla pouZivdna v namoirni dopravé
k nouzové komunikaci aZ do konce 20. stoleti.

e Ndamofrni vlajkova abeceda — signalni vizualni komunikaéni kdd pouzivany dodnes v namofni
dopravé.

e Semafor — slouzZi ke komunikaci mezi osobami na vétsi vzdalenost s pfimou viditelnosti, je
dodnes soucasti nouzové namorni komunikace.

e Enigma - Sifrovaci stroj vyvinuty Némeckem pouzivany béhem druhé svétové valky,
mechanicko-elektricky, pouzival nékolik michacich kotoucl, které se otacely a ménily tak
po kazdém uderu klavesy substitucni schéma. Byl prolomen polskymi kryptoanalytiky
a posléze prvnim elektronickym pocitacem speciadlné sestrojenym Brity pod vedenim Alana
Turinga. Casté opakovani zprav o pocasi na fronté umoznilo zjistit denni nastaveni kotouéd.

e Binarni kddovani — zplsob reprezentace znak( jako Cisel v binarni soustavé uvnitf pocitace.

o Polsky kiiZz — grafické usporaddni abecedy do tabulky s moZnosti jednoduchého grafického
zapisu.

Kédovani je zplsob zapisu informaci vhodny pro pfenos nebo zdznam na urcitém médiu. Je verejné
znamy, aproto neni prakticky vhodny pro utajovani dulezitych informaci. V Sifrovacich hrach
se pouziva, protoZze umoZiuje prevést zpravu do prezentace, kterou je mozné dale upravovat.

Sifrovani je zpGsob premény zpravy do podoby, kterd je pro osoby neznalé uritého tajemstvi
necitelnd. Tajny mlZe byt vlastni zplsob premény informace nebo jen urcity parametr daného
schématu, napf¥. kli¢c v podobé Cisla o kolik jsou pismena v abecedé posunuta.

Ted' se prosim rozdélte do dvojic nebo trojic a dostanete postupné nékolik Sifer, které se mizete
pokusit rozlustit.

NeZ vam rozdam prvni, zkuste zapfemyslet, co by mohl znamenat tento népis ,HAJOAISKMETA?E.
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Braillovo_p%C3%ADsmo
https://cs.wikipedia.org/wiki/Morseova_abeceda
https://cs.wikipedia.org/wiki/N%C3%A1mo%C5%99n%C3%AD_vlajkov%C3%A1_abeceda
https://cs.wikipedia.org/wiki/Semafor_(abeceda)
https://cs.wikipedia.org/wiki/Enigma
https://en.wikipedia.org/wiki/Alan_Turing
https://en.wikipedia.org/wiki/Alan_Turing
https://cs.wikipedia.org/wiki/Bin%C3%A1rn%C3%AD_k%C3%B3d
https://wiki.brabrouci.cz/sifry/polsky-kriz

Ano mate pravdu, pismenka jsou prohazena ve dvojicich tak, jak byla ve zpravé vedle sebe. Tomuto
druhu Sifry, kdy pismenka zamichame podle uréitého schématu, se fikd transpozice. Tady je ta
transpozice linedrni, ale pokud bychom zpravu zapsali do mfizky, dava ndm to spoustu moznosti, jak je
prehazet v plose.

Ted vdm rozdam Sifru €. 1, pokud si nebudete po par minutach védét rady, tak tu mam taky napovédu,
kterou si urcité zvladnete dekddovat.

Jednalo se o pfesmycky, to je jisty druh nahodné transpozice. Schéma michani neni dano, prosté
zkousime prehdzet pismenka, dokud nevyjde néco smysluplného. POKEC - KOPEC, PRACH - CHRPA,
MALTA = TLAMA, SIMKA - MISKA, PANEL - PLENA, celkové tedy vychazi PRASE, coz je slovo, které
samo o sobé ma 3 smysluplné presmycky, ackoliv u jedné pridavame hacek. Docela dobry je online
ndstroj https://anagrammer.org, ktery vdm najde viechny mozné presmycky daného textu v riznych
jazycich.

Dalsi Sifra je zase jind a mlzZete u ni zjistit, Ze prehazeni pismenek neni jediny zpUsob, jak ziskat
smysluplnou zpravu. Opét mame pfipravenou kddovanou napovédu, pokud byste ji potfebovali.

Jak je vidét, nékteré pojmy maji v naSem jazyce predem dané poradi, ve kterém se nejcastéji uvadéji,
a to ndm umoznuje v daném poradi objekty spojit, ¢imZz miZeme néco nakreslit.

Sifra ¢. 3 je tak trochu podobnad, i kdy? jina. Pro pfipad potfeby mame k ni zakédovanou napovédu,
kterou snad zvladnete precist, i kdybyste byli slepi.

V treti Siffe Slo o to pouZit fantazii a kazdy z pojmU si pfedstavit, podobaji se pismenlim a ty uz staci jen
precist odshora dold. U druhé itreti Sifry jsme se nevyhnuli pouZiti textu, oto se pokousi tato
bludistova Sifra (princip pfevzaty z TMOU 6 stanovisté 3). Zkuste se na ni podivat a fict mi své napady,
jak by se dala fesit nebo mozna, jak by v ni mohla vibec byt ukryta néjaka smysluplna informace.

Néktefi z vas to mozna uvidéli. Pro nds ostatni, co se déld s bludisti? Bloudi se v nich, tak to zkusme,
budeme si kreslit, jak se v bludisti da chodit. Sice nevime, odkud kam se chceme dostat a to spoustu
lidi odradi od toho, aby viibec néco zkouseli, ale tim se nesmime nechat odradit. Po ¢ase zjistime, Ze
nékteré oblasti jsou nedostupné a ty nam daji pismenka.

Ctvrtou $ifru vdm ted rozddm na lavice, podivejte se na ni, zda vdm néco nepfipomind. Nékte¥i z vas
mozna uz tusi.

Je to zprava v kdédovani znamém jako semafor. To, pro€ jsem vam ji ale rozdal, ted nevidite. Tak
se zkuste poradné podivat. Vidite, kli¢ k feSeni byl celou dobu na druhé strané. Obcas se nechame
zmast tim, co ndm nékdo da pfimo pred oci a zapomeneme na to, Ze se na vSechno da divat z rliznych
uhld pohledu.

U7 jste nékdy slySeli o Césarova Sifre, Caesar posunul pismena v abecedé o 3 pozice doprava, takZe A
se stalo D. Ackoliv ndm to muizZe pripadat jako jednoduchd hficka, v té dobé asi nikoho nenapadla
a divili byste se, Ze jesté v roce 1915 byla pouzivana v ruské armadé a dokonce v roce 2011 na zakladé
jejiho poutiti byli odsouzeni osoby pfipravujici teroristicky utok.

Pata Sifra vam snad neda moc prace. Kdybyste nemohli dostat napad, je tu napovéda.

Ano, jednalo se o posun o jedno doleva, proto tam bylo tolik téch Z. Vysledek je takova trochu
zemépisnd hadanka, tu jste jednoduse uhodli, takZe uz vite, co je feseni.

Posledni Sifru, kterou vam ted nabidneme, si pofadné prohlédnéte. Chce to dobry ndpad a potom se da
vylustit béhem chvilicky, jen se na ni musite spravné podivat.
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Par zvas to zvlddlo a tém ostatnim zopakuji, co jsem tikal u oboustranné Sifry. Nékdy jde o Uhel
pohledu, v tomto pripadé musi byt hodné ostry.

Zkuste mi fici, co si z téchto nékolika Sifer odnasite.
Pfenosova hra

Ted je potfeba, abyste se rozdélili idealné do ctvefic, pokud to nevyjde, tak udéldme pétice nebo
trojice. V ramci vasi skupiny si ted rozdélte role oznacené jako A, B a dva zaskodniky Z. A a B dostanou
minutku na to, aby se domluvili, jak spolu budou komunikovat a dalsi dvé minuty na to, aby si nasdileli
tajné klice. Poté uz spolu budou moci komunikovat jen skrze zpravy. Bude probihat nékolik kol,
v kazdém kole bude nejprve jedna minuta na to, aby A vyrobilo Sifru pro B a stejné tak B pro A, Sifrovat
budete slova, kterd vdm ddme az poté, co se A a B rozejdou. Poté, co Sifry poslete, ale budou zachyceny
zaskodniky a ti maji 2 minuty na to, aby je rozlustili a pfipadné pozménili tak, aby to pfijemce nepoznal.
Ndsledné maiji pfijemci minutu na to, aby pfijatou zasifrovanou zpravu desifrovali a urcili, zda byla
pozménénd nebo je plvodni. Casové schéma je tady vyvésené (prubeh.pdf). Vysledky bude kazdy
zapisovat do své tabulky (skoreab.pdf, skorez.pdf). Celkem bude tato prvni série kol trvat 30 minut.
Poté se prohodite. Podle toho, jak budete Gspésni ve svych rolich, mliZete ziskat body uvedené v této

tabulce (bodovani.pdf).

Sifro-pfenosova hra 1. série kol — 30 min

Ted' se podivame, jak se vam dafilo, kolik zprav zaskodnici rozlustili, kolik podvrhli a na kolik z nich jste
prisli. Podélte se prosim o svoje postupy, jaky zpusob Sifrovani jste zvolili a jaké jste méli klice? Jak
se dafilo zaskodnikdim? Co byste pristé udélali jinak a co se vam osvédcilo?

Jak se Sifruje v mobilu nebo v pocitaci — 10 min

Jesté nez se vrhneme do druhé série kol a vyménite si role, rad bych se vas zeptal, jaké informace,
s kterymi kaZzdy den pracujete, jsou Sifrované? Vidite, kolik vas toho napadlo, telefonni hovory, placend
satelitni televize, internetové stranky, bankovnictvi, platby kartou. Myslite si, Ze by nékdo mohl tuto
komunikaci odposlechnout a jak by to délal?

Pfi komunikaci se vyuZiva jak kodU, tak Sifer. Kédy jsou verejné znamé zplsoby prepisu nebo
reprezentace dat a slouzi k zajiSténi bezchybného prenosu dat. Tady vidite ASCII tabulku (ascii.pdf),
ktera ukazuje, kterym znaklm v pocitaci jsou prifrazené jaké Ciselné hodnoty. Pocitace potfebuji mit
viechno reprezentované jako Cisla. Nakonec se dojde na to, Ze jsou to jen série nul a jednicek. Proto,
aby bylo jasné, kdy ma ktery elektricky nebo radiovy signal znamenat nulu a kdy jednicku, existuji jesté
kéddovani na urovni hardwaru, ale podstatné je, Ze krom samotnych informaci se posilaji jesSté
dodatecné kontrolni soucty, podle kterych lze zjistit, zda nékde na cesté nedoslo ke zméné jednicky
na nulu. Kédovani se nesnazi zabranit cilené sabotdzi, je to proto, aby se prekonaly pfirozené
se vyskytujici ruseni, jako jsou vyboje, blesky, zkraty, indukované napéti, kosmické zareni a kvantové
fluktuace.

Naopak Sifrovani se pouziva tam, kde chceme zajistit, aby komunikaci nikdo nemohl odposlouchavat,
nebo aby mu odposlechnuté informace byly k nicemu bez znalosti tajného klice. MoZnost domluvit
se bezpecné na spolecném sdileném tajemstvi, napt. skrze tajnou schiizku, je v soucasné dobé digitalni
komunikace neprakticka, proto byly vynalezeny zpUsoby, jak si tajemstvi vyménit bez mozZnosti
bezpecné komunikace.

Jedna z moZnosti je na principu dvou zamka s dvéma klici. Predstavme si, Ze Alice a Bob si chtéji poslat
kufr s tajemstvim, Alice nejdfiv kufr zamkne svym zdmkem a zamceny ho posle Bobovi, ten na kufr
prida svlj zamek s jinym klicem a zamcéeny obéma zamky jej posle zpét. Poté Alice odemkne svij zamek
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a odstrani jej a posle kufr s jedinym zamkem zpét Bobovi, ten uz jen odemkne svlj zamek a kufr mlize
otevfit. Celou dobu byl kufr zamceny zamky, ke kterym nikdo jiny nemél kli¢, takze byl v bezpedi. Toto
schéma ma nevyhodu, Ze vyzaduje poslat si kufr tfikrat tam, zpatky a tam a také samotné zamykani
musi umoznovat, aby se zamky vzajemné neovliviiovaly abylo je moZné zamykat a odemykat
v libovolném poftadi. Tim, Ze kli¢ k zamcéeni a odemceni daného zamku je ten stejny, nazyva se tento
zpUsob symetricka kryptografie.

Existuji vSak matematické postupy, diky kterym lze vytvofit dvojici klicl, jeden se zverejni a druhy
se ponecha soukromy a tajny. KdyZz vdm nékdo bude chtit poslat tajnou zpravu, vezme ji a zamkne
vasim verejnym klicem. Pouze vas soukromy kli¢ ji dokaZze odemknout. Jeden z postupl, ktery to
umoZnuje, je zaloZen na velkych prvodislech, jejichZ soudin neni vibec jednoduché rozloZit na plvodni
soucinitele. Pro mal3 Cisla tfeba 13 * 7 = 91 ndm vyzkouset nékolik ¢isel nezabere pfilis dlouho, avsak
kdyz by se jednalo o Cisla se stovkou cifer, uz bude takovy ukol trvat mnoho let i rychlym pocitactim.
Zkuste si tfeba na kalkulacce zjistit z jakych prvociniteld se sklada ¢islo 3233, nebo tfeba Cislo 65537 (je
to prvodislo, takZe byste museli vyzkouset Cisla do 255).

Zkusme se ted zamyslet, kdy se ndm hodi informace kddovat a kdy naopak Sifrovat.

e sonda posila fotky z povrchu Marsu,

e posilam vzkaz kamaradovi pres celou tfidu,

e maminka mi posila nakupni seznam,

e vojensky dron pfijima signdl o tom kam letét,
e kli¢ od auta vysila signal, aby se otevrelo.

Ted' si vyménite role a opét si zahrajeme prenosovou hru. Zaskodnici se stanou rolemi A a B a z téchto
se stanou zaskodnici. Protoze jste ted nabrali vice zkusenosti, budou také prenasena slova trochu delsi.
A a B pustte se do domluvy zplsobu komunikace, mate nato 1 minutu, poté budete mit 2 minuty
na domluvu klice.

Sifro-prenosova hra, 2. série kol — 25 min
Podivame se, jak se vam dafilo v této druhé sérii a jak jste zvladli Sifrovat, nabourdvat a rozpoznavat.

Prosim podélte se oto, co vdm fungovalo. Podafilo se vdm do druhého kola zapracovat néktery
z postupd, o kterych jsme si tikali?

Je néco, co by vas o kédovani a komunikaci nebo skutecnych Sifrach jesté zajimalo?

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis

vytisténé Sifry 1 od kazdého uvodni Sifry, uhel pohledu, bludisté
druhu/dvojice

papiry v poctu Ucastnikd +
rezerva

tuzky / psaci v poctu Ucastnikd +

potreby rezerva

tabulka bodovani 1ks/dvojice

AB
tabulka bodovaniZz = 1ks/dvojice
seznam slov
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https://en.wikipedia.org/wiki/RSA_(cryptosystem)

abeceda

Morseova abeceda

tabulka ASCII
stopky

*
*
*

* X 5

* 5k

1 ks

*
*
*

Pro lektora na méreni ¢asu
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Metody

Problem solving, skupinova (kooperativni) vyuka, pohybova hra, soutéz.

Forma a blizsi popis realizace

Jedna se o vefejné dostupnou pfipravenou komercni Sifrovaci hru.
Obsah

Ackoliv ovéreni programu probéhlo na hie Bitva o Brno od spolecnosti Cryptomania, nebylo vzhledem
k podminkam sluzby vhodné uvadét konkrétni informace o pribéhu této hry. Proto jsme zde uvedli
ekvivalentni hru Sifra Kurta Gddela vytvofenou VIDA! science centrem.

Pred zacatkem hry

Vitdme vas na zac¢atku dnesni schlizky, celd bude probihat venku a dostanete mozZnost zahrat si
Sifrovaci hru Sifra Kurta Gddela. Méli jste se domluvit s kym budete chtit byt v tymu, tak se prosim ted’
preskupte, mame celkem 5 startovnich balick( a vtymu by vas mélo byt maximalné 5. Jesté nez si
rozdame startovaci balicky, domluvime si par organizacnich pokynu. At uz se vam bude dafit jakkoliv,
potfebujeme, abychom se vsichni sesli za 3 a pal hodiny na hradbach Spilberku pfed hradni restauraci.
Potrebuji, abyste mi na tento papir napsali, kdo je ve vasem tymu a ptipsali dvé telefonni Cisla, na které
se vam v pfipadé potfeby dovolame. Méli jste mit plné nabité mobily s pfipojenim kinternetu,
v kazdém tymu jsou potreba alespon dva, zkontrolujte si, ze je v tymu mate. Také si zapiste telefonni
¢isla na nds. Budeme k dispozici, pokud by se néco pfihodilo. Budeme se pohybovat po trase mezi vami
a mame s sebou lékarnicky, pokud by si nékdo odfel koleno. Prosim pamatujte hlavné na svou
bezpecnost. Silnice pfechdzejte jen po pfechodech a na semaforech, pofddné se rozhlédnéte a radéji
si dejte na ¢as a v klidu prejdéte, aZ nic nepojede nebo kdyZ budete mit zelenou, rozhodné se nikam
prosim bezhlavé nevrhejte. Téch pdr minut, ktera byste tak tfeba nahnali, se urcité nevyplati. Chcete-
li byt rychli, tak je lep3i se u kazdé Sifry porddné zamyslet, tim mate moZnost usetfit desitky minut.

S vasimi rodici jsme domluveni na rozchod za 4 hodiny na tomto misté, ma nékdo domluveny odchod
néjak jinak? Pokud potrebujete, je mozné si jesté odskocit na toaletu tady ve VIDA, po cesté uz to bude
naroc¢néjsi.

Super, ted vdm rozdame startovaci bali¢ky, najdete v nich Uvodni informace, pozorné si je prosim
prectéte apokud by vam bylo néco nejasného, zeptejte se. Budeme pendlovat mezi prvnim
a poslednim tymem a divat se, jak se vam dafi a trochu fotit. V dvodnich informacich jsou pokyny jak
se prihlasit do webové aplikace, pres kterou budete odesilat feseni Sifer a jez vam bude zadavat, které
Sifry fesit. Zkuste si, zda se vdm pfihlaseni podafi. V Uvodnich informacich je také uvedeno, jak si
mizZete v aplikaci vzit k néjaké Siffre napovédu, pokud si nebudete védét rady. V pfipadé zdvainych
potizi s hrou prosim nejdriv zavolejte nam a uvidime, zda je nevyfresime, teprve kdybychom si nevédéli
ani my rady, tak budeme volat organizatordm hry.

Mate nékdo néjaké dotazy? Jaké jste si zvolili ndzvy tymu, napiSeme si je, at vime, jak vas oslovovat
a povzbuzovat!

Doufame, Ze jste si s sebou vzali svacinu a piti, v pfipadé potfeby se muzZete skocit napit k toaletam,
kde jsou pitka, nebo do restaurace, kde jsou automaty. Tady vam jesté kazdému dame tatranku, at
mate dost ,,cukrézy” pro Sedé mozkové buriky. Pfrejeme hodné zdaru a zaénéte s lusténim.

Sifry
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U&astnici maji moznost lustit tyto Sifry, jejich fedeni je uvedeno nize:

Sifro
! Kurta
1 Gadelo 1)
SIFRA: CESTA

Healejte VIDA| a piejdite pies dwd rebry. Majdéte na rabu RPAad a projdéte se po ndm. Cestou uvidite naprawva jak ozl v ROSOELCH BARDN
EATROGEN, atkolre tak se jmanuje tepree chvilidhku, jeité nedivno byl znim jako OBR FERT OOMEL HOM, &% u? 5i ho viimnete nebs na, pabaliE nij
se nachazi HOT AIR ELF a ten nepfehlédnete, Zahnéte na BAR KRASY, z néhof ukradli hafek s Eirkow, cof musel vidét | OPLEC postévajici opodil
Cestou kolem betonove opony wam mctey mof bude kazat mordlku estetiky pod dahledern pfekvapeného osmopatitniho sudokogytnika. U Balezng
brany wam MASTINIVE , jak mewmirdm a hned poté vis plivitd pde se sbrand pieg domdel energie. Po chyili vis spatfi nad wchodem bdici bo#i
skorodtveres a kdyl pfejdete kolem gomeronde a #metky, spatfite trpaslika spokojeného s toaletou NORI OK WE. Piejdéte na drubiow stranu ulice a
wydejte o do plirodnibo sakulacendho prostranstyi, kde spatiite jak HOTEL DAREK WRH STOICKYM pohledem po mbadém bokaw valky uprostied
stojicim. U jeho nobouw, szadu, naleznete to, co hledite, Etyifadkowd moudro o tom, kterak EGOISMUS PIHOU POTAN krowt af velkého dspéchu
dosdhng. Ten vitémy aspich je posledni slovn toha mowdra, a proto je fefonim této Sifrg. Stejné tak OTO BV viasy a pokud ndco pieskotis, je to
v pafadiou, ditlefité je najit to posledni. Obrazky jsou pro potéchu oka, nikoliv viak pro spdsu mozku,

X v ,
Rese ni. Popis cesty obsahuje vyznatné objekty, jejichz nazev je zménén pomoci presmyéek nebo jsou opsany na zékladé jejich vlastnosti. Snahou je, aby kdyz danou véc hraé vidi, tak si uvédomi, ze se jedna o popis
v 3iffe a tudiz je na spravné stopé. Mnoho z &asti 3ifry neni samostatné fesitelné. llustrace po obvodu slouzi jednak pro pobaveni, jednak jako distrakce od podstaty Sifry.

Sifra
7 Kurta
A
SIFRA: HODINY

00000

,

5 v
Rese NI Graficka $ifra, stati do hodin vkreslit rucigky a vzniknou &tyfi pismena.
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https://mscb.vida.cz/_detail/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.01.01_resource.png?id=skolam:mozkokruh:aktivity:21:2
https://mscb.vida.cz/_detail/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.02_02_hodiny.png?id=skolam:mozkokruh:aktivity:21:2
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Rese NI: Poté, co si tvary tym vystiihne, zjisti, Ze z nich Ize slozit 8 krychli¢ek. Na kazdé krychliéce jsou tfi pismena a t¥i obrazky. Obrazky tvofi logické dvojice a poté, co se daji k sobé
prislusnymi stranami, vznikne jedna velka krychle 2x2x2. Na jejim povrchu se nachazi texty, z kterych je feSeni mozné logickou dedukci zjistit.

@ Sifra

, Kurta
) e

SIFRA: MAPA

Dnes rano jsem si kupoval nové kalhoty. Znamy ma krejcovstvi na kfizovatce ulic Udolni a
Uvoz. Poté jsem se vydal pfimo po Uvoze a zabocil jsem na Pekafskou, kde jsem se zastavil
v nemocnici za nemocnou tetickou. Nasledné jsem dorazil na Silingrovo namésti, kde na mé
cekal otec.

Dnes jsem opét nakupoval, ale tentokrat jen ovoce na Zelném trhu. Poté jsem to vzal pfes Silingrovo nameésti
a kracel pfimo do Cerveného kostela na ranni bohosluzbu. V puli cesty jsem ale odbocil na namésti Svobody,
vyzved! jsem kamarada a stejnou cestou se vratil na Husovu ulici, abych dosel do Cerveného kostela.
Po bohosluzbé jsem jesté doprovodil kamarada ke kostelu sv. Tomase na Moravském nameésti.

Dnes je sobota a ja chodim vendit psa. Vzal jsem to od Hlavniho nadrazi po ulici Benesova smérem
k Malinovskému namésti, poté pfes Janackovo divadlo az k Moravskému namésti. Pak uZ jsem utikal zpatky
na Hlavni nadrazi (od Moravského namésti jsem Sel pfimo po Rasinové a Masarykové ulici).
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https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.03_03_kubismus.png
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4 v ’
Rese NI Sifru je mo#né lustit bez navitévy zmifiovanych mist, stadi si kreslit do mapky pohyby Kurta béhem 3 dnii jeho prochézek. Kazdy den vytvoii jedno pismeno.

SFra
Kurta
Godela

SIFRA: VLAK

5 v s
Rese NI ulice Pellicova, kde se nachazi détské hfisté, na néms si ifru oteviou, je zajimava fadou prvorepublikovych vil a vilek se specifickou architekturou. Jejich stylizacemi vznikly
jednotlivé vagonky vlacku. Navic kazdy vagonek obsahuje jedno ukryté pismenko. Stadi vagonky uspofadat v pofadi, ve kterém se na ulici skute¢né nachazeji a preéist pismena.
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https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.05_04_mapa_mapa.png
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Rese NI : Tato substitu¢ni $ifra je zvlastni v tom, 7e nékteré znaky substituuji celé slabiky. Poté, co tuto zaludnost hrati prekonaji, je teka pokyn, aby ,prozkoumali propisku®. Propisku

obdrzZeli jako soudast startovaciho bali¢ku, avak neni to obyéejnd propiska. Uvnitf je cosi ukryto.
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Rese NI: Texty v jednotlivych oblastech jsou z velké Easti l7i a nesmysly, jen nékteré jsou pravdivé. Vykreslenim pravdivych oblasti vznikne graficky napis.

Sfra

Kurta

Godela
SIFRA: EINSTEIN
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https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.07_06_znaky.png
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.08_07_tvary.png
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.09_08_einstein.png

s v s
Resen I: Potet ob&hu dané planety uréuje pofadi pismene, které se z jejiho ndzvu bere. Pofadi pismen je dano pofadim na cesté slunecni soustavou.

(o) SiFra
iﬂ' Godela

SIFRA: HVEZDY

*ANCOU*ER
Xk INU
*EXANUS
B*xTM*N
XEPOXT
*HAXI
*xY*XTEM
*x1kAN
BXxZ*R
P*OG*xAM
XEWTO*
*ANXSTER

Resen 1 V ramci jednoho fadku jsou hvézdicky substituci jednoho pismene. Vysledna tajenka je viak sama hfitkou, kterou je tfeba obdobné rozlustit, nez dojde na finaIni Feseni.
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https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.11_10_panorama_predni.png
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.10_09_hvezdy.png
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.12_10_panorama_zadni.png

Resen I: Tuto $ifru je mozné esit jen na vyhlidce, z niz je mozné viechny vyfocené objekty vidét a uspofadat je v pofadi, ve kterém se zleva doprava na obzoru vyskytuji. Reseni je
na zadni strané.

P¥i vlastni hie
Po hre

Tim, Ze tymy dochdzeji nasraz vruzné casy, zacne ke sdileni zdZitkG dochdzet jiZz predem
nestrukturovanou formou. Cilem cilené zpétné vazby by mélo byt nejen nasdilet zdZitky mezi
jednotlivymi tymy, ale idedlné si také pojmenovat v ¢em se jim dafilo, jaké ndvyky vedou k efektivni
tymové spoluprdci prilusténi Sifer a kde maji rezervy. Zaclit je moZné otdzkami cilenymi vesmés
na jednotlivce.

e Zkuste se zamyslet nad témito otdzkami a kazdy si je pro sebe zodpovédét:
e Kterd Sifra se vam nejvic libila a co se vdm na ni libilo?

e Kterd Sifra vam pfisla nejtézsi a proc?

e U které sifry jste méli pocit, Ze jste nejvic uzitecni.

e Jak jste si vtymu rozdélili role, co jste tam délali?

e Kdo navigoval, kdo zadaval odpovédi do systému, kdo hlidal ¢as?

e U které sifry si myslite, ze se vaSemu tymu obzvlast dafilo?

e U které jste si védomi toho, Ze jste ji mohli fesit efektivnéji a jak?

vvvvvv

muZeme poskytnou flipchart a fixy a ndpady si mohou sepsat a Fict poté ostatnim.
Tady mate papir a fixy a zkuste béhem 5 minut odpovédét na tyto dvé slozitéjsi otdzky.

e Co myslite, Ze jsou ndvyky a postupy, které umoziuji tymuim efektivné lustit Sifry?
e Které z téchto navyka si myslite, Ze byly ve vasem tymu funkcni a které byste radi posilily?

Zkusime shrnout to, co jste tu zatim fekli, tym je efektivni a jeho ¢lenlim se v ném dobre funguje kdyz...

e Kazdy je ochoten sdilet své pozorovani a napady a nemusi se obavat, Ze by od ostatnich sklidil
posméch.

e Nadpady nejsou posuzovany podle toho, kdo s nimi pfichazi, ale podle toho, jak davaji smysl.

e Kazdy je schopen se prosadit se svym napadem, ale nelpi na ném déle, nez je prokazano, ze
s Sifrou nedava smysl.

e Clenové tymu se navzajem poslouchaji a na své napady navazuji.

e KaZzdy obcas prispéje nécim uzite¢nym, at uz napadem, nesenim batohu, vSimnutim si nééeho
v okoli... prosté tim, Ze se citi uzitecny.

e Jsou schopni si praci mezi sebou rozdélit. Zkouset nezavisle na sobé rizné postupy.

e Dovedou na napad pohlizet kriticky, vidi jeho dasledky, jsou schopni spatfit spor i to, Ze napad
odpovida strukture Sifry.

e Kazdy v tymu si za néco bere zodpovédnost, nezlstavaji nepokryté dllezité funkce.

e Clenové tymu jsou schopni se navzajem podrzet, rozveselit, pockat na sebe, vypomoci si (nést
batoh, podélit se o svadinu...).

Dékujeme, Ze jste do hry sli s takovym nadSenim, véfim, Ze se vam véci, které jste dnes zaZili a hlavné,
na které jste si sami pfisli a pojmenovali, budou hodit i v budoucnu.

Pomucky a materidl

K EVROPSKA UNIE 73
* * Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
* *

* 4 K Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

5 STVO SKOLSTVI
MLADEZE A TELOVYCH Y



Polozka
Vstupenky do hry

Nahradni psaci potifeby

Lékarnicka

Pocet Popis

1ks/tym

Pro hru je doporuceno mit s sebou tenci ¢ernou
fixu, na coz je dobré Zaky upozornit, pfipadné vzit
s sebou par ndhradnich.

nékolik dle poctu
hracua

1ks
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Metody

Problem solving, soutéz.

Forma a blizsi popis realizace

Zaci dostanou k dispozici nékolik druhtl zprév zasifrovanych nezndmymi zp(isoby, jejich tkolem je pijit
na principy, kterymi jsou jednotlivé zpravy zasifrované, a tyto vylustit. Nasledné spolec¢né s lektorem
prochazeji jednotlivé Sifry a konzultuji svoje zplisoby feSeni, pfichazeji na nové cesty, uci se, ceho si
vSimat, jaké jsou optimalni a funkéni postupy pti reseni Sifry na nezndmém principu. Krom moznosti
lustit nové druhy Sifer mlze k motivaci slouZit také schéma, ve kterém jsou rozdavany dalsi Sifry
k feseni.

Obsah

Ted budete mit moZnost zkusit rfesit trochu méné zndmé Sifry. VSichni dostanete zadani prvni Sifry.
Cilem je, abyste v pfiStich 20 minutdch tesili a idedlné i vyresili co nejvice téchto Sifer. Pokud se vam
podafi vyresit Sifru a budete témi prvnimi, kdo danou Sifru vyresi, mlZete vybrat z téchto pripravenych
Sifer a rozdat kazdému po jedné kopii. Ze vSech Sifer, které budete mit k dispozici, si miZete sami
vybrat, jakou budete fesit. Doporucujeme se dlouho nezaseknout na jediné.

MuZete si vybrat zda budete fesit sami, nebo ve dvojici. Posedejte si nyni na mista, kde budete lustit
a ja si vas zapisi tady do této tabulky.

Jakmile si budete myslet, Zze mate reSeni nékteré z Sifer, dojdéte prosim za mnou a bud mi feseni
posSeptejte tak, aby je nikdo jiny neslysSel, nebo je napiste na kousek papiru a ukazte mi je. Pokud bude
feseni spravné, zapisi vas do tabulky a pokud budete prvni u dané Sifry, mizete vybirat, jakou dalsi
Sifru bude mozné resit.

Maté néjaké dotazy? Ano, je to tak, nedali jsme vadm zadné Sifrovaci pomucky a neni to z toho dlivodu,
abychom si ovéfili, Ze umite zpaméti celou Morseovku, Braillovo pismo a binarni soustavu, je to z toho
dlivodu, Ze Sifry, které dostanete k lusténi, tato kédovani neobsahuji. U vSech byste si méli vystacit
se zdravym rozumem, dobrymi ndpady a obycejnou abecedou. Pokud byste i pfesto méli pocit, Ze vam
schazi néjaka konkrétni znalost, mizete klidné vyuzit svij chytry mobil, nebo se nds zajit zeptat
na konkrétni faktograficky dotaz. Samotné principy Sifer vam napovidat nebudeme, ledaze bychom
zjistili, Ze danou Sifru del$i dobu nevylustil nikdo z vas, potom bychom dali systémovou napovédu
a napsali ji tady na tabuli, aby byla vidét. V takovém pripadé budeme Sifry oznacovat pismenky, ktera
maji tuzkou napsané na zadni strané.

Protoze chceme, abyste se dostali k feSeni co nejvice Sifer, snaZili jsme se vybrat takové Sifry, které
se pfi spravném ndpadu daji vyresit do par minut. Je to trochu napovéda pro vas, abyste védéli, co
zkouset a co by bylo na dlouho.

Néjaké dalsi dotazy? Super, tak miZeme zacit.

Sifra Nahled
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01 cerne abile
ctverecky.pdf
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02 skupiny
cislic.pdf

EA

44 33 7777 555 666 5 33 8 33 555 33 333

666 66 66 2 7 33 8 7 444 7777 6 33 66

03 rozhovor.pdf

A: Promif, Ze jdu pozdé, ale zena mé zas rozzufila.

8: Ale, ale, copak na tebe naaranzovala tentokrat?

A: Znas ensky, skoda mluvit. Clovék |im oddané slouii a doéka se akorat nadavek.

B: To vi$, spravedInost neexistuje. A ja ti fikal davno, Ze ta tvoje ma nejjedovatéjsi jazyk na svété. Staci se podivat na

jeji facebook a musi ti byt jasne, Ze to neni zadna kiehka kvétinka. Pise tam, jak miluje Kaju Gotta, fakt sila

A: No a ted mi Jeité ke viemu pise, abych pro ni zajel na Barrandov, to je doopravdy vrchol,

B: Kdybys nebyl mékkej, tak se na ni uz davno vykasles

A: Tentokrét ji to jesté odpustim, ale pFisté, pristé uvidi

04 seznam

lov.pdf - . . " p :
SOV.RE UHEL SYSLOUM MoJgf PEcf VGELAM NEUTAVIM

05 jedna neni

dva.pdf 72 29 90 52 51
39 30 87 30 23
47 86 31 52 13
27 44 93 52 21
84 33 34 22 37

97 10
78 13
9 42
0 85
40 3
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72

99
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70
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40
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99
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83
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58
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47

Po a hledejte heslo. A eskymo nikdy nejezte. Téz se vyhybejte veprovému z prasete s

chripkou, balené vodé, ovoci z Laosu, jidlu z mrazicich boxd, lanyzim, taiéi a kung fu. Pozor

na oholena zebri stehynka evropskych kuchtikd a lososi stejky pouli¢nich Sejdird. Tecka.

06 zakazana
jidla.pdf
K EVROPSKA UNIE
* * Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
* * > Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

N 76

MINISTERSTVO SKOLSTVI
MLADEZE A TELOVYCH Y


https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.01_01_cerne_a_bile_ctverecky.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.01_01_cerne_a_bile_ctverecky.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.02_02_skupiny_cislic.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.02_02_skupiny_cislic.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.03_03_rozhovor.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.04_04_seznam_slov.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.04_04_seznam_slov.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.05_05_jedna_neni_dva.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.05_05_jedna_neni_dva.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.06_06_zakazana_jidla.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.06_06_zakazana_jidla.pdf

07 barevne
usecky.pdf | |

08 prihradky.pdf

(w]|ojcrkp [if [p]H|NT[er [vx][su[[jGa|Bz Y |ALT| | [M]]

09 basen
bez paly.pdf

Lakuje dverni pany a myje okna.
Lama byla dosiroka rozevrena.
Znam skvélou rasu, neb mam mapu.
Ridi odpad uz skoro &tyfi roky.

Sova by odhadem k né¢emu dosla.
Z jednoho ramu neudélas lavku.

On na mé kuje les a ja nevim proc.
Dlouhodoby lak dva roky klesa.
Renek by se mélo prodavat vice.

AZ sifru vylustite, heslo ziskate odseknutim paly.

10 dokola.pdf

1236642
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https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.07_07_barevne_usecky.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.07_07_barevne_usecky.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.08_08_prihradky.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.09_09_basen_bez_paly.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.09_09_basen_bez_paly.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.10_10_dokola.pdf

11 kolesa.pdf

12 divny
tetris.pdf
13 symboly.pdf
14 obrazky
a pismena.pdf
* X %
*
*
*
* 5 *

*
*
*

EVROPSKA UNIE
Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

MINISTERSTVO SKOLSTVI
MLADEZE A TELOVYCHOVY

78


https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.11_11_kolesa.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.12_12_divny_tetris.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.12_12_divny_tetris.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.13_13_symboly.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.14_14_obrazky_a_pismena.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.14_14_obrazky_a_pismena.pdf

15 basen.pdf

Tato Sifra neni maso

Macha by nas pékné hnal
chytte slova na své laso
chechté se ten kdo vas znal

staci najit spravna slova
kdoz huli$ stfes se rozedmy
Sifra ta se razem podda
skrytd je za sedmi zdmi

véimejte si konce slok
délkou davéam napovédu
odseknéte slova v bok
koupejte se v mise medu

vykuchejte jejich stredy
potom zazni mocny zvon
kdyz jsou mezi vémi zeny
pomize indicky slon

sedm slov jste odsekali

sedm stredd beze sloves
pismen dvou se stiredy vzdaly
zdravi je kdo papa oves

ted' uz vite jak jit na to
vtipu fika se i frk

slova jsou vic nezli zlato
monokulturou je smrk

dosti bylo plytkych kec
feSeni uz v mozku lozi

zajasej a pridej hecl
kravské mléko nebo kozi?

16 ctverec
s klikyhaky.pdf

A Y
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https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.15_15_basen.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.16_16_ctverec_s_klikyhaky.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.16_16_ctverec_s_klikyhaky.pdf

17 barevny

chaos.pdf Q'\ I ' ‘

,"’:,

e
o

Mate posledni tfi minuty na lusténi Sifer.
Cas na lusténi uz vyprsel, pokud mate jesté néjaka fedeni, pojdte mi je Fict.

V tabulce tu vidime, kolik jste toho vylustili, veliké gratulace, je toho opravdu hodné. Je vidét, Ze
nikomu se nepodafilo vyresit vSechno a urcité by vas zajimalo, jak se co fesilo. Pojdme si to fict. Z téch,
kdo vyfresili Sifru A, kdo by dokazal ostatnim vysvétlit, jak se resila?

Kdyz se ted podivate na posledni pll hodinu lusténi téchto nezndmych Sifer, zkuste si uvédomit, co
vam nejvic pomahalo. Co byste nejvic upotiebili, kdybyste ted dostali varku néjakych uplné novych
a neznamych Sifer? Je néco nového, co jste se naucili?

Diky moc, Ze jste se do lusténi vrhli s takovou vervou a také dékuji za to, Ze jste se s ostatnimi podélili
o to, co vam fungovalo pfi lusténi.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis \
T Hi 1 od kazdého druhu vybér z Sifer pro lusténi, rozstrihané

na kazdého Zaka a pripravené na kupickach po stejnych druzich
papiry min. 1/zak Smiraky na lusténi
tuzky/psaci potreby min. 1/zak
zapis bodovani 1 tabulky Zaci vs. Sifry pro zapis, kdo co vyresil
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https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.17_17_barevny_chaos.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.17_17_barevny_chaos.pdf

Metody

Aktivizace, soutéz, tvoreni.

Forma a blizsi popis realizace

Jedna se o Sifrovaci hru mezi nékolika jednotlivci, nebo dvojicemi, pfi niz maji ucastnici za kol vytvofrit
Sifru, aby byla v ¢asovém limitu rozlustitelna alespon jednim, ale ne vSemi protihraci.

Obsah
Na pfedchozi schiizce

Na pfisti schlzce si zahrajeme hru na lusténi Sifer, avSak tentokrat vam nebudeme Sifry pripravovat
my, ale budete si je pfipravovat sami navzajem.

MuZete hrat sami nebo ve dvojici. Abychom védéli, kolik bude Sifer, je potfeba, abyste se rozhodli uz
ted, zda budete sami nebo ve dvojici a dvojice si rovnou vytvofili. Mate na to ted 2 minuty.

Super, vidim, Ze jste udélali 5 dvojic a mame tu i 3 jednotlivce. Takze celkové bude 8 Sifer. Na celou hru
budeme mit 40 minut, takZe to znamen3, Ze vase Sifry by mély jit vylustit do 4 maximalné 5 minut.

Vasim cilem je vytvofrit Sifru obtiZznou tak akorat. To znamena tak, aby ji vylustil alespon nékdo, ne
Uplné vsichni, to by byla moc lehka.

Pokud Sifru vylusti bud’ vSichni, nebo nikdo, ziskdvaji vSichni hraci po 1 bodé, kromé toho ¢i téch, ktefi
Sifru vytvofili, ten v tomto pfipadé nedostdva Zzadny bod. Pokud Sifru vylusti alespori 1 hrac, ale ne
vsichni hraci, dostavaji hradi, ktefi sifru vylustili, a tvlrce Sifry po 2 bodech.

Protoze vas je 8, stacilo by nam 7 Sifer, ale my bychom si taky radi zahrali, takZze prosim do pristé
doneste 8 stejnych kopii od vasi Sifry. Pokud by nékdo doma nemél tiskarnu, nebo kopirku, mizete mi
Sifru poslat bud' na email, nebo pfipadné staci i ji vyfotit na mobil a poslat mi fotku. V takovém pfipadé
si ale zkontrolujte, Ze je fotka dostatecné kvalitni a ostra, at se Sifra pékné vytiskne. Rozmnozeni sifer
v tom pfipadé zajistime.

Doporucujeme, aby feSenim bylo néjaké smysluplné ¢eské slovo, idedlné tak 5 nebo 6 pismen. MizZete
si feSeni vymyslet i jiné, ale tento rozsah se ndm osvédcil.

Pokud byste potiebovali na lusténi néjaké specialni vybaveni (barevné pastelky, ntzky, kryptonit...) tak
nam dejte védét a my se pokusime vse obstarat v dostate€ném mnozstuvi.

Vlastni hra

Vidim, Ze se vam podafilo vSechny Sifry pfipravit v dostate¢ném mnozstvi, tady jsou ty, co jste ndm
poslali k vytisténi, pro jistotu si zkontrolujte, Ze jsou takové, jaké jste chtéli.

Jesté jednou zopakuji, Ze na lusténi kazdé Sifry budeme mit 5 minut, ¢as nam bude ukazovat odpocet
tady na interaktivni tabuli a na konci zapipd. Pokud vylusti Sifru vSichni nebo nikdo, dostanou lustitelé
1 bod atvlrce zadny. Pokud Sifru vylusti alespori nékdo, ale ne vsichni, dostanou Uspésni fesitelé
i tvlirci po 2 bodech. Budeme to zapisovat tady do tabulky.
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No a ted uz ndm nezbyva, nez se domluvit na poradi, v kterém budeme Sifry lustit. Pfipravili jsme si
tady karticky 1-8 a kazdy tvlrce nebo tvaréi dvojice si vytahne jednu z nich, ato ndm uréi poradi.
Prosim tahejte. Tak a ted mi ukazte, co jste si vytahli a ja to tady zapiSu do tabulky.

AZ zaCneme lustit a budete si myslet, Ze mate spravné feseni, mlzZete zvednout ruku a tvarci za vami
prijdou a vy jim ho bud ukazete napsané na papiru, nebo jim ho poseptate a oni vam feknou, zda je
spravné. Pokud je to Uplné jasné, Ze ho mate spravné vyresené, tak se ani ptat nemusite a na konci si
vas tvlrci vSechny obejdou akdo to bude mit napsané na papife dobre, tak to je povazovano
za vyfesené.

UZ se moc tésim, takZe nezbyva nez zadit. Prosim tvirce prvni Sifry, aby ndm ji rozdali zadanim dold
a jakmile spustim odpocet, mizZeme si ji otocit a zacit lustit. TFi, dva, jedna, start.

Cas vyprsel avidim, Ze nékdo Sifru vylustil. Je tu nékdo, kdo to nevyresil? Ano, tak vtom piipadé
rozdavame 2 body vSsem, kdo to zvladli i tvircm. A mame tu druhou 3ifru!

Posledni sifra je za nami a tady v tabulce vidite, kdo ziskal kolik bod(. Jesté ale neni vSe rozhodnuto,
protoze krom lusténi bude moZné ziskat bonusové body za nekrasnéjsi, nejzajimavé;jsi a nejzabavné;jsi
Sifru. Kazda tvlrci dvojice si vezme jedno ,,pisadlo” a mate moznost rozdélit tady do této tabulky jeden

vvvvvv

VSechno secteme a uvidime. Moc prosim, abyste takto hodnotili Sifry ostatnich tvircl, a nikoliv svoji
vlastni.

v v/

Co vas nejvic bavilo? Nechali jste nékoho ozkouset vasi Sifru predtim, nez jsme ji dnes lustili?
Dékuji vSem za spoustu super napadu na 3ifry, za poctivou pfipravu a za mentalni Gsili pfi jejich lusténi.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis

papiry min. 1/kolo/zak

tuzky/psaci potfeby min. 1/z4k

prichystana tabulka pro zapis

zapis bodovani 1 B3 M55
P postupu/bodovani hracd
Sifrovaci pomucky dle zvazeni lektora dle zvdzeni lektora — tabulky, abecedy...
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Metody

Reflexe

Forma a blizsi popis realizace

Jedna se o reflexi pomoci symbol(, bodovaci skaly, pfipadné kruhového sdileni.
Obsah

Prisel ¢as se pomalu rozloucit, neZ se tak ale stane, ohlédneme se spolecné za celym Mozkokruhem.
Predstavme si cely béh, ktery jsme spolu absolvovali, jako feku, kaZzdou schizku pak jako ostrov,
na kterém jsme se zastavili. Vzpominate si, jakd témata schlzky mély, a ¢emu jsme se v pribéhu
vénovali? Ke kazdému ostrovu si mUzeme poloZit jeden symbolicky predmét, ktery by ndm téma
schlizky pfipominal. Ted' si zkusime jednotlivé schlzky ohodnotit, nebo ocenit. Budeme pridélovat
barevné kaminky, nebo chcete-li body, a to podle nasledujicich pravidel.

KaZzdy zvas dostane po péti zlatych kamenech, ty rozdélite mezi ty schlizky, které vas nejvice
»obohatily”. MlZete bud vybrat jednu schizku, které pridélite vSech pét kamen(, nebo je rozdélit
v libovolném poctu mezi nékolik schiizek. Zaroven si mlzete libovolné brat zelené kameny, ty oznacuji
témata, v nichZ byste se jesté radi dal zdokonalovali (,rostli“ jako zelené rostliny). K jedné schlzce
dejte vidy jen jeden zeleny kdamen za jednoho ¢lovéka, ne vice. Modré kameny rozdélujete stejnym
zpUsobem jako zelené kameny, tedy vidy k jedné schizce davate jen jeden. Symbolicky vyjadfuji
témata, kterd vas nezaujala (kterd byste ,utopili“ v fece). Rozdélujte prosim mlcky, kazdy ,hlasujte”
sam za sebe, aby hlasovani mélo smysl a vypovédni hodnotu. Diky za vase upfimné nazory.

Ted dostanete prostor ke slovnimu vyjadfeni. Rozprostieme tady symbolické obrazky. Vyberte si
prosim takovou, kterd vystihuje vas celkovy dojem z Mozkokruhu, ktery si odnasite. Poté si sedneme
do kruhu a budeme pokracovat spoleénym sdilenim.

Je tu otazka, jaky dojem si z krouzku kazdy odndsime. To je nase téma, ke kterému se budeme
vyjadfovat. Na pomoc si mUZeme vzit obrdzek, ktery jsme si vybrali, aukadzat ho ostatnim,
pfi spole¢ném sdileni sledujeme tyto zdméry:

e Kazdy md pravo nasvlj nazor, sdilime upfimné, nazory ostatnich nehodnotime
a nekomentujeme (kruh neni diskuze), pouze je vyslechneme a po skoncéeni kruhu se k nim
nevracime. Sdéleni z(istava pouze mezi nami.

e Slovo ma vzdy jen jeden, slovo se predavd ve sméru hodinovych ruci¢ek. Pouze jeden mluvi,
ostatni naslouchaji. Kdo nechce mluvit, nemusi, mize také pouze ukazat svoji vybranou kartu.

Dékujeme za vase sdileni a za cely spole¢né straveny cas.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis
Predméty, které zastupuji symbolicky ndpln
Symbolické predméty v poctu schlizek  jednotlivych schlzek (vybrané pomcky, obrazky,
fotky...).
Modra $nilira 1 V délce alespon 5 metr0.
MuZe se jednat o skutec¢né kameny nebo sklenéné
kaminky ¢i kordlky. Zlatych je potfeba minimalné 5 ks
na ucastnika, kamen( v dalsich dvou barvach je
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Kameny v barvé
modré, zelené a zlaté

* % %
* %



Obrazkové karty

*
*
*

* X 5

* 5k

*
*
*

potieba minimalné v poctu Ucastnikl krat pocet
schlzek.

MuZe jit o nejriznéjsi obrazky a fotografie s pestrymi
tématy, symbolické obrazky, hraci karty, nebo
specidlni reflektivni pomucky/karty.

min 40 ks/20
ucastnikd
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3 Metodicka cast
Pfi vzdélavani nadanych Zakl se snazime vseobecné ridit témito principy:

Pfi realizaci vyukovych aktivit predkladat ulohy, které jsou pro zdky vyzvou a navazuji na predem
zjistované prekoncepty jejich aktualni znalostni Urovné.

Podnécovat zvidavost a predavat velkou miru zodpovédnosti za vlastni uéeni pfimo na jednotlivé zaky.
Nechdvat prostor pro individualni posun ve schopnostech a dovednostech zaka.

Pripravovat ukoly na feseni ve skupinkdch. Podnécovat tim jejich schopnost spoluprace s ostatnimi,
zvysovat komunikaéni kompetence — schopnost vést diskuzi, argumentovat, vyvarovat
se komunikacnich fauld, aktivné naslouchat, schopnost vcitit se do pocit druhych.

Analyticky hledat fesSeni, zobecnovat principy, vyvozovat vztah priciny a nasledku, tfidit informace
a kriticky je hodnotit.

Béhem ukoll a zadani dat Zakiim smysluplnost jejich ¢innosti, ukazovat presah her a aktivit do béZzného
Zivota.

Velmi dlleZitou soucasti prace s nadanymi zaky je na zavér rozebrat proces a pribéh aktivit a feseni
uloh. Cilem neni zopakovani a upevriovani nové nabyté védomosti, ale vytvofrit Zakiim prostor pro dalsi
premysleni a uvédoméni si vlastnich schopnosti. Nadané Zaky vedeme ke schopnostem popsat, co
se diky jejich tvahdm zménilo a poskytnout jim zpétnou vazbu o tom, co umi.
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Online karta aktivity Uvedeni do obsahu krouzku Mozkokruh

Ucastnika 5-20
Fyzicka naroc¢nost I
Psychicka narocnost | Il

Autofi Lenka Kvasnitkova, Roman Stépanek
Pocet uvadéjicich 2
Cas na realizaci 30 minut
Cas na ptipravu 5 minut
Prostiedi mistnost s dostatecnym prostorem na vytvareni jak kruhovych sezeni, tak
pro skupinkovou préci, s moznosti tvofit skupinové , ostrivky“
Rozdéleni celd skupina spole¢né
Cile

Ucastnik se orientuje v naplni krouzku Mozkokruh, oslovuje ostatni G€astniky jménem, citi se ve
skupiné pfimérené bezpecné v souladu s vyvojovou fazi skupiny.

Sdéleni

TéSim se do Mozkokruhu.
Metody

Skupinova vyuka, frontalni vyuka.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o naslouchanim a formulovanim vlastnich dotazi a pfipominek.
e Socidlni a ob¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o spole¢nou diskuzi o komunikacnich pravidlech kvytvareni bezpecného prostredi,
pozorovanim vstficného, ale zaroven pevného a transparentniho chovani lektora.

Forma a popis realizace

Jedna se o ¢astecné frontdlni a ¢astecné skupinovou aktivitu v kruhu fizenou lektorem.
Obsah

Lektofi aclenové skupiny sevzajemné predstavi. Nasleduje strucné sezndmeni s obsahem
a harmonogramem, sdéleni organizacnich informaci a vytvoreni spolecnych pravidel chovani, ktera
budou platit po dobu schizek krouzku, aupozornéni Gcastnikli na moznd bezpecnostni rizika
a stanoveni bezpecnostnich a organizacnich pravidel.

Uvedeni
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Pfiprava

Na aktivitu je tfeba pripravit lepici stitky na jmenovky, lepici post-it papirky, fixy, pfipadné nlzky. Je
mozné vyuZit také rQzné zpUsoby sezeni v kruhu, pokud to prostfedi dovoluje, je moZné nachystat
do kruhu koberec, sedaky, apod. Dale velky papir a néjaky druh prezentacnich popisovacu (flipchartové
fixy, velké voskovky).

Realizace
Krok1

PFi prvnim setkani se lektofi pfedstavi a pozadaji zaky, aby vytvofili v mistnosti kruhové sezeni (na
Zidlich, nebo idealné na koberci pomoci sedaki/polstard na zemi. Pfedstavi se jmény, nastavi pravidlo
tykani/vykani, a nabidnou Zakam lepici Stitky na vytvofeni jmenovek, jmenovku si vytvori i lektofi).
Poté lektofi predstavi v hrubych obrysech ¢innost krouzku, co je hlavni napini apod. Na velky papir
zapiSou den a cas schlizek, a upresni terminy, ve kterych se budou konat schlizky specidlni a takové
s jinym ¢asovym rozmezim, nez ty bézné. Poté daji prostor zakiim pro dotazy a vyjasnéni podrobnosti.

Krok2

Nasledné poprosi zaky, aby si vzali sami, nebo do dvojice lepici papirky a napsali na né, jaka si preji, aby
se v krouzku dodrzZovala pravidla. Na druhou ¢ast papiru, nebo na novy papir potom lektofi nadepiSou
pravidla a nechaji zaky své navrhy na papir lepit. Po skonceni psaného brainstormingu nasleduje ¢teni
navrh( zakl lektorem a seskupovani pravidel do pfibuznych skupin. Je dobré zddraznit, Ze vétsina
pravidel se vejde do kategorii ,bezpecnost” a ,respekt” a mlzZe nasledovat kratké vyjasnéni, co tyto
pojmy znamenaji a proc€ jsou dileZité. Nakonec lektofi pfidaji specificka pravidla pro dané prostiedi —
napfiklad specidlni body v provoznim fadu objektu, nezvyklé véci a pozadavky vazici se k ur¢itému
mistu, nebo situaci, apod.

Krok3

V ramci nékterych aktivit mohou tymy ,vyhravat” Zetony s rlznou bodovou hodnotou. Tyto body
se vzdy prepocitavaji na jednotlivce, aby se mohlo v prlibéhu krouzku ménit sloZzeni tym( a stfidat
samostatné a skupinové aktivity. Zetony mohou slouZit jako vyhoda v nékterych typech her, nebudou
a nemaji slouzit k tomu, aby se z Zak( na zavér vyhodnocoval ,vitéz“, nebo se tvofrily jakékoli ZebrFicky
a pofadniky. Zaci maji mit radost z ¢&innosti samotné, Zetony nemaji byt odména niéici vlastni vnitni
motivaci Zaku, ale obohaceni o dalsi moZnosti aktivit.

Uzavieni

Aktivita konci vybérem mista, kde se bude papir se zapisem harmonogramu a spole¢né dohody
nachazet, abychom k nému méli vSichni volny pfistup. Pak ndsleduje jiz prvni herni aktivita.

Poznamky

Uvést krouzek nastavenim bezpecného prostredi a dodanim potiebnych informaci je nezbytné nutné,
aby byly mozkové kapacity zak( uvolnény k analytickému mysleni.

S bezpecnym a motivujicim prostfedim souvisi i nastaveni funkce ,hernich penéz“ — Zeton(. Herni
Zetony nemaji slouZit k porovnavani tym0 mezi sebou, ani vyhodnocovani ,vitézG“ aktivit, jsou to
pouze jakési ,herni penize”, které mohou pfinaset vyhody v nékterych hrach, nékteré aktivity
se bez nich zcela obejdou, naopak nékteré aktivity jsou na Zetonech zcela zavislé (hazardni hry, sazky,
drazby). ZaleZi na lektorovi, v jaké mife bude Zetony pouZivat. Zakiim je potfeba zddraznit, Ze krouzek

neni soutéz oto, kdo je chytrejsi, ani nebudou mezi sebou porovndvani a hodnoceni. Naopak je
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zadouci, aby kazdy zak, ktery projevi o logické a problémové ulohy zdjem a vnitfni motivaci se v téchto
ulohach zdokonalovat, byl vtomto zajmu podporovan a zazival pravidelné Uspéch. Herni Zetony plni
funkci jakéhosi zboZzi, se kterym prlibézné pracujeme a vyuzivame jej smysluplnym zplisobem.

Odkazy

e https://cs.wikipedia.org/wiki/Maslowova pyramida

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis ‘
velky papir 1 ks flipchart nebo Al
popisovace 1 sada 4 barev flipchartové na vodni bazi

Ize pouzit jakékoli herni Zetony, Zetony z Cassina,
nebo také knofliky, papirova kolecka, apod.
lepici etikety | 1ks/ucastnik, véetné lektora | alespon 3x5 cm

fixy sada 12 — 24 barev na jmenovky

Zetony pocty dle bodovych hodnot
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Maslowova_pyramida

Ucastnikd 6-20
Fyzickd naro¢nost Il
Psychicka naroénost | IV

Autor Roman Stépanek
Pocet uvadéjicich 1-2
Cas na realizaci 105 minut
Cas na ptipravu 20 minut
Prostredi mistnost, nebo terén v teplém bezvétrném pocasi
Rozdéleni tymy po 2 — 4 Ucastnicich
Cile

Ucastnici vyiesi riizné typy matematickych, logickych a Sifrovacich tloh, zorientuji se ve svych vlastnich
schopnostech, védomostech a pokrocilosti, ¢imz jsou motivovani pro dalsi praci v krouzku.

Sdéleni

Svét logickych uloh je pestry a zabavny.
Metody

Aktivizace, problem solving.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o aktivni a efektivni komunikaci mezi hraci v prabéhu reseni tloh, diskuzi navrhovanych
postupd,
o nacvikem porozuméni psanému textu pfi ¢teni zaddni.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o strukturovanym feSenim logickych a matematickych uloh,
o zapojenim prostorové predstavivosti pfi feSeni geometrickych Uloh a topologickych
hlavolamd,
o aplikaci zndmych postupl pfi feseni nékterych typu Sifer.
e Socidlni a obc¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o naslouchanim ostatnim v tymu, schopnost kriticky hodnotit napady svoje i ostatnich,
schopnost svilij napad prosadit nebo upozadit, otevienost vici nazorlim ostatnich,
o rozdélovanim roli v ramci feSeni uloh, prebiranim odpovédnosti za svoji roli.

Forma a popis realizace

Ucastnici hraji tymovou hru, v ni? fe$i soubor matematickych, logickych i geometrickych Gloh v ramci
zadaného casu aziskavaji body — Zetony zavyreSené ulohy. V nasledujici schizce se vénuji
vyhodnoceni a postuplim reseni.

Obsah

Hra je rozdélena do dvou po sobé nasledujicich schiizek. Prvni ¢ast je samotnou tymovou hrou, kde
se kazdy tym snazi ziskat co nejvice bod(l — Zeton(l. Pfed samotnou hrou se Ucastnici rozdéli do tyml
po 2-4 hracich tak, aby vznikl sudy pocet tym0. Kazdy tym obdrii po1l obalce se zadanim
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matematickych, logickych a geometrickych tkold. Casovy limit na fe$eni je jedna hodina, to je taky &as,
po ktery mohou Ucastnici ziskat body — Zetony za vyresené ulohy (dle bodového hodnoceni na herni
karté). Lektofi jednak hlidaji dynamiku celé hry, kdy mohou Zaky pribézné motivovat, nebo , postrcit”,
pokud motivace upada, jednak kontroluji feSeni Uloh a vyplaceji Zetony, a jednak obsluhuji stanovisté
s ukoly pro dvojice tymd — Vyména mist a Vézriovo dilema.

Druha &ast hry v nasledujici schlizce se vénuje rozboru tloh a hledani zbyvajicich feseni. U&astnici
se rovnéz aktivné zapojuji do lusténi ukoll, nemohou uz ale za spravna reseni ziskat Zetony. Lektofi
facilituji diskuzi nad moznymi postupy, pfipadné modeluji spravné postupy reseni.

Uvedeni
Pfiprava

Zakladem je priprava veskerych pomuicek — tisténych, nastfihanych a dalsich a hracich karet.
Na zalaminovanou hraci kartu je tfeba natahnout kolicek. Pro kazdy tym pfipravit obalky; obdlka
obsahuje: herni kartu s ptivdzanym kolickem (kolicek je pfivazan ke karté ,lis¢i smyckou®, ktera vsak
nejde rozvazat klasickym zplisobem, protoZe svazany provazek je kratsi, nez aby se smyckou dal koli¢ek
vyvléknout. Provazek je provleceny vysttizenym obdélnikem, lis¢i smycka tak obepina spodni pruh
karty, ktery takto vznikne. Redeni je na stejném principu jako v aktivité 2.2 Topologické hlavolamy),
zadani sudoku, Sablona pro rozdélovani ¢tverce, volitelné — tuzka a papir na poznamky.

Pro organizatory, ktefi kontroluji spravnost, pfipravit: kartu se spravnym fesenim + feSeni tetromina +
feseni sudoku, dostatek ZetonlU na obménovani, permanentni fix na potvrzovani ukold. V hernim
prostoru rozmistit napovédy k Sifram1A , 1B, 1C a pfipravit jednotliva stanovisté; na stanovisté 1
nachystat dvé obalky se zadanim Véznova dilematu, ddle fradu sedmi znacek na zemi pro ukol Vyména
mist; na stanovisté 2 nachystat karty zapalkovych hlavolam( + zapalky, dale Sablony pro tetromino +
tetromino (vystfizené z kartonu, linolea,...) a Sachovnici 3x3 + 4 jezdce; na stanovisté 1 nachystat
plastelinovy dort a néco na krajeni (Spachtle, n(iz na karton, pfiborovy ndz...).

Realizace

Organizator vysvétli pravidla, po nich se tymy odeberou plnit ukoly, organizator kontroluje spravnost
feSeni Ukoll v karté a hlida dodrZovani pravidel. Vétsina ukoll je samoobsluzna, lektorské vedeni je
potieba u Ukoll Véznovo dilema a Vyména mist.

Pravidia: U&astnici se rozdéli do skupinek po 2-4 lidech, je ddleZité, aby byl sudy poget skupinek (kv(ili
tymovym ukollm). Nasledné dostanou obdlky, ve kterych maji herni kartu s kolickem, zadani sudoku
a zadani rozdélovani ¢tverce, v daném casovém limitu maji za Ukol nasbirat co nejvice bodl. MlzZou
fesit libovolné Ulohy z herni karty, pfic¢em? u kazdé je napsany piislusny pocet bod. Ukoly na stanovisti
1 musi fesit dva tymy soucasné, tymy se mizou rozdélit, ale body dostane vzdy jen ten, kdo pfinese
herni kartu, na které organizator nasledné preskrtne splnény ukol. Napovédy se nedavaji. Sudoku neni
potfeba mit celé vyfesené, staci zjistit hodnoty na oznacenych polickach.

Popis tkolu vyména mist: Na zemi je v fadé vyznaceno sedm mist, prostfedni je volné a na zbylych stoji
hraci z dvou tymd nésledujicim zpsobem AAA_BBB (_ je volné misto). Ukolem je, aby se viichni hraci
z tymu A dostali na mista hracli z tymu B a naopak. VSichni hraci se mohou pohybovat pouze dopredu,
a to bud pokud je pfimo pred nimi volné pole, nebo pokud je pred nimi soupef a tésné za nim volné
pole (pf. AAA_BBB -> AAAB_BB - AA BABB ->A_ABABB - _AABABB -> vtuhle chvili nelze
pokracovat). Pokud se tymy zaseknou, musi zacit Uplné od zacatku, nelze vracet tahy.
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Na vyfeseni co nejvétsiho poctu ukoll maji Zaci ¢as do konce schlzky, kterd konci vybranim materiald
a rozloucenim. Prvni ¢ast navazujici schizky je pak vénovana feseni ukold.

V navazujici schlzce lektor rozdd tymU0m zpét jejich materidly a postupné se vraci k jednotlivym
tkol@im, vénuje se jejich feSeni. Zaci/tymy, které nékteré ukoly nevyresili, maji znovu moznost
se nad ukoly zamyslet, uz bez moZnosti ziskat Zetony. Lektor si pak postupné svolava tyto tymy
k vysvétleni jednotlivych Ukoll a predvedeni postupu feseni.

Uzavieni

Samotnd hra je uzaviena jiz na konci prvni schlzky, kdy Zakim vyprsi stanoveny limit na lusténi
za Zetony. Navazujici ¢ast ve druhé schlzce je volnéjsi, pracuje s vnitfni motivaci zakd pfijit na FeSeni,
nebo seje alespon dozvédét, volné se prolind s dalsi casti schizky, coZ je aktivita Topologické
hlavolamy, kdy lektor ve vhodny Cas prida dalsi ikoly Zakiim, ktefi uz vSechna reseni objevili a dokondili
a mohou se posunout dal.

Poznamky

Tato hra slouZi jednak jako stimulant motivace zak( k hlubsSimu pochopeni nejriznéjsich typt logickych
uloh, ale také jako informace nejen pro lektora, ale také pro zdka samotného, které typy aktivit jsou
pro néj snadné a ve kterych se chce trénovat. Nenasilné tak nachazi svou ,parketu” a tim i potfebnou

vvvvvv

Uloham v hlubsim kontextu.

PInéni dkoll by mélo zabrat asi 1 hodinu, podle toho, kolik ¢asu vénujeme Gvodu a vysvétlovani
pravidel. Casovy limit nemd byt nastaven tak, aby viichni G¢astnici vytesili viechny tkoly, cilem je spie
udrzet dynamickou energii hry a probudit v U¢astnicich zvédavost a potfebu o Ukolech dal pfemyslet.

Odkazy

e https://en.wikipedia.org/wiki/Tetromino
e https://en.wikipedia.org/wiki/Sudoku#Variants

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis
herni karty 1 ks/tym vytiSténé a zalaminované, s navlecenym kolickem
1 ks/herni
kolicky s/herni navlec¢ené na herni karté
karta
obalky 1 ks/tym
zadani sudoku 1 ks/tym
napoveédy k Sifram 1 ks/sifra
informace k véziiovu dilematu | 2 ks
cervena karta 2 ks
zelena karta 2 ks
. ., kusy kartonu nebo linolea, nebo tfeba barevné
oznaceni sedmi mist 1 sada o Y ,
kridy na vyznacena mista na chodniku
min 1
karty zapalkovych hlavolamu
y zap y ks/hlavolam
zapalky 1 baleni
. min 1 stanovisté je mozné zdvojit, aby mohly ukol fesit
karty tetronima , . vy
karta/ukol dva tymy soucasné
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dilky tetronima

Sachovnice 3x3

Sachovi jezdci bili
Sachovi jezdci ¢erni

plastelina na model dortu

nGzZ na plastelinu

papiry s Sablonou pro déleni
Ctverce
barevné fixy k déleni ¢tverce

* X %

* 5k

min 1
sada/ukol

min 1 x

min 2 ks
min 2 ks
dle velikosti
modelu

1 ks/tym

1-5 ks/tym

1 sada/tym
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Ucastnikd 2-20
Fyzickd naro¢nost Il
Psychicka naroénost | IV

Autofri Sven Drazan, Dana Hladka
Pocet uvadéjicich 1
Cas na realizaci 10-20 minut
Cas na ptipravu 5 minut
Prostredi kdekoliv
Rozdéleni jednotlivci a dvojice
Cile

Ucastnik Fesi hlavolamy pomoci ,,ohybdni a pievraceni prostoru®.
Sdéleni

Zdanlivé razné predméty mohou mit stejné vlastnosti z pohledu uzavienosti/otevienosti/spojitosti
(topologie) a tyto vlastnosti Ize vyuZit pti feSeni problému.

Metody
Problem solving.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o aktivni komunikaci mezi hraci v priibéhu feseni hlavolam{,
o rozborem postupl feseni hlavolamd.

e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o zapojenim prostorové predstavivosti pfi feseni topologickych hlavolam.

Forma a popis realizace

Sada hlavolam(l pro jednotlivce ¢i dvojice, jejichz vyreseni vyZzaduje styl mysleni ,,out of the box“.
Princip je pomérné snadné pochopit, ale pomérné narocné ho objevit.

Obsah

Aktivita je paralelni aktivitou k vyhodnocovani Logické stezky, nebo ji Ize uvést samostatné. Ucastnici
dostanou samostatné, nebo do dvojice tfi rlizné hlavolamy — Pouta (dvojice), Kolicek a Obraceni listu.
U hlavolamu Pouta je ukolem spoutané dvojice se vyplést, pfi Kolicku je ukolem uvolnit zavéseny
kolicek z knoflikové dirky, pfi Obraceni listu je tfeba zménit polohu ruky vidi listu bez ,,prehmatnuti”.
Lektoti prabézné kontroluji feSeni a na zavér bud' lektofi, nebo sami Uspésni Zaci feseni predvedou.

Uvedeni

Priprava
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Pred aktivitou je potfeba nachystat dostatek hlavolami tak, aby se dostalo na vsechny i v pfipadé, Ze
bude v jedné chvili v obéhu pfevdiné jen jeden druh hlavolamu. Je nezbytné, aby se uvadéjici lektor
feSeni dopredu naucil a mél je zaZita.

Realizace

Tato aktivita volné dopliuje arozviji Ukoly Logické stezky. Je k ni moZno pfistoupit samostatné
a oddélené, nebo Zakam, ktefi uz maji feSeni vSech uUkoll Logické stezky nebo naopak cekaji
na predvedeni néjakého feseni a nudi se, zadavat hlavolamy postupné. Lektor vybidne ucastniky, aby
si zkusili vyresit pfipravené hlavolamy — pouta jsou pro dvojice, vSechno ostatni fesi kazdy jako
jednotlivec. Ke kazdému hlavolamu existuje ndpovéda, zaleZi na lektorovi, jak moc a jak dlouho necha
feSeni pouze na Ucastnicich. Pfi ndpovédach pro topologické hlavolamy lektor aktivné doprovazi sva
vysvétleni nazornym ukazovdnim podle instrukci v ndpovédach.

Zaddni k pouttim: ,Vasim Ukolem je se rozplést. Jediné, co délat nesmite, je sundat si pouta ze zapésti
nebo je rozfezat. Jinak mliZete délat cokoli.” Zadani a feSeni viz video.

Ndpovéda k poutim 1: Vypada to, jako byste byli dvéma propojenymi kruhy. Jdou ale dva propojené
kruhy rozpojit? Ne. Ale tohle ma feseni. To znamend, Ze vy nejste dva kruhy. Kruh byste (ukdzat
na jednom Ucastnikovi) byl/a, kdyby ta pouta byla takto pevné obemknuta kolem zapésti (utdhnout
pouta kolem zdpésti napevno). Ale ono to tak neni (rukou ukazat volnost pout kolem zapésti). Tohle je
HODNE ddleZité si uvédomit.

Ndpovéda k poutiim 2: Kdyz vezmu pouta a chci je sundat, tak mi v tom zavazi tahle ruka (zkusit pouta
pretahnout pres ruku spoluhraci). Co s tou rukou miZu udélat (vymezim se proti sadistickym navrhim,
ruku useknout)? MU0Zu vyuZit tu mezeru. A jak? Co tou mezerou prostréim? Sebe ne, ani ruku. Ale ten
popruh ano.

Zadani ke Kolicku: Abychom mohli pouZit tento hlavolam, tak budu potfebovat vasi knoflikovou dirku
— nejlépe na kosili nebo svetru, pfipadné poutko na povéseni bundy ¢i mikiny. (Jde to i s knoflikovou
dirkou u kalhot, ale je to pomérné intimni a vtipné to instalovat.) Vasim ukolem je Koli¢ek sundat, aniz
byste provazek pretrhli, prestfihli ¢i rozvazali. Zadani a feSeni viz video.

Ndpovéda ke Kolicku: Pro¢ vam to nejde vyndat? ProtoZe snlrka je proti kolicku moc kratka. Je proto
dllezité nezamérovat se jenom na soustavu kolicek-sndrka, ale zahrnout dotoho ito obleceni,
na kterém kolicek visi. Budete potfebovat asi tolik (chytnu obleceni do hrsti) té latky k vyreseni.
MuZete to dostat do takové pozice, kdy zajistite, Ze Silirka bude mit délku pfesné akorat na sundani.

Zaddni Obraceni listu: Ukolem je zména pozice dr¥ici ruky vzhledem k listu bez pfehmatnuti.
Samoziejmé muiZete pouZivat obé ruce. Zadani a feseni viz video.

Ndpovéda Obraceni listu: DllezZité je si uvédomit, Ze list je zdmérné vyroben z mékkého a pruzného
materialu, kterym lze kroutit.

Poté, co si ucastnici alespon vyzkousi reseni vSsech hlavolami, mizZe lektor skupinky obejit a navést
na reseni, nebo predvést reseni hromadné. MizZe také nechat predvést reseni skupinky, které byly
v tomto sméru Uspésné.

Uzavieni

Topologie je zvldstni druh geometrie, ve které nds nezajima tvar ani velikost, jedind vlastnost, kterd
se pocitd, je spojitost. Z pohledu topologie je kruh a Ctverec totéz, ale ¢tverec s dirou uprostied uz je
néco jiného. Topologicky Ukol z bézného Zivota je napfiklad pfipevnéni si jizdniho kola ke stojanu
pomoci zamku, nezalezi na tom, do jakého tvaru zamek natdhneme, dilezité je, aby prochazel kolem
a stojanem tak, aby toto kolo neslo vyvléknout ven.

Poznamky
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https://www.youtube.com/watch?v=9OVlej7blAM&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=D9avAG4yu6s
https://www.youtube.com/watch?v=GDy6wybRc5A

Néktefi netrpélivi Ucastnici zacnou prosit o ndpovédu po prvni minuté. To se stane, pokud jejich
zvédavost prevazi nad ctizddosti vyresit Ukol bez pomoci. Je lepsi nechat uUcastniky samostatné
pracovat alespon néjaky cas, a nechat je vyzkouset rlizné cesty k reseni, i kdyZ je zaroven dobré je
ujistit, Ze se spravné feseni kazdopadné dozvédi. Pokud jejich zajem najit resSeni zacne klesat, je mozné
je motivovat napovédami a ke spravnému feseni postupné navést.

Odkazy

e Pouta
e Kolicek v knoflikové dirce
e Obraceni listu

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis

topologicka pouta 20 takové jako na videu, musi byt prostor mezi poutem a zapéstim

topologické kolicky | 20 takové jako na videu, da se navléct na topologické pouto

nastrizené listy 10 takové jako na videu, daji se nahradit nastfizenou zalaminovanou A4
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https://www.youtube.com/watch?v=9OVlej7blAM&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=D9avAG4yu6s
https://www.youtube.com/watch?v=GDy6wybRc5A

Ucastnikd 1-20
Fyzickd naro¢nost I
Psychicka naroénost | IV

Autor Roman Stépanek
Pocet uvadéjicich 1
Cas na realizaci 25 minut
Cas na ptipravu 5 minut
Prostredi v mistnosti s moznosti vytvofit malé pracovni ostrlvky pro skupinky
Rozdéleni tymy po 4 Ucastnicich
Cile

Zaci jsou vedeni k aktivni slovni komunikaci. Zak pfednese ostatnim v tymu svou ¢ast zadani, nasloucha
ostatnim, nasledné kombinuje jednotlivé Casti zadani. Zak vytvari svlj systém fesSeni problémové
ulohy. V tymu vytvofi z dil¢ich podminek celek, ktery vyhovuje vSem zadanym podminkam.

Sdéleni

Dobry systém feseni je zaklad Uspéchu pfi feseni logickych probléma.
Metody

Aktivizace, problem solving.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o aktivni komunikaci mezi hraci v prlbéhu feseni, naslouchanim navrh( ostatnich
i prednasenim svych vlastnich,
o nacvikem porozuméni psanému textu pfi ¢teni zaddni.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o nutnosti kombinovat mozné vlastnosti rGznych prvkd mezi sebou tak, aby byla
naplnéna platnost indicii.
e Socidlni a obc¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o aktivnim naslouchdnim a vyjadfovanim ndzoru ohledné postupl feseni, nutnosti
domluvit se na spole¢ném postupu.
e Kompetence k fesSeni problém{ je rozvijena:
o nutnosti vytvofit vlastni systém feSeni aten naddle pouZivat aovérovat jeho
funkénost,
o prostiednictvim prace s chybou revidovat své vlastni postupy.

Forma a popis realizace

Jedna se o logickou kombinaéni problémovou ulohu feSenou v malém tymu.

Obsah

Uéastnici fesi zjednodu$enou Einsteinovu hadanku dle zadani v ¢tyi¢lennych tymech. Zadéni v tymu
maji rozdélené na Ctvrtiny mezi jednotlivé hrace, pricemz si své Casti zaddni nesméji navzdjem
ukazovat. Zprvu je soucasti zadani zakaz psani a kresleni a hadanku fesi hraci pouze zpaméti. V pfipadé
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potfeby je mozné pravidlo zmirnit a psani a kresleni povolit. V zavéru lektor modeluje postup vedouci
k UspéSnému reseni.

Uvedeni
Pfiprava

Pred aktivitou je tfeba mit nachystdny nastfihané napovédy k Einsteinové hadance a pro lektora
pfipravené feSeni. Dale néjakou formu prezentacni plochy (velky papir/tabule), kde muize lektor
na zavér modelovat postup feseni. Mistnost je dobré nachystat tak, aby si tymy po ¢tyfech ucastnicich
mohly sesednout k sobé a pracovat v malych ostrlvcich (kolem stolli, nebo v malych krouzcich).

Realizace

Lektor uvede aktivitu ptibéhem o Einsteinovi, ktery vymyslel urcity typ hadanky, kterou lustil zpaméti.
Proto i Zaci za¢nou s touto hadankou bez tuzky a papirll, ale zato na to nebudou sami, ale mohou si
pomahat ve ctyrélennych tymech. Poté, co Zaci tyto tymy vytvofi, doplini lektor zadani:

e Jsou 4 domy, v kazdém bydli osoba jiné narodnosti. chovd jiné domaci zvife, jezdi jinym
dopravnim prostfedkem a ma jiné oblibené jidlo.

e Ukolem je tyto domy spravné sefadit od zapadu na vychod, a do nich spravné umistit jejich
obyvatele i s jejich domdcim zvitetem, dopravnim prostfedkem a jidlem.

e Vtymu dostanete kazdy jinou ¢ast zaddni, tato zadani si nesmite vzajemné ukazovat, mlzete
si je ale navzajem nahlas precist.

e Nesmite pouzivat papir ani tuzku.

V prvni fazi zaci pracuji ve ¢tveficich podle zaddni. Je pravdépodobné, Ze kol v této fazi nesplni, presto

vvvvv

pouze zkontroluje a sdéli, jestli navrzené reseni je spravné, nebo ne.

V druhé fazi, pokud Zakim FesSeni zpaméti nejde, dostanou povoleni pouzivat papir a tuzku, zadani si
ale stale nesméji ukazovat. Lektor mize prlibézné obchazet skupinky a schvalovat dil¢i feSeni, rovnéz
kontroluje, pokud tymy ukol vyfesi, jestli je feseni spravné. Po 20 minutach lektor praci zak( uzavre
a ve treti fazi celou skupinou predvadi systém feseni. Svoje modelovani uvadi a doplfiuje dotazy, pta
se zaka, jak postupovali oni, v jakém poradi pouzivali napovédy, kterou je treba zadit, jaky systém
nasledné zvolili apod.

Uzavieni

Tato hadanka je oproti origindlni Einsteinové hadance zjednodus$ena snizenim poctu prvkud. Je mozné
dat zakam typ na originalni hadanku a upfesnit, Ze podle udajného vyroku A. Einsteina tuto hadanku
vyresi zpaméti pouze 2 % lidi.

Odkazy

https://dspace5.zcu.cz/bitstream/11025/19828/1/DP%20-%20Flajtingrova.pdf

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis

velky papir/tabule 1

popisovace sada 4 barev fixy, nebo kfidy na psani

zadani sadu je tfeba rozsttihat na 4 ¢asti — pro kazdého Zaka

sada 4 zadani/tym

pro jednotlivé tymy v tymu jednu ¢ast zadani
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psaci potieby

*
*
*

* X 5

* 5k

*
*
*

1ks/zak

EVROPSKA UNIE
Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

P}<}§%_
MINISTERSTVO SKOLSTVI
MLADEZE A TELOVYCHOVY

98



Ucastnikd 10-30
Fyzicka naro¢nost I
Psychicka narocnost | V

Autofi Markéta Ledvinova, Sven Drazan
Pocet uvadéjicich 2
Cas na realizaci 120 minut (2 hodiny, 2,5 vyucovaci hodiny)
Cas na ptipravu 90 minut (1,5 hodiny, 2 vyuéovaci hodiny) + ¢as na vyrobu pomcek
. uzavienda mistnost nejlépe se dvéma vstupy, nezavisle na denni dobé nebo
Prostredi ., ,
ro¢nim obdobi
Rozdéleni celd skupina dohromady
Cile

Uéastnik vysvétli chemické, fyzikalni, senzorické a souvisejici principy jednotlivych experimentalnich
sad (blackbox(). Uéastnik je veden k samostatnému a kreativnimu mysleni pfi feSeni tloh s nezndmym
postupem reseni a tymové spolupraci.

Sdéleni

Uspéch spoleéného tkolu je vidy podminén spolupraci viech, kterych se kol tyka.
Metody

Problem solving, provadéni pokust, skupinova (kooperativni) vyuka.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o nacvikem porozuméni psaného textu pficteni pravidel Unikové hry hry a diskuzi
na jejich vykladem a dusledky,
o aktivni komunikaci mezi hraci v pribéhu rfeseni blackboxl uvnitf tymu i mezi tymy,
o rozborem pribéhu, pfikterém Gcastnici vyjadfuji svlj pohled na klicové okamziky
a moderovanou diskusi na zavér.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o experimentovanim a odhalovanim principl jednotlivych blackboxa,
o aplikaci znamych fyzikalnich a chemickych zakonitosti a navrhovanych postup( reseni.
e Socidlni a obc¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o zazitim si, rozborem auvédoménim, kcéemu vedla rlznd rozhodnuti skupiny
a jednotlivcl v prabéhu hry,
o aktivnim naslouchanim a vyjadifovanim nazoru v zavérecné reflexi.

Forma a popis realizace

Samostatna a tematicky uzavienad uUnikova hra pro stfedné velkou skupinu osob.
Obsah

Hracdi jsou uvéznéni v uzaviené mistnosti, jejich ukolem je se zachranit, tedy utéct z této mistnosti
drive, nez je spusténa autodestrukce. Cesta ven vede pres dvefe zamcené bezpecnostnim kddovym
zamkem, k némuz je tfeba nalézt heslo. Aby hraci ziskali heslo, je tfeba odhalit feseni, které ukryvaji
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tajemné experimentalni sady. Sad je celkem tfindct, ztoho je tfeba vyresit alespon jedendct.
Po vyfeSeni jedenacti uloh hraci dostanou hadanku, odpovédi na tuto hadanku je heslo. Po ¢asovém
limitu 60 minut, kdy se hra¢im bud podafi, nebo nepodafi dostat ven, nasleduje demonstrace reseni
experimentalnich sad a rozbor a reflexe samotné hry.

Uvedeni
Pfiprava

Pfed samotnou hrou je tfeba nachystat 12 stol(, pravidelné 3 fady po 4 stolech, na kazdy stdl nachystat
1 blackbox (viz seznam blackbox( a materialu), pficemzZ blackbox ¢. 6 se navic chysta nazem -
blackboxll je tedy celkem 13. Ke kazdému blackboxu patfi oznaceni s Cislem a pfipadnou instrukci
a také lampicka (kazda je rovnéZ oznacena Cislem stanovisté. Jeden dalsi stil se chysta do popredi
mistnosti, na néj odpovédni formulare, propisky a lampicku €. 14. Na platno, nebo tabuli je tfeba
spustit a promitnout prezentaci ,mozkokruh_unikova_hra_manual_pro_hrace,, — projektor je mozné
na Uvod zastinit shutterem, mistnost zatemnit a k zadnim pootevienym dvefim nachystat sk¥ini s ceduli
,Bezpecnostni kod“, zamknout ji retézem akddovym Ciselnym zamkem (kéd ryba = 7410),
pro zabranéni prlniku svétla prednimi a zadnimi dvefmi pouzit ¢ernou latku.

Lektor si nachystd Gvodni promluvu a pribéiné zvuky (autodestrukce, c¢as 30min, c¢as_15min)
na prehravaci zafizeni, spravna feseni a napovédy, flipchart s popisovadi (fixy/voskovky) a lepici post-
it Stitky ke zpétné vazbé.

Realizace
Uvod programu:

Lektofi pfivitaji zaky pred mistnosti, informuji je o moZnosti zajit si na toaletu a upozorni Zaky, Ze
v nasledujici hodiné to nebude moZiné. ProtoZze na samotnou hru budou potfeba chytré telefony,
lektofi tyto Zakim nezakazuji mit s sebou. Lektofi Zaky instruuji, aby je nasledovali do mistnosti
a prozatim zlstali spolu pohromadé v predni ¢asti mistnosti (u lampicky ¢. 14).

Zaci vstupuji do temného prostoru, mistnost je osvétlena jen lampi¢kami na jednotlivych stolech.
Jeden z lektor( se stard o techniku, pusti Zakim uUvodni promluvu o zamceni mistnosti a nasledné
zobrazi prezentaci s dovysvétlenim pokyn( (manual pro hrace) a ndpovédami. Prezentaci si Zaci ¢tou
sami, lektofi se mohou jen ujistit, Ze Zaci zadani porozuméli, ptipadné dodat, Ze vSe potiebné najdou
Zaci v mistnosti a Ze uz maji veskeré informace, aby mohli za¢it. Potom lektofi spusti odpocet 60 minut.

Priibéh programu:

Dalsi rozdéleni — skupinek, roli, Ukolll — a domluva jiz je na samostatnych Zacich, lektofi by neméli
zasahovat, nebo jen naprosto minimalné. V pribéhu programu lektofi skupinu sleduji, mohou
ponoukat a podporovat dobré ndpady a postupy, ale obecné se spiSe drzi stranou. Pokud je to potfeba,
poskytuji napovédy (za 250/500 Zeton(l dle druh( ndpovédy — viz pravidla v souboru s napovédami
a Uvodni prezentaci).

Ve 30 a 15 minutach do konce lektofi spusti nahrané pokyny o zbyvajicim case, spoluprdci a zadavani
odpovédi. Tyto pokyny neni nutné spoustét, pokud Zaci odpovédi jiz zadavaji a na hledani reseni
spolupracuji efektivné. Je ale potrebné, aby Zaci dobfe vidéli na casomiru s ubihajicim ¢asem, aby si
mohli jeho plynuti hlidat dostatecné sami. Zadavat odpovédi je potieba zacit minimalné 15 minut
pred vyprsenim c¢asového limitu, k ¢emuz je dobré zaky nendpadné smérovat. Lektofi po celou dobu
sleduji, co se ve skupiné déje, poznatky, véty, které zaznély, a kliCové okamZiky procesu si jeden z nich,
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nebo oba zaznamenavaji. Mze jit naptiklad o to, kdy zacali spolupracovat / domlouvat se / zadavat
odpovédi / jestli doslo k hromadné kontrole feseni / néjaké hadce / jestli nékdo prevzal vedeni apod.
Tyto okamiZiky budou dulezité kiniciaci diskuze nazavér programu pftizpétné vazbé, ktera
se k prlibéhu programu vraci.

Kontrola odpovédi + otevirdni skriné:

Jeden z lektor( pini funkci centralniho hlidace, ktery kontroluje feseni blackboxd a dava napovédy.
Po zodpovézeni alespon 11 spravnych odpovédi lektor predloZi Géastnikim hadanku. Vyresenim
hadanky vyjde jednoslovné heslo, které slouZi k otevieni Unikového vychodu = skfiné (RYBA = 7410).
Zaci musi sami pfijit na to, k ¢emu jim vylu$téni hadanky a ziskani kddu je, stejné jako sami objevuji
Ciselny zdmek a druhy vychod. Pokud Zaci dospéji aZ k otevieni zamku/unikového vychodu, projde celd
skupina ven a prechazi se k uzavreni celé hry (vyhodnoceni feseni blackbox( a reflexi).

Odpovédét mohou Zaci Spatné pouze 2x, pfi tfeti Spatné zadané odpovédi, nebo vyprseni ¢asového
limitu pfed zadanim alespon 11 spravnych odpovédi spusti druhy lektor zvuk sirény znacici vybuch
mistnosti. Poté rozsviti v mistnosti svétla a pfechazi se rovnéz k uzavieni programu.

Uzavieni
Vyjdadreni pociti Zaka

Prvni &asti reflexe je vyjadieni pocittl ze hry. Zaci dostanou chvili prostoru k tomu, aby si své pocity
uvédomili a prostor je kratce vyjadrit (slovem, gestem, hlasovanim — kdo se citi $tastny, zklamany...,
nebo zvukem, pfipadné mimikou). V této chvili lektor pocity Zakd nijak necenzuruje, ani nerozebira.
Jde o to, nechat probéhnout a dobéhnout emoce zakd, aby byli schopni Géastnit se pIné celé reflexe.
Pokud hra skoncila Uspésné a skupina se dostala ven skrz kddovany zdmek, provadi se prvni ¢ast
reflexe — vyjadreni pocitll venku. Pokud hra skoncila v mistnosti vybuchem, probiha tato c¢ast
v rozsvicené mistnosti.

Ndvrat k blackboxiim

Druhou casti je vyhodnoceni a navrat k feSeni blackboxl zpét v rozsvicené mistnosti. Lektor projde
viechny experimentdlni sady a pta se zak(, jaké poutzili postupy, aby se tyto postupy zverejnily
pro celou skupinu. Zvlasté se vénuje nedokoncéenym blackbox(im a navede Zaky k jejich feseni.

Zpétnd vazba:

Zaci se sejdou v kruhu, lektor ma nachystany flipchart s popisovacdi, lepici post-it stitky a psaci potieby.
Lektor se nejdrive zepta zakl, maji-li néco, co by radi sdélili, co jim pravé lezi na srdci a necha zaky
vyjadrit. Mohou to byt jesté pocity ze hry, zpétna vazba vici lektordm nebo mohou Zaci otevrit néjaké
téma ze samotného herniho procesu. Lektor si nazory vyslechne, jeho uUkolem je pouze zmapovat
nazory a naladu skupiny, na komentare zak(i mliZze reagovat, ale je tfeba uchovat strukturu sdileni,
nikoli diskuze.

Poté se lektor vraci zpét ke hfe. Zaci dostanou tkol co nejlépe zopakovat, co si pamatuji z prvotniho
zadani, lektor mlzZe Zaky navadét a dopliovat, ptat se, zda jim tyto znalosti a poznatky pomohly,
pripadné, co zapomnéli a tieba je to v feseni zbrzdilo. Poté se mlze zak( zeptat, jestli si pamatuji
néjaké klicové okamziky hry, jak postupné hra probihala, co si pamatuji a povaZuji za zasadni. Poté, co
Zaci dostanou prostor, lektor, ktery zpétnou vazbu vede, sdm hru zrekapituluje za pomoci svych
poznamek, pripadné s doplnénim druhého lektora.

Po rekapitulaci Zaci dostanou lepici Stitky a kol (samostatné, pfipadné do dvojic ¢i skupinek) napsat
na jeden Stitek alespon jednu véc, ktera v této hre pro skupinu znamenala cestu k Uspéchu — ,co
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se dafilo” a alespon jednu véc, kterd nefungovala abylo by dobré ji pfiSté zkusit jinak — ,co
se nedafilo”. Zaroven lektor rozdéli flipchart vertikalné na tfetiny, prvni a druhou tfetinu nadepise
témito otdzkami a necha zaky lepit Stitky vZdy s patficnou odpovédi pod nadpis. Treti tfetina je zatim
volna.

Po vyprseni ¢asového limitu (cca 5 minut), kdy uz vSichni Zaci své odpovédi nalepili, lektor poznamky
7akl precte a nadepise treti tfetinu slovy ,,co si odnasime do pristé“. Vede Zaky ke spolecnému shrnuti,
co by bylo dobré vzit si jako pouceni z této hry pro pripadny dalsi spole¢ny skupinovy ukol. Spole¢né
by méla vzniknout alespont dvé doporudeni pro skupinu. Tento flipchart si skupina muizZe vyvésit
v misté, kde se krouzek pravidelné schazi.

Poznamky

V Uvodu hry je potfebné navodit tajemnou atmosféru a drzet Zaky mirné v napéti. Je dobré hned
na zacatku zakam zdUraznit, Ze Ukol bude zcela na nich a na tom, jak se s nim jako skupina ,, poperou”.
Zaci musi dostat prostor uvédomit si, jak jejich jednani ovlivni Gspéch & netspéch skupiny, jakou maji
ve skupiné roli, jaké role se ve skupiné nachazeji — napriklad, kdo ji fidi, kdo pfichazi s napady apod.
Blackboxy jsou konstruovany jako ,Cerné skiinky” s nejasnym reSenim — u nékterych je reSeni patrné,
nékteré vyzaduji mysleni ,,out of the box“ a kreativni pfistup se zkousenim mnoha moznosti. Pokud si
lektor preje, mlzZe zaky na feSeni jemné navést, v drtivé vétsiné casu by se ale lektofi mélidrZet stranou
a skupinu pouze pozorovat. Zadkim musi byt umoinéno proZit vlastni odpovédnost a nést nasledky
svych voleb. K osetieni pfipadnych problém a konfliktl slouZi predevsim zavérecna reflexe. Pfi reflexi,
psani zkuSenosti, co se dafilo aco ne, ashrnuti, co si Zaci odnaseji do pristé, je potfeba Zakim
zdUraznit, Ze se maji vénovat skupinovému déni, spolupraci apod., a ne tfeba postupim feseni
konkrétnich blackboxl. Stejné tak pfi definovani poucdeni co do ,pFisté” je potfeba pripomenout, Ze
slovem ,,pfisté” se nemysli dalsi Unikova hra, ale jakykoli skupinovy ukol, jehoZ Uspéch bude zaviset
na zapojeni kazdého (Skolni vecirek, besidka, divadelni predstaveni apod.).

Odkazy

Hadanka pro ziskani zdvére¢ného unikového kddu je prevzata z knihy Hobit aneb cesta tam a zase
zpatky od J.R.R. Tolkiena, anglicky origindl zde.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis
blackboxy 13 rlGznych viz soubor unikova hra _seznam_blackboxu.docx
mobil 1 ks s mozZnosti vytvoreni pojmenovaného hotspotu
stoly alespon 12 ks na kazdém je umistén jeden blackbox
oznaceni stoll 1 ks soubor unikova hra_oznaceni_stolu.docx
Unikova skrin + retéz umisténo u ,,vystupnich” dvefri
+ kédovaci zamek
cerné latky 4 ks pro zakryti vstupnich a vystupnich dvefi
odpovédni formulare podle poctu soubor unikova hra formular.docx
Ucastnika
mluvené pokyny 3 ks soubory: autodestrukce.wav, cas_30min.wav,
cas_15min.wav
uvodni prezentace 1 ks soubor unikova hra _manual pro_hrace.pptx
propisky podle poctu
Ucastnikd
desky, papir, tuzka pro kazdého lektora = na zapisovani prabéhu hry pro zpétnou vazbu
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https://lotr.fandom.com/wiki/Riddles_in_the_Dark_(chapter)#Riddles
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.09_unikova_hra_seznam_blackboxu.docx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.11_unikova_hra_oznaceni_stolu.docx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.07_unikova_hra_formular.docx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.13_autodestrukce.wav?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.15_cas_30min.wav?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.14_cas_15min.wav?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.01_unikova_hra_manual_pro_hrace.pptx?cache=

napovédy 1 ks soubor
unikova hra seznam napoved pro lektory.docx

spravna reseni 1 ks soubor unikova hra vysledky.docx

hadanka 1ks soubor unikovy kod.docx

flipchart papir + fixy + 1 + podle poctu na zpétnou vazbu

post-ity Ucastnikd
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https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.03_unikova_hra_seznam_napoved_pro_lektory.docx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx?cache=
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.16_unikovy_kod.docx?cache=

Ucastnikd 5-20
Fyzickd naro¢nost I
Psychicka naroénost | IV

Autofri Roman Stépanek, Oliver Velich, Lenka Kvasni¢kova
Pocet uvadéjicich 1
Cas na realizaci 15 minut
Cas na ptipravu 15 minut
Prostredi kdekoliv
Rozdéleni vsichni dohromady
Cile

Ucastnik vysvétli, co to je uméld inteligence, uvede, pfipadné navrhne moznosti a limity pocitach
vybavenych schopnosti umélé inteligence. Uclastnik je veden kpremysleni o vyuzivani umélé
inteligence lidmi v historickych a etickych souvislostech.

Sdéleni

Uméla inteligence je schopnost neZivé véci se ucit.
Metody

Aktivizace, frontalni vyuka, diskuze.

Klicové kompetence

e Komunikace v matefském jazyce je rozvijena:
o Ctenim kratkych basni a zamyslenim se nad konstrukci versl a jazyka z hlediska jeho
uceni umélou inteligenci.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o diskuzi o fungovani umélé inteligence.

Forma a popis realizace

Samostatné cteni vybranych basni ze sbirky Poezie umélého svéta od Jifiho Materny, nasledované
minivykladem o historii umélé inteligence, vyuZiti a moznostech vyuziti umélé inteligence ¢lovékem.

Obsah

Ucastnici maji k dispozici vybrané basné, které jsou zvlastni tim, Ze je napsala uméld inteligence. Poté,
co si Ucastnici basné prectou a maji mozZnost se k nim vyjadfit, sdéli jim lektor jejich pavod (,,autora“)
a poklada otazky, kterymi zjistuje povédomi zakd o umélé inteligenci a doplriuje informace. U&astnici
tak maji moznost se dozvédét, jakym zplsobem se uméld inteligence uci a funguje, co vSechno uz bylo
pomoci inteligence dokazano a jaké jsou jeji dalSi moznosti. Lektor Zak(im poskytne i prostor k ivaham
nad etikou a problematikou (riziky) vyuzivani umélé inteligence.

Uvedeni

Priprava
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Pred aktivitou je tfeba vytisknout basné z publikace Poezie umélého svéta. Tyto bdsné je moziné
vyvésit, rozlozit ve tfidé nebo zakim rozdat.

Realizace

V Uvodu maiji Zaci prostor precist si béhem par minut vytiSténé basné. Nasledné se organizator zept3,
jestli jim ty basné ptijdou nécim zvlastni (ocekdvana odpovéd je ,ne,” jsou to prece basné). Poté lektor
zaklm sdéli, Ze tyto basné jsou zvlastni jejich autorstvim, vymyslel je totiz stroj. Lektor mize pokladat
i dalsi otazky, napriklad, jestli Zaci véfi moznosti, Ze by mohl stroj psat basné a pfipadné, jak by se néco
takového mohlo stat — jak je to mozné. Béhem diskuze jsou zZaci navedeni k vyusténi, Ze program, ktery
je autorem, se naprfed musel ,naucdit psat basné”“. Program dostal k prozkoumani databazi basni
na webu www.pismak.cz, ztéto databaze pak zjistoval pomoci tzv. neuronové sité, ktera slova
se s nejvyssi pravdépodobnosti vyskytuji po sobé. Neuronova sit basné nijak nekopirovala, ale udila
se podle nich pracovat s jazykem. Samotné skladani poezie je pak sklddani takovych slov a v takovém
poradi, aby se vysledek co nejvice podobal co nejvétSimu mnozstvi vstupnich basni.

Podobnym zplsobem funguje napt. také neuronova sit, ktera se uéi hrat Sachy, na zaéatku hraje zcela
nahodné, ale po kazdé partii si ,,zapamatuje”, jestli dané tahy vedly k vitézstvi nebo ne. Pti kazdé dalsi
hie se zvysuje pravdépodobnost, Ze vybere ty lepsi tahy. Pro hry na Urovni Sachovych velmistrd je
potieba napred sehrat fadové miliony zapas.

Zajimava je také otdzka toho, kdo je vlastné autor vytvoru. Je to sam stroj, nebo programator, ktery ho
vytvoril? O této otazce je moziné nechat zaky premyslet, nebo diskutovat. Zminit je mozné dalsi knihy,
jejichz autorem je pocitac, napriklad Opravdova laska, pfipadné hororovy gamebook Nazerite si husi
khzi: Vitejte v pisecnych rukou — viz odkazy.

Uzavieni
Pred Uplnym zavérem lektor zmini dllezité udalosti z historie umélé inteligence:

e 1997 — pocitac Deep Blue od IBM poprvé pordzi (v sérii Sesti zapas() Sachového velmistra
Garryho Kasparova. Herni algoritmus zatim neni zaloZen na neuronové siti.

e 2017 - poéita¢ AlphaGo porazi tehdejéiho mistra svéta Kche Tie

e 2018 —sachovy program AlphaZero porazi do té doby nejlepsi Sachovy program Stockfish8

Zavérem aktivity je prechod k aktivité navazujici, jiz je mozné uvést slovy: Néco podobného si ted
mlzeme vyzkouSet v mensim, mame tady , pocitac” z krabicek od zapalek, ktery se uci hrat velmi
zjednodusené Sachy: tfi pésci proti tfem pésciim na hernim poli 3x3 (pfipadné piskvorky na hernim
poli 3x3, na to uz je slozitéjsi ,pocitac”).

Poznamky

Vyklad je potieba pfizplisobit tomu, zda se zaklim chce diskutovat a v jaké oblasti. Nékteré skupiny
bude zajimat spiSe fungovani neuronové sité aschopnosti rliznych typl umélé inteligence, jiné
se budou vice vénovat etickym otazkam a dalSim ahldm, z nichZ je mozné téma pojmout. Lektor by mél
byt na tyto mozné sméry diskuze pfipraven.

Odkazy

e https://www.kosmas.cz/knihy/216522/poezie-umeleho-sveta/
e https://cs.wikipedia.org/wiki/Uméld neuronova sit

e https://en.wikipedia.org/wiki/AlphaZero

e https://cs.wikipedia.org/wiki/AlphaGo
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http://www.pismak.cz/
https://www.kosmas.cz/knihy/216522/poezie-umeleho-sveta/
https://cs.wikipedia.org/wiki/Umělá_neuronová_síť
https://en.wikipedia.org/wiki/AlphaZero
https://cs.wikipedia.org/wiki/AlphaGo

e https://deepmind.com/blog/article/alphazero-shedding-new-light-grand-games-chess-shogi-
and-go

e https://books.google.cz/books/about/Poezie _umélého svéta.html?id=84b0CwAAQBAJ&sour
ce=kp book description&redir esc=y

e https://www.idnes.cz/technet/software/rusky-program-napsal-knihu-odbornici-
neveri.A071213 155348 software kuz

e http://extrastory.cz/umela-inteligence-se-poprve-pokusila-napsat-strasidelny-pribeh-k-
halloweenu.html

Pomucky a materidl

Polozka Pocet |

vytiSténé basné z publikace Poezie umélého svéta dle zvazeni lektora
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https://deepmind.com/blog/article/alphazero-shedding-new-light-grand-games-chess-shogi-and-go
https://deepmind.com/blog/article/alphazero-shedding-new-light-grand-games-chess-shogi-and-go
https://books.google.cz/books/about/Poezie_umělého_světa.html?id=84b0CwAAQBAJ&source=kp_book_description&redir_esc=y
https://books.google.cz/books/about/Poezie_umělého_světa.html?id=84b0CwAAQBAJ&source=kp_book_description&redir_esc=y
https://www.idnes.cz/technet/software/rusky-program-napsal-knihu-odbornici-neveri.A071213_155348_software_kuz
https://www.idnes.cz/technet/software/rusky-program-napsal-knihu-odbornici-neveri.A071213_155348_software_kuz
http://extrastory.cz/umela-inteligence-se-poprve-pokusila-napsat-strasidelny-pribeh-k-halloweenu.html
http://extrastory.cz/umela-inteligence-se-poprve-pokusila-napsat-strasidelny-pribeh-k-halloweenu.html

Ucastnika 1-5 (resp. 10-20, pokud je aktivita soucasti vétsiho bloku)
Fyzickd naro¢nost I
Psychicka narocnost | 1lI

Autofri Roman Stépanek, Oliver Velich, Lucia Turzdkova, Lenka Kvasni¢kova
Pocet uvadéjicich 1
Cas na realizaci 35 minut
Cas na ptipravu 10 minut (vyjimecné 2 hodiny na restart SUPu)
Prostredi vevnitf, resp. venku za pékného pocasi
Rozdéleni jednotlivci
Cile

Ucastnik si zahraje zjednodusené pigkvorky nebo $achy proti fyzickému poéitaci z krabicek od zapalek,
ktery si na zakladé odehranych partii upravuje zpdsob hry tak, aby zvysil svou $anci na vyhru. U¢astnik
tak uvidi svidj pfimy vliv na proces strojového uceni.

Sdéleni

Existuji pocitacové programy, které se dokazi naucit komplexni kol (napf. hrat Sachy) opakovanymi
pokusy o splnéni (partie proti sobé samému, pripadné proti dalsimu hraci) a naslednym zpracovanim
zpétné vazby.

Metody
Provadeéni pokust, pozorovani, diskuze.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o nacvikem porozuméni pravidel hry a diskuzi o pravidlech a fungovani systému.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o pozorovanim chovani stroje pfi hfe a analyzou vzord chovani systému,
o zobecriovanim pravidel chovani stroje na celkovy koncept chovani umélé inteligence.

Forma a popis realizace

Jednotlivci hraji piskvorky 3x3 proti pocitaci vytvorenému z krabi¢ek od zapalek, ¢im vice zapasu
odehraji, tim lépe dokaze pocitac reagovat.

Obsah

Samotna demonstrace pocitaCe z krabicek od zdpalek a hra proti této primitivni umélé inteligenci
navazuje na predchozi teorii tykajici se umélé inteligence. U&astnici jsou sezndmeni s primitivnim
zapalkovym pocitacem a maji mozZnost si proti nému zahrat jednoduché 3x3 piskvorky. U toho sleduji,
jakym zplUsobem se tento pocitac uci a funguje, a jak postupné dosahuje své vyherni strategie.

Uvedeni
Priprava

Pfed uvedenim je potreba:
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e nastavit SPAS do startovni konfigurace (v pfipadé SUPu je vhodné, aby mél za sebou cca 50
her),

e obsluhujici organizator by se mél naucit rychle orientovat ve vyctu jednotlivych hernich
situacich, aby nevznikaly prostoje p¥i vyhodnocovani (v pfipadé SPASu je to pomérné snadné,
pro SUP to vyZaduje trochu cviku, viz metodické poznamky),

e prichystat si do misti¢ek dostatek koralk( vSech pouZivanych barev pro ubirani a doplfiovani,

e dobre si promyslet vysvétleni celé aktivity, idealné to predem vyzkouset na nezdvislé osobé,

e v pfipadé sazeni na vysledek pfipravit Zetony.

Realizace

Idedlni je navazat aktivitu na povidani o umélé inteligenci. Organizator vysvétli pravidla, zodpovi
pripadné dotazy a necha ucastniky, aby se pustili do hry. Samotna hra probiha zplsobem uvedenym
nize, pokud ma nékdo z ucastnikd zajem, maze si vyzkouset obsluhu SPASu, pfipadné SUPa.

Ucastnici se stfidaji u pocitacd av deskovkovém kasinu, jsou instruovani, aby se po urdité dobé
zkouseli k pocitaclm vracet a vsimali si zmén/ zlepSeni strategie pocitaca.

Vysvétleni zkratek:

o SPAS = SestiPé&$covy Adaptujici se Stroj (original HER — HexaPawn Educable Robot)
e SUP = Stroj Ucici se Piskvorky (origindl MENACE — Machine Educable Noughts And Crosses
Engine)

Pribéh hry:

1. (pokud zacind pocita¢, v opacném pfipadé zaciname bodem 2.) Organizator ndhodné vylosuje
koralek z krabicky, ktera oznacuje pocatecni situaci (prazdnd mfizka 3x3, popf. 3 pésci proti 3
pésciim na Sachovnici 3x3) avykona tah. Krabicku necha vytazenou a pred ni necha lezZet
vylosovany koralek.

2. Hrac zahraje svuj tah a tim zméni situaci na mrizce/$achovnici.

3. Organizator najde krabicku, ktera odpovida herni situaci, vylosuje koralek a vykona tah. Opét
nechd vytazenou krabic¢ku a pfed ni leZet vylosovany koralek.

4. Predchozi dva body se opakuji, dokud hra neskonci vitézstvim hrace, pocitate nebo remizou
(zapInéni celé mrizky, pouze v pfipadé piskvorek), nyni prichazi ta nejddlezitéjsi cast tykajici
se vytazenych koralk( (= zahranych taht):

e v ptipadé prohry se krabicky vrati zpét bez vytazenych koralkd, ty se daji bokem (tim
padem se snizi pravdépodobnost, Ze pocitac v pfisti hfe zahraje tyto stejné tahy, které
vedly k prohfre),

e v pfipadé remizy (ta nemliZe nastat pfi hfe Sesti péscll) se zahrané kordlky vrati zpét
do vytaZenych krabicek a prida se k nim jesté jeden koralek stejné barvy (remizu bereme
jako dobry vysledek, pfidanim dalSich koralkl zvysime pravdépodobnost, Ze remiza
nastane znovu),

e v pripadé vyhry se zahrané kordlky vrati zpét do vytazenych krabicek a pridaji se k nim
jesté tri koralky stejné barvy (pridanim dalSich koralkd zvysime pravdépodobnost, Ze pristé
pocitac vybere stejné tahy, které vedou k vitézstvi)

Pravidla piskvorek 3x3:

e standardni piskvorky, vitézi ten, kdo vytvofi fadu/sloupec/diagonalu ze svych tfech symbold,
e pokud se zaplni celé pole a nikdo nema vitéznou trojici, je to remiza.

Pravidla hry Sesti péscu:
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e zacind bily hrac,

e pésci se pohybuji rovné dopredu o jedno pole, pfipadné mohou brat jiného pésce Sikmo
vpredu o jedno pole, stejné jako v Sachdch,

e na rozdil od klasickych Sach( se pésec nemliZe posunout najednou o dvé pole ani na zacatku,

e pokud hrac¢ dojde se svym péscem na opacny konec Sachovnice, vyhrava,

e pokud je hrac na tahu a nemuze zahrat Zadny tah, prohrava.

Na zavér je vhodné svolat vSechny Ucastniky a uzavtit blok vénovany umélé inteligenci.

Uzavieni

Po svolani vSech se zeptame, jaké mUZou byt zplsoby, jak vytvofit umélou inteligenci, ktera zvladne

vvvvvv

takova inteligence miZe vypadat:

1.

Cisté nahodny: (SPAS a SUP Uplné na zacatku) program vi, jaké tahy miZe v dané situaci udélat
a vybird je zcela ndhodné, k vyhie nad takovym programem staci danou hru aspon trochu umét.
Znajici herni zdsady: (takovy jsme tu dnes neméli) idedInim prikladem je Sachovy program, ktery
vi, jakou hodnotu maiji jednotlivé figury, jaké jsou herni zasady (vyvin lehkych figur, uvést krale
do bezpedi, véZe navolné sloupce,...) a jak miZe dat mat. Program se pak pti vybéru tahu diva
na to, aby se po jeho zahrdni dostal do co nejlepsi pozice, podle zadanych kritérii. Nevyhoda
tohoto pfistupu je vtom, Ze dana pozice muZe vypadat dobfe ,na prvni pohled”, ale po nékolika
tazich ziska hrac svou vyhodu zpét i s Uroky (v Sachach napt. obétovani figury, abych mohl dat
v tfetim tahu mat). Cim vice tah(i dopfedu dokaze program promyslet, tim lépe, naro¢nost viak
roste exponencialné.

e Ptiklad: Pokud mizZeme v dané Sachové situaci zahrat 30 tah(, snadno vyhodnotime 30
pozic, pokud se chceme divat dva tahy dopfedu, musime se u kazdého podivat, co vSechno
nam muze soupei odpovédét. Tedy u kazdé ze tficeti situaci zhodnotit 30 moZnych
odpovédi soupere, coZ je najednou 30*30 = 900 situaci. Pro vyhodnoceni vSech moZnosti
pro pét nasledujicich tahl uz mame 24 300 000 kombinaci, pticemz pro zkusené Sachisty
neni promysleni péti tah(l zas tak narocné. Neni proto divu, Ze prvni pocitac tohoto typu
porazil nejlepsiho lidského hrace své doby teprve v roce 1997 (necelych tticet let poté co
dokazaly pocitace zvladnout cestu na Mésic).

Ugici se: (SPAS a SUP) program hraje zpocatku zcela ndhodné, ale z kazdé hry se ,poudi“ a upravi
tak svdj dalsi styl hry (odebereme/pridame koralek), pro nase zapalkové pocitace stacilo par
desitek her, ale Sachové programy museji takto odehrat miliony her, aby si ,zaZily” co nejvice
situaci. KdyzZ uz jsou naucené, tak u konkrétni situace pak nemusi prochazet vSechny moznosti, ale
jen ty, u kterych drive zjistily, Ze pravdépodobné vedou k vyhte, diky tomu mliZou zkoumat vice
do hloubky. Dalo by se fict, Ze jde o jakousi strojovou intuici, schopnost poznat, nad ¢im ma vibec
smysl ,pfemyslet”, lidsky hrac taky nezkoumd vsechny tahy péscem, kdyz vi, Ze mu soupet hrozi
matem.

e | pro Sachy bychom teoreticky mohli sestrojit pocitac z krabi¢ek od zapalek, potfebovali
bychom vsak pro kazdou jednotlivou pozici jednu krabic¢ku, vSiechny dohromady by pak
zaplnili kouli, jejiz polomér by odpovidal vzdalenosti mezi Sluncem a Uranem. Pokud
bychom chtéli pokryt vSechny situace ve hie GO, nevesly by se ndm krabicky do zndmého
vesmiru.

Poznamky

Jednodussi a prehlednéjsi je pracovat se SPASem, SUP maze zUstat v zéloze pro pfipad, 7e to bude
Gcastniky hodné bavit. Vyhodnocovani je popsano nize, u SPASu je to podstatné jednodussi, ale ani
SUPu se neni tfeba zaleknout.
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Vyroba SPASu a SUPu:

e Kazdé herni situaci odpovida jedna krabicka od zapalek, do kazdé krabicky se vloZzi koralky
podle navodu nize.

e Pfed zacdtkem napliiovani je dobré mit krabicky zbavené zdpalek, ocislované a slepené
(osvédcila se nam tavna pistole).

e Kreativité se meze nekladou, Ize pouzit i jiné schranky nez krabi¢ky od zapalek a cely vytvor
pfipadné jesté néjak vyzdobit, dllezita je ale moznost rychlého nalezeni hledaného (isla,
proto se ndm osvédcilo mit (v pfipadé SUPu) usporadané krabic¢ky po 10 sloupcich.

Nastaveni SPASu:

e Situace 1-3: pro kazdy tah, ktery jde zahrat, se doplni 4 koralky podle barvy, kterd je v barevné
tabulce.

e Situace 4-23: stejné jako 1-3, ale dopliiuji se pouze 2 koralky.

e Ostatni situace: stejnym zplsobem, ale doplniuje se jen jeden koralek.

Nastveni SUPu:

e Podle souboru sup-pocatecni-nastaveni.xlsx doplnime koralky, barvy uréuje barevna tabulka
v souboru sup-situace-a-barvy.xlsx, pokud na daném poli¢ku neni zadné Cislo, zadny koralek
tam neddvame, a to proto, Ze dany tah je symetricky s jinym tahem, viz dalsi odstavec.

Vyhodnocovdni SUPu aneb jak se vyporddat se symetrii:

e U piskvorek 3x3 existuje pres 1200 situaci, které mohou nastat pro bilého hrace, abychom
nemuseli vyrabét 1200 krabicek, ale stacilo nam 300, divame se na situace, které se lisi jen tim,
jak jsou otocené/preklopené, jako na stejné (pokud je na hernim poli pouze jedno kolecko a nic
vic, je jedno, jestli je vlevo dole nebo vpravo nahore). Podrobnéji je tento pfistup vysvétleny
v ¢lanku nize.

e Pfihledani dané hernisituace je potreba ji preklopit/otocit tak, aby ,co nejvice kolecek a kFizkd
bylo vlevo dole”, niZze uvedend tabulka oznacuje, jakou ,prioritu” maji jednotlivd pole,
pfi hledani se divame stfidavé na kolecko (tim zacindme) a na kfizek, vice napovi ptiklad nize.

6 |7 |8
4 |0 |5
112 |3
Ptiklad:

e mame situaci (pomlcka znaci prazdné pole):

e avyhodnocujeme:
o hleddme kolecko na co nejnizsi pozici, kolecko je uprostfed, tam neni tfeba rotovat ani
preklapét
o ted se divame, jestli mGZeme situaci otocit tak, aby byl kfizek na pozici 1, to mlzZeme,
dostaneme:
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e pokracujeme ve vyhodnocovani:
o opét se divdme na kolecko, mizeme ho néjak dostat do pozice 2, aby zUstal kfizek
v pozici 1?
o touZnejde, ale miZeme ho dostat do pozice 3:

e aje hotovo, zbyvajici kfizek je v pozici 2, takze uz se na nizsi pozici preklopit neda.
Podle popisu to vypadd velmi sloZiteé, ale po zaZiti a pochopeni Ize pracovat rychle a intuitivné.

Podle systému ,vlevo dole” jsou sefazeny herni situace i vdokumentu, napf. pro dvé kolecka a dva
krizky mame:

e napred kolecko: 0, kfizek: 1, kolecko: 2, ktizek: 3

e pak kolecko: 0, kfizek: 1, kolecko: 2, kfizek: 4 ... 8

e pak teprve kolecko: 0, kfizek: 1, kolecko: 3, kfizek 2 (potom 4-8)
e atd.

Aktivita v jednu chvili zabavi jen jednoho hrace a par pozorovatel(/¢ekajicich hracd (v pripadé zajmu
Ize Sikovnému ucastnikovi svéfit obsluhu pocitace) a plyne pomérné pomalu, je proto dobré ji zaradit
v ramci bloku, kdy si mohou uUcastnici vybrat z vice aktivit, naptiklad propojit s deskovymi hrami
a vytvorit tak nékolik stanovist, na kterych se mohou zaci stridat.

Odkazy

e http://chalkdustmagazine.com/features/menace-machine-educable-noughts-crosses-

engine/

e https://www.mscroggs.co.uk/blog/52

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis
SPAS 1
SUP 1
vypis moznych situaci 2 jeden pro SPAS, druhy pro SUP
Sachovnice 3x3 1
Sachovy pésec 6

5 jeden pro SPAS, druhy pro SUP, urcuje, ktera barva
odpovida kterému tahu
koralky jednotlivych barev | hodné
Zetony dost pouze, pokud si budou Ucastnici sazet
piSkvorkové situace je potreba otacet a preklapét, proto
prahlednd mftizka, v praxi se taky osvédcila moznost

mtizka s barvami

prahledna mrizka 3x3 1
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http://chalkdustmagazine.com/features/menace-machine-educable-noughts-crosses-engine/
http://chalkdustmagazine.com/features/menace-machine-educable-noughts-crosses-engine/
https://www.mscroggs.co.uk/blog/52

nekreslit kolecka a krizky pfimo na mtizku, ale jen tam
pokladat jejich obrazky a pripadné je preskladat, pokud je
potifeba situaci preklopit

pfipadné obrazky krizku a kolecek, pokud je chceme

fixa hadrik ! pokladat misto kresleni
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Ucastnikd 4-20
Fyzickd naro¢nost I
Psychicka narocnost | 1lI

Autofri Roman Stépanek, Lenka Kvasnic¢kova
Pocet uvadéjicich 1-2, podle poctu ucastnikd
Cas na realizaci 60-120 minut
Cas na ptipravu 15 minut
Prostredi vevnitt, idealné na velkém koberci, pripadné u stold a zidli
Rozdéleni dvojice, mensi skupinky
Cile

Ucastnik si zahraje rizné logické deskové hry, organizuje si ¢as schizky dle vlastnich rozhodnuti, voli
mezi hrami a hernimi tymy, utuzuje vazby se spoluzaky ve skupiné.

Sdéleni

Herni strategie se uc¢ime hlavné tim, Ze je zkousime a vyhodnocujeme.
Metody

Skupinova vyuka, problem solving, aktivizace, diferencovana vyuka.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o nacvikem porozuméni psaného textu pficteni pravidel her a pokladanim dotazl
na jejich vyklad a dasledky,
o tréningem hledani asociaci a kategorizace pfi hfe Kryci jména,
aktivni komunikaci mezi hraci v prabéhu jednotlivych her,
o rozborem pribéhu, pfikterém ucastnici vyjadfuji sv(j pohled na klicové okamziky
a moderovanou diskusi na zavér.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o pozorovanim chovani netranzitivnich kostek a usuzovanim na aritmetickd pravidla
vyhry,
o tréningem prostorové predstavivosti,
o pozorovanim a tréningem strategie pfi strategickych hrach.
e Socidlni a ob¢anské schopnosti jsou rozvijeny
o domluvou sloZeni hernich skupin a vlastnim vybérem preferované ¢innosti,
o aktivnim naslouchanim a vyjadifovanim nazoru u moderované diskuse.

o

Forma a popis realizace

Prostor pro hrani logickych deskovych her s moZnosti vsadit si na sv(j vysledek. Zavérem bloku je
diskuze o strategiich a zplsobu jejich volby.

Obsah
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Mame zde nékolik vice ¢i méné znamych deskovych her. V nasledujici hodiné (pokud mate cas, tak
klidné i dvou hodinach, ale je dobré mit aspori 15 minut na uzavieni) si mdzete vyzkouset nékterou
z nékolika deskovych her:

e Sachy
e 3D piskvorky
e Krycijména

e C(Cluedo
e Abalone
e Ubongo
e Quarto

e (pfipadné libovolna dalsi logicka hra)
e jako bonus si mlzZete zahrat specialni kostky proti jednomu z organizator(

Jestli si vérite a jestli se vdm chce soutézit, mlZete hrat o Zetony, neni to vSak podminkou.

Pfi hie se snaZzte premyslet nad tim, jakou pouZivate strategii a jakym zpUsobem zkousite a vybirate
nové strategie.

Uvedeni
Pfiprava

Pfed uvedenim je potfeba naucit se alespon zhruba pravidla vSech uvadénych her. Vyhodou, nikoli
podminkou, je, pokud nékdo z organizator(i umi nékterou hru opravdu dobfe a pro Ucastniky mlze byt
hra s nim jakousi vyzvou.

Organizator, ktery bude hrat Efronovy kostky by mél védét, jak funguji a kterou si vybrat.
Realizace

Po Gvodu predstavime Ucastnikiim jednotlivé hry, pokud vahaji, snazime se je trochu namotivovat, aby
se jim do toho vice chtélo. M{iZe se taky stat, Ze nékdo zlstane na ocet, v takovém pfipadé si se mlize
do hry zapojit organizator.

Efronovy kostky jsou Ctyfi a maji nasledujici hodnoty: 4,4,4,4,0,0; 3,3,3,3,3,3; 6,6,2,2,2,2; 5,5,5,1,1,1,
hra spociva v tom, Ze si hrac vybere kostku, se kterou chce hrat, nasledné si vybere organizator a pak
nejlepsi kostka a at si hra¢ vybere jakkoli, organizator si mlze vybrat tak, Ze bude mit proti hraci
vyhodu. To funguje pouze, pokud si hrac vybira prvni, kdyby si vybiral prvni organizator, vyhoda by byla
na hracoveé strané. | na tomhle stanovisti si mizou Ucastnici vsadit, ale pravdépodobné prohraji (to jim
ale dopredu nefikame).

Aktivitu je vhodné propojit se zapalkovym poéitatem 3.2 SPAS a SUP — poéitace z krabiéek od zapalek,
u té se mohou prostfidat jednotlivci nebo mensi skupinky, ostatni se pfitom mohou vénovat jinym
hram.

Uzavieni

Uzavreni zaleZi zejména natom, co Ucastniky nejvice zaujme, mlZe to byt néjaka konkrétni hra,
samotné soutéZeni o Zetony, vyzva v podobé hry s organizatorem nebo zdpalkovy pocitac. Je také
mozné, Ze Ucastnici budou brat celou aktivitu spiSe jako oddech a prostor pro spolec¢né traveni ¢asu
méné strukturovanym zplsobem.
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https://mscb.vida.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/7/uvod

Téma, které by mélo v zavéru urcité zaznit, je strategie, pokud existuje hra, které se ucastnili vSichni,
je to jednoduché a organizator mlize mluvit s celou skupinou. Pokud ne, rozdéli ucastniky na skupinky
podle her, nad kterymi travili nejvice ¢asu, jejich ukolem bude napsat odpovédi na tfi otazky:

1. Jaké strategie jste pouzivali?
2. Zkouseli jste nové strategie? Pokud ano, jak?
3. Jak jste poznali, ktera strategie vede k Uspéchu?

Pokud je deskovkové kasino spojeno se zapalkovym pocitatem (doporuceno), Ize odpovédi hracu
porovnat s tim, jakym zpUsobem probihd strojové uceni. Soudasné nejvykonnéjsi herni programy
funguji tak, Ze napred sehraji miliony partii (klidné samy se sebou) a v pribéhu zjisti, které strategie
vedly k vitézstvi a které k prohtfe. Neni to ale presné to, co déla ilidsky hrac? Vyzkousime néjakou
strategii, pokud diky ni vyhrajeme, pouzijeme ji nejspi$ znovu, dokud se proti ni souper nenaudi branit.
Pokud prohrajeme, tak to zkousime jesté trochu obménovat, ale pokud to nikam nevede, tak danou
strategii zkratka nepouzijeme. Obc¢as nam staci prehrat si v duchu nasledujici dva tahy, abychom zjistili,
zda je dany postup vhodny, ale princip je stejny, zkusim-zjistim-ptizplsobim.

Poznamky

e v praxi byl o deskové hry pomérné velky zdjem, nebylo tfeba vice motivovat

e pokud nékdo zlstane sam, je fajn, kdyZ se ho organizator snazi néjak zapojit, pokud napf. vidi,
Ze se jini tfi lidi stfidaji u hry pro dva, nemélo by to ale byt za kaZzdou cenu

e konec herni ¢asti je dobré avizovat alespor 10-15 minut dopredu, at tomu mlzZzou Ucastnici
prizpUsobit své tempo, dohrat rozehranou hru a nasledné se soustredit na uzavieni

e pokud se nikomu nechce sazet si na sv(j vysledek Zetony, viibec to nevadi, je to dobrovolny
prvek

Odkazy

https://en.wikipedia.org/wiki/Nontransitive dice

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis

Sachy
3D piskvorky 2
Kryci jména

N

[uny

Slovni tymova hra pro alespon ctyfi hrace.

Hra, ve které se vysettuje zlocin, vysvétleni pravidel zabere aspon
Cluedo 2 5-10 minut, ¢im lépe to md organizator nastudované, tim lépe.
Ucastnici o ni méli na obou realizacich dost zajem.

Logicka hra pro dva hrace, ukolem je vytlacit souperovy kameny

o 2 z herniho pole.

Ubongo ) H'r'a, kde se skladaji obrazce z tetromina, nebyl o ni moc velky
zajem.

Quarto ) Loglckaehra pro dva hrace, ukolem je vytvofit fadu ctyr shodnych
symbold.

Pravdépodobné neplijdou sehnat v obchodé, ale staci mit
Efronovy kostky | jedna sada | prazdné kostky z libovolného materidlu a na né dokreslit
potfebna Cisla.

Zetony dostatek

Papiry 10 (volitelné) na zapsani strategie pfi uzavirani

Propisky 10 (volitelné) na zapsani strategie pfi uzavirani
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Flipchat/tabule (volitelné) na zapsani strategie pfi uzavirani

Fixa/krida (volitelné) na zapsani strategie pfi uzavirani
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Uéastnika 10-20
Fyzickd naro¢nost I
Psychicka narocnost | 1lI

Autor Roman Stépanek

Pocet uvadéjicich 1

Cas na realizaci 25 minut

Cas na ptipravu 5 minut

Prostredi mistnost

Rozdéleni jednotlivci, hra probiha ve dvojici
Cile

Ucastnik vysvétli, co je to win-win strategie, aplikuje tuto strategii na rdizné situace v hrach i v Zivoté.
Sdéleni

K vyhfe neni potfeba nékoho porazit (zplsobit nékomu ztratu), za urcitych podminek mohou vyhrat
vSichni.

Metody

Aktivizace, didakticka hra.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:

o ndacvikem porozuméni psaného textu pfi ¢teni pravidel hry s nenulovym soucétem,

o rozborem prlabéhu, pfikterém ucastnici vyjadruji svdj pohled nazpUsob zadani
pravidel, rozpor mezi moznym chapanim pravidel z rGznych uhld, a svij vlastni vyklad
téchto pravidel.

e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:

o aplikaci pravidel hry na své chovani pfi hre,

o tréningem plosné predstavivosti rozloZeni znakd v mtiZce.

e Socidlni a obc¢anské schopnosti jsou rozvijeny:

o zazitim win-win strategie a profitovanim zjeji aplikace pfihfe, pfipadné zaZitim
kompetitivni strategie a ztratou pfi jeji preferenci ve hie s nenulovym souctem,

o zamyslenim nad aplikaci win-win strategie v dalSich oblastech.

Forma a popis realizace

Jedna se o stolni hru, hrajici se v sérii kratkych kol, kde se dvojice hracli mezi sebou stfidaji. Soucasti je
zavérecna ukazka optimalniho feseni.

Pfizplsobeni SVP

V programu se Zaci seznami s win-win strategii a maji moznost se zamyslet nad moznosti, kde je
vyhodnéjsi tuto strategii pouZit. Strategie nabadd kvyuZivani moZnosti kooperace spiSe nez
k soutéZivosti a vlastni vyhte, pfipadné ke hledani kompromisu. V zavérecné reflexi jsou Zaci navedeni
na Uvahu vlastniho pohledu a vykladu zadanych pravidel a porovnani s pohledem jiné osoby.

Obsah
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Hraci dostanou zadana pravidla, o kterych nesméji diskutovat, ani doptavat se. Principem je hra ve
dvojici. Dvojice dostane mftizku, kazdy hrac si vybere sviij symbol a ma za kol ziskavat body na zakladé
vytvareni rad ¢tyf stejnych symboll, pficemz hraci dopliuji své symboly do mrizky stfidavé vidy
po jednom. Poté, co Ucastnici sehraji nékolik kol, nasleduje rozbor hry a demonstrace nejefektivnéjsiho
feseni, coZ je vtomto pfipadé win-win strategie (hraci spolu nesoupefi, ale navzajem si pomahaji —
neblokuji se, pfipadné zvoli stejny symbol, ¢imz vytvofi vice rad).

Uvedeni
Pfiprava

Pfed hrou je potfeby vytisknout dostateény pocet mrizek/karti¢ek pro mrizkovou hru a nachystat psaci
potieby. Pokud v mistnosti nejsou stoly, kde mohou dvojice hrat samostatné bez vzajemného ruseni
a ovliviiovani, je potfeba pftipravit tvrdé podlozky na psani.

Realizace

Lektofi spusti prvni slide prezentace a jen kratce nastini, Ze tématem schlizky bude teorie her a Ze
za malou chvili ukdZzou pravidla nasledujici kratké Gvodni hry. Pro zdarny priabéh je nezbytné, aby
v pribéhu této hry nikdo nemluvil, rovnéZ dotazy nejsou povoleny, cozZ je potfeba hraclim zduaraznit.
Ve chvili, kdy jsou ucastnici s touto informaci srozuméni, ukdzou lektofi dalsi slide s pravidly a hra
zacina.

Mr¥izkova hra — pravidla

e Po celou dobu hry je zakdzano spolu mluvit.

e Najdéte si hrace do dvojice.

e Kazdy hra¢ ma tuzku. Do dvojice si vezméte jednu herni mfizku.

e Hradi stfidavé kresli své znaky na volna pole mfizky.

e Cilem hréace je vytvofit fadu ¢tyr stejnych znakd vedle sebe (svisle, vodorovné ¢i diagondiné).
e Hra konci uplnym zaplnénim mftizky.

Po konci hry jdou hrdci za organizdtorem, ktery zkontroluje herni mfizku. Za kaZzdou fadu stejnych
znacek ziskd hrac odménu.

Po odehrani prvni hry hraci stdle mici a po zkontrolovani organizatorem si najdou nového protihrace
a sehraji hru podle stejnych pravidel znovu.

Jakmile maji vSichni dohrano, zrusi lektor zdkaz mluveni a zjistuje, kdo nasbiral kolik bod( (zvednou
ruku ti, kdo maji 0, 1, 2... x bod(). Pak mUze lektor poloZit nékolik otdzek na pribéh hry a nenapadné
zaky stimulovat k premysleni, jestli by k pravidliim a hfe bylo moZno pfistoupit jinym zplsobem. IdedIni
strategie nastane, kdyzZ se hraci navzdjem neblokuji a kazdy si udéla své dvé fady, lektofi se snazi, aby
na tuhle myslenku pfisli i¢astnici. Mohou na ni pfijit uz b&hem samotné hry, ale také je mozné Zaky
na tuto myslenku pfivést v zavéru, pokud se to samovolné nestane.

Uzavieni

Pokud ucastnici neprijdou sami na nejlepsi FeSeni (win-win strategii s nejvétsi moznosti zisku pro oba
hrace), lektofi sami znazorni optimalni pribéh hry natabuli. Nasledné ukazi dalsi slidy, kde je
znazornéno, Ze strategie nejsou nutné jen win-lose, ale i win-win.

Poznamky
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Presna formulace pravidel je velmi dllezZita, protoZe ilehkd zména nékterého z pravidel mlzZe vést
k zcela jinému vyznéni hry. Zakaz mluveni je tfeba pfisné kontrolovat, pokud se totiz hraci mohou
domlouvat, ptestavaji byt naplnény zakladni predpoklady hry, tedy, Ze za né hovofi pouze jejich Ciny
a cokoliv pted hrou a po hte je irelevantni. Pravidla jsou zdmérné nepfesna (kdo ma zacinat, jaké jsou
znacky hracd...) a umoznu;ji pfi hlubsim zamysleni zjistit, Ze se hra notné lisi od Piskvorek, které mize
na prvni pohled ptipominat.

Na konci rozboru hry je mozné ucastnikim zprostfedkovat presah do jejich bézného Zivota otazkou,
jestli dokdZzou vymyslet situace, které se z principu win-lose daji zménit na win-win zménou pfistupu.
Je mozné doplnit informace o dalSich moznostech reseni riznych béznych situaci a konflikt( — lose-win
(obét) a lose-lose (kompromis).

Odkazy

e https://cs.wikipedia.org/wiki/Win-win
e http://www.raabe.cz/aktuality/lang 1/page 13/pg 11/liny-ucitel-co-je-to-strateqgie-
win-win.aspx

Pomucky a materidl

PoloZka Pocet Popis \
pocitac 1
projektor 1

pouziva se v pribéhu celé schlizky, také pro aktivity
Véznovo dilema a Jestfabi a hrdlicky — herni strategie
1 samostatna mfizka do dvojice hracd pro kazdé
zamyslené kolo

prezentace Teorie her 1

karticky pro mfizkovou hru ' 20—-40 ks

psaci potfeby 1 ks/zak
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Win-win
http://www.raabe.cz/aktuality/lang_1/page_13/pg_11/liny-ucitel-co-je-to-strategie-win-win.aspx
http://www.raabe.cz/aktuality/lang_1/page_13/pg_11/liny-ucitel-co-je-to-strategie-win-win.aspx

Uéastnika 10-20
Fyzickd naro¢nost I
Psychicka naroénost | IV

Autor Roman Stépanek
Pocet uvadéjicich 1-2
Cas na realizaci 10 minut
Cas na ptipravu 5 minut
Prostredi mistnost
Rozdéleni jednotlivci

Cile

Ucastnici se rozhoduji mezi altruismem a sobectvim a objevuji vyhody a tskali obou moZnosti.
Sdéleni

Moje rozhodnuti maji vliv na maj zisk i ztratu. | altruismus muze pFinést vétsi zisk neZ sobectvi.
Metody

Aktivizace, didakticka hra.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o nacvikem porozuméni psaného textu pfi ¢teni pravidel.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o tvorbou vlastni herni strategie avyhodnocovdnim strategie soupere sohledem
na mozné soucasné i budouci bodové zisky a ztraty.
e Socidlni a obc¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o zazitim si nasledkd altruistickych i sobeckych rozhodnuti v souvislosti s naslednymi
reakcemi soupefre,
o vcitovanim se do soupefe a odhadovanim herni strategie soupere

Forma a popis realizace

Jedna se o stolni hru, kdy hraji hraci ve dvojici proti sobé sérii kol, pficemz se rozhoduji mezi sobeckym
a altruistickym jednanim a vymysleji nejlepsi strategii k ziskani co nejvice bodu.

Pfizplsobeni SVP

Programy navazuji na prekoncept znalosti o strategiich a jejich vyuZiti ve vlastni prospéch ¢&i ztratu.
V programu je hrou Vézhovo dilema zapojen isocidlni rozmér — altruismus versus vlastni
prospécharstvi. Na hru pfimo navazuje aktivita Jestfaby a hrdlicky, kde Zaci vyvozuji vztah pficiny
a nasledku. V reflektivni ¢asti se hledaji analogie s pfesahem do redlného Zivota — obchodni strategie,
zavody ve zbrojeni.

Obsah

Hradi hraji proti sobé hru na principu Vézfiova dilematu. Mohou se v kazdém kole rozhodnout, zda zvoli
zelenou, nebo cervenou kartu, body ziskavaji na zakladé situace, ktera ve dvojici nastane — oba zvoli
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zelenou, oba ziskdavaji po 4 bodech, oba zvoli ¢ervenou, oba ziskavaji po dvou bodech. Pokud jeden
zvoli zelenou a druhy Cervenou, ten, ktery zvolil éervenou ziska 6 bodU a ten, ktery zvolil zelenou, ziska
1 bod. Hradi se tak na zakladé vyvoje hry rozhoduji mezi altruismem a Utokem na soupefe podle toho,
co vyhodnoti jako vyhodnéjsi. Soucasti je rozbor hry, vyhodnosti a rizik zvolenych strategii, nebo na hru
pfimo navazuje prezentace spojena s vykladem a diskuzi popsana v aktivité 4.3 Jestrabi a hrdlicky —
herni strategie.

Uvedeni
Pfiprava

Je tfeba nachystat si prezentaci Teorie her, pokud je aktivita realizovdna v ndvaznosti na aktivitu
MFizkova hra, je prezentace pripravena a staci posunout slide s bodovym hodnocenim jednotlivych
voleb. Pro hrace je treba nachystat tabulky prozaznamenavani bodl a psaci potreby. Pokud
v mistnosti nejsou stoly, kde mohou dvojice hrat samostatné bez vzajemného ruseni, je potieba
pfipravit tvrdé podlozky na psani pro kazdého hrace.

Realizace

Lektofi pusti slide, kde jsou znazornény bodové hodnoty pro volbu ¢ervené a zelené karticky, zeptaji
se, zda si Ucastnici pamatuji tuto aktivitu z Uvodni hry (Logickd stezka). Nasledné vysvétli, jak bude
nasledujici ¢ast schiizky probihat, kazdy dostane papir, tuzku a tabulku pro zaznam bodovani. Podobné
jako pfi mfizkové hre se hraci rozdéli do dvojic a sehraji spolu pét kol, pficemz v kazdém kole napisi
na svdj listec¢ek bud € (¢ervend), nebo Z (zelend), nasledné si papiry ukdZou a zapi$ou si ziskané body
podle tabulky v prezentaci. KdyZ dohraji, ohnou si své papiry tak, aby nebyl vidét pribéh jejich hry,
a najdou si nového proti-/spoluhrace. Ve vysledku si kazdy zahraje se tfemi rlznymi lidmi, s kazdym
pét kol, celkem tedy patnact “zapasu”.

Uzavieni

Na tuto aktivitu rovnou navazuje vyklad lektora spojeny s diskuzi, ktery je realizovdn v ramci aktivity
Jestrabi a hrdlicky — herni strategie. Pokud lektor do nasledného vykladu zapoji uc¢astniky a proméni
vyklad v diskuzi a umoZni Ucastniklim se k relevantnim situacim ve hre pribézné vracet, neni tfeba hru
specialné reflektovat, protozZe reflexe probéhne v rdmci rozboru jednotlivych strategii.

Poznamky

Touto hrou pokracuje tematicky blok zabyvajici se hrami s nenulovym souctem. Je to o néco sloZit&jsi
pfiklad nez mfizkova hra, kdy uZ Ucastnici musi premyslet nejen nad strategii ziskani co nejvétsiho
poctu bodd, ale také nad chovanim a nastavenim spoluhrace, a odhadovat a predvidat jeho kroky. Ma
tedy vyraznéjsi socialni rozmér, kterému je dobré se pfi nasledné prezentaci vénovat a umoznit zakim
na toto téma diskutovat.

Odkazy

http://wiki.knihovna.cz/index.php/Véznovo dilema

Pomucky a materidl

prezentace Teorie her 1

zapisové archy bodovani 1 ks/dvojice

papiry 1 ks/zak

tuzky/psaci potfeby 1 ks/zak
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Uéastnika 10-20
Fyzickd naro¢nost I
Psychicka naroénost | IV

Autor Roman Stépanek
Pocet uvadéjicich 1
Cas na realizaci 25 minut
Cas na ptipravu 5 minut
Prostredi mistnost, nezavisle na denni ¢i rocni dobé
Rozdéleni celd skupina dohromady
Cile

Ucastnici diskutuji vyhody a Uskali altruismu a sobectvi, aplikuji model véziiova dilematu a strategie
her na vybrané Zivotni situace.

Sdéleni

Moje rozhodnuti maji vliv na maj zisk i ztratu. | altruismus mlze pFinést vétsi zisk neZ sobectvi.
Metody

Frontalni vyuka, diskuze.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o rozborem pribéhu hry avyjadfovanim nazorll na problematiku modelu Véznovo
dilema.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o rozborem a modelovanim algoritm( , jestfab”, ,hrdlicka“, ,,osel” a ,,Chuck Norris”,
o rozborem matematickych pravidel a zvlastnosti her s nenulovym souctem.
e Socidlni a obc¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o aplikaci teorie her s nenulovym souctem na lidské chovani,
o rozborem situaci z béZného Zivota na zakladé teorie her,
o zamyslenim se nad vyhodami i Uskalimi altruismu a sobectvi v mezilidskych vztazich
a ve spolec¢nosti.

Forma a popis realizace

Jedna se skupinovy frontdlni vyklad teorie her, kombinovany s diskuzi s Gcastniky a reflexi predchozi
aktivity.

Pfizplsobeni SVP

Programy navazuji na prekoncept znalosti o strategiich a jejich vyuZiti ve vlastni prospéch ¢i ztratu.
V programu je hrou Véznovo dilema zapojen isocidlni rozmér — altruismus versus vlastni
prospécharstvi. Na hru pfimo navazuje aktivita Jestfaby a hrdlicky, kde Zaci vyvozuji vztah pficiny
a nasledku. V reflektivni ¢asti se hledaji analogie s pfesahem do redlného Zivota — obchodni strategie,
zavody ve zbrojeni.

Obsah
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Lektor za pomoci prezentace Teorie her a pfikladu principu Véziiovo dilema predklada zakim principy
her s nulovym a nenulovym souétem. Otazkami podporuje zamysleni nad rdznymi hernimi strategiemi,
Ucastnici postupné pozndvaji strategii ,Jestfab”, ,Hrdlicka“, ,Osel” a,Chuck Norris“, premysleji
nad vyhodami a riziky altruismu a sobectvi, zamysleji se, jak se tyto strategie promitaji v redlnych
Zivotnich situacich a k éemu mohou vést.

Uvedeni
Pfiprava

K aktivité neni potfeba Zadna priprava za predpokladu, Ze navazuje na predchozi aktivity Mfizkova hra
a Véznovo dilema, protoze lektor pokracuje v jiz promitnuté a dfive pfichystané prezentaci.

Realizace

Lektor rozdd hracéim ziskané body/Zetony, postupné prochazi prezentaci, pta se ucastnikd
na strategie, jakou kdo zvolil, a srovnava s teoretickymi informacemi v prezentaci. Soucasti vykladu je
i pribéh na pozadi celé hry — Vézriovo dilema. Véznovo dilema: dva zlo€inci jsou zadrZeni po spole¢ném
prepadeni banky, policisté ale nemaji dostatek dikaz(, a tak se snazi kazdého kriminalnika jednotlivé
presvédcit, aby prozradil svého kolegu a sobé tak zmirnil trest.

Obecné nejlepsi situace nastane, kdyZz oba dva milci, ale z pohledu kazdého jednotlivce je vidy
vyhodnéjsi toho druhého prozradit. Priklad konkrétnich trestll mlze byt napf.: oba mléi = 1 rok
pro kazdého, oba se prozradi = 5 let pro kazdého, jeden prozradi a druhy miéi = jeden je volny a druhy
dostane 20 let. Soucasti prezentace jsou i principy strategii a jejich pojmenovani a ptiklady z bézné
praxe — napfiklad ,zavody“ v reklamé&, nebo zbrojeni. Zaci by méli moZnost uvedené priklady sami
vysvétlit, nebo alesporn okomentovat, pfipadné vymyslet i vlastni priklady ze Zivota, které je napadnou.

Uzavieni

Na zavér je dobré nechat dostatek prostoru pro dotazy a nazory ucastnik(, aby doslo k Uplnému
zavieni aktivity a Zaci byli pfipraveni Ucastnit se zavérecné aktivity schlizky, kterou je Drazba jednoho
dolaru.

Poznamky

Ugastnici zjisti, Ze to, co si zaZili ve hfe V&zfiovo dilema, neni jen obycejnd hra, ale $ir$i matematicky
problém. PFi pfedchozi hie se zamérné pouziva volba ¢ervend/zelend namisto prozradit/neprozradit,
a to proto, aby Ucastnici fesili matematickou stranku celé véci, nikoli tu mordlni. Teprve na zakladé
matematického pochopeni mulze lektor prejit k mordlni strdnce véci, protoze tim muiZe dojit u
Ucastnikd k prenastaveni jejich postoji aemoci. Vopacném sméru (pokud bychom se nejdfive
soustredili na moralni a etické otazky) by mohlo byt obtizné, aby ucastnici zménili své naucené postoje
a soustredili se na matematicky model.

Odkazy

e https://www.misantrop.info/veznovo-dilema-a-komunity/
e https://www.natur.cuni.cz/fakulta/veda-a-vyzkum/popularizace/clanky/veznovo-
dilema-neni-vzdy-nejlepsim-modelem-vzniku-kooperace

Pomucky a materidl

PoloZka Pocet \
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https://www.misantrop.info/veznovo-dilema-a-komunity/
https://www.natur.cuni.cz/fakulta/veda-a-vyzkum/popularizace/clanky/veznovo-dilema-neni-vzdy-nejlepsim-modelem-vzniku-kooperace
https://www.natur.cuni.cz/fakulta/veda-a-vyzkum/popularizace/clanky/veznovo-dilema-neni-vzdy-nejlepsim-modelem-vzniku-kooperace

Prezentace Teorie her 1

Ucastnika 10-20
Fyzicka naroc¢nost I
Psychicka naroc¢nost | IV

Autor Roman Stépanek
Pocet uvadéjicich 1-2
Cas na realizaci 15 minut
Cas na ptipravu 10 minut
Prostredi mistnost, nezavisle na denni ¢i ro¢ni dobé
Rozdéleni libovolné
Cile

Ucastnik diskutuje vyhody a nevyhody raciondlni a iracionalni volby.
Sdéleni

Prohrat mGzeme, i kdyz zvitézime.

Metody

Zazitkova pedagogika, aktivizace, predndaska.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o rozborem pravidel aprlbéhu, pfikterém Ucastnici vyjadfuji svoje ndazory
a moderovanou diskusi na zavér.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o pozorovanim pribéhu simulace a zvaZzovanim optimalizace zisku a ztraty,
o aplikaci aritmetickych pravidel aukce a vyvozovanim pravdépodobného budouciho
vyvoje aukce.
e Socidlni a obc¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o aktivnim naslouchanim a vyjadfovdnim nazoru u moderované diskuse nad tématem
racionalni a iracionalni volby.

Forma a popis realizace

Simulace anglické drazby a hry s nenulovym souctem ,Dolarovd aukce”; varianta, pfiniz se drazi
padesatibodovy Zeton, ale plati vitézny ptihoz i druhy nejvyssi.

Pfizplsobeni SVP

Program umoznuje zakim vhled do racionalni a iracionalni volby a v reflexni ¢asti se vénuje zamysleni
nad prozZitou situaci. Vede je k zobecnéni principu a prozitych poznatkl a jejich aplikace do readlného
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Yivota. Zaci hledaji odpovédi nad motivaci nechat se unést situaci, i kdyZ je z raciondlniho hlediska
pro né nevyhodna.

Obsah

Ucastnici se zu&astni anglické drazby vedené lektorem, v ni? se draZi Zeton v hodnoté 50 bod(. Maji
tak moZnost bodového zisku, pokud jejich nabidka bude dostatecné vysoka, aby , preplatili“ soupere,
ale jesté dostatecné nizka, aby zisk padesatibodového Zetonu byl skutecné ziskem. Aukce je ovsem
vyjimecna tim, Ze zaplatit musi i hrac, jehoz nabidka byla druhd nejvyssi, prestoZe draZzeny Zeton
neziska (zaplati tedy za nic).

Hra je variaci na ,, The Dollar Auction game”, jedna se o hru s nenulovym souctem, kdy vitézové aukce
mohou byt ve skutecnosti prohrdvajicimi ve hfe. Soucasti aukce je rozbor hry, reflexe s Ucastniky
a predstaveni teorie raciondlni a iracionalni volby.

Uvedeni
Pfiprava

Pfiprava této aktivity spociva predevsim v rekvizitach, které vytvori atmosféru skutec¢né aukce —
usporadani mistnosti, drazebni kladivko a pultik, lektor by mél mit pfipraven Zeton v hodnoté 50 bodd.

Realizace

Uvadéjici lektor uvede hru ,pfivitanim“ ucastnikd v ,,aukéni sini“ a motivuje Ucastniky vidinou
snadného zisku, napfiklad slovy: ,,Mate nevidanou mozZnost ziskat témér zdarma 50 bod, tedy Zeton
v této hodnotée.”

Poté kratce vysvétli pravidla hry, pfipadné muze ucastniky odkdazat i na jejich vlastni znalosti o aukcich,
doptavat se a upfesnovat.

e DraiZise Zeton v hodnoté 50 bodd.

e Po vyvolavaci cené, kterou vyvolava lektor, se mGze kdokoli prihlasit, kdo tuto cenu nabizi
(zaplati). Ostatni, pokud chtéji drazeny Zeton ziskat, museji , pfihodit”, nabidnout vice tim, Ze
ohlasi (vykfiknou) sumu zvysenou o pfihoz.

e Lektor nabidky vidy opakuje a tak dava najevo, Ze pfihoz bere na védomi.

e  Minimalni ptihoz je 1 bod.

e Kazda nabidka je zavaznj, je s ni spojena povinnost zaplatit v pfipadé, Ze se stane nejvy3sim
pFihozem. Ucastnik s nejvyssi nabidkou ziskava drazeny Zeton.

e V této aukci vsak plati zvlastni pravidlo — zaplatit je povinen i Ucastnik, jehoz nabidka se stane
druhou nejvyssi. Ten vSak pouze zaplati, avSak neziska nic.

e Aukce konci tfemi Gdery drazebniho kladivka a trojitym zopakovanim nejvyssi ¢astky, napt. ,,51
bodi poprvé, 51 bodl podruhé, 51 bodu potreti, prodano sleéné v modrém®.

Hra probiha podle pravidel. Pokud hru uvadéji dva lektofri, druhy lektor miZe plnit funkci kontrolora a
pri vy$sich nabidkach kontrolovat , hotovost” ucastnik(. Uvadéjici lektor by mél udrZovat pfirozené
napéti, vybizet ke zvySovani nabidek, vést aukci aktivné a motivacné. Na konci je tfeba vybrat ¢astku
nejvyssi nabidky a slavnostné predat padesatibodovy Zeton, poté stejné slavnostné vybrat ¢astku
druhé nejvyssi nabidky.

Uzavieni

Na zavér hry je dobré nechat Zaky vyjadfit své emoce, je moZné, Ze ucastnik, ktery zaplatil druhou
nejvyssi nabidku, pfisel o vétSinu svych bodl — Zeton(, stejné tak je mozné, Ze vyherce pocituje, ze

* . ~—
PR EVROPSKA UNIE 126
* * Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
* *

* 4 K Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI

VILADEZE A TEL( SH



jeho vyhra je vlastné ztratou a tudiz prohrou, protoZe nabidky zhusta prekroc¢i hodnotu drazeného
Zetonu, tedy na konci hry se Ucastnici snazi jiz na misto maximalizace zisku spiSe minimalizovat ztratu.
Hra by neméla skonéit pouhym konstatovanim faktu, Ze nejlepsi je seji vlbec neucastnit, ale
podrobnéjsim rozborem toho, kdy se jesté mlze zdat Gcast vyhodna a kdy uZ se jedna pouze o snahu
vyhrat za kazdou cenu, nebo snahu ,neprohrat tolik“. Je mozné pokladat Gcastnikiim otazky, co je
motivovalo k Ucasti a jak se na svou motivaci divaji zpétné, kdy si uvédomili, ze je dalsi zvySovani
nabidky pro né nevyhodné, jak se k tomu postavili — zda byli schopni svoji U¢ast v ten moment ukon¢it
apod.

Na Uplny zavér muZe lektor kratce predstavit dolarovou aukci v plvodni varianté a shrnout
problematiku raciondlni a iraciondlni volby.

Poznamky

V origindini verzi dolarové aukce se doporucuje zakaz domluvy mezi Ucastniky. Toto vychazi
z predpokladu, Ze by se mohli mezi sebou ucastnici domluvit na neprihazovani (Iépe feceno jednom
minimalnim pfihozu) jiz predem pred za¢atkem aukce a vyhru si pak rovhomérné rozdélit. V cilové
skupiné 74kl 6. az 7. t¥id zaleZi na zvaZeni lektora a odhadu typu skupiny. Pokud je hra uvedena rychle
a nalezité motivovana lektorem jako moznost snadného zisku, je pravdépodobné, Ze se soutézivost
projevi alespon u nékterych ¢len(, a k efektivni dohodé nedojde (dostateéné vcas). Pokud se zacnou
Ucastnici spojovat do tymU a domlouvat béhem aukce, ktera jiz bude rozjetd, da to hie naopak novou
dynamiku a v nékterych pfipadech vtahne i Ucastniky, ktefi by se normalné tak extrovertni aktivity,
jako je aukce, nezucastnili. Hru je pak nutné dikladné rozebrat a reflektovat, vést zaky k diskuzi, ¢im
byli motivovani a kdy doslo ke zlomu raciondlni a iracionalni volby.

Odkazy

e https://cs.wikipedia.org/wiki/Dolarova aukce
e https://www.mediate.com/articles/nolll.cfm

e https://www.researchgate.net/publication/243785064 The Dollar Auction Game A P
aradox _in Noncooperative Behavior and Escalation

e https://www.investopedia.com/terms/d/dollar-auction.asp

Pomucky a materidl

‘

Polozka Pocet

Zeton v hodnoté 50 bodd 1

Drazebni kladivko 1

Kuftik na/se Zetony ostatnich hodnot 1

Drazebni pultik/stul 1
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Dolarov%C3%A1_aukce
https://www.mediate.com/articles/noll1.cfm
https://www.researchgate.net/publication/243785064_The_Dollar_Auction_Game_A_Paradox_in_Noncooperative_Behavior_and_Escalation
https://www.researchgate.net/publication/243785064_The_Dollar_Auction_Game_A_Paradox_in_Noncooperative_Behavior_and_Escalation
https://www.investopedia.com/terms/d/dollar-auction.asp

Ucastnika skupina do 10 osob

Fyzickd naro¢nost | — klidova
Psychicka narocnost | IV — nutnost pfemysleni vétsiny doby
Autofri Sven Drazan, Radek Pelanek
Pocet uvadéjicich 1
Cas na realizaci 15 minut
Cas na ptipravu 5 minut
Prostredi kdekoliv uvnitf, kde se da sednout kolem stolu ¢i do kruhu na zem
o pokud je do 10 osob, mohou hrat sami za sebe, pfi vétSim poctu je lepsi, aby
Rozdéleni , .
hrala dvojice
Cile

e 7éci si touto jednoduchou hrou oteviou téma her s nenulovym souétem a vzniku spoluprace
mezi sobeckymi soutézicimi jedinci.
e  7éaci zafiji to, jak jejich chovani ovliviiuje ostatni a k ¢emu to vede.
e  7Z&ci analyzuji skryta pravidla herniho systému.
Sdéleni

Abyste prefZili, staci trocha potravy, vzit si ale mlzZete, kolik chcete, premyslejte, jak situace dopadne,
kdyzZ se kazdy bude chovat tak ¢i onak.

Metody
Gamefikace, simulace, diskusni rozbor.

Klicové kompetence

e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o pozorovanim prabéhu hry, logickou dedukci skrytych pravidel avzorl chovani
systému.
e Socidlni a obc¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
O uvaZovanim o tom, co se stane, kdyz se kaZzdy ve skupiné bude chovat tak jako ja, nebo
zcela opacné, a k ¢emu to povede.

Forma a popis realizace

Minimalisticka kolova strategie o preziti vystihujici zakladni principy her s nenulovym souctem
a podminky, za kterych nastdvaji.

Uvedeni
Priprava

e Nachystame misto, kde bude aktivita probihat (stll s Zidlemi, nizky stolek ¢i zvysena podlozka
a sezeni na zemi kolem).
e Prfichystame rozinky, buraky a prahledné misticky.

Realizace
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Privitame ucastniky a rovnou jim dame tézky ukol. Musi se shodnout, zda sladké nebo slané a maji
na to pal minuty.

Jakmile se dohodnou, vezmeme pfislusny pytlik a pfed nimi jej otevieme se slovy, Ze bude ndsledovat
hra, u které pljde o pojidani rozinek/burdk(. Druhy pytlik mdzeme oteviit také azacit jej
demonstrativné pojidat sami.

Vyzveme Ucastniky, aby se sesedli kolem stolku. Pokud je jich vice, musime se pfedem rozhodnout, zda
bude lepsi, aby hrali po dvojicich nebo povedeme paralelné dvé hry v oddélenych prostorach.

V této hre jde o to mit se co nejlépe a preZit co nejdéle.

Hra m3 tato pravidla:

Kazdy z vas (resp. kazda dvojice) je jeden narod v tomto malém svété.

e 7Zde uprostred je zdroj potravy, ktery se obnovuje, nevite jak. Kazda rozinka/ burak odpovida
jednotce potravy (burdky neptlime, pokud jsou rozpllené, tak pojidame dvé pulky).

e KaZdé kolo musi narod snist alespon jednu jednotku potravy, aby prezil do dalsiho kola.

e Narod, ktery si do konce kola neobstard jednotku potravy, kterou sni, vymre a v dalSich kolech
hry bude jen jako mlcici pozorovatel, ktery nesmi pribéh hry nijak ovliviiovat.

e Kazdé kolo muzZe kazdy narod ulovit ze zdroje potravy libovolné mnozstvi jednotek potravy
a tyto si pfemisti do své zasobdarny potravy.

e Potravu nelze vracet zpét do zdroje, ze skladisté miZe byt potrava konzumovana.

e Kazdé kolo trva 20 sekund. Na konci bude vyhodnoceno, kdo prezil a dojde k obnové zdroje

potravy.

Mate néjaké dotazy?

e MiZeme si mezi sebou vymériovat jednotky potravy? Ano, lze, ale jen prendset jidlo ze svoji
zasobarny do cizi.

e MuZeme vzit vSechnu potravu pro sebe a snist ji? Ano.

e Na kolik kol budeme hrat? Dokud to bude smysluplné, predpokladam, Ze néco mezi 5 a 10 koly.

e MizZeme nékomu vzit potravu ze zdsobdrny nebo z ruky? Ne, jidlo vam muze byt predano jen
dobrovolné.

e MiZeme ostatni drZet nebo jim brdnit v tom brdt si jidlo ze zdroje? Ne, fyzicky kontakt mezi
narody je zapovézen.

Nasledné dlkladné odpocitdme (potichu) pocatecni stav zasob potravy. Pro N narodd dame
doprostred (2*N + 2) jednotek potravy tak, aby byl pocet vidét, sami jej vSak nevyslovujeme.

Nasledné odstartujeme ¢asomiru prvniho kola.

Poté co hra zacne, ¢asto nékdo navrhne, aby si kazdy vzal jen jednu rozinku, ale vétSinou se vyskytne
nékdo jiny, kdo si jich vezme podstatné vice a nezfidka jiz v prvnim kole dojde zcela k vyCerpani zdroje
i tomu, Ze néktery narod nema zadnou potravu.

Na konci kola zjistime, ktery narod jiz stihl snist alesponi jednu jednotku potravy, pokud tak jesté
néktery neucinil, ale ma néjakou potravu bud'v zasobarné nebo v ruce, vyzveme jej, aby alespor jednu
snédl.

Pokud narod potravu neziskal, vymird addle jen pozoruje. Pribéiné muiZeme byt nuceni jim
pfipomenout, Ze musi mlcet a nezasahovat do dalsiho pribéhu hry.
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Zdroj potravy obnovime tak, Ze pokud na konci zbylo P jednotek, bude na zacatku dalSiho kola
celkem (2*P+1) jednotek potravy. Je velmi dileZité odpocitat tyto pocty presné, ale nefikat nic nahlas.
Zjistit, podle jakych pravidel se zdroj potravy obnovuje, je jednim z hlavnich principl pochopeni hry.

Odehrajeme tolik kol, dokud se situace nestabilizuje. Nej¢astéji dojde k tomu, Ze preZije jen jeden
narod, pfipadné pdr spratelenych. Pokud by se mezi sebou dohodli a vSichni by si stale brali tolik, ze
jim to staci na preziti i na obnovu zdroje do plvodni velikosti, odehrajeme takto nékolik kol a nasledné
hru ukoncime.

Poté, co hru ukonéime, musi nasledovat rozbor, ve kterém ji vytéZzime a umoznime Gcastnikiim, aby
se podélili o to, co zjistili, jak uvazovali a co citili.

Mozny pribéh rozboru:

e UkaZte mi ted rukou jako na teploméru, jak moc jste spokojeni s pribéhem a vysledkem hry.
Pokud jste zcela spokojeni, dejte ruku nad hlavu. Pokud jste zcela nespokojeni, dejte ruku co
nejnize.

e Proc jste vy spokojeni? Z jakého dlvodu jste vy nespokojeni?

e Myslite si, Ze bylo mozné hru hrat tak, aby byli na konci vSichni spokojeni?

MuZe nasledovat faktické zopakovani pribéhu prvnich nékolika klicovych kol stim, Ze je moziné
se doptavat, kolik potravy bylo ve zdroji.

e Pamatujete si, kolik bylo na zacatku ve zdroji jednotek potravy? Kolik tam zlstalo na konci
prvniho kola a kolik jich tam bylo na zacatku druhého kola?
e Jaké si myslite, Ze je pravidlo pro obnovu zdroje potravy?

Vétsinou si nékdo tipne, Ze se pocet zhruba zdvojndsobuje, krom situace, kdy je tam jen par kusu.
Skutecény vztah pomU(zeme Gcastnik(im objevit.

e Kdyz ted vite, jak se choval zdroj potravy, myslite si, Ze byl zplsob jak hrat hru, aby vSechny
narody prezily a mély se dobfe? VyZadovalo by to domluvu, aby si kaZzdy narod bral jen jednu
jednotku potravy.

e Tim, Ze se pocet zvedal 2*N+1, tak pokud by takovou domluvu vsichni ctili, dokonce by
dochazelo k dalsimu navySovani potravy, ¢imz by ¢asem mohl kazdy dostavat vic a vic.

e Proc si myslite, Ze nas skutecny pribéh hry byl jiny od tohoto optimalniho? Co ndm branilo
hrat jinak?

Vétsinou dojdou k tomu, Ze dopredu nevédéli, jak se bude systém chovat, Ze netusili, co budou délat
ostatni, nebyl ¢as na domluvu, bali se o svij Zivot... mGZeme to tedy shrnout do téchto bodu:

e Neznalost fungovani celého systému.

¢ Neznalost chovani ostatnich hracl a obtizna moznost domluvy.
o Casovy tlak.

e Strach o prefiti.

Uzavieni

Vyborné, pojmenovali jste si prekazky, které vam branily hrat tak, aby na konci vSichni mohli byt
spokojeni a méli dostatek rozinek. Uvidime, zda se umite ponaucit z prlibéhu této hry, protoze bude
nasledovat dalsi hra, kde vSechny tyto pfekdzky budou odbourany.

Volné navazujeme na aktivitu 4.6 Fishworld, do které Gcastniky rovnou pozveme.
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https://mscb.vida.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/14/uvod

Pozndmky

Organizator si prfed manipulaci s potravinami poradné umyje ruce a béhem hry je udrzuje Cisté, nebo
si vezme jednorazové rukavice.

U¢astnici si na této minimalistické hfe mohou zaZit prakticky, co je to hra s nenulovym souctem. Hra,
ve které vyhra jednoho nemusi nutné znamenat prohru ostatnich, naopak mohou dosahnout vic,
pokud spolupracuji. Ackoliv iv situaci kdy prezil jen jeden ndrod, ma tento pfipadné také dostatek
potravy, nema uz nikoho dalsiho, s kym by si mohl povidat a hrat, jen krajinu plnou duch.

Je podstatné do prlibéhu hry zasahovat jen minimalné v duchu dodrZovani pravidel, nijak
nekomentovat to, co se déje v prlibéhu. Pfi nasledném rozboru je snaha, aby byli uc¢astnici dovedeni
k zavéram, které si sami pojmenu;ji, nikoliv, aby to byl frontalni vyklad. Hra tak, jak je nastaven3, je
svym zpUsobem tzv. systémova past, nebot valna vétsina skupin skon¢i vymrenim vsech krom jednoho
¢i dvou narodu, coZ je dano predevsim nejistotou v chovani ostatnich. Z tohoto dlivodu neni smyslem,
aby z hry skupina odchdazela s pocitem selhani, ale naopak, aby zaci chapali, Ze ¢asto jsou okolnosti
situace takové, Ze podstatné urcuji, jak dopadne a pokud tomu ma byt jinak, je potfeba hluboky vhled
do vnitfnich principl daného systému a chapani souvislosti. Jenom tehdy se ¢lovék nenecha chytit
do pasti a zménou svého chovani mlze vysledek zvratit.

Celkem jisty negativni vysledek této drobné hry slouZi ke katalyze pfistupu hracll v hfe nasledujici,
ktera je podstatné slozitéjsi, avSak podstatou stejna.

Odkazy

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis

susené rozinky min 10 na osobu 100 g staci pro 10 osob na 10 kol

loupané burdky min 10 na osobu 200 g staci pro 10 osob na 10 kol

talir 1 ks centralni zdroj potravy

prahledny kaliSek nebo misticka | 1 na osobu soukroma zasoba potravy

¢asomira s odpoctem mobil nebo notebook
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Fyzicka naro¢nost Il — popochazeni

Pstycfjlcka IV — nutnost pfemysleni vétsiny doby

narocnost

Autor Sven DraZan, inspirovano hrou Fish banks

Pocet uvadéjicich 1

Cas na realizaci 75 minut

Cas na ptipravu 10 minut

Prostredi uvnitt v mistnosti s dataprojektorem

Rozdéleni pfi poctu do 8 osob hraje kazdy sdm za sebe, pfi vy$sim dvojice
Cile

Uclastnici zaziji, jak naro¢né je domluvit se naspole¢ném dlouhodobé udrzitelném piistupu
ke sdilenému zdroji i ve zcela idealni situaci.

Sdéleni

Pokud hospodafim se sdilenym omezenym zdrojem, je dlouhodobé nejlepsi strategie hospodareni
takova, jako bych jej mél jen pro sebe. Snaha mit vic nez ostatni vede k pretizeni kapacity zdroje a jeho
kolapsu.

Metody
Gamefikace, simulace, diskuse.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o ndcvikem porozuméni psaného textu pfi ¢teni pravidel simulaéni hry a pokladanim
dotazl na jejich vyklad a dasledky,
o aktivni komunikaci mezi hraci v prlibéhu simulaéni hry uvnitf tymu i mezi tymy,
o rozborem prlbéhu, pti kterém Gcastnici vyjadfuji svlj pohled na klicové okamziky
a moderovanou diskusi na zavér.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o aplikaci zadanych aritmetickych pravidel chovani systému a extrapolaci jeho
budouciho vyvoje.
e Socialni a obc¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o zazitim si a uvédoménim k cemu vede neefektivni hospodareni se sdilenymi zdroji,
o aktivnim naslouchanim a vyjadfovanim nazoru u moderované diskuse.

Forma a popis realizace

Simulacni hra o hospodareni se sdilenym zdrojem mezi jednotlivci ¢i malymi tymy nasledovana
moderovanou diskusi odhalujici podminky vedouci k efektivnimu ¢i neefektivnimu hospodareni
se sdilenym zdrojem.

Uvedeni
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Fish_Banks

Této hie predchazi aktivita 4.5 Rozinkova hra, pfikteré Ucastnici zaZiji hospodareni se sdilenym
zdrojem s fadou prekazek a velmi pravdépodobnym kolapsem tohoto zdroje.

Ve hte Fishworld jsou naopak vSechny prekazky odstranény: je podstatné vice ¢asu na rozhodnuti
a tymy mohou ,zastavit ¢as” a svolat poradu. Pfedem jsou znama pravidla chovani systému. Neni tlak
na velikost Ulovku ve smyslu ohroZeni na Zivoté a nutnosti preziti. | pfesto neni domluva jednoducha.

Hra probiha po minutovych kolech reprezentujicich 20 let. Narody si voli, kolik poSlou v daném roce
na mofre lodi a vidi po konci roku, kolik ulovily a jak se zménila celkova populace ryb.

Ve snaze predejit efektu ,po nds potopa“ a vydrancovani more ke konci hry, hraji hraci jen za prvni
generaci svého ndroda. Poté vsak nasleduje jesté dalSich 9 generaci, které se vSak budou chovat Uplné
stejné jako ta prvni. Tim vznika tlak, aby se prvni generace pokusila zanechat mofe ve stejném nebo
lepsim stavu, neZ v jakém jej obdrzela. Pokud jej zanecha ve stavu hor$im, bude zisk kazdé nasledujici
generace mensi a mensi.

To, co hraci predem mohou védét a nebo jim to mlzZe byt zatajeno (v tom pripadé je nutné upravit
pravidla.docx), je fakt, Ze krom svéta, ve kterém sdili more s dalSimi narody reprezentovanymi
ostatnimi hraci, bude odsimulovan pribéh pro kazdy narod jesté v paralelnim svéte, kde se vsichni
ostatni chovaji presné tak jako oni.

Priprava

Na pocita€ si nainstalujeme Processing a rozbalime si aplikaci Fishworld fishworld aplikace.zip. Uvnitf
adresare Fishworld si najdeme soubor Fishworld.pde a ten otevieme. Pokud nedoslo k asociaci pfipon
.pde s aplikaci Processing, je jeSté moZnost si otevfit samotny Processing a v ném otevfit soubor
Fishworld.pde. Jakmile je otevieny uvnitf vlastniho prostiedi, spustime aplikaci kliknutim na ikonu
»prehravani” vlevo nahore. Mélo by dojit ke spusténi aplikace na celou obrazovku.

Populace ryb

Hru vidime nastavenou pro 8 narodl. Pokud je potfeba narodli méné, je potieba pred spusténim
zménit v souboru Fishworld.pde hodnotu proménné teamCount na fadku 16. Mlze nabyvat hodnot
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od 3 do 8. Pokud bude méné narod, je tieba hraclm rozdat karty barev, které budou hrat. Pro 8 hracl
jsou to vSechny barvy, tedy Cervend, oranzova, Zlutd, zelena, svétle modra, tmavé modrd, fialova
a hnéda. Pokud je jich méné, potom jsou odebirany od konce, tzn. pro 7 narodl nebude pouZita hnéda.

Plocha aplikace je rozdélena na 4 ¢asti.

e Vlevo nahore je indikator ¢asu (postupné se zvétSujici vyse¢ kruhu), roku (¢islo uprostred
kruhu) a toho, zda jiz dany narod zadal pro tento rok volbu (dany barevny Usek na obvodu je
vysvicen).

e Vlevo dole je graf ulovk( v jednotlivych letech.

e Vpravo nahofe je graf populace ryb v jednotlivych letech.

e Vpravo dole je graf vyslanych lodi v jednotlivych letech.

Hra je hned po spusténi pozastavena a Cas se spousti i zastavuje mezernikem. Kazdé kolo trva cca
jednu minutu, ale na zacatku je rok o néco delsi (80 sekund), protoZe hraci potrebuji vice ¢asu, aby
se naucili zadavat své volby avzdjemné se domluvili. Implicitni délku trvani jednotlivych rokl Ize
upravit na radku 54 zménou hodnot v poli proménné roundTimes.

Kdyz je cas spustén mezernikem (objevi se ,Play” a zmizi, pfi preruseni se objevi ,Paused” a zmizi),
plyne bez prestani a zbyvajici doba do konce roku je indikovana rostouci vyseci vlevo nahore. Kdyz
nastane novy rok, objevi se napis ,Novy rok” azmizi. Nakonci roku dojde kautomatickému
vyhodnoceni Ulovku a zméné populace ryb.

it il

Po konci 20. roku je moZné prepnout hru mezernikem do rezimu, kdy jsou zobrazeny celkové vysledky.
Vlevo nahore je tabulka s pocty ulovenych ryb prvni generace, vSech budoucich generaci ve sdileném
svéte ataké v paralelnich svétech, kde se vSechny narody chovaji stejné a celkové skdre. Vpravo
nahote je graf budoucich populaci ryb v dalSich 9 generacich. Vlevo dole je tabulka s kumulativnim
budoucim ulovkem jednotlivych narodl v dalich generacich spole¢ného svéta. Vpravo dole je graf
ukazujici populace ryb v jednotlivych paralelnich mofich.
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/e vysledky Budouci populace

Prvni gen Budouci Paraleln

Kumulativni budouci Glovek Paralelni populace ryb

Po spusténi aplikace je mozné hru ukondit tak, Ze mezernikem spustime c¢as a poté napiSeme
na klavesnici EXIT a potvrdime Enterem. Také je mozné v libovolny okamzik udélat printscreen pomoci
stisku ,,P“, nebo zapnout pravidelny zaznam obrazovky na konci kazdého roku stiskem klavesnice ,,R“.
UloZené obrazky obrazovek jsou ukladany v adresafi Fishworld/data/screen. Kazda hra je pribéiné
ukladana vcetné viech voleb narod( a je mozné ji hned po spusténi znovu nahrat tak, Ze se odpauzuje
¢as, napiSe se na numerické klavesnici Cislo dané hry a stiskne ,L“. Hry jsou ukladany v adresafi
Fishworld/data/games.

Realizace
Ucastniky rozdé&lime tak, aby vzniklo 3 aZ 8 skupin, lepsi je mensi pocet osob v jedné skupiné.

Predstavime jim svét, ve kterém kazda jejich skupina pfedstavuje jeden narod rybafici ve spole¢ném
mofi. Cim vice ryb ulovi, tim vétsi maji blahobyt.

Pfeddme jim pravidla a nechdme c¢as na prostudovéni, poté bude prostor na dotazy. Zodpovime
veskeré dotazy a pokud z nich nabudeme dojmu, Ze nebylo néjaké pravidlo pochopeno, vysvétlime jej
v souvislostech.

Miru porozuméni pravidlim muizeme zjistit nadhozenim nékolika otazek:

e KdyzZ bude v mofi milién ryb a jediny ndrod posle vSechny svoje lodé, kolik ryb bude na zacatku
pristiho roku? (1000 000 — 10*20 000 = 800 000 -> 1,5*800 000 = 1 200 000).

e Kdyz bude na motfi s milidnem ryb jezdit 50 lodi, kolik jich ulovi? (Bude to jen 500 000 nikoliv
20000 * 50 = 1000 000, protoZze maximalné je mozné vylovit polovinu vsech ryb v daném roce).

e Kdyz v mofi bude 10 ryb a dalsi 3 roky nebudou vyjizdét Zadné lodé, kolik jich po této dobé
bude v mofi? (10 * 1,5 = 15; 15*1,5 = 22 nebo 23..,, 22*1,5 = 33, takZe kolem 33).
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e KdyZ bude na mofi 15 rybaticich lodi a 10 lodi, které jim v tom brani v reZimu ochrance more,
kolik jich bude efektivné rybafit? 15 — 10 = 5. Nelze fict, které to budou, celkovy Ulovek bude
nejvyse 5 * 20 000, avSak bude rozdélen rovnym dilem mezi vSech 15 lodi.

Jakmile nejsou dalsi dotazy k pravidliim jako takovym a Ucastnici pravidla réamcové chapou, rozdame
jim karty lodi s ¢arovymi kédy a nechdme je cvi¢né zadat nékolik voleb, jesté nez se spusti ¢as. Jde o to,
aby si vyzkouseli, jak daleko maji nechat kartu pred ¢teckou, Ze po Uspésném nacteni ctecka vétSinou
udéla zvuk atp. Karta ochrance mofi pfitom funguje tak, Ze je potfeba nejprve zadat pocet lodi a potom
zadat kartu ochrance moti a tento pocet poté bude branit more. V opa¢ném poradi to nelze. Pokud by
si to naopak rozmysleli achtéli rybafit a ne branit, je potfeba znovu zadat pocet lodi atyto
bez nasledného nacteni karty ochrance moti budou rovnou lovit. Nacteni jedné karty muze trvat par
sekund a ke konci kola se o stejnou véc miZe snaZit vice narod(, proto to neni vhodné nechavat az
na posledni chvili.

Pocet lodi kazdého tymu v daném roce neni ptfimo zobrazen, zobrazi se az na konci roku. Je proto
vhodné dat hracim védét, Ze by pro nacitani svych voleb méli pfistupovat jednotlivé a nesnazit
se vidét, co ostatni tymy zaddvaji. Mohou se jich zeptat.

Posledni informaci, kterou jim fekneme pred za¢atkem hry, je to, Ze kazdy tym ma prdvo jednou béhem
hry zastavit ¢as na maximalné 2 minuty pro domluvu.

Poté jiz hru spustime a nechdme bézet, nac¢itdme karty voleb a pfipadné zastavujeme a spoustime ¢as.
Pokud také vidime, Zze v daném roce jiz vSechny tymy zadaly volbu a nevypadaji, Zze by dale néco
diskutovaly, je mozné jim nabidnout, Ze rovnou sko¢ime na konec roku. Toto se provadi kldvesou Q.

Pokud je projekéni plocha mala, nebo nejsou idedlni svételné podminky a tymy Spatné vidi, je mozné
jim nékteré Ciselné udaje oznamovat. BEhem uvedeni bychom v3ak méli byt neutrdlni a jejich akce
nekomentujeme.

Uzavieni

Po dosaZeni konce prvni generace zobrazime celkové Udaje, zisky budoucich generaci vtomto
a paralelnich svétech a stavy populace ryb v mofich. Lze také najet mysi na néktery z radkd souhrnné
tabulky vlevo nahote a poté se zvyrazni Udaje tykajici se daného tymu.

Nasleduje review hry, mGzeme se vratit ke klicovym okamzikim a ptat se na spokojenost s pribéhem
a co si hrdci ze hry odnaseji. UZitecné je téz hledani paralel se skutecnym svétem.

MuzZeme také Ucastnikim dat papiry a nechat je vymyslet v jakych dalsich situacich lidé hospodafi
se spolecné sdilenym zdrojem, ktery je omezeny. Kdy je nutné, aby se lidi uskrovnili a zdroj
nepretézovali, jinak zkolabuje?

Co je mlZe napadnout, nebo Ize uvést jako priklad:

e rybolov v mezinarodnich vodach,

e vypousténi znecistujicich latek do ovzdusi nebo vod,

e pousténi skotu na spolecné pastviny,

e vypousténi satelitli na obézné drahy kolem Zemé,

e provoz na silnici, dopravni zacpa, kdy vSichni jedou osobnimi auty ve stejny Cas.

* . ~—
PR EVROPSKA UNIE 136
* * Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
* *

* 4 K Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI

VILADEZE A TEL( SH



Pro danou situaci je také mGZeme nechat vymyslet, jak by mohla vypadat konkrétni domluva, ktera
zajisti zodpovédné hospodareni se sdilenym zdrojem.

Na konec se miZeme zkusit dobrat obecnych zasad, jez musi platit, aby byl sdileny zdroj udrZitelné
obhospodarovavan:

e vSichni uc€astnici musi mit zajem na tom udrzet spole¢ny zdroj funguijici,
e musi existovat sdilené chapani toho, jak se zdroj chova aidedlné i model toho, jak se bude
chovat v budoucnu,

e musi byt dohodnuty pravidla ¢erpani,

e vSichni musi vidét informace o tom, jak kdo Cerpa zdroj a zda je to v souladu s pravidly,

e musi existovat mechanismus, ktery donuti ty, co pravidla nedodrzuji, aby zménili své chovani.
Poznamky
Pro pfipadnou Upravu PDF soubor( s carovymi kédy je vhodny volné dostupny program Inkscape.
Odkazy
Hra Fish banks

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis
pravidla pro tymy 8 vytiSténa a zalaminovana pravidla pro tymy
vytisténé, rozstfihané azalaminované karty lodi 0-10 a karta

karty lodi pro tym 8x12 . ” Y .
¥ pro tymy ochrance mofi pro vSechny tymy
o je zapotrebi mit nainstalovan Processing a vyzkouset, Ze aplikace
pocitac s hrou 1 J p' v 2
funguje
. rojektor a platno nebo interaktivni tabule pro promitani
projekce 1 P .J P prop
aplikace
v wl o ve e zarizeni pro rychlé cteni ¢arovych kddu, idedlné aby fungovalo
Ctecka ¢arovych kadu 1 - X . . R ‘s vy
jako USB klavesnice a bylo je moZné pripojit a napajet z pocitace
psaci potieby papiry a tuzky pro pripadné poznamky ci vypocty hraci
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Uéastnika 10-20
Fyzickd naro¢nost I
Psychicka naroénost |V

Autorky Markéta Ledvinova, Lenka Kvasnickova

Pocet uvadéjicich 1-2

Cas na realizaci 55 min

Cas na ptipravu 10 min

Prostredi mistnost, uvnitr

Rozdéleni kazdy se Ucastni za sebe nebo ve skupinkdch maximadlné 3 osob
Cile

74k popise rGizné druhy sudoku a jejich variabilitu, vysvétli vybrané principy. Rozviji logické mysleni
a praci s Cisly, sdili s ostatnimi svoje napady na zakladé vlastnich zkusenosti.

Sdéleni

Lusténi sudoku a jeho variant mlze byt zdbavné a da se pfi ném objevovat nové souvislosti.
Metody

Aktivizace, problem solving.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o naslouchanim druhym a popisem vlastniho postupu reseni.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:

o hledanim postupu feSeni a logickym kombinovanim moznosti umisténi ¢isel pfi lusténi
sudoku.

Forma a popis realizace

Samostatné lusténi riznych Uloh sudoku a debata nad jejich fesenim.

Prizplsobeni SVP

Téma schlizky Sudoku je tvofeno dvéma aktivitami. Prvni Neni Sudoku jako Sudoku obsahuje rozcvicku,
kterd pomaha 7akam nalézt a uvédomit si Uroveri, na které se v dané chvili nachazi. Reenim rdznych
typU a obtiZnosti si Zaci sami mohou postupné hledat variantu, kterd je pro né vyzvou. Lektor mize
podpofit aktivitu poukazovanim na zajimavé principy nebo na zajimavé postupy pfi feseni. Druha ¢ast
Sudoku a sazky obsahuje princip sazek a omezeni ¢asového limitu na lusténi, tim je aktivita rozsirena
o proces strategického rozhodovani, odhad vlastni schopnosti a schopnost rozvrhnout si ¢as.

Obsah

Po kratkém teoretickém uvodu o plvodu, principech a pravidlech sudoku hraci dostanou k lusténi
jednoduché sudoku 6x6 v 6 variantach, kterd lusti v rdmci rozcvicky. Po této rozcvicce je s lektorem
probrano rfeseni a jednotlivé principy reseni a jak je mozné k feseni dospét rlznymi cestami. Poté Zaci
postupné resi dalsi typy sudoku — sudoliché, souctovku, rozdilovku a sousledné, pficemz je vidy cas
na samostatné reseni a poté na spolecny rozbor.
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Uvedeni
Pfiprava

K realizaci je tfeba vytisknout zadani sudoku podle poctu tcastnikll (jedna série: 6 x klasické sudoku
6x6, 1 x sudoliché sudoku 6x6, 1 x sousledné sudoku 6x6, 1 x souctovka 6x6, 1 x rozdilovka 6x6), a
pro Ucastniky nachystat tuzky, pokud nemaji zaddno mit vlastni. Na tabuli je tfeba nakreslit velka
zadani sudoku pro ndslednou diskuzi — ideadlné, pokud se skute¢né jedna o tabuli, ktera se da mazat,
velky papir s fixami v tomto pfipadé neni vhodny.

Realizace

V kratkém avodu se lektor Zaka zept3, jestli uz slyseli o sudoku, a jestli tusi, odkud pochazi, pfipadné
z ¢eho vzniklo a provede kratky minivyklad, z ¢eho sudoku vychdzi (latinské, magické ctverce), kdy
se objevilo v Ceské republice, ptipadné od kdy se poradaji turnaje. Pokraduje otdzkou, zda u? Zaci
sudoku lustili a pokud ano, pozada je o zopakovani pravidel (Vyplite tabulku Cisly 1 az 9 tak, aby
se neopakovala v Zadném radku, sloupci, ani ve vyznacenych obdélnicich.). Pak se opta na varianty.

Ndsleduje patnactiminutova rozcvicka. Lektor ma pro zéky prichystano 6 klasickych sudoku 6x6, které
mohou lustit maximalné 10 minut. Pfed za¢atkem samotného lusténi lektor provede kratkou anketu,
kolik si zaci mysli, Ze za 10 min vylusti tabulek sudoku a zapiSe odhady na tabuli. Poté rozdd prvni tlohu
a odstartuje ¢asovy limit. KdyZz nékdo vylusti tabulku nebo ji chce odloZit (nejde mu) pfijde si pro dalsi.
Na konci lektor provede srovnani, jaky byl redlny pocet vylusténych sudoku s plvodnimi tipy
na zacatku. Na velkém zadani sudoku nakresleném na tabuli, lektor predvadi aspolecné se zaky
diskutuje reseni a postupy které se daji vyuZivat (fadky, sloupce, oblasti, krajeni, dvojicky, jediné
mozné Cislo) — ptd se Ucastnikl, ktefi maji Cerstvou zkuSenost s lusténim a spoleéné na postupy
pfichazeji.

Ve zbyvajicim c¢ase maji Zaci prostor sezndmit se s dalSimi variantami sudoku — pro kazdého jsou
pfipravena 4 zadani sudoku — 1 x sudoliché, sou¢tovka, rozdilovka, sousledné 6x6 sudoku. Zakiim je
vidy rozdan jeden typ sudoku, Zaci pak maji 5 minut na feseni tabulky, po uplynuti péti minut nasleduje
opét za pomoci velkého zadani diskuze postupl, které se daji vyuZivat pri feseni. Takto jsou postupné
probrany vSechny Ctyfi typy uloh.

Pravidla — dodatecné podminky a postup feseni:

e sudoliché — Seda poli¢ka obsahuji suda Cisla (2-4-6), bila licha (1-3-5); rozpada se na dvé ulohy
pro suda a licha Cisla, da se vyuzit toho, kam se (ne)daji umistit Cisla suda a kam lich3,

e souctovka — mala ¢isla v krouzku udévaji soucet dvou sousedicich Cisel; zaméfit se na malé /
velké soucty, vétsinou je u nich jenom jedna nebo méné mozZnosti,

e rozdilovka — mala disla v krouzku udavaji rozdil dvou sousedicich Cisel; zamérit se na malé /
velké rozdily, vétSinou je u nich jenom jedna nebo méné moznosti,

e sousledné — krouzkem jsou oznaceny viechny dvojice po sobé jdoucich &isel; uvédomit si, Ze
vedle 1 mlze byt jen 2 avedle 6 jenom 5, daji se vyuZivat navazujici fetizky a negativni
podminka (kde neni tecka, nesmi byt sousedni cisla)

Uzavieni

Na zavér zaci dostanou otazku, kterd varianta se jim nejvic libi / nejlépe lusti. Na zakladé toho
se mohou Zaci rozhodovat v dalsi aktivité, kde ziskané zkuSenosti vyuziji pfilusténi sudoku, na néz
budou moci sazet Zetony.

Poznamky
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Na Uvod je dlleZité provést evokaci pro upoutani zakl pro téma — zjisténi, co vSechno Gcastnici uz védi
a jaké maji zkuSenosti, je dalezité nejen pro lektora, ale i pro samotné Zaky, ktefi si tim ujasni, na jaké
se nachazeji Urovni a za¢nou navazovat na vlastni zkuSenost. Lektor tim dostane informaci, které véci
uZ z4aci védi, a které sdéleni tudiz pro né budou zajimava a pro dalsi motivaci Gcinna. Je dobré, kdyz uz
Zaci maji néjaky zaklad a presto se dozvi v minivykladu néco nového (z historie, teorie). Také rozcvicka
slouzi jako rozehfati a navazani nato, s ¢im uz se Zaci nejspiSe setkali. Varianty sudoku pak dodaji
celému tématu vétsi poutavost a zabavnost, startuji u Zakd nové myslenkové pochody (hratky s Cisly —
s¢itani / odcitani / sudost / lichost / po sobé jdouci).

Pro hladky prlibéh aktivity je vyhodné, pokud ma lektor uUlohy dobfe nachystané a ocislované, aby
rozddvani uloh nezdrzovalo lustici ucastniky. Velkou tabulku sudoku je dobré mit na tabuli vicekrat
a béhem prace Zakl prekreslovat na aktualni zadani. Stejné tak je dobré, kdyz ma lektor pfipravena
a oznacena mista/priklady kde se objevuje zajimavy princip feseni. Modelovani postupu by nemélo byt
pouze celkové lusténi ulohy, ale zejména poukazovani na tyto zajimavé principy, a zejména co nejvétsi
aktivni zapojeni Ucastnikd prostiednictvim dotazl lektora a jeho otevienosti k riznym napad(m zakd.

Odkazy

e Z3akladni informace o sudoku:
o https://en.wikipedia.org/wiki/Sudoku
o https://cs.wikipedia.org/wiki/Sudoku
e Latinské, magické ctverce:
o https://cs.wikipedia.org/wiki/Latinsky ¢tverec
o https://cs.wikipedia.org/wiki/Magicky ¢&tverec
e Sudoku:
o http://sudokualogika.cz/ — Hracska asociace logickych her a sudoku
http://sudokualogika.cz/node/1619 — pro studenty
http://sudokualogika.cz/node/340 — Mistrovstvi akademikt
https://www.facebook.com/groups/sudokualogika/ — facebookova skupina
http://www.fed-
sudoku.eu/stindex.php, http://cs.sudokucup.com/content/denni-
liga, http://www.czech-sudoku.com/ — sudoku online, studentska liga
o http://mcrsudoku.sudokualogika.cz/node/921 — Mistrovstvi CR v sudoku probé&hlo
15.-16.9. 2018 v Brné

o http://wscwpc2018.cz/ — Mistrovstvi svéta v sudoku a logickych ulohach probéhlo 4.
—11.11.2018 v Praze

o http://gp.worldpuzzle.org/, http://logicmastersindia.com/home/ — mezinarodni
turnaje v sudoku a logice

o
o
o
o

e Logika:
o https://www.croco-puzzle.com/ — “némeckd” denni liga
o http://mozkoviste.cz/ — feSeni logickych dloh
o https://tutor.fi.muni.cz/ —logické ulohy, programovani, Robomise
o http://www.krizule.cz/ — ¢asopis IQtykve s logickymi tlohami

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis
v 10 x pocet 6x klasické sudoku 6x6, 1x sousledné, 1x sudoliché, 1 x
vytisténé tabulky sudoku = e y ,
Ucastnika souctovka, 1 x rozdilovka
‘ pro kazdého ., ,
tuzk ‘y , okud nemaji vlastni
y Ucastnika P J

tabule + kridy, fixy na velké tabulky sudoku
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https://en.wikipedia.org/wiki/Sudoku
https://cs.wikipedia.org/wiki/Sudoku
https://cs.wikipedia.org/wiki/Latinsk%C3%BD_%C4%8Dtverec
https://cs.wikipedia.org/wiki/Magick%C3%BD_%C4%8Dtverec
http://sudokualogika.cz/
http://sudokualogika.cz/node/1619
http://sudokualogika.cz/node/340
https://www.facebook.com/groups/sudokualogika/
http://www.fed-sudoku.eu/stindex.php
http://www.fed-sudoku.eu/stindex.php
http://cs.sudokucup.com/content/denni-liga
http://cs.sudokucup.com/content/denni-liga
http://www.czech-sudoku.com/
http://mcrsudoku.sudokualogika.cz/node/921
http://wscwpc2018.cz/
http://gp.worldpuzzle.org/
http://logicmastersindia.com/home/
https://www.croco-puzzle.com/
http://mozkoviste.cz/
https://tutor.fi.muni.cz/
http://www.krizule.cz/
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Uéastnika 10-20
Fyzickd naro¢nost I
Psychicka naroénost |V

Autorky Markéta Ledvinova, Lenka Kvasnickova

Pocet uvadéjicich 2

Cas na realizaci 35 min

Cas na ptipravu 10 min

Prostredi mistnost, uvnitr

Rozdéleni kazdy se Ucastni sam anebo ve skupinkach
Cile

Zak aplikuje nabyté zkusenosti z predchozi aktivity na dalsi tabulky sudoku. Vybere nejlepsi strategii,
jak ziskat v omezeném case co nejvice Zetond.

Sdéleni

Podle toho, jak si rozlozim sily, znalosti a cas, tolik toho ziskam.
Metody

Aktivizace, problem solving.

Klicové kompetence

e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o hledanim postupu feSeni a logickym kombinovanim moznosti umisténi ¢isel pfi lusténi
sudoku.
e Socialni a ob&anské schopnosti jsou rozvijeny
o kooperaci pfi vybéru uloh a diskuzi feSeni mezi zaky.
e Schopnost ucit se je rozvijena
o tréningem odhadu vlastnich schopnosti a pokrocilosti.

Forma a popis realizace

Lusténi 10 tabulek sudoku v omezeném case s mozZnosti sazeni Zetonl na vylusténi.

Prizptisobeni SVP

Krom aspektli zminénych u prvni aktivity tématu Sudoku, je podstatny téz prvek spojovani jednotlivcl
do skupin, které mohou fesit ulohy spolec¢né a tim ziskavat vyhodu. Komunikace mezi hraci pfi
domlouvani skupin, zplsobl spoluprace, déleni se o vklad, zisk i pfipadnou ztratu, odhad obtiZnosti
uloh i vlastnich schopnosti pfi jejich lusténi rozviji socidlni dovednosti, které Ucastnici vyuZziji pti dalSich
schlzkach ale i v budoucnu.

Obsah

Uéastnici dostanou k dispozici 10 tabulek rdiznych variant a typd sudoku k vylusténi. Na kazdé tabulce
je uveden sazkovy pomeér, Ucastnici si mohou vsadit na to, jestli danou tabulku vyresi. Pokud bude
jejich feseni spravné a odevzdané v ¢asovém limitu, vloZzend sazka jim bude vyplacena zpét v kurzu
uvedeném na tabulce. Pokud tabulku v daném limitu nevytesi, sdzka propada banku. Hraje se o herni
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Zetony, hrdci mohu pracovat samostatné, nebo ve dvojicich, Ci trojicich, ptispolupraci vice osob
se skupina musi domluvit, jakym zplGsobem se bude délit o sazky i vyhry (plati sazka i kurz uvedeny
na tabulce, nijak se neméni poctem lusticich osob).

Uvedeni
Pfiprava

Pfed aktivitou je potfeba vytisknout sadu 10 tabulek sudoku pro kazdého ucastnika, pfichystat si jejich
feSeni pro kontrolu a Zetony.

Realizace
Na uvod sdéli lektor zak{im pravidla:

e navylusténi 10 tabulek sudoku je ¢asovy limit 30 min,

e (castnici mohou lustit samostatné nebo ve vice lidech, zalezi na domluvé,

e na kazdou tabulku je mozné si predem vsadit Zetony (vsazené Zetony Zaci odevzdavaji
lektorovi), sdzkovy kurz je soucdsti zadani s tabulkou, je stanoven dle obtiznosti sudoku,

e  pfispravném vylusténi je vyplacena vyhra, vsazena Castka se zvysi v kurzovnim poméru,

e pokud neni tabulka spravné nebo je nedolusténd Zetony propadaiji,

e neni omezena vyse sazky,

e kaZdou ulohu je mozné resit pouze jednou,

e |usténi, sazky i vyhry se mohou délit mezi neomezeny pocet Gcastnika.

V priabéhu lektori vydavaji tabulky sudoku, na které se napise vsazena ¢astka a jména lustitell, jeden
z nich kontroluje spravnost vylusténi, druhy prebira a vyplaci Zzetony.

Uzavieni

Na zavér je mozné zaradit kratké sdileni strategii, které Zaci volili, jestli se jim strategie vyplaceli,
pripadné, jestli je v pribéhu pfehodnotili a zménili. Lektor mize zakim pokladat otazky: Je lepsi lustit
sam nebo ve skupiné? Kolik je dobré vsadit Zetond? Je lepsi lustit vice lehcich dloh s mensi vyhrou?
Nebo jednu téZkou s velkou vyhrou? Kolik si mysleli, Ze tabulek za 30 min vylusti?

Poznamky

V této aktivité jsou Zaci vedeni predevsim kaplikovani nabytych znalosti, vymysleni strategie,
odhadovani svych schopnosti a rozvrhovani ¢asu. Aby byl priibéh hladky, je tfeba, aby mél lektor dobre
nachystand nejen zadani, ale i fesSeni, aby byla kontrola rychla a nezdrZzovala vyplaceni vyher.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis
10 x pocet klasické sudoku 6x6, 9x9, souctovka 6x6, 9x9, rozdilovka
tabulky sudoku Ly "o ; L
ucastnikt 6x6, 9x9, sousledné 6x6, 9x9, sudoliché 6x6, 9x9,
feSeni sudoku 1ks pro kontrolu
Zetony na vyplaceni vyher
. ro pfipad, Ze si zapomenou psaci potfeby a na znaceni
tuzky 1 na osobu p P p, . P P P Y
informaci na zadani lektory
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Uéastnika 10-20
Fyzickd naro¢nost I
Psychicka narocnost | 1lI

Autofri Lenka Kvasnickova, Sven Drazan
Pocet uvadéjicich 1
Cas na realizaci 30 minut
Cas na ptipravu 10 minut
Prostredi mistnost, v pfipadé hezkého bezvétrného pocasi je mozné realizovat i venku
Rozdéleni l]léas:cm' se aktivity za sebe, za celou skupinu nebo jsou rozdéleni do mensich
tym
Cile

U&astnik navede druhého ucastnika k nakresleni kopie obrazu presnym popisem a vysvétlenim
postupu kresby. U¢astnik nakresli kopii obrazku pouze podle slovniho navodu kresby.

Sdéleni

Kazdy mame jiné pojmy pro pojmenovani stejnych véci.
Metody

Aktivizace, problem solving.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o nacvikem prfesného vyjadfovani a pfesného popisu kresby pfi vysvétlovani obrazce,
o nacvikem porozuméni mluvenému slovu pfi kresleni obrazce podle instrukci.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o ndacvikem kategorizace.
e Socidlni a obc¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o ndcvikem vcitovani se do myslenkové struktury druhého clovéka atim tréninkem
vétsiho porozuméni odliSnym lidem.

Forma a popis realizace

Série dvou her trénujicich pfesné vyjadrovani a presny popis detailll i naopak zobecrovani.

Pfizplsobeni SVP

Program je zaméfen narozvoj socidlnich dovednosti. Zékim umozni proZit jednoduchou situaci
a zamyslet se nad rozdilem vnimani svym vlastnim avnimanim druhé osoby. V reflektivni casti je
ponechan prostor k diskuzi a vyjadreni zak(, k jakému poznatku dospéli, co pro né bylo nové a jestli
se jejich vnimani zménilo. Zaci si uvédomi obtiznost verbalni formulace myslenek a potiebu schopnosti
porozuméni ostatnim lidem.

Obsah
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V prvni ze dvou her Zaci kresli obrazek podle diktatu svého partnera z dvojice tak, aby vznikla co
nejpresnéjsi kopie. Ve druhé maiji za ukol ve ctyfclennych tymech domluvit se na kategoriich tfidéni
obrazkd na cvicné sadé. Poté maiji za ukol jiz bez domlouvani se rozttidit jinou sadu dle dohodnutych
kategorii. Za kazdou shodu zarazeni obrazku do kategorie u vSech ¢lenl tymu ziskavaji body.

Uvedeni

Pfiprava

Slepy obrdzek

Pripravit je tfeba pouze papiry a tvrdé podlozky pro ucastniky a psaci potreby.
Kategorizacni hra

Pro kazdou trojici si vytiskneme a pfipravime:

e Sadu 24 vzorovych karticek, doporucujeme pro dalsi uvedeni zalaminovat a oznacit barevnym
lepicim puntikem doprostied zadni strany.

e Tii sady 49 karticek samostatné pro kazdého z trojice, doporucujeme zalaminovat a oznacit
barevnym lepicim puntikem stejné barvy, jako je vzor, avSak pro kazdou sadu na jiném misté
zadni strany, napf. roh, stfed strany a ve Ctvrtiné.

e Ttisady dCislic 1-7, doporucujeme zalaminovat.

e Vsechny sady si zajistit gumickou, aby se nepomichaly.

Realizace
Slepy obrdzek

Krok 1

Lektor uvede aktivitu naptiklad otazkou, jestli maji Ucastnici pocit, Ze je lehké si navzajem porozumét,
pfipadné navaze otdzkou, jestli uz se nékdy snazili nékam napftiklad trefit podle popisu nékoho jiného.
Poté, co se Ucastnici k otazce vyjadri, zada lektor prvni ukol hry, kterym je vzit si papir, tuzku
a podlozku, vybrat si jiného Ucastnika do dvojice a najit si v mistnosti takovy prostor, kde si dvojice
sedne zady k sobé. AZ jsou dvojice rozdélené a usazené, nesmi jiz spolu mluvit. Poté dostanou druhy
ukol, ktery zni: ,Nakreslete pomérné jednoduchy obrazek”. Potomto zadani jiz neni dovoleno
doptavani se, ani komunikace ve dvojicich, nebo mezi dvojicemi. Obrazky si Ucastnici ve dvojici nesmi
vzdjemné ukazat. Na nakresleni obrazku je ¢asovy limit asi 2-3 minuty.

Krok 2

Po 2-3 minutach je dvojice vyzvana, aby si jeden z nich pripravil popis svého obrazku a druhy otodil svij
obrazek licem dold. Na rubovou stranu, nebo na Cisty papir bude kreslit. Prvni z dvojice ma ted 5-10
minut nato, aby predal postup kresleni a podobu svého obrdzku partnerovi tak, aby vznikla co
nejpresnéjsi kopie. Neni dovoleno se doptavat, mluvi pouze vysvétlujici. Po uplynuti ¢asového limitu
muze dvojice sdilet své dojmy, upfesnit si, jaké zplsoby vysvétleni a predani obrazu funguji, a které
ne. Poté se dvojice vystfida. Po nakresleni obou kopii si dvojice mohou své obrazky a kopie porovnat,
poté nasleduje reflexe hry.

Krok 3

Lektor se mlze ptat na nasledujici informace: Jak jste se citili v roli vysvétlujiciho? Jak jste se citili v roli
kresliciho? Ktera role byla pro vas obtiznéjsi? Co byste potfebovali od vysvétlujiciho, abyste se lépe
trefili do podoby plvodniho obrazu? Jak sevam rozhodovalo, jak jednoduchy/slozZity obrazek
nakreslite? Zménil se vas pohled na slozitost kresby pfi vysvétlovani? Apod.
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Kategorizacni hra

Lektor vyda pokyn, aby se Ucastnici rozdélili do trojic a sesedli si k sobé. Poté rozda pravidla aktivity
a vzorovou sadu karticek a Cisla 1-7 pro kazdého hrace. Tymy maji za ukol vytvofit si strategii, jak
karticky rozdélit do kategorii tak, aby to vsichni ¢lenové tymu zvladli udélat idedlné stejné, avsak
bez toho, aby spolu mohli komunikovat. Je vhodné zopakovat, Ze body dostanou pouze, pokud budou
mit skupiny oznacené stejnymi Cisly. Tedy nestaci, Ze skupinu budou chapat stejné, je tieba je mit
i stejné ocislované.

Po cca 5 minutach na domluvu se tymy rozdéli na jednotlivce a jdou do rlznych ¢asti mistnosti, kde
zacnou kategorizovat sadu 49 karticek do 7 kategorii. Po daném case 5-10 minut se opét setkaji
a provede se vyhodnoceni, nakolik se shodli v rozdéleni. Je dobré predem premyslet o tom, na co hraci
karticky umisti, aby je bylo mozné prenést k sobé na vyhodnoceni. Mlize jit napf. o lavice nebo
karimatky. Pokud vhodny objekt neni, je moziné nechat hrace z jednoho tymu resit dlohu zady k sobé
na stejném misté s apelem na fair-play. Vyhodnoceni je mozné provadét soubézné tak, ze lektor
vyvoldva kartic¢ky jednu po druhé, vzdy ji jednoznaéné pojmenuje a ukaze a podle toho, zda se vsichni
3 hraci tymu trefili do stejné kategorie (3 body) nebo jen dva z nich (1 bod), tak si body ptictou sami.

Nasleduje diskuse toho, jaké strategie tymy volily a co by pristé délaly jinak. Vystupem mize byt
uvédoméni si obtiznosti nalezeni shody nejen v tom, jak danou véc pojmenovat, ale také podle jaké jeji
vlastnosti kategorizaci provadét. Diskuse poté muzZe byt uzaviena abstraktni otazkou, diky ¢emu lidé
pfi komunikaci viibec nachazeji shodu a vzajemné porozuméni.

Uzavieni

Po odehrani dvou her mlZe nasledovat bud shrnuti, nebo kratkd debata natéma vzajemného
porozuméni a sdileni toho, co je natom tézkého a pro¢. Tato debata mlze byt vhodnym tUvodem
pro navazani argumentacnimi fauly v dalsi aktivité.

Poznamky

Blok o komunikaci ma v celkovém kontextu krouzku zvlastni postaveni. Pfedstavuje fec jako zakladni
nastroj analytického mysleni, vtomto pfipadé poukazuje na riziko pfedpokladu, Ze vSichni myslime
jednim vyrazem/vyrokem/popisem totéi. Zaci se u¢i premyslet o fe¢eném také v kontextu osoby,
kterd je autorem vyroku, avcitovat se do myslenkové struktury druhého clovéka, ¢imZz obohacuji
vlastni vnimani a rozvijeji schopnost porozuméni.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis

papiry A5 minimalné 1 ks na Ucastnika

psaci potieby minimalné 1 ks na Zaka nejlépe tuzky

tvrdé podlozky 1 ks na Zaka

sady karticek 1 sada pro kazdou trojici vytiSténé :?1 nzi\stlﬁ'hané karticky vzorové sady

vzorky na kategoriza¢ni hru

sada karticek 3 sady pro kazdou trojici vytistene - a nastr'lhavno.? karticky 3 sad
pro ostrou kategorizacni hru

¢isla 1-7 1 sada pro kazdého hrace vytiSténé a nastfihané karticky s Cisly 1-7

pravidla 1 pro kazdou trojici pravidla kategorizac¢ni hry
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Uéastnika 10-20
Fyzickd naro¢nost I
Psychicka narocnost | 1lI

Autofri Lenka Kvasnickova, Sven Drazan
Pocet uvadéjicich 1
Cas na realizaci 1 hod (60 minut)
Cas na ptipravu 10 minut
Prostredi mistnost s moZnosti kruhového sezeni a dostateénym prostorem na scénky
Rozdéleni celd skupina, pozdéji s rozdélenymi rolemi
Cile

Zak vysvétli, co to je argument a argumentaéni faul, rozezna argumentaéni faul v diskuzi.
Sdéleni

Nalézt dobry argument neni jednoduché, ale stoji za to jej hledat. Manipulace a faulovani v diskuzi
snizuje Sanci na to, nalézt spolecnou rec.

Metody
Aktivizace, dramatickd vychova.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o nacvikem tvorby jednoduchych vét pfi postupném vypravéni znamé pohadky,
o ndacvikem vypravéni, zestrucriovani a vybirani dulezitych faktd a bodl pfi postupném
vypraveéni,
o rozborem pfibéhu a zlomovych bod( pFibéhu,
o tréninkem argumentace a rozeznavani argumentacnich fauld v diskuzi.

Forma a popis realizace

Postupné vypravéni znamé pohadky, dramatické scénky a rozbor pouZité argumentace, minivyklad
predstavujici argumentacni fauly a jejich rozdily oproti argumentim.

Prizptisobeni SVP

Program umoziiuje zaklm védomé se zamyslet nad formulacemi ve vzajemné komunikaci. Principy
pouzité ve hie zaci mohou prenést do realnych situaci v béZzném Zivoté. Skrze hru mohou pozorovat
a pochopit téma manipulace a procvicit se v argumentacnich dovednostech.

Obsah

Uéastnici nejdfive dostanou za Ukol posadit se do kruhu a v kruhu vypravét pohadku O pernikové
chaloupce od zacatku aZ do konce. Kazdy v kruhu smi pfi vypravéni fict pouze jednu jednoduchou vétu
(mUZe to byt véta rozvita, ale nikoli souvéti). Na tuto aktivitu navazuje blok dramatickych scének, kdy
maji Ucastnici za kol predvést ,presvédcovaci debatu” mezi vybranymi aktéry v pohadce na zadané
téma (naptiklad predvést, jak Jenicek presvédCuje Marenku, aby Sli spole¢né za svétylkem, ale
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Marence se nechce a tedy oponuje.) Na prikladu vybranych scének a za sou¢asného pokladani dotazl
Ucastnikdm pak lektor demonstruje rozdil mezi argumenty a argumentacnimi fauly.

Uvedeni
Pfiprava

Pred aktivitou je trfeba pfipravit tabuli, flipchart, nebo vyvésit velky papir nazed a karticky
argumentacnich faull, vytisknout je nékolikrat ve vétsim formatu a nastrihat tak, aby se dobre Cetly.
Je vhodné pripravit Zidle/sedaky/podlozky na sezeni do kruhu.

Realizace

Krok 1

Lektor uvede aktivitu otdzkou, jestli vSichni Ucastnici znaji pohadku O pernikové chaloupce. Lze ji
i nékolika vétami pripomenout, ale neni to nutné. Pokud by se ve skupiné vyskytl nékdo, kdo pohadku
nezna, muze byt v pravidlech povoleno mu pfi vypravéni pomoci. Zadani aktivity je pro celou skupinu:
Povypravét pohadku O pernikové chaloupce v kruhu tak, aby zaznéla celd od zacatku do konce, ale
pfitom, aby v kruhu fekl kazdy jen jednu jednoduchou vétu (z mluvnického hlediska). Véta mlze byt
rozvita (nemusi byt hold), ale nesmi jit o souvéti vice vét. Prvni v kruhu pohadku zacne, posledni ji musi
dovést do konce.

Krok 2

Po vypravéni se lektor zepta ucastnikd, jestli opravdu pohadka zaznéla tak, jak ji znaji, necha ucastniky
se vyjadrit, pripadné pfipomene dalSi mozné verze pohadky. Poté se Ucastnikll zepta na klicové
okamziky a na to, jak by se v nich zachovali oni. Pak sméfuje k zamysleni/diskuzi, jak by oni naptiklad
presvédcili jezibabu, ze perniky loupe jen vétricek, aby vas nejedla, nebo ji pfiméli sednout si na lopatu.
KdyzZ za€nou Ucastnici predkladat své ndpady, navrhne lektor, Ze si na to mohou zahrat scénku.

Dva dobrovolnici budou hrat Jenicka a Marenku, a jeden dalsi dobrovolnik, nebo lektor (dle zajmu
a aktivity ucastnik(l) bude hrat jezibabu, pfipadné mohou uUcastnici i lektor hrat jakékoli dalsi postavy
nutné k sehrani scénky.

Scénka muzZe mit kromé uvedenych dalsi rizna témata

1. presvédcit tatinka (zIa macecha), aby odvedI| déti do lesa,
2. presvédcit déti, aby si Sly hrat samy do lesa (tatinek presvédcuje, déti oponuiji),
3. Jenicek pfesvédcuje Marenku, proc je dobré jit za svétylkem, Marenka oponuje.

Po odehrani kazdé scénky (max. 3-5 minut) lektor zapiSe na tabuli ve zkratce, jaké presvédcovaci
dlvody aktéri pouzili.

Krok 3

Po odehrani vSech scének (zaleZi na celkovém casovém limitu, v limitu 40 minut na celou aktivitu
i s pohadkou je mozZné stihnout cca 2 scénky — 20 minut je potfeba minimalné vyhradit na rozbor —
pfi delSim ¢asovém limitu a zajmu skupiny je moZzno nechat zahrat scének vic a vracet se pak jen
k nékterym), nasleduje otazka lektora, zda jsou vSechny pouzité divody ,fér”, a podle ¢eho by se to
dalo rozlisit. Poté, co necha ucastniky reagovat na otazku, poudi skupinu o existenci argumentacnich
faull a pokracuje minivykladem, jaké vlastnosti ma argument a jaké argumentacni faul. Poté rozhodi
do stfedu kruhu uUcastnikG karticky s argumentacnimi fauly a nechd je ucastniky pfirfadit k vétam
vypsanym na tabuli. Pokud je podle nazoru ucastnik(l nékterd véta podlozenym argumentem, z{stava
bez karticky. Poté nasleduje spolecna kontrola.

Uzavieni
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Lektor se mUZe na zavér zeptat, jestli v nékterych pfipadech byli téastnici na poufZiti faull citlivéjsi, nez
v jinych a jestli méli tendenci nékomu stranit. M{iZe se zeptat Ucastnik(l na jejich nazor, kde se mohou
s argumentacnimi fauly setkat, jak se jim branit a jak se vyvarovat jejich pouZivani.

Poznamky

Blok o komunikaci ma v celkovém kontextu krouzku zvlastni postaveni. Upozoriuje nato, Ze ifec,
formulace a argumentace je nastrojem rozumu a to nastrojem velmi mocnym a snadno vyuZitelnym
k manipulaci. Argumentaci rovnéz trénujeme logické mysleni, u¢ime zaky vsimat si kvality argumentd
a rozlisovat fakta od nazor(, a nazory od jednani se skrytym zamérem. V ¢asti, kde skupina vypravi
pohadku, je tfeba disledné hlidat ¢as. Pokud se pohadka na prvni pokus nepodafi, vétSinou chce
skupina pokus zopakovat, pfipadné vylepsit, aby se pohadka povedla Iépe.

Odkazy
e http://www.obcanskevzdelavani.cz/work/ke-stazeni/argumentacni-fauly-A4-barva.pdf
e https://bezfaulu.net/argumentacni-fauly/
e https://manipulatori.cz/argumentacni-fauly/
e https://www.misantrop.info/trvale-udrzitelna-krava/

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis

. Nebo srovnatelny velky papir s moznosti zavéseni
Flipchart 1 Y Ve
na pevnou podlozku.

sada nékolika

Psaci potreby barey

Jakékoli se silnou stopou na psani na spoleény papir.

Lze vyuzit materidl uvedeny v pfiloze, ktery je volné

Karticky argumentacnich = 1-2 ks . oy “l e vwr sl o
yarg ke stazeni. Lektor mlze udélat i uzsi vybér fauld,

fauld od kazdého . . oy ,
nebo si pfipravit karticky vlastni.
> , Pro sezeni v kruhu je vhodné vytvofit pohodli, ab
Zidle/sedaky 1 ks/osoba . J s Y 4 P y
se skupina v kruhu citila dobre.
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http://www.obcanskevzdelavani.cz/work/ke-stazeni/argumentacni-fauly-A4-barva.pdf
https://bezfaulu.net/argumentacni-fauly/
https://manipulatori.cz/argumentacni-fauly/
https://www.misantrop.info/trvale-udrzitelna-krava/

Ucastnikd 2-30
Fyzickd naro¢nost Il
Psychicka naroénost |V

Autofri Roman Stépanek, Lenka Kvasni¢kovd, Markéta Ledvinova
Pocet uvadéjicich 1-2
Cas na realizaci 120 minut
Cas na ptipravu 60 minut
Prostredi Expozice VIDA! SC, nezavislé na denni Ci rocni dobé
Rozdéleni malé tymy po 2-5 Ucastnicich

Cile

Ucastnici konstruuji a diskutuji réizné postupy feseni logickych tkoldl, vyvodi heslo z kombinace
vyznamu indicii. Spolupracuji, rozvrhuiji si ¢as a ukoly mezi sebou v tymu.

Sdéleni

Skryté véci mohou byt jesté zajimavéjsi, neZ ty na prvni pohled ziejmé.
Metody

Aktivizace, problem solving, skupinova (kooperativni) vyuka.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o vzajemnou aktivni komunikaci pfi feseni tymovych Gloh a diskusich rlznych postupd,
o rozborem pribéhu a postupll feseni jednotlivych uloh, kdy Ucastnici vyjadfuji svoje
napady a sdileji Uspésné postupy reseni.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o lusténim logickych uloh, zkousenim postupl a nalézanim reseni.
e Schopnost ucit se je rozvijena:
o analyzou, zkouSenim aofezdvanim moznosti pfilusténi Sifer, soustfedénim
a strukturovanym postupem u logickych uloh,
o praci schybou a hleddnim konstruktivnich moZnosti, jak chybu vyuZit pro dalsi
praci/rozvoj.
e Socidlni a obc¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o naslouchanim ostatnim vtymu, kritickym hodnocenim ndapad( svych i ostatnich,
prosazovani, nebo naopak upozadovanim vlastnich napada.
e Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijen:
o iniciativnosti ve zkouseni novych postupl a pfebirdnim roli v tymové spolupraci.

Forma a popis realizace

Aktivita probihd formou tymové hry se stanovisti, ktera tymy hracl musi nalézt a pomoci vylusténi
zadanych ukoll ziskat indicie, pomoci nichz nasledné ziskaji heslo k otevreni truhlice s pokladem.
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Béhem prlibéhu programu Velka Sifrovaci hra maji Zaci moznost vyuzit nabytych zkusenosti z minulych
schlizek. Budou spolupracovat v mensich skupinach, budou postaveni pred ukoly, kde musi lustit
logické ulohy, hledat kreativni feSeni, analyzovat postupy. Omezeni v podobé casového limitu
umoznuje simulovat prdci pod tlakem, aniz by Ucastnici soutéZili pfimo mezi sebou navzajem. Soupere
jim nahrazuje nastaveni ¢asového limitu. Zavérecna reflektivni ¢ast se bude vénovat i praci s chybou
a jejim vyuziti pro dalsi rozvoj budovani kompetence kfeseni problémU. Zaroven inadani Zaci
se mohou dostat do situace, kdy nepfisli na reSeni nékterého z ukoll a rozebrani situace a rozkryti
feSeni jim pomaha odbourat frustraci z nedspéchu a posunout se k pochopeni, pro¢ jejich reseni
nevedlo k Uspéchu.

Obsah

Ucastnici jsou rozdéleni do tym(l po 2-5 Gcastnicich, v nich hraji hru v expozici VIDA! SC. Cilem je ziskat
heslo k odemdéeni truhlice s pokladem. Kazdy tym dostane herni sesit se zadanim jednotlivych
ukolG/3ifer na stanovistich. Tym musi nalézt kazdé stanovisté a najit Fedeni zadaného ukolu. Re$enim
ukoll jsou zakladni indicie k ziskani ¢tyf indicii druhého stupné. Indicie druhého stupné je vidy
spojovacim , heslem” nékolika zakladnich indicii. Samotné heslo je pak moZné odvodit jako ¢tvrty prvek
ke tfem indiciim druhého stupné. Zvysledného hesla je pak tfeba ziskat ciselny kdéd pomoci
prevodniku. Na hru je zaddn ¢asovy limit, po jehoz uplynuti nasleduje rozbor uloh a reflexe.

Uvedeni
Pfiprava

Pfiprava zahrnuje nachystani zakladni mistnosti, kde budou mit hraci své osobni véci a kde bude béhem
hry vyvésen harmonogram s pravidly a pfipravena mista na sezeni. Do zakladni mistnosti je nutné
nachystat veskeré pomlcky, kromé prevodniku hesla, ktery se umistuje pred samotnou hrou
nad zamcenou truhlici s pokladem. Herni sesity a tvrdé podlozky/desky se ptipravuji podle poc¢tu hracd
tak, aby byl zhruba jeden sesit na 2-3 hrace, stejné tak psaci potieby. Herni sesity je tfeba vytisknout,
pfipadné sesit a prilozit sklddacku parniku. Skladacku je mozné zastfihnout do Ctverce, z néhoz
se parnicek skladd, nebo poskytnout zakiim nlzky a nechat Upravu pro skladani zcela na nich. Hra
vyuzivd exponatl stalé expozice VIDA! SC, a pomucek hry VIDArd (truhlice s pokladem), ty je potieba
zkontrolovat, pfipadné nachystat do truhlice specialni ceny pro Sifrovaci tymy. Protoze muZe dojit
ke stfetu hracl Sifrovaci hry krouzku a hrac zminénych stalych her VIDA! SC, je prevodnik zietelné
oznacen.

Realizace
Uvod programu:

Lektor se sejde s détmi v zakladni mistnosti, kde je pfivitd. Navzajem si lektor a déti sdéli, jak se maji,
s ¢im prisli. Pak lektor upfesni pravidla chovani ve Vidé a nastavi organiza¢ni schéma schlzky a hranice.
Co se bude dit, jak dlouho to bude trvat, co potom a kdy se jde dom. Casy je dobré napsat a nékam
vyvésit.

Z pravidel je dobré zminit existenci navstévniho radu, svrchovanosti pokynd modrych lidi a obecna
pravidla pro bezpecnost a respekt.

Na Uvod samotné hry lektor zada kritéria rozdéleni do skupinek a necha déti rozdélit, nebo provede
rozdéleni losem. Poté vysvétluje pravidla hry na ukazkovém sesité uz rozifazenym skupinkam.

Cilem hry je otevrit pokladnici s pokladem. Déti vyhledavaji Ukoly dle zadani v hernim sesité a postupné
je fesi. Redeni jednotlivych ukold jsou indicie, které se doplfiuji do Zapisniku indicii. Zavéreéné heslo je
soucasti ¢tvefice hesel, z nichZ tfi Ize odvodit na zakladé indicii. Heslo je vZidy tim slovem, které spojuje
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¢tyfi indicie (nebo jejich vlastnosti), které k nému sméfuji Sipkou. U&astnici by méli sami pijit na to, Ze
zavérecCné heslo tuto trojici dopliuje, protoZe k zavérecnému heslu nevede Zadna Sipka. Toho si
nejspiSe ucastnici vSimnou, ale méli by si s tim poradit sami.

Vysledné heslo je potfeba prevést na Ctyrciferny Ciselny kéd pomoci prevodniku (viz prilohu). Soucasti
herniho seditu je mapa expozice, kterd mGze slouzit jak k orientaci, tak jako napovéda. U&astnici
se mohou ptat v expozici lidi v modrém, pokud potrebuji poradit s orientaci, nebo obsluhou exponatu.
Hra neni soutéz, cilem je dostat se k pokladu v ¢asovém limitu.

Casovy limit je ¢as, kdy se vdichni sejdou v zakladni mistnosti bez ohledu na to, zda uz maji vyfeseno,
nebo ne. Je dobré, kdyzZ lektor zdlrazni dochvilnost jako slozku respektu k ostatnim. Mohou, ale
nemusi spolupracovat naptic¢ skupinkami (toto netfeba zdlrazriovat, pokud se na to sami nezeptaji).
Pokud ma skupinka vylusténé heslo, ale jesté neubéhl ¢asovy limit, mlze zbyly ¢as svobodné vyuzit

VvV expozici.

Variantou je stanovit jesté dil¢i ¢asovy “limit ndpovédy” — v tento Cas se sejdou skupinky, které chtéji
vyuzit ndpovédy. Ndpovédu je moiné “zpoplatnit” Zetony a stanovit pravidla pro strukturovanou
napovédu V pribéhu hry se lektofi pohybuji po expozici s détmi a poskytuji jim podporu napfiklad
pfi domluvé ve skupinkach apod. Neméli by vyrazné pomdhat s feSenim. Také hlidaji ¢as a upozornuji
na dodrzovani casu. Je dulezité sdélit détem, kde najdou prevodnik.

Konec hry:

Po casovém limitu se skupinky sejdou asdéli si dojmy ze hry, pfipadné Uspésnost a inspiraci, jak
postupovaly.

Ndvrat k sifram (pokud je tfeba):

Nejasné, nebo nevyresené ukoly predstavi lektor, pfipadné hrace navede na spolecné feSeni. Poté je
¢as na zpétnou vazbu.

Uzavieni

Zpétnou vazbu muzZe lektor uvést jesté zaramovanim vysledku hry do Uspéchu ,, Gratuluji viem, kterym
se podafilo se u nas obohatit, at uz jakymkoli zplsobem.”. Poté napiSe na tabuli otazky, ke kterym
se zaci pisemné a pokud chtéji, tak anonymné, vyjadruiji.

vvvs

nejzabavnéjsi? Na co jsme nejpysnéjsi? Co si jesSté preji do pristé? (Posledni je nepovinna otazka.)
V reflexi dojde jednak ke zvédomeéni vlastnich emoci u hracd, jednak k jejich ¢aste¢nému odreagovani
a jednak jsou nazory hracd cennym voditkem pro lektora pfi dalsi praci se skupinou.

Poznamky

Aktivita je Gvodem k celému bloku Sifry a Sifrovani. SlouZi jednak jako motivace 7akil se o Sifrach
dovédét vic, jako evokace tématu (rdzné typy ukold, které z4ci lusti, maji vidy originalni feseni), i jako
informace pro zaky i lektora, na jaké Urovni se Zaci v lusténi nachazeji. Komplexnost této aktivity, kdy
pomoci vyreseni dil¢ich ukoll se Zaci dostavaji nadalsi droven hry, kde vylusti heslo a pfistup
k pokladu, je pro zaky zajimavym a ozvlastnujicim prvkem v ramci celého krouzku, pfipravuje rovnéz
zaky na verejnou Sifrovaci hru, kde uz budou v tymu odkdzani sami na sebe.

PFi uvadéni aktivity je tfeba vyhradit dostatek ¢asu na zavérecny rozbor Sifer, bézna je zvédavost
a nékdy i frustrace ucastnikl, pokud na néjaké feseni nemohli pfijit. Je dlleZité s Zaky probrat, na ¢em
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se jejich feseni zastavilo, a co s tim, pokud se takova véc stane znovu. Konstruktivni prace s chybou je
v tomto pripadé zasadni pro budovani kompetenci k feseni probléma u zaku.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet  Popis
herni sesity s mapou expozice . vytisténé karty jednotlivych aktivit, mapa a zapisnik
. oy . tym 7 U . . . .
a vloZzenou sklddackou parniku indicii sesité a vloZzené v tvrdych deskach
lektorsky segit karty steéelnl'm pro olevktvoral— vyplnény Zapisnik indicii
a vysvétleni postupll feseni
desky/podlozky 1/tym
tuzky 1/tym
prevodnik na heslo 1 vyvésen viditelné u truhlice
tabule/flipchart 1
psaci potfeby na tabuli/flipchart = 1
papiry 1/hrac
‘s oklad do truhlice — motivacni predméty, hlavolamy,
ceny 1/hréaé p, . o e LAY G
zapisniky apod.
ialni ky k lerii ice VIDA!
vstupenky 1/tym ;pcaeua ni vstupenky k brance na galerii expozice
podlozky na sezeni 1/hréaé
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Ucastnikd 8-20
Fyzickd naro¢nost I
Psychicka naroénost | IV

Autofri Markéta Ledvinova, Oliver Velich

Pocet uvadéjicich 1-2

Cas na realizaci 90 minut

Cas na ptipravu 15 minut

Prostredi mistnost, nezavisle na denni ¢i rocni dobé

Rozdéleni samotnd hra v tymech po 4 Gcastnicich, diskuze celd skupina
Cile

Zak aplikuje zndmé kédovaci a sifrovaci principy. Vysvétli smysl kédovéni a Sifrovani na specifickych
praktickych prikladech.

Sdéleni

Sifry a kédovani nejsou jenom hracky, ale vyuZivaji se p¥i pfenosu zprav na mobilu nebo v poéitaci.
Metody

Aktivizace, didakticka hra, soutéz, frontalni vyuka, diskuze

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o aktivni komunikaci mezi hraci v pribéhu tvorby a feseni uloh,
o rozborem pribéhu hry a pouzitych postupd.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o seznamenim se a tréningem poutZiti rlznych druhu Sifer,
o aplikaci znamych Sifrovacich principl pfi Sifrovani a desifrovani kratkych zprav.
e Socidlni a ob¢anské schopnosti jsou rozvijeny
o zamyslenim se a diskuzi nad bezpecénosti dat a obsahu komunikace v IT technologiich,
o aktivnim naslouchanim a vyjadfovanim nazoru.

Forma a popis realizace

Jedna se o Sifrovaci hru, kde Zaci aktivné Sifruji a desifruji kratké zpravy. Hra je proloZena diskuzemi
a kratkym vykladem o Sifrovani a kédovani.

Pfizplsobeni SVP

U programu maji zaci moznost pfinést do zpUsobu feseni vlastni znalost pri vymysleni zplsobu
kodovani a testovat sv(j zplisob uvazovani v praxi. V reflektivni ¢asti se rozebira, které pouzité postupy
byly ve vysledku efektivni a které nikoliv. Rozbor ma velkou informacni hodnotu aje dulezitym
motivacnim prvkem pro dalsi pokra¢ovani a udrZeni zajmu.

Obsah

Pfi hie, ktera probiha ve dvou sériich kol se Gc¢astnici rozdéli na Sifrujici dvojice (v kazdé dvojici je jeden
hrac A a jeden hrac B), které maji za Ukol domluvit se na zplsobu kédovani, a zaskodniky, ktefi maji
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za Ukol kddy rozlustit a zpravu zménit. V kazdém samotném kole pak A obdrzi slovo, zakéduje je, posle
dvojici zaskodnik(, ktefi maji za kol kdd prolomit a vylusténou zprdvu zménit a znova zakddovat
stejnym kdédem. Poté dostane kddovanou zpravu hrac B, ktery ma za ukol dekddovat pfijatou zpravu
a rozhodnout, jestli je to zprdva prava (poslana hracem B), Ci faleSna (zménéna zaskodniky). VE druhé
sérii kol se role AB a ZZ vyméni. Bodovani probiha dle bodovaci tabulky, nasleduje reflexe a rozbor.

Samotna hra je uvedena opakovanim a procvicenim znamych i novych Sifrovacich principl a prolozena
minivykladem a diskuzi o Sifrovani v IT technologiich.

Uvedeni
Pfiprava

Pred schlizkou je tfeba vytisknout jednotlivé Sifry pro ivodni opakovani, kazdou asi v poloviénim poctu,
nez je v krouzku zaka. Dale budou pottfeba veskeré tabulky pro pfenosovou hru, stopky na méreni ¢asu,
papiry a psaci potfeby. Pokud se schlizka odehrava ve tfidé, kde je mozné si sednout ke stoliim ve
dvojicich a trojicich, neni tfeba mistnost zvlast upravovat. Pokud v mistnosti nejsou stoly, je dobré
zaklm rozdat na psani tvrdé podlozky.

Realizace

Lektor zacne otdzkou, jakd znaji Ucastnici kddovani (Morse, Braille, viajkova abeceda, polsky kfiz...).
Na co se pouZivala, pfipadné pouZzivaji a jestli se s nimi uz setkali.

Ucastnici utvofi skupinky po 2 nebo 3 ¢lenech a dostanou postupné k rozluténi 3 $ifry obsahuijici réizna
kédovani.

U prvni Sifry se lektor zepta, co by mohlo znamenat ,,HAJOAJSKMETA?E“, po chvili, kdy? nékdo pFijde
na to, 7e se jednd o prohozeni dvojic vedlejsich pismen a zprava je ,AHOJ JAK SE MATE?“ vysvétli pojem
transpozicni Sifry. Je to preskupeni pismen zpravy podle urcitého klice nebo i nahodné. Jde o to, Ze
viechna pismena zpravy jsou stdle v zasifrovaném textu nezménénd, jen se zamichalo jejich poradi.
Poté rozda Sifru €. 1 s pfesmyckami. Pro ty, co po dvou minutach stale netusi, mlze rozdat napovédu
kédovanou Morseovkou.

Nasleduji dvé grafické Sifry (¢. 2 a 3), které lektor mUGze kratce uvést tim, Ze v Sifrach se také mohou
ukryvat graficky pismena nebo rGzné znaky. Dalsi grafickou Sifru ma lektor na ukazku (bludiste.pdf).

U Sifry €. 4 je moZné rozdat bud variantu, kde jsou Sifra i tabulka se semaforovou abecedou na jedné
strané (lehci), nebo je mozné vytisknout Sifru oboustranné a rozdat papir Sifrou nahoru, vétsina
lustitel si druhé strany nevsimne a po chvili je na ni miZzeme upozornit stim, Ze Casto si u Sifer
vsimame jen téch nejvice zjevnych znakl a podstatné informace ndm mohou zlstat skryty pfimo
pred ofima.

U paté Sifry se lektor zeptd, zda znaji Caesarovu 3ifru, a na jakém principu funguje (substituce), poté
Ucastnici lusti substituéni Sifru.

Posledni je ukazka steganografické Sifry (uhel pohledu.pdf). Dalsimi pfiklady jsou tajné inkousty
(citron, mléko, UV, chemické slouceniny), zmenseni na minci...

Poté, co Ucastnici dokonci lusténi arozeberou se zplsoby feseni, prechazi se k dalsi aktivité —
vymysleni vlastnich Sifer a jejich predavani.
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https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.07_bludiste.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.21_uhel_pohledu.pdf

Sifro-pfenosova hra 1. série kol — 30 min

Ucastnici ted musi vymyslet aa domluvit se na efektivni a zaroveri dostateéné bezpeéné formé
komunikace. Seznami's pravidly hry a rozdéli se do tymu po 4.V ramci tymu se rozdéli role na 1xA, 1xB,
2xZ. Pfed samotnou sérii kol se musi v omezeném case A a B domluvit na zvoleném zpUsobu Sifrovani
a samostatné si vytvofit Sifrovaci kli¢, kterym budou komunikaci Sifrovat. Samotna hra probiha v 5
kolech, kazdé kolo se sklada postupné z nékolika fazi (¢asy pro jednotliva kola/faze je dobré upravit
podle aktudlni pokrocilosti skupiny): A Sifruje zpravu (slovo ze seznamu); Z se snazi prolomit Sifru
a vytvorit vlastni kli¢, mdzZe poslat jiné slovo; B desifruje zpravu a rozhoduje se, jestli byla komunikace
infiltrovana. Po skonéeni vsech kol se spole¢né diskutuji zvolené zpUsoby Sifrovani a v jakych aspektech
komunikace nejcastéji selhala. V ramci pfedem uvedeného hodnoceni se rozdéli body v rdmci tymu
a vyhodnoti se Uspésnost komunikace v ramci roli A, B vs. Z.

Jak se Sifruje v mobilu nebo v pocitaci — 10 min

Nasleduje kratka diskuze, v niZ se Zaci zamysli nad zplsobem, jakym chrani obsah své komunikace
v digitadlnim prostiedi. a vyjmenovavaji zplsoby, jakymi komunikuji v digitdlnim prostfedi. Zamysli
se nad tim, jakym zplGsobem muZe byt jejich komunikace napadena nebo odposlouchéavana. Lektor
predstavi rozdil mezi kédovanim a Sifrovdnim ve smyslu vypocetni techniky. U&astnici se zamysli
nad tim, proc¢ se informace kéduji a kdy je vhodné je také Sifrovat.

V kratkém dopliujicim minivykladu lektora se dozvédi, Ze Sifry a kddovani nejsou jenom hracky, ale
vyuzivaji se pfiprenosu zprav na mobilu nebo v pocitaci. Lektor pripomene koncept prvocisel
a predstavi, jak problém rozlozeni slozeného Cisla na prvodisla je zakladnim kamenem Sifrovacich
algoritm.

Poté se skupina navraci k druhé sérii kol pfenosové hry.
Sifro-pfenosova hra 2. Kolo — 25 min

Ve druhé sérii si ucastnici vyzkousi druhou roli celé problematiky. Efektivni domluva a precizni
dodrZovani Sifrovaciho klice vymeéni kreativni role prolomeni $ifry a naopak. Zaci na zakladé zkudenosti

efektivnéjsi.

Kromé prohozeni roli jsou prohozeni Zaci i mezi tymy. Jesté jednou se pfipomenou zakladni pravidla.
Po domluvé mezi A a B probiha standardné 5 kol. Zavede se paralelni pribéh, aby se hra zrychlila. Ve
hre se Sifruji delsi slova.

Uzavieni
Uzavreni schiizky probiha formou reflexe hry a pouzitych postup.
Poznamky

Smysl této aktivity spociva ve zopakovani kdédovani a Sifrovacich postupl (substituce, transpozice,
grafické Sifry), které uz Zaci znaji, a také ve vytvoreni prostoru, v némZ mohou Zaci své znalosti
aplikovat i jinym zplUsobem, nez vlastnim lusténim zadanych ukold. Znalosti skupiny tak muze lektor
na Uvod schizky do jisté miry sjednotit a pridat néjaké nové postupy, napfiklad steganografické Sifry.
DllezZité je, vénovat se na Uvod takovym principim, které pak Zaci budou schopni skutec¢né pouzit
v rdmci prenosové hry, tedy viceméné jednoduchym.

Vysvétlovani a samotna prenosova hra se mizZe protdhnout. Druhé kolo je mozné provadét rychleji
s vétsim prekryvem jednotlivych krokU. Je potfeba dostatec¢ny ¢as pro A a B na domluvu klice. Idealni
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jsou 4 hraci = A + B + 2xZ, ktefi se ve druhém kole prehodi Z1=A, Z2=B, A,B=Z. Po skonceni pfenosové
hry je dllezité a pfinosné, kdyZ dojde k rozboru hry — jak hra probihala, jaké Zaci pouZili postupy, které
z nich byly efektivni a které ne, apod. Zaci maji zpravidla o tento rozbor zajem, protoZe jsou zvédavi,
jak hra probihala v jinych skupinkach achtéji zhodnotit svij vykon prakticky. Zvlasté v ptipadé
nedostatku ¢asu je vhodné tento rozbor upfednostnit pred podrobnym vyhodnocovani a ur¢ovanim
vitéze, protoze ma pro zaky zasadnéjsi informacni hodnotu vzhledem k rozvoji jejich kompetenci
a vnitini motivaci v tématu pokracovat.

Odkazy

e https://www.pruzkumnik.cz/praxe/sifry/tabulky.html — ukazky kédovacich tabulek

e https://hackernoon.com/how-does-rsa-work-f44918df914b — vysvétleni principu RSA

e https://play.google.com/store/apps/details?id=cz.absolutno.sifry&hl=cs&gl=US — aplikace
pro desifrovani zakladnich typu Sifer

e https://chlyftym.cz/pomucky/ — pfehledné pomdacky pro sifrovani od Chlyftymu

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis
1 od kazdého
druhu/dvojice
v poctu Ucastnikl +

vytisténé Sifry tvodni Sifry, uhel pohledu, bludisté

papiry rezerva
. L v poctu Ucastnikl +

tuzky/ psaci potreby rezerva

tabulka bodovani AB 1ks/dvojice

tabulka bodovani Z 1ks/dvojice

seznam slov

abeceda

Morseova abeceda

Tabulka ASCII

stopky 1 ks Pro lektora na méreni casu
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https://www.pruzkumnik.cz/praxe/sifry/tabulky.html
https://hackernoon.com/how-does-rsa-work-f44918df914b
https://play.google.com/store/apps/details?id=cz.absolutno.sifry&hl=cs&gl=US
https://chlyftym.cz/pomucky/

Ucastnikd 6-20

Fyzickd naro¢nost 1]

Psychicka naroénost | IV

Lenka Kvasni¢kova, Roman Stépanek, autorem samotné hry je spole¢nost

Autofi .
Cryptomania s.r.o.
Pocet uvadéjicich 1 uvadeéjici, pripadné dalsi doprovod jednotlivych tymu
Cas na realizaci 4 hodiny (240 minut)
Cas na ptipravu 0
Prostredi Brno — centrum
Rozdéleni tymy po 3 — 5 Ucastnicich
Cile

Ucastnik trénuje logické mysleni aschopnost orientace vterénu. Ucastnik je veden k poznani
a porovnani svych schopnosti, sebedlivére a kooperativni spolupraci s ostatnimi ¢leny tymu.

Sdéleni

Napad muze byt kdekoli, nase schopnosti rostou s chybami i Uspéchy.
Metody

Problem solving, skupinova (kooperativni) vyuka, pohybova hra, soutéz.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o nacvikem porozuméni psaného textu pficteni pravidel, doprovodnych materiald
a zadani ukolq,
o aktivni komunikaci mezi hraci uvnitf tymu,
o rozborem pribéhu, pfikteré ucastnici vyjadfuji svlj pohled na klicové okamziky
a moderovanou diskusi na zavér.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o fesSenim jednotlivych ukold, hledanim kodu a lusténim Sifer v pribéhu questu.
e Socidlni a ob¢anské schopnosti jsou rozvijeny
o dodrZovanim pravidel bezpecnosti, hlidanim ¢asu a rozvijenim zodpovédnosti za sebe
i ¢leny svého tymu,
o aktivnim naslouchanim a vyjadifovanim ndazoru pfi hledani spolecné cesty a reseni.

Forma a popis realizace

Jedna se o vefejné dostupnou pfipravenou komercni Sifrovaci hru.

Pfizplsobeni SVP

Program umozZnuje zak(m otestovat si svoje znalosti a dovednosti pfi lusténi verejné dostupné hry
Cryptomania. Hry jsou primarné urceny pro dospélé hrace asvou obtiznosti mohou byt vyzvou
pro nadané déti. Svoje vysledky si mohou porovnat mezi sebou navzajem nebo ive srovnani s cizimi

tymy.
Obsah
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Ucastnici se setkdvaji na startovnim misté uréeném pokyny ve startovnim balicku hry. Postupné Fesi
ukoly a prochazeji stanovisté hry, ktera se nachazeji v centru mésta Brna, za pomoci ,chytrého”
telefonu asvych vlastnich zavéri arfeseni uloh, az kcilovému stanovisti. Jejich vysledky jsou
zaznamenany v systému, kde si je mohou porovnat s ostatnimi vysledky tym( z fad verejnosti, které
hru absolovovaly pred nimi, pfipadné po nich. Pro vétsi pfinos ze hry, ktery si U¢astnici mohou odnést,
nasleduje po samotné hie rozbor fesSenych uloh a skupinovych strategii s uvadéjicimi lektory.

Uvedeni
Pfiprava

Pro hru je potfeba zakoupit startovni balicky v poctu predpokladanych tymd. Béhem ovérovani byla
pouzita hra Bitva o Brno od spolecnosti Cryptomania. Je potfeba se pfedem informovat o tom, jak
provést platbu, kde vyzvednout startovaci balicky a zda ma misto startu néjak omezenou oteviraci
dobu. Vyhodou lektora je, pokud hru jiz sam hrdl a trasu znd. Den pfedem je dobré si trasu jesté projit
z dGvodu vyhodnoceni bezpeénostnich rizik (napriklad stavby apod.)

Realizace

Je vhodné si s Zaky dat sraz nékde v blizkosti zac¢atku hry, poucit Zaky o bezpeéném pohybu v méstském
prostiedi, casech hry a misté srazu po konci hry, a vymeénit si telefonni ¢isla (nebo urcit krizovy scénar)
pro pripad nouze, a teprve pak se spole¢né pfesunout na misto startu. Na startu zaci dostanou Uvodni
Sifru, od té chvile jiz je hra zcela na nich.

K uvedeni hry a vedeni diskuze staci jeden lektor, pfipadné dalsi doprovazejici dospélé osoby jsou
na zvazeni. Stejné tak je v kompetencilektora (pfipadné dalsich doprovazejicich dospélych osob), jakou
mérou bude celou hru facilitovat, aby se u Zak( udrZela spravna mira motivace.

Po konci hry je vhodné zaradit kolecko sdileni (v zimnim obdobi je tfeba zajistit teplé misto idealné
s moznosti kruhového sezeni), jak se Zakim dafilo, co bylo pro né tézké, naco jsou nejvice hrdi
a probrat s nimi nejnaroc¢né;jsi ukoly. Dalsi ¢ast reflexe mGze byt vénovana skupinové praci, jak se dafila
spoluprace, s ¢im byl problém a jak s tim nalozZit do pristé. Obecné plati, Ze ¢im vétsi mira odpovédnosti
a samostatnosti byla na Zaky vloZena, tim vice ocenéni a podpory by se jim mélo dostat v zavérecné
reflexi. Pokud tymy na cesté doprovazeli zkuSeni lektofi a facilitovali a reflektovali skupinovou praci jiz
v pribéhu, neni nutné se uz na konci vénovat rozboru, ale staci jen kratké sdileni, pro informovani
tym0 mezi sebou. Je mozné polozit napriklad otazky: Jak moc se rozchazely vase nazory nafeseni?
Probihaly domluvy hladce, nebo bourlivé? Mél vas tym vedouciho? Jakym zplsobem byl vedouci
uréen? Jakym zplsobem jste se rozhodovali — nékdo mél hlavni slovo a skupinu tidil, hlasovali jste,
rozhodovali jste se nahodné...? Jak jste se v tymu citili? Co na svém tymu ocenujete a co vdm naopak
vadilo? (V této vékové kategorii je dobré vénovat se obecné jeviim, které se dély, a nikoli hodnoceni

osob.)
Uzavreni

Na zavér je zajimavé podivat se nasrovnani toho, jak tymy dopadly na poradniku vzhledem
k verejnosti. Pokud nékteré tymy hru nedokoncily, je mozné, aby ji dokoncily nyni, nebo kdykoli ve
svém volném case. Pak jiz nasleduje rozlouceni. Tato hra je vrcholem bloku Sifry a ifrovani, po ni
nasleduje uZ jen uzaviraci schizka. Proto by Zaci méli zaZit urcity pocit Uspéchu iv pfipadé, Ze
nevylustili vSechny ukoly, je tedy vhodné ocenit Uspéchy dilci, pfipadné dalsi dovednosti — schopnost
spoluprace, empatie, vedeni tymu, pomoc spoluzakiim apod.

Poznamky
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https://trails.cryptomania.cz/trail/bitva-o-brno/

U&ast v této hie neni zavisla na konkrétnim terminu, proto se da snadno pfizplisobit pozadavkiim
nejraznéjsich skupin. Z nabidky spolecnosti Cryptomania je rovnéz mozné vybrat jinou hru s vyssi
obtiZnosti, obecné je to zpUlsob, jak si mohou Ucastnici krouzku otestovat svoje schopnosti v porovnani
s cizimi hraci, protoZe vysledky jednotlivych tymU jsou pfistupny na strankach hry. PfestoZe autofi hry
doporucuji na hru 3 hodiny, je tfeba pripocitat ¢as na poc¢atecni uvedeni a nastaveni pravidel a na konci
na spolecnou reflexi. Zaroven je tfeba pocitat s moznym zpozdénim tymu. Hra neni zavisla na ro¢ni
dobé, v zimnim obdobi se snéhem se ale zvysuje obtiZznost, protoZze snéhova pokryvka mlze zakryt
dalezité orientacni body a ztiZit tak nalezeni feseni nékterych Ukoll a nalezeni spravné cesty.

ZaleZi na skupiné a lektorovi, jestli jednotlivé tymy dostanou na cestu dlvéru a vydavaji se na cestu
sami s poucenim o BOZP, nebo v doprovodu dospélé osoby. Zatimco prvni moznost klade vétsi naroky
na zodpovédnost a schopnosti Zakl (museji se spolehnout sami na sebe), a tim také dava vice prostoru
k tréninku kompetenci a rozvijeni samostatnosti, druha varianta zajistuje vétsi bezpectnost a klade vétsi
naroky na doprovazejici dospélou osobu drZet se stranou lusténi a nenechat se strhnout dynamikou
hry.

Pred zacatkem je vhodné, aby se lektofi sami mezi sebou shodli na zptsobu, kterym budou hracim
pripadné facilitovat proces lusténi. Jedna z krajnich moZnosti je viibec nezasahovat a prfipustit scénar,
kdy budou vyrazné rozdily ve vykonnosti tymu a v tom, jak daleko se dostanou. Dalsi moZnost je mit
snahu, aby vSechny tymy prosly celou trasu, avsak jejich poradi zlistavalo relativné zachovano. V tom
pripadé je vhodné si fici, kolik ¢asu na jednotlivych stanovistich tymu doprat, nez jim bude poskytnuta
napovéda. Ta by vidy méla byt poskytovana citlivé, spiS v podobé navodnych otdzek a sméfovani
pozornosti tak, aby tymy stale mély radost z vylusténi dané Sifry a nikoliv pocit zklamani z toho, Ze jim
nékdo vysledek fekl. Je mozné mit také osobu, kterd (na kolobéZce ¢i kole) objizdi skupinky a zjistuje,
jak jsou natom, zda je z ¢asového hlediska potfeba tymy na konci urychlit nebo je mozné je nechat
lustit jejich tempem, protoZe nejsou velké rozdily v postupu tyma.

Krom Sifrovacich her od spole¢nosti Cryptomania je té7 moiné tymy vzit na Sifru Kurta Gédela
vytvorenou VIDA! science centrem, pfipadné do nékteré z unikovych mistnosti, ackoliv dovednosti
pro Uspésné zvladnuti Gnikové mistnosti jsou trochu jiné nez u sSifrovacich zavodi a je vhodné predtim
s zaky tyto nacvicit mimo ramec aktivit o klasickych Sifrach popsanych v této metodice.

Odkazy

e  https://trails.cryptomania.cz/trail/bitva-o-brno/

e https://vida.cz/doprovodny-program/sifra-kurta-godela
e http://www.escape-games.cz/brno

e https://ticbrno.cz/exitgame

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis
Vstupenky do hry 1ks/tym
T Pro hru je doporuceno mit s sebou tenci cernou fixu,
nékolik dle

na coz je dobré Zaky upozornit, pfipadné vzit s sebou par
nahradnich.

Nahradni psaci potieb v fyveo
P P 4 poctu hracd

Lékarnicka 1ks
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https://vida.cz/doprovodny-program/sifra-kurta-godela
http://www.escape-games.cz/brno
https://trails.cryptomania.cz/trail/bitva-o-brno/
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http://www.escape-games.cz/brno
https://ticbrno.cz/exitgame

Uéastnika 10-20
Fyzickd naro¢nost I
Psychicka naroénost | IV

Autofri Sven Drazan, Roman Stépanek, Lenka Kvasni¢kova
Pocet uvadéjicich 1
Cas na realizaci 30 minut
Cas na ptipravu 10 minut
Prostredi nezavisle na prostredi
Rozdéleni jednotlivci nebo dvojice
Cile

Ucastnici si zkusi ludténi ifry s predem nezndmym principem.
Sdéleni

Vsimat si struktury, analyzovat, zkouset rizné moznosti rfeseni od jednodussich k sloZitéjsim a snaZit
se stdle hledat cestu, jak vyresit néco, co jsem predtim nikdy nevidél, ¢lovéka muizZe rozvinout
a posunout zcela jinak, nez aplikaci nauc¢enych postup( na skupinu dobfe rozpoznatelnych problémd.

Metody
Problem solving, soutéz.

Klicové kompetence

Komunikace v matetském jazyce je rozvijena:

e aktivni komunikaci mezi hraci ve dvojici, pfipadné vysvétleni principu dané Sifry ostatnim
hracim.

Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:

e analyzou pravidelnosti a odliSnosti pfi lusténi novych druh Sifer,
o aplikaci znamych postupl do novych kontexta.

Forma a popis realizace

Zaci dostanou k dispozici nékolik druhti zprav zasifrovanych nezndmymi zpGsoby, jejich Gkolem je prijit
na principy, kterymi jsou jednotlivé zpravy zasifrované, a tyto vylustit. Nasledné spolecné s lektorem
prochazeji jednotlivé Sifry a konzultuji svoje zplisoby feSeni, pfichazeji na nové cesty, uci se, ceho si
véimat, jaké jsou optimalni a funkcni postupy pfi reseni Sifry na nezndmém principu. Krom mozZnosti
lustit nové druhy Sifer mizZe k motivaci slouzit také schéma, ve kterém jsou rozdavany dalsi Sifry
k FeSeni.

Pfizplsobeni SVP

Nejvice prispiva k rozvoji zakl samotny vybér feSenych Sifer, které jsou nestandardni, zajimavé
a neotrelé. Pokud vibec, tak se Zaci mohou v bézném Zivoté setkat s pomérné omezenym okruhem
tradi¢nich Sifer, které jsou spiSe variace na bézné znamé druhy kddovani (Braille, Morseovka, zpravy
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vrv

vepsané do tabulek, kfize, substituce, transpozice atp.). Redenim zcela jinych druhd $ifer s nutnosti
zapojeni analytického aparatu, asociativniho mysleni, prostorové predstavivosti ¢i abstrakce dava
moznost rozvijet pokrocilejsi zplsoby mysleni.

Obsah

Sifra
01 cerne a bile
ctverecky.pdf

02 skupiny
cislic.pdf

03 rozhovor.pdf
04 seznam
slov.pdf

05 jedna neni
dva.pdf

06 zakazana
jidla.pdf

07 barevne
usecky.pdf

08 prihradky.pdf

09 basen
bez paly.pdf
10 dokola.pdf

11 kolesa.pdf

12 divny
tetris.pdf
13 symboly.pdf

14 obrazky

a pismena.pdf
15 basen.pdf
16 ctverec

s klikyhaky.pdf

17 barevny
chaos.pdf

Uvedeni

Princip
Sifra je tvorena dvéma sloupci ¢ernobilych mfizek. Je
3x zopakovana pro tisk vedle sebe. Pokud se vezmou
jen ctverecky shodné nalevo in napravo (nejblizsi
mrizky najednom tadku, bitovy AND), vzniknou
graficky pismena.
skupiny Cislic odpovidaji
tlacitkovych mobilech
napadna zdvojena pismena
vSechna slova maji sudou délku, pokud se z kazdého
vezmou dvé prosttedni pismena, ziskame feSeni
staci zakrouzkovat vSechna licha Cisla

pismendm na starych

po pismenech A se nachdzi pismena zpravy
kazda barva se pohybuje jinym smérem dle vzoru

nad kaZzdou ptihradkou si napiSeme pismeno abecedy
A-Z, potom cteme prihradky vabecednim poradi
pismen uvnitf

v kazdém radku chybi jedno pismeno T, jeho pozice
od zacdatku urcuje pismeno zpravy, Sifra je dosti tézka
Cislice urcuji poradi pismene, které je potfeba vzit
z nazvu objektu sluneéni soustavy

je zapotrebi zjistit, o kolik se posune které koleso
pfi pohybu tahlem a na kterou stranu, poté se nastavi
pozice 1,2,3 a u kazdé se precte trojice pismen vlevo,
nahofte a vpravo. Sifra je ¢asové naro¢na.

dilky je tfeba zarovnat tak, aby tu¢né a c¢arkované cary
byly ve stejné vysce, poté se ¢te prazdny prostor
kazdy symbol je kombinaci pismena asymbolu
zvérokruhu, pismena se ¢tou v poradi zodiaku, tézsi
Sifra

obrazky reprezentuji objekty ¢i déje s urcitou rychlosti
pohybu ¢i rastu, pismena se ¢tou od nejpomalejsiho
po nejrychlejsi

prvni ver$ kazdé sloky obsahuje napovédy, posledni
slova kazdé sloky maji 4 pismena, vezmeme prostredni
dvé a ziskame reseni

Sifru je treba zaddvat vystfizenou na Ctverec, ten
se poté sloZi dvakrat pres sebe a vznikne maly ctverec,
ktery se prosviti a vidime feseni, Sifra je obtizna

Sifra se vystfihne na Ctverec, poté se prehne napdl
ajesté jednou napll ve stejném sméru, potom
se prostfedni dva pruhy obsahujici nejvétsi chaos
schovaji dovnitr a precte se heslo
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https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.01_01_cerne_a_bile_ctverecky.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.01_01_cerne_a_bile_ctverecky.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.02_02_skupiny_cislic.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.02_02_skupiny_cislic.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.03_03_rozhovor.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.04_04_seznam_slov.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.04_04_seznam_slov.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.05_05_jedna_neni_dva.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.05_05_jedna_neni_dva.pdf
https://archiv.tmou.cz/2001p/indexe606.html?what=s9
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.06_06_zakazana_jidla.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.06_06_zakazana_jidla.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.07_07_barevne_usecky.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.07_07_barevne_usecky.pdf
https://archiv.tmou.cz/2008/index4bdc.html?what=s&uc=10502
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.08_08_prihradky.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.09_09_basen_bez_paly.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.09_09_basen_bez_paly.pdf
https://www.panfenek.cz/
https://www.panfenek.cz/
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.10_10_dokola.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.11_11_kolesa.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.12_12_divny_tetris.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.12_12_divny_tetris.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.13_13_symboly.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.14_14_obrazky_a_pismena.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.14_14_obrazky_a_pismena.pdf
http://kn8.krtcinorou.cz/page235.html
http://kn8.krtcinorou.cz/page235.html
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.15_15_basen.pdf
https://archiv.tmou.cz/2005/indexa8dd.html?what=s&uc=3
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.16_16_ctverec_s_klikyhaky.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.16_16_ctverec_s_klikyhaky.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.17_17_barevny_chaos.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.17_17_barevny_chaos.pdf

Pfiprava

Vytisknout Sifry v poctech pro vSechny hracde a rozstfihat na hromadky stejného druhu. Popsat Sifry
tuzkou velkymi pismeny na zadni stranu. Nachystat prazdné papiry na poznamky a psaci potreby.
Prichystat na tabuli nebo flip tabulku hraca a sSifer, kde pujde vidét, kdo kterou Sifru vyresil.

Realizace

Je tfeba si rozmyslet, zda budou hraci lustit sami za sebe, nebo budou po dvojicich. Lusténi ve dvojicich

vevs

vést k tomu, Ze stejné kazdy z dvojice lusti svou vlastni Sifru a spolu se nebavi.
Lektor vysvétli hraclm princip aktivity:

Na zacatku kazdy z vas dostane jediné zadani Sifry. Pokud se komukoliv podafi rozlustit Sifru, kterou
jesté nikdo jiny nerozlustil, dostane moznost vybrat zcela novou Sifru a tu rozdd vsem k dalSimu lusténi.
Je na kazdém zvas, kterou z Sifer, které budete mit k lusténi, budete fesit. Vasim cilem je vylustit
za dany casovy Usek 20 minut co nejvice Sifer. Na konci se podivame, jak se kazda z Sifer dala fesit.

Pokud si budete myslet, Ze jste néjakou Sifru vylustili, dojdéte za mnou a poseptejte mi feseni, nebo je
¢itelné napiste na papir a ukazte. Pokud bude feseni spravné, zaznamenam do tabulky.

Poté rozdame hracdm dvodni Sifru a lusténi zacina.

Pfi zaznamenavani vylusténych Sifer je vhodné si také poznacit, kdo byl tim, kdo danou Sifru poprvé
vylustil a byl proto ,odménén”“ moznosti vybéru. Na zavér mQzeme vybirat z téch, kdo Sifru vylustili
a ddvat zamérné prednost jinym osobam nez tém prvnim, protoZze moznost vysvétlit spravny postup
je také formou odmény.

Uzavieni

U vsech Sifer, ke kterym se hraci dostali, je vhodné vysvétlit, jak se fesili. Pokud je nékdo, kdo danou
Sifru vyresil a idedlné nebyl tim prvnim, je mozné mu/ji pfedat slovo a nechat to ostatnim povédét
svymi slovy. U Sifer, které nevyresil nikdo, je mozné uvést rozbor lektorem.

Na zavér je mozné udélat jesté anketu o nejzajimavéjsi/nejzabavné;jsi Sifru a pobavit se o tom, co ¢ini
Sifru zajimavou ¢i zabavnou.

Poznamky

Je vhodné, aby si lektofi nejprve sami zkusili vylustit Sifry a znali tak jejich principy i nuance. Pfipadné
tézké nebo zdlouhavé Sifry je vhodné vyradit nebo nechat pro pfipad, Ze by priibéh byl rychlejsi nez
ocekavany.

Pokud na urditou Sifru nemUze nikdo z hraca prijit, je mozné vsem dat napovédu. Snahou je, aby se
za dany Cas seznamili s vétSim poctem rlznorodych Sifer, proto neni smyslupiné nechat je fesit dlouho
jedinou Sifru, jejiz obtiZznost jsme tfeba neodhadli.

Odkazy

Odkazy na Sifrovaci hry, z nichZz pochazi napady na principy nékterych Sifer, jsou uvedeny v tabulce
v Casti Obsah.

Pomucky a materidl
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Polozka Pocet Popis

1 od kazdého . . .. vx s . . .
vybér zSifer pro lusténi, rozstfihané a pripravené

vytistené Sifry (v:llruhu na kazdého na kupickach po stejnych druzich
zaka
papiry min. 1/zak Smiraky na lusténi
tuzky/psaci potreby min. 1/zak
zapis bodovani 1 tabulky Zaci vs. Sifry pro zapis, kdo co vyfesil
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Uéastnika 10-20
Fyzickd naro¢nost I
Psychicka naroénost | IV

Autofri Roman Stépanek, Lenka Kvasnic¢kova
Pocet uvadéjicich 1
Cas na realizaci 40 minut
Cas na ptipravu 10 minut
Prostredi nezavisle na prostredi
Rozdéleni jednotlivci, nebo dvojice
Cile

Ucastnik vytvofi zadifrovanou zpravu na zakladé odhadu tUrovné pokrocilosti skupiny.
Sdéleni

Dokazu vytvofit rozlustitelnou a zaroven narocnou Sifru.

Metody

Aktivizace, soutéz, tvoreni.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o aktivni komunikaci mezi hraci ve dvojici v prabéhu vytvareni Sifry pro protihrace.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o tvorbou vlastnich Sifer a lusténim Sifer protihracq,
o aplikaci znamych Sifrovacich pravidel a koéda.
e Socidlni a ob¢anské schopnosti jsou rozvijeny
o vcitovanim  se do protihraci  a odhadovanim jejich  aktudlnich  schopnosti
a pokrocilosti.

Forma a popis realizace

Jedna se o Sifrovaci hru mezi nékolika jednotlivci, nebo dvojicemi, pfi niz maji Ucastnici za kol vytvofrit
Sifru, aby byla v ¢asovém limitu rozlustitelna alespon jednim, ale ne vSemi protihraci.

Prizptisobeni SVP

Zaci se stavaji tvarci Sifer, je pred né postaven Ukol, ktery nema predem zndmé Feseni. Mohou zde
uplatnit vSechny svoje znalosti a dovednosti z minulych schlzek. Forma hry s bodovym hodnocenim
prispiva k motivaci. Dalezitym aspektem je podminka, Ze Sifru by mélo byt schopno vylustit jen nékolik
spoluhrach. Pfivymysleni tak Zaci musi odhadovat schopnosti ostatnich a snaZit se vcitit do jejich
zpUsobu mysleni.

Obsah

Kazdy ucastnik (resp. dvojice), ma prostor na to vytvorit takovou Sifru, o které si mysli, Ze ji vylusti
alespon nékdo ze skupiny, ale ne vichni. Pfi samotné hie pak postupné ucastnici svoje Sifry predkladaji
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ostatnim ati maji prostor Sifru vylustit béhem c¢asového limitu. Obodovani jsou ti Ucastnici, ktefi
vymysli takové Sifry, kterou vylusti alespon nékdo, ale ne vsSichni, a ti, kterym se podafi cizi Sifru vylustit.

Uvedeni
Pfiprava

Objem pfipravy této aktivity zavisi na lektorovi a pokroéilosti skupiny. Zdkim se mohou hodit
pripravené tabulky ke tvorbé ilusténi Sifer, posuvné abecedy, pfipadné prevodniky (Morseova
abeceda, Braillovo pismo...) apod, ale pokrocilejsi skupina m@ze pracovat i bez pomacek. Uéastnici
budou pravdépodobné potfebovat dostatecnou zasobu papird ke tvorbé i lusténi, pokud se nejedna
o mistnost se stoly, pak patrné i tvrdé podloZky na psani. Lektor by mél mit pfipraven systém, jakym
bude zaznamendvat bodovani.

Realizace

Lektor vysvétli pravidla hry: Hracem muzZe byt jednotlivec, nebo dvojice. Hra se hraje na kola, v kazdém
kole vymysli Sifru jiny hrac. Pfed samotnou hrou maji hraci ¢as pfipravit si své Sifry, aby poté méla hra
rychlejsi spad. Je mozné nechdvat ¢as i mezi koly na Upravu sifer, protoZze se mliZe stat, Ze bude néktery
z principtd béhem hry jiz pouzit. Zalezi na lektorovi, pfipadné jeho domluvé s Zaky.

V kazdém kole je predloZena jednim hracem jedna Sifra podle predem domluveného poradi hraca.
Ostatni hraci maji za ukol tuto Sifru vyresit béhem c¢asového limitu, naptiklad 5 minut. Body pak hraci
ziskavaiji nasledujicim zplsobem.

Pokud Sifru vylusti bud’ vsichni, nebo Zadny z hracq, ziskavaji vsichni hraci po 1 bodé, kromé hréce,
ktery Sifru vytvofil, ten v tomto pripadé nedostdva zadny bod. Pokud Sifru vylusti alespon 1 hrac, ale
ne vsichni hraci, dostdvaji hraci, kteti Sifru vylustili, a tvarce Sifry po 2 bodech.

Vystfidat by se v roli tvlrce Sifry méli vsichni hraci, pak hra konci sectenim bodu a kratkou reflexi.
Uzavieni

Hru mizZeme uzavrit kratkou reflexi obtiznosti jednotlivych Sifer a postupl lusténi, pfipadné jednotlivé
Sifry reflektovat jiz v pribéhu. Hra je posledni herni aktivitou celého krouzku, na zavér je dobré
ucastnikiim podékovat a ocenit jejich pokrok v feseni uloh.

Poznamky

V této hre nezéleZi jen na schopnosti Gcastnikl Sifrovat, ale také na jejich dovednosti odhadnout
Uroveri ostatnich Gcastnikil v této oblasti a schopnosti vcitit se do mysleni ostatnich. U¢astnikiim je
toto tfeba zdlraznit, Ze nezaleZi jen natom, jak dimysina jejich Sifra bude, ale také natom, jak
se ,trefi“ do nastaveni mysleni ostatnich ucastnika.

Je vhodné hraclm predtim, nez vymysli své Sifry, fict, kolik ¢asu na lusténi bude, podle toho mohou
upravit obtiznost Sifer nebo jejich rozsah. Aby se dostali na fadu vSichni tvlrci a stihla se aktivita
v uréeném case, je potfeba se uz predem domluvit, zda budou tvofit jako jednotlivci, dvojice nebo
kombinace a dle toho upravit ¢as na jednu Sifru. U skupin, které Sifrovani obzvlasté bavi, ma aktivita
potencial byt ¢asoveé rozsahlejsi. Podle ¢asovych moznosti a pokrocilosti hracu jim na tvorbu Sifer mize
byt ponechan prostor pfimo v rdmci krouzku, nebo si Sifry mohou vytvorit doma a donést jiz hotové.

Aktivitu Ize pojmout bud materidlové a technicky nendroéné, kdy tvilrci predkladaji Sifru ostatnim
pouze v jedné kopii, na vétSim papife. Nebo také narocnéji, kdy jejich Sifry nafotime ¢i naskenujeme,
a poté promitame, pfipadné kopirujeme na kopirce tak, aby kazdy hra¢/dvojice, ktera danou Sifru lusti,
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méla vlastni kopii, do které si mohou psat. Technicky zplsob provedeni je dobré tvircim predem
sdélit, aby tomu pfizpGsobili parametry Sifry, napf. pokud si vymyslim néco, co se fesi
rozstfihanim/roztrhanim a pfeskupenim, musim véem dodat stejnou kopii zadani a nemohu ji jen
ukdzat.

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis
papiry min. 1/kolo/zak
tuzky/psaci potfeby min. 1/zak
prichystana tabulka pro zapis postupu/bodovani

zapis bodovani 1 -
P hracd
Sifrovaci pomucky dle zvazeni lektora | dle zvazeni lektora — tabulky, abecedy...
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Ucastnikd 1-20
Fyzickd naro¢nost I
Psychicka naroénost | IV

Autofri Lenka Kvasni¢kova, Roman Stépanek
Pocet uvadéjicich 1-2
Cas na realizaci 20 minut
Cas na ptipravu 10 minut
Prostredi nezavisle na prostredi, dllezité je fyzické pohodli
Rozdéleni jednotlivci
Cile

Ucastnik pojmenuje svij dojem z krouzku a stanovi Grovef svych dovednosti a svého pokroku.
Sdéleni

Ziskané sdéleni je pro kazdého ucastnika individudlni. Jednd se o definovani vlastniho postoje
k pribéhu krouzku a ke svému pokroku v trénovanych dovednostech.

Metody
Reflexe

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o formulaci a vyjadfenim vlastniho nazoru.
e Socidlni a obc¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o urcenim, pojmenovanim a sdilenim vlastnich pocitl, dojmd a nazor(, naslouchanim
ostatnich a vyvozovdnim nastaveni celé skupiny vzhledem k uéasti v krouzku.
e Schopnost ucit se je rozvijena:
o urcenim pFinosu aktivity pro rozvoj vlastni osobnosti,
o stanovenim vlastni pokrocilosti v dovednostech a oblasti, ve které se Ize dale rozvijet.

Forma a popis realizace

Jedna se o reflexi pomoci symbol(, bodovaci $kaly, pripadné kruhového sdileni.
Obsah

Celkové uzavreni krouzku probihd formou sdileni pocitli, zkusenosti a vlastnich poznatkd o svém
pokroku v tématech krouzku. Prvni metodou je feka — linka, kterou tvofi symboly jednotlivych schizek.
K témto symbolickym zastupclm schlizek Ucastnici prifazuji ,hodnotici“ kameny — zlaté, jako ocenéni
nejpfinosnéjsich nebo nejlepsich schiizek, dale zelené, ke schlizkdm, na kterych by néco zmeénili
a modré, ty k takovym schlzkam, které by z programu vyradili. Po této metodé nasleduje kruhové
sdileni, které muize mit formu komunitniho, nebo poradniho kruhu a kde se Zaci vyjadruji slovné
k otazkam poloZzenym lektorem tykajicim se Gcasti v krouzku a osobnich vystupll z této Ucasti.

Uvedeni

Pfiprava
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Pro metodu ,feka” je potfeba nachystat modrou Snlru, rozdélit ji podle poctu schlzek na ¢asti
oznacené symbolickymi pfedméty. Kameny je tfeba roztfidit podle barev na hromadky, ze kterych si
mohou Zaci odebirat. Pro metodu kruhu je tfeba ptipravit symbolické obrazky, nebo reflektivni karty.

Realizace

K realizaci reflexe mGzeme pouZit metodu feky a metodu kruhového sdileni. Pti fece zavede lektor
Ucastniky k pripravené sndre (natazené, nebo zvinéné jako fi¢ni meandry) se symbolickymi pfedméty,
nasledujicimi za sebou tak, aby kopirovaly poradi jednotlivych schizek. Pokud je na reflexi vice ¢asu,

mze reku lektor chystat spolu s Gcastniky.

Lektor se Ucastnikd postupné pta, co si pamatuji z jednotlivych schlizek, jaké bylo hlavni téma, na jaké
si vzpominaji hry a aktivity apod. Po rekapitulaci schlizek Mozkokruhu zada zakam pravidla ,bodovani“
pomoci kamen(. Kazdy ucastnik dostane po péti zlatych kamenech, které ma za ukol rozdélit mezi ty
schizky, které ho nejvice ,,obohatily”. MUze bud’ vybrat jednu schlizku, které pridéli vsech 5 kamend,
nebo je rozdélit v libovolném poctu mezi nékolik schlizek. Zelené kameny si mohou Ucastnici brat
v libovolném poctu, pridéluji ale vidy jen jeden k jedné a té samé schlizce. Zelené kameny oznacuji
témata, v nichZz by se ucastnici jeSté radi dal zdokonalovali (,rostli“). Modré kameny se rozdéluji
stejnym zplsobem jako zelené kameny, symbolicky vyjadfuji témata, ktera Gcastniky nezaujala (ktera
by ,utopili“ vtece). Rozdélovani kamenl by mélo probihat micky, kazdy ,hlasuje” sam za sebe,
Ucastnici by se neméli navzajem rusit. Tato aktivita by se neméla ddle hodnotit a komentovat.

Pfi kruhovém sdileni si ucastnici vybiraji symbolickou kartu (obraz), ktery wvystihuje jejich
pocit/naladu/dojem, ktery si z krouzku odnaseji. Poté skupina zasedne do kruhu, lektor kruh otevfe
vysvétlenim pravidel.

Pravidla kruhu:

e Odpoviddme postupné naptiklad na otazku, jaky dojem si z krouzku odnasime.

e Kazdy ma pravo na svlj nazor, nazory ostatnich nehodnotime a nekomentujeme, pouze je
vyslechneme a po skonceni kruhu se k nim nevratime, sdéleni z(stava pouze mezi nami.

e Slovo ma vzdy jen jeden, slovo se predavd ve sméru hodinovych ruci¢ek. Pouze jeden mluvi,
ostatni naslouchaji. Kdo nechce mluvit, nemusi, mize také pouze ukazat svoji vybranou kartu.

Podle potfeb a pokrocilosti skupiny je moZno zvolit ijiné rozvijejici otazky, napfiklad, co
v ¢em se chci dal rozvijet a jak... Netrénované skupiny v tomto vékovém sloZeni zpravidla zvlddnou 1-
3 reflektivni otazky za jedno kruhové sdileni. Zac¢it mGze kdokoli v kruhu, nebo mUze lektor zacinajiciho
urcit. Az vsSichni véetné lektor’ dostanou slovo, kruh se uzavira a tim i cela reflexe.

Uzavieni

ProtoZe se jedna o uzavieni celého krouzku, zdlezi na lektorovi a konkrétni skupiné, jak pevné vazby
dohromady ucastnici vytvofili. Podle toho bude vypadat icelé uzavieni. Vhodné je, kdyz lektofi
podékuji za spolecné straveny cas.

Poznamky

V reflexi je moZné pouZit vSechny uvedené metody, nebo je mozné vybrat jen nékteré ze jmenovanych.
DuleZité je, aby si Zaci odnesli védomi svého pokroku a pocitl, které se vazou k Ucasti v Mozkokruhu
adoslo k uzavieni krouzku arozlouceni ucastnikl a lektorl, aby byly naplnény potieby skupiny
v kontextu skupinové dynamiky. Pri reflexi je nesmirné dulezité, aby ucastnici dostali moznost sdileni
nazoru v bezpecném prostoru. Jen tak se mohou Ucastnici soustfedit opravdu sami na sebe a mlze
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dojit k hlubs$imu zvédoméni Zadaného. Proto je Ucastnikim casto potfebné zdlrazniovat, aby si
navzajem davali prostor, nerusili se, nehodnotili a neposuzovali.

Odkazy

e http://www.ctenarska-gramotnost.cz/projektove-vyucovani/pv-metody/metody-3
e http://www.sklenarka.cz/?p=3028

Pomucky a materidl

Polozka Pocet Popis
Predmeéty, které zastupuji symbolicky napln
Symbolické predméty v poctu schlizek jednotlivych schlizek (vybrané pomducky, obrazky,
fotky...).
Modra 3nilira 1 V délce alespon 5 metr(.
MuZe se jednat o skute¢né kameny nebo sklenéné
kaminky ¢i koralky. Zlatych je potfeba minimalné 5
ks na Ucastnika, kamen( v dalSich dvou barvach je
potfeba minimalné v poctu Ucastnikl krat pocet
schlzek.
MuZe jit o nejrliznéjsi obrazky a fotografie

Kameny v barvé
modré, zelené a zlaté

, , min 40 ks/20 S S . ,
Obrazkové karty uéastnikﬂ/ s pestrymi tématy, symbolické obrazky, hraci karty,
nebo specialni reflektivni pomucky/karty.
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http://www.ctenarska-gramotnost.cz/projektove-vyucovani/pv-metody/metody-3
http://www.sklenarka.cz/?p=3028

4 Ptiloha €. 1 — Soubor materialli pro realizaci programu

#

010.02.18
010.02.01
010.02.19
010.02.02
010.02.03
010.02.20
010.02.34
010.02.08
010.02.25
010.02.09
010.02.11
010.02.27
010.02.13
010.02.29
010.02.14
010.02.30
010.02.32
010.02.16
010.02.05
010.02.22
010.02.33
010.02.17

010.04.01
010.04.02

010.05.13
010.05.14
010.05.15
010.05.07
010.05.08
010.05.02
010.05.01
010.05.16
010.05.17

010.06.01
010.07.01
010.07.04
010.07.02

010.07.05

010.07.03
010.07.06

010.09.02
010.09.01
010.09.04

Soubor

brail.docx

brail.pdf
cisla_stanovist.docx
cisla_stanovist.pdf
ctverce s dirou.pdf
ctverce s dirou.xlsx
moresovka.docx
morseovka.pdf
pracovni_list.docx
pracovni_list.pdf
sudoku.pdf
sudoku.xlsx

tetrominol.pdf
tetrominol.xlsx

tetromino2.pdf
tetromino2.xlsx

veznovo dilema.docx
veznovo dilema.pdf
vymena_jezdcu.pdf
vymena_jezdcu.xlsx
zapalkove hlavolamy.docx
zapalkove hlavolamy.pdf

einsteinova hadanka.docx
einsteinova_hadanka.pdf

autodestrukce.wav
cas_15min.wav
cas_30min.wav

unikova hra formular.docx

Popis

2.1 Logicka stezka

Braillovo pismo

Braillovo pismo

Cisla stanovist

Cisla stanovist

Uloha ¢tverce s dirou

Uloha ¢tverce s dirou

Morseovka

Morseovka

Hlavni pracovni list

Hlavni pracovni list

Zadani sudoku

Zadani sudoku

Prvni ¢ast ulohy s tetrominem

Prvni ¢ast ulohy s tetrominem

Druha &ast ulohy s tetrominem

Druha ¢ast ulohy s tetrominem

Zadani véznova dilematu

Zadani véznova dilematu

Uloha s vyménou jezdcl

Uloha s vyménou jezdcl

Zadani zapalkovych hlavolama

Zadani zapalkovych hlavolama

2.3 Einsteinova hadanka

unikova hra formular.pdf

unikova hra manual pro hrace.pdf

zadani Einsteinovy hadanky
zadani Einsteinovy hadanky
2.4 Unikova hra
tvodni promluva
Casové pripomenuti 15 min do konce
Casové pripomenuti po 30 min
formular pro zapisovani feseni blackboxU ucastniky
formular pro zapisovani feseni blackboxd ucastniky
manual pro hrace = prezentace na Uvod aktivity

unikova hra manual pro hrace.pptx

manual pro hrace = prezentace na uvod aktivity

unikovy kod.docx
unikovy kod.pdf

hadanka pro ziskani zavére¢ného unikového kodu
hadanka pro ziskani zavérecného unikového kddu — tisk

3.1 Poezie a historie umélého svéta

poezie-umeleho-sveta.pdf

Basné vygenerované pocitacem; kniha volné ke stazeni

3.2 SPAS a SUP — poditale z krabic¢ek od zépalek

spas.pdf
spas.xlsx

sup-pocatecni-nastaveni.pdf

sup-pocatecni-nastaveni.xlsx

sup-situace-a-barvy.pdf
sup-situace-a-barvy.xlsx

Vypis vech situaci a barevna tabulka pro SPAS
Vypis véech situaci a barevna tabulka pro SPAS
Rozepsani, kolik koralkd se dava do které krabicky
pfi pocate¢nim nastaveni

Rozepsani, kolik koralk( se dava do které krabicky
pfi pocate¢nim nastaveni SUPu

Vypis vSech situaci a barevna tabulka pro SUP
Vypis vSech situaci a barevna tabulka pro SUP

4.1 Mrizkova hra, hry s nenulovym souétem

mrizkova_hra.pdf
mrizkova hra.xlsx

teorie_her.pdf
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https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.18_brail.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.01_brail.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.19_cisla_stanovist.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.02_cisla_stanovist.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.03_ctverce_s_dirou.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.20_ctverce_s_dirou.xlsx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.34_moresovka.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.08_morseovka.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.25_pracovni_list.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.09_pracovni_list.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.11_sudoku.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.27_sudoku.xlsx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.13_tetromino1.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.29_tetromino1.xlsx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.14_tetromino2.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.30_tetromino2.xlsx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.32_veznovo_dilema.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.16_veznovo_dilema.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.05_vymena_jezdcu.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.22_vymena_jezdcu.xlsx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.33_zapalkove_hlavolamy.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.17_zapalkove_hlavolamy.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/4/010.04.01_einsteinova_hadanka.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/4/010.04.02_einsteinova_hadanka.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.13_autodestrukce.wav
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.14_cas_15min.wav
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.15_cas_30min.wav
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.07_unikova_hra_formular.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.08_unikova_hra_formular.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.02_unikova_hra_manual_pro_hrace.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.01_unikova_hra_manual_pro_hrace.pptx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.16_unikovy_kod.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.17_unikovy_kod.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/6/010.06.01_poezie-umeleho-sveta.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/intra/projekty/vida_skolam/finalizace/mozkokruh/2/aktivity/7/010.07.01_spas.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/7/010.07.04_spas.xlsx
https://mscb.vida.cz/_media/intra/projekty/vida_skolam/finalizace/mozkokruh/2/aktivity/7/010.07.02_sup-pocatecni-nastaveni.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/7/010.07.05_sup-pocatecni-nastaveni.xlsx
https://mscb.vida.cz/_media/intra/projekty/vida_skolam/finalizace/mozkokruh/2/aktivity/7/010.07.03_sup-situace-a-barvy.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/7/010.07.06_sup-situace-a-barvy.xlsx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/9/010.09.02_mrizkova_hra.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/9/010.09.01_mrizkova_hra.xlsx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/9/010.09.04_teorie_her.pdf

010.09.03

010.10.03
010.10.04
010.10.02
010.10.01

010.11.02
010.11.01
010.11.03
010.11.04

010.14.01
010.14.02
010.14.04
010.14.05

010.15.01

010.16.01
010.16.11
010.16.21
010.16.05
010.16.15
010.16.04
010.16.13
010.16.07
010.16.17
010.16.09
010.16.19

010.17.03
010.17.04
010.17.05
010.17.06
010.17.07
010.17.01

010.18.01

010.19.07
010.19.08
010.19.04

010.19.03

010.19.05
010.19.06

010.20.02
010.20.03

teorie _her.pptx teorie her prezentace
4.2 Véznovo dilema

teorie her.pdf teorie her prezentace PDF
teorie her.pptx teorie her prezentace, zdroje viz aktivita 4.1
veznovo dilema.pdf véznovo dilema
veznovo_dilema.xlsx véznovo dilema

4.3 Jestrabi a hrdlicky — herni strategie
herni_strategie.pdf herni strategie
herni_strategie.xlsx herni strategie
teorie her.pdf teorie her prezentace PDF
teorie_her.pptx teorie her prezentace, zdroje viz aktivita 4.1

4.6 Fishworld
karty lode.pdf karty lodi s ¢arovymi kody
karty ochrance mori.pdf karty ochrance mofi s ¢arovymi kody
pravidla.docx pravidla pro hrace
pravidla.pdf pravidla pro hrace — tisk
5.1 Neni Sudoku jako Sudoku
sudoku zadani.pdf sudoku zadani k tisku
5.2 Sudoku a sazky
sudoku_klasicke 6x6 zadani.pdf klasické sudoku 6x6
sudoku_klasicke 9x9 zadani.pdf klasické sudoku 9x9
sudoku komplet zadani.pdf kompletni zadani vsech uloh k tisku
sudoku_rozdilovka 6x6_zadani.pdf rozdilové sudoku 6x6
sudoku_rozdilovka 9x9 zadani.pdf rozdilové sudoku 9x9
sudoku souctovka 6x6 zadani.pdf souctové sudoku 6x6
sudoku souctovka 9x9 zadani.pdf souctové sudoku 9x9
sudoku sousledne 6x6 zadani.pdf sousledné sudoku 6x6
sudoku sousledne 9x9 zadani.pdf sousledné sudoku 9x9
sudoku sudoliche 6x6_zadani.pdf sudoliché sudoku 6x6
sudoku sudoliche 9x9 zadani.pdf sudoliché sudoku 9x9
6.1 Rozumime si?

kategorizace cisla.pdf oznaceni kategorii karticek pro rozrazovani
kategorizace cisla.svg oznaceni kategorii karticek pro rozfazovani
kategorizace karticky.pdf tfi sady 49 karticek pro jeden tym
kategorizace pravidla.docx pravidla kategoriza¢ni hry pro tymy
kategorizace pravidla.pdf pravidla kategoriza¢ni hry pro tymy — tisk
kategorizace vzorek.pdf obrazky vzorku kategorizacni hry

6.2 Pernikova chaloupka a argumentacni fauly

argumentacni-fauly-a4-barva.pdf Pfehled argumentacnich faulli — vzdélavaci material

volné dostupny z:
http://www.obcanskevzdelavani.cz/work/ke-
stazeni/argumentacni-fauly-A4-barva.pdf

7.1 Velka Sifrovaci hra

herni_sesit.docx Herni sesit do tym{ hracud
herni_sesit.pdf Herni sesit do tym{ hracu
prevodnik hesla.pdf Prevodnik hesla z pismen na Cisla k vyvéseni
nad truhlici s kddovym zdmkem
prevodnik hesla.xlsx Prevodnik hesla z pismen na Cisla k vyvéseni
nad truhlici s kddovym zdmkem
skladacka parnik dech.docx Skladacka k ukolu €. 3, ke vloZeni do sesitu
skladacka parnik dech.pdf Skladacka k ukolu €. 3, ke vloZeni do sesitu
7.2 Pfenosova hra a Sifrovaci principy
abeceda.docx abeceda pomtucka
abeceda.pdf abeceda pomducka — tisk
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https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/9/010.09.03_teorie_her.pptx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/10/010.10.03_teorie_her.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/10/010.10.04_teorie_her.pptx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/10/010.10.02_veznovo_dilema.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/10/010.10.01_veznovo_dilema.xlsx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/11/010.11.02_herni_strategie.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/11/010.11.01_herni_strategie.xlsx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/11/010.11.03_teorie_her.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/11/010.11.04_teorie_her.pptx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/14/010.14.01_karty_lode.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/14/010.14.02_karty_ochrance_mori.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/14/010.14.04_pravidla.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/14/010.14.05_pravidla.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/15/010.15.01_sudoku_zadani.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/16/010.16.01_sudoku_klasicke_6x6_zadani.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/16/010.16.11_sudoku_klasicke_9x9_zadani.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/16/010.16.21_sudoku_komplet_zadani.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/16/010.16.05_sudoku_rozdilovka_6x6_zadani.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/16/010.16.15_sudoku_rozdilovka_9x9_zadani.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/16/010.16.04_sudoku_souctovka_6x6_zadani.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/16/010.16.13_sudoku_souctovka_9x9_zadani.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/16/010.16.07_sudoku_sousledne_6x6_zadani.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/16/010.16.17_sudoku_sousledne_9x9_zadani.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/16/010.16.09_sudoku_sudoliche_6x6_zadani.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/16/010.16.19_sudoku_sudoliche_9x9_zadani.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/17/010.17.03_kategorizace_cisla.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/17/010.17.04_kategorizace_cisla.svg
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/17/010.17.05_kategorizace_karticky.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/17/010.17.06_kategorizace_pravidla.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/17/010.17.07_kategorizace_pravidla.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/17/010.17.01_kategorizace_vzorek.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/18/010.18.01_argumentacni-fauly-a4-barva.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/19/010.19.07_herni_sesit.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/19/010.19.08_herni_sesit.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/19/010.19.04_prevodnik_hesla.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/19/010.19.03_prevodnik_hesla.xlsx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/19/010.19.05_skladacka_parnik_dech.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/19/010.19.06_skladacka_parnik_dech.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.02_abeceda.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.03_abeceda.pdf

010.20.04
010.20.05
010.20.06
010.20.07
010.20.08
010.20.09
010.20.22
010.20.23
010.20.10
010.20.11
010.20.12
010.20.13
010.20.26
010.20.24
010.20.14
010.20.15
010.20.16
010.20.17
010.20.18
010.20.19
010.20.21
010.20.20
010.20.25

010.21.01
010.21.02
010.21.03
010.21.05
010.21.04
010.21.06
010.21.07
010.21.08
010.21.09
010.21.10
010.21.11
010.21.12
010.21.13
010.21.14

010.22.01
010.22.02
010.22.03
010.22.04
010.22.05
010.22.06
010.22.07
010.22.08
010.22.09
010.22.10
010.22.11
010.22.12
010.22.13
010.22.14
010.22.15

ascii.docx
ascii.pdf
bludiste.docx
bludiste.pdf
bodovani.docx

bodovani.pdf

ASCII tabulka pomucka

ASCII tabulka pomUcka — tisk

bludisté — ukdazka grafické Sifry
bludisté — ukdzka grafické Sifry — tisk
bodovaci tabulka prenosové hry
bodovaci tabulka pfenosové hry — tisk

ceske braillovo pismo.pdf

ceske braillovo pismo.svg

morse.docx

morse.pdf
prubeh.docx

Ceské Braillovo pismo pomucka — tisk
Ceské Braillovo pismo pomucka

Morseova abeceda pomucka
Morseova abeceda pomucka — tisk
¢asovy rozvrh pribéhu pfenosové hry

prubeh.pdf
sifry_uvodni 4 oboustranne.pdf

sifry_uvodni_opakovani.pdf
skoreab.docx

skoreab.pdf
skorez.docx

skorez.pdf
slova.docx

slova.pdf
uhel pohledu.pdf
uhel pohledu.svg

uvodni_sifry.zip

Casovy rozvrh priibéhu pfenosové hry — tisk
uvodni Sifry — Sifra ¢.4 oboustranna — tisk

Sifry — Gvodni opakovani Sifrovacich principl — tisk
tabulka pro zapisovani skére hracli A a B

tabulka pro zapisovani skére hract A a B — tisk
tabulka pro zapisovani skére zaskodniku

tabulka pro zapisovani skére zaskodnikd — tisk

seznam slov pro prenosovou hru

seznam slov pro pfenosovou hru — tisk

ukazka steganografické Sifry — tisk
ukazka steganografické Sifry
zdrojové soubory SVG k editaci

7.3 Méstska Sifrovacka

01 cesta.png

02 hodiny.png

03 kubismus.png
04 mapa_mapa.png
04 mapa_text.png
05 _vlak.png
06_znaky.png

07 tvary.png

08 einstein.png

09_hvezdy.png
10 panorama_ predni.png

10 panorama_ zadni.png
texty stanovist a_ sifer.pdf
uvodni_informace.pdf

CESTA — prvni Sifra

HODINY — druha Sifra

KUBISMUS - tteti Sifra

MAPA — Ctvrta Sifra, mapova cast
MAPA — Ctvrta Sifra, textova ¢ast
VLAK — pata Sifra

ZNAKY — Sesta Sifra

TVARY —Sifra sedma

EINSTEIN — Sifra osma

HVEZDY - §ifra devétd

PANORAMA - Sifra desata, predni strana
PANORAMA - Sifra desata, zadni strana
texty na stanovisté a po vyreseni Sifer

tvodni informace a pokyny

7.4 Redeni neznamé Sifry

01 cerne a bile ctverecky.pdf
02 skupiny cislic.pdf

03 rozhovor.pdf

04 seznam slov.pdf

05 jedna neni dva.pdf

06 zakazana jidla.pdf

07 barevne usecky.pdf
08 prihradky.pdf

09 basen bez paly.pdf

10 dokola.pdf

11 kolesa.pdf

12 divny tetris.pdf

13 symboly.pdf

14 obrazky a pismena.pdf

15 basen.pdf

Sifra s Cernymi a bilymi ¢tverecky
Sifra se skupinami Cislic

Sifra s rozhovorem dvou osob
sifra se seznamem slov

Sifra kde jedna neni dva

Sifra se zakazanymi jidly

Sifra s barevnymi useckami
Sifra s prihradkami

Sifra s basni bez paly

Sifra zamotana dokola

Sifra s kolesy

Sifra s tvary

Sifra se symboly

Sifra s obrazky a pismeny
Sifra s basni

*
*
*
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*
*
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https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.04_ascii.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.05_ascii.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.06_bludiste.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.07_bludiste.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.08_bodovani.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.09_bodovani.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.22_ceske_braillovo_pismo.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.23_ceske_braillovo_pismo.svg
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.10_morse.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.11_morse.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.12_prubeh.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.13_prubeh.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.26_sifry_uvodni_4_oboustranne.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.24_sifry_uvodni_opakovani.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.14_skoreab.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.15_skoreab.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.16_skorez.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.17_skorez.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.18_slova.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.19_slova.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.21_uhel_pohledu.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.20_uhel_pohledu.svg
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.25_uvodni_sifry.zip
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.01_01_cesta.png
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.02_02_hodiny.png
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.03_03_kubismus.png
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.05_04_mapa_mapa.png
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.04_04_mapa_text.png
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.06_05_vlak.png
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.07_06_znaky.png
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.08_07_tvary.png
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.09_08_einstein.png
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.10_09_hvezdy.png
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.11_10_panorama_predni.png
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.12_10_panorama_zadni.png
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.13_texty_stanovist_a_sifer.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.14_uvodni_informace.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.01_01_cerne_a_bile_ctverecky.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.02_02_skupiny_cislic.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.03_03_rozhovor.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.04_04_seznam_slov.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.05_05_jedna_neni_dva.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.06_06_zakazana_jidla.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.07_07_barevne_usecky.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.08_08_prihradky.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.09_09_basen_bez_paly.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.10_10_dokola.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.11_11_kolesa.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.12_12_divny_tetris.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.13_13_symboly.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.14_14_obrazky_a_pismena.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.15_15_basen.pdf

010.22.16
010.22.17

5 Priloha ¢. 2 — Soubor metodickych materialt

#

010.02.04
010.02.21
010.02.26
010.02.10
010.02.25
010.02.09
010.02.12
010.02.28
010.02.15
010.02.31
010.02.23
010.02.07

010.04.03
010.04.04

010.05.11
010.05.12
010.05.09
010.05.10
010.05.03
010.05.04
010.05.05
010.05.06

010.08.02

010.14.06
010.14.03

010.15.02

010.16.02
010.16.12
010.16.22
010.16.06
010.16.16
010.16.03
010.16.14
010.16.08
010.16.18
010.16.10
010.16.20

010.19.01
010.19.02

16 ctverec s klikyhaky.pdf

17 barevny chaos.pdf

ctverec

Soubor
2.1 Logicka stezka

s _dirou reseni.pdf

ctverec

s _dirou_reseni.xlsx

pracovni_list reseni.docx

pracovni_list reseni.pdf

pracovni_list.docx

pracovni_list.pdf

sudoku

reseni.pdf

sudoku

reseni.xlsx

tetromino_reseni.pdf

tetromino_reseni.xlsx

vymena

jezdcu reseni.docx

vymena

jezdcu reseni.pdf

2.3 Einsteinova hadanka

einsteinova hadanka reseni.docx

einsteinova _hadanka reseni.pdf

unikova

2.4 Unikova hra

hra_oznaceni_stolu.docx

unikova

hra oznaceni_stolu.pdf

unikova

hra_seznam blackboxu.docx

unikova

hra seznam blackboxu.pdf

unikova

hra

seznam napoved pro lektory.docx

unikova

hra _seznam napoved pro lektory.pdf

unikova

hra vysledky.docx

unikova

hra vysledky.pdf

Sifra s klikyhaky
Sifra barevny chaos

Popis

Resenf tlohy se étverci
Resenf tlohy se étverci
Redeni tloh z pracovniho listu
Redeni tloh z pracovniho listu
Hlavni pracovni list

Hlavni pracovni list

Redeni sudoku

Redeni sudoku

Redeni uloh s tetrominem
Redeni tloh s tetrominem
Reseni ulohy s jezdci

Reseni dlohy s jezdci

oznaceni stold se stru¢nym zadanim
oznaceni stold se strucnym zadanim
seznam blackboxu a potfebny material
seznam blackboxu a potfebny material
seznam napoveéd pro uvadeéjici lektory
seznam napoveéd pro uvadeéjici lektory
vysledky pro kontrolu

vysledky pro kontrolu

3.3 Deskové kasino a netranzitivni kostky

efronovy kostky.pdf

4.6 Fishworld

fishworld aplikace.zip

prehled

kodu lodi.pdf

sudoku

Vizualizace Efronovych kostek

herni aplikace v Processingu
prehled ¢arovych kodu lodi 0-10

5.1 Neni Sudoku jako Sudoku

reseni.pdf

sudoku

5.2 Sudoku a sazky
klasicke 6x6 reseni.pdf

sudoku

klasicke 9x9 reseni.pdf

sudoku

komplet reseni.pdf

sudoku

rozdilovka 6x6 reseni.pdf

sudoku

rozdilovka 9x9 reseni.pdf

sudoku

souctovka 6x6 reseni.pdf

sudoku

souctovka 9x9 reseni.pdf

sudoku

sousledne 6x6 reseni.pdf

sudoku

sousledne 9x9 reseni.pdf

sudoku

sudoliche 6x6 reseni.pdf

sudoku

sudoliche 9x9 reseni.pdf

7.1 Velka Sifrovaci hra

lektorsky sesit reseni.docx

lektorsky sesit reseni.pdf

* X 5

*
*
*

* 5k
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*
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sudoku reSeni k tisku

klasické sudoku 6x6 — reseni
klasické sudoku 9x9 — reseni
kompletni fesSeni vSech uloh k tisku
rozdilové sudoku 6x6 — reseni
rozdilové sudoku 9x9 — reseni
souctové sudoku 6x6 — reseni
souctové sudoku 9x9 - reseni
sousledné sudoku 6x6 — reseni
sousledné sudoku 9x9 — reseni
sudoliché sudoku 6x6 — reseni
sudoliché sudoku 9x9 — reseni

ni pro lektory vcéetné postupu
ni pro lektory vcéetné postupu
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MINISTERSTVO SKOLSTVI
MLADEZE A TELOVYCHOVY

Rege
Rege

174


https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.16_16_ctverec_s_klikyhaky.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.17_17_barevny_chaos.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.04_ctverec_s_dirou_reseni.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.21_ctverec_s_dirou_reseni.xlsx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.26_pracovni_list_reseni.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.10_pracovni_list_reseni.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.25_pracovni_list.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.09_pracovni_list.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.12_sudoku_reseni.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.28_sudoku_reseni.xlsx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.15_tetromino_reseni.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.31_tetromino_reseni.xlsx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.23_vymena_jezdcu_reseni.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.07_vymena_jezdcu_reseni.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/4/010.04.03_einsteinova_hadanka_reseni.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/4/010.04.04_einsteinova_hadanka_reseni.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.11_unikova_hra_oznaceni_stolu.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.12_unikova_hra_oznaceni_stolu.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.09_unikova_hra_seznam_blackboxu.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.10_unikova_hra_seznam_blackboxu.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.03_unikova_hra_seznam_napoved_pro_lektory.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.04_unikova_hra_seznam_napoved_pro_lektory.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.06_unikova_hra_vysledky.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/8/010.08.02_efronovy_kostky.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/14/010.14.06_fishworld_aplikace.zip
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/14/010.14.03_prehled_kodu_lodi.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/15/010.15.02_sudoku_reseni.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/16/010.16.02_sudoku_klasicke_6x6_reseni.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/16/010.16.12_sudoku_klasicke_9x9_reseni.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/16/010.16.22_sudoku_komplet_reseni.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/16/010.16.06_sudoku_rozdilovka_6x6_reseni.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/16/010.16.16_sudoku_rozdilovka_9x9_reseni.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/16/010.16.03_sudoku_souctovka_6x6_reseni.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/16/010.16.14_sudoku_souctovka_9x9_reseni.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/16/010.16.08_sudoku_sousledne_6x6_reseni.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/16/010.16.18_sudoku_sousledne_9x9_reseni.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/16/010.16.10_sudoku_sudoliche_6x6_reseni.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/16/010.16.20_sudoku_sudoliche_9x9_reseni.pdf
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/19/010.19.01_lektorsky_sesit_reseni.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/19/010.19.02_lektorsky_sesit_reseni.pdf

6 Priloha €. 3 — Zavérecna zprava o ovéreni programu v praxi

Zavérec€na zprdva o ovéreni programu v praxi.docx

Zavérecna zprava o ovéreni programu v praxi.pdf

7 Priloha €. 4 — Odborné a didaktické posudky programu

8 Priloha ¢. 5 — Doklad o provedeni nabidky ke zverejnéni programu

Komunikace vedouci k zverejnéni obsahu na portdle www.rvp.cz byla zahdjena 29.10.2019 nize
uvedenym emailem. Nasledovala komunikace vedouci k podpisu memoranda.

Dobry den,

jmenuji se Sven DraZan a pracuji ve VIDA! science centru provozovaném prispévkovou
organizaci Jihomoravského kraje Moravian Science Centre Brno.

V ramci projektu OP VVV z vyzvy propojovani formadlniho a neformdlniho vzdélani mame
povinnost zverejnit ndmi vytvorené programy na portadlu RVP.

R4di bychom programy a veskeré materidly potfebné k jejich realizaci méli na svém
webu na adrese https://mscb.vida.cz/skolam a zve¥ejnili jej prostfednictvim néstroje
EMA. Jakym zpusobem je tohoto mozné docilit?

Také nam podminky vyzvy ukléddaji skutecnost nabidky naSich programid k zverejnéni

dolozZit.

Na portdle RVP jsem si jiz zalozil ucet,
zdroje v nastroji EMA publikovat.

ale nenasSel jsem nikde névod, jak se daji

Pfedem Vam dékuji za odpovéd a jakékoliv informace ¢i rady, Jjak na to.

S pozdravem Sven Drazan

9 Nepovinné prilohy

Zdroje
# Prilohy Zdroj Popis Autor Plvod Licence Datum
2.1 Logicka stezka
010.02.18 01 Braillovo pismo Honza Groh https://commons.wikimedia.org CCBY-SA | 2020-11-27
010.02.26 01 zapalkovy hlavolam | Sven Drazan Vlastni tvorba CCBY-SA 2020-11-27
lopatka
010.02.26 02 zapalkova hlavolam | Sven Drazan Vlastni tvorba CCBY-SA | 2020-11-27
lopatka feseni
010.02.26 03 zapalkovy hlavolam | Sven Drazan Vlastni tvorba CCBY-SA 2020-11-27
Ctverce
010.02.26 04 zapalkova hlavolam | Sven Drazan Vlastni tvorba CCBY-SA | 2020-11-27
Ctverce feseni
010.02.26 05 dort resenf Sven DraZan Vlastni tvorba CCBY-SA 2020-11-27
010.02.22 03 Cerny kan Clker-Free-Vector-Images | https://pixabay.com Pixabay 2021-04-26
010.02.22 04 bily kar Clker-Free-Vector-Images  https://pixabay.com Pixabay  2021-04-26
010.02.33 01 Zapalkové Sven DraZzan Vlastni tvorba CCBY-SA |2020-11-26
hlavolamy ¢tverce
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https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/10_mzk_zprava_o_overeni_programu_v_praxi_zaverecna.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/10_mzk_zprava_o_overeni_programu_v_praxi_zaverecna.pdf
https://mscb.vida.cz/skolam
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.18_brail.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.18.01_resource.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Tabulka_breillova_p%C3%ADsma.jpg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.26_pracovni_list_reseni.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.26.01_resource.svg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.26_pracovni_list_reseni.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.26.02_resource.svg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.26_pracovni_list_reseni.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.26.03_resource.svg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.26_pracovni_list_reseni.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.26.04_resource.svg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.26_pracovni_list_reseni.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.26.05_resource.svg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.22_vymena_jezdcu.xlsx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.22.03_resource.svg
https://pixabay.com/cs/users/clker-free-vector-images-3736/
https://pixabay.com/cs/vectors/%C5%A1achy-ryt%C3%AD%C5%99-meeple-%C4%8Dern%C3%A1-hra-36320/
https://pixabay.com/cs/service/license/
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.22_vymena_jezdcu.xlsx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.22.04_resource.svg
https://pixabay.com/cs/users/clker-free-vector-images-3736/
https://pixabay.com/cs/vectors/%C5%A1achy-ryt%C3%AD%C5%99-meeple-b%C3%ADl%C3%A1-hra-36319/
https://pixabay.com/cs/service/license/
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.33_zapalkove_hlavolamy.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.33.01_resource.png
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
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https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.33_zapalkove_hlavolamy.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.33.02_resource.png
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.01_unikova_hra_manual_pro_hrace.pptx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.01.01_resource.png
https://pixabay.com/cs/users/aitoff-388338/
https://pixabay.com/cs/illustrations/boom-comic-komiks-boj-exploze-4680150/
https://pixabay.com/cs/service/license/
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05.01_resource.jpg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05.02_resource.jpg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05.03_resource.jpg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05.04_resource.jpg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05.05_resource.jpg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05.06_resource.jpg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05.07_resource.jpg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05.08_resource.jpg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05.09_resource.jpg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05.10_resource.jpg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05.11_resource.jpg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05.12_resource.jpg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05.13_resource.jpg
https://www.maister.cz/out/pictures/z1/22101084_z1.jpg
https://creativecommons.org/share-your-work/public-domain/
https://creativecommons.org/share-your-work/public-domain/
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05.14_resource.png
https://pixabay.com/cs/users/leoneoboy-2404531/
https://pixabay.com/cs/photos/smirkov%C3%A9-pl%C3%A1tno-brusn%C3%BD-pap%C3%ADr-tesa%C5%99-1827149/
https://pixabay.com/cs/service/license/
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05.15_resource.png
https://pixabay.com/cs/users/wsyperek-148092/
https://pixabay.com/cs/illustrations/m%C3%ADsa-poh%C3%A1r-sklen%C4%9Bn%C3%A1-m%C3%ADsa-3d-257493/
https://pixabay.com/cs/service/license/
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05.16_resource.png
https://www.mall.cz/i/45972622/2000/2000
https://creativecommons.org/share-your-work/public-domain/
https://creativecommons.org/share-your-work/public-domain/
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05.17_resource.jpg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05.18_resource.jpg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05.19_resource.jpg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05.20_resource.jpg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05.21_resource.jpg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05.22_resource.jpg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05.23_resource.jpg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
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3.2 SPAS a SUP — poéitace z krabicek od zapalek
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https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05.24_resource.jpg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05_unikova_hra_vysledky.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.05.25_resource.jpg
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mracek_bily Markéta Ledvinova Vlastni tvorba CC BY-SA
mracek_cerny Markéta Ledvinova Vlastni tvorba CC BY-SA
mracek_cerveny Markéta Ledvinova Vlastni tvorba CCBY-SA
mracek_modry Markéta Ledvinova Vlastni tvorba CC BY-SA
mrdacek_oranzovy Markéta Ledvinova Vlastni tvorba CCBY-SA
mracek_zeleny Markéta Ledvinova Vlastni tvorba CC BY-SA
mracek_zZluty Markéta Ledvinova Vlastni tvorba CC BY-SA
" noty Markéta Ledvinova Vlastni tvorba CC BY-SA
aminokyseliny Onie~commonswiki https://commons.wikimedia.org CC BY-SA
7.2 Pfenosova hra a Sifrovaci principy
;| bludisté Sven Drazan Vlastni tvorba CC BY-SA
7.3 Méstska Sifrovacka
Sifra CESTA Sven Drazan Vlastni tvorba CC BY-NC-
SA
] Sifra HODINY Sven DraZan Vlastni tvorba CC BY-NC-
SA
* | Sifra KUBISMUS Sven Drazan Vlastni tvorba CC BY-NC-
SA
 Sifra MAPA www.mapy.cz https://licence.mapy.cz CC BY-SA
Sifra MAPA Simon Benda Vlastni tvorba CC BY-NC-
SA
sifra VLAK Tereza Jurakova, Sven Vlastni tvorba CC BY-NC-
Drazan SA
Sifra ZNAKY Sven Drazan Vlastni tvorba CC BY-NC-
SA
Sifra TVARY Sven Drazan, Tereza Vlastni tvorba CC BY-NC-
Krausova SA
Sifra EINSTEIN Simon Benda, Adam Vlastni tvorba CC BY-NC-
Blahak SA
Sifra HVEZDY Sven DraZan Vlastni tvorba CC BY-NC-
SA
~ | Sifra PANORAMA Simon Benda, Sven Vlastni tvorba CC BY-NC-
Drazan SA
7.4 Re$eni nezndmé Sifry
bambus aungkarns https://openclipart.org CcCco
Zarovka maus80 https://openclipart.org cco
krapnik Firkin https://openclipart.org cco
formule GDJ https://openclipart.org Ccco
vlasy GDJ https://openclipart.org Ccco
* Xk EVROPSKA UNIE
* Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy
* 4 > Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI

2020-11-27

2020-11-27

2020-11-27

2020-11-27

2020-11-27

2020-11-27

2020-11-27

2020-11-27

2020-11-27

2021-04-19

2021-04-20

2021-04-20

2021-04-20

2021-04-20

2021-04-20

2021-04-20

2021-04-20

2021-04-20

2021-04-20

2021-04-20

2021-04-20

2021-04-20
2021-04-20
2021-04-20
2021-04-20
2021-04-20

183


https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/19/010.19.07_herni_sesit.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/19/010.19.07.12_resource.png
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/19/010.19.07_herni_sesit.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/19/010.19.07.13_resource.png
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/19/010.19.07_herni_sesit.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/19/010.19.07.14_resource.png
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/19/010.19.07_herni_sesit.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/19/010.19.07.15_resource.png
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/19/010.19.07_herni_sesit.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/19/010.19.07.16_resource.png
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/19/010.19.07_herni_sesit.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/19/010.19.07.17_resource.png
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/19/010.19.07_herni_sesit.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/19/010.19.07.18_resource.png
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/19/010.19.07_herni_sesit.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/19/010.19.07.19_resource.jpg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/19/010.19.07_herni_sesit.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/19/010.19.07.20_resource.png
https://commons.wikimedia.org/wiki/User:Onie~commonswiki
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Codons_aminoacids_table.png
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.06_bludiste.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/20/010.20.06.01_resource.gif
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.01_01_cesta.png
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.01.01_resource.png
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-nc-sa
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-nc-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.02_02_hodiny.png
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.02.01_resource.png
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-nc-sa
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-nc-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.03_03_kubismus.png
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.03.01_resource.png
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-nc-sa
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-nc-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.05_04_mapa_mapa.png
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.05.01_resource.png
http://www.mapy.cz/
https://licence.mapy.cz/
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.04_04_mapa_text.png
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.04.01_resource.png
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-nc-sa
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-nc-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.06_05_vlak.png
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.06.01_resource.png
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-nc-sa
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-nc-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.07_06_znaky.png
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.07.01_resource.png
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-nc-sa
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-nc-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.08_07_tvary.png
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.08.01_resource.png
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-nc-sa
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-nc-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.09_08_einstein.png
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.09.01_resource.png
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-nc-sa
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-nc-sa
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/21/010.21.10_09_hvezdy.png
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010.22.14 07 hlemyzd’ johnny automatic https://openclipart.org Ccco 2021-04-20
010.22.14 08 gepard Neznamy https://publicdomainvectors.org Publicdo ' 2021-04-20
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