Y. Vitejte lustitelé!
SiFra

Za malou chvili se vydate po cesté jednoho z nejvétsich logikll svéta. Predtim si

lv \ KurtO zkontrolujte, jestli vas startovni bali¢ek obsahuje vse, co ma mit:

\J v, o0
GOd@IO e 10 balickd se Siframi @ 2x prlihledna eurofélie
UVODNI INFORMACE ® 2xtuzka e 1x mapa Brna

e 1x propiska e 1x mapa Brna Kurta Gédela — neni
soucasti zadné Sifry, jen pro radost

Pro zahdjeni hry si v prohlizeci oteviete stranku www.vida.cz/godel a zadejte heslo tymu. To najdete nalepené vpravo
dole na této strance. Pomoci jednoho hesla se Ize pfihlasit i z vice zafizeni. Hra neni limitovana ¢asem — pokud vse
nestihnete dneska, nevadi, mUzZete pokracovat jiny den.

Kdy? dorazite na poZadované misto, zvolte v hlavnim menu PRICHOD NA STANOVISTE a zadejte kéd stanovisté.
Po zadani spravného kédu se vam zobrazi kratky text, jehoz soucasti, je jakou Sifru mate lustit dale. Sifry mate s sebou
v zalepenych obalkach nadepsanych nazvem Sifry a poctem kopii dané Sifry v obdlce. Krom toho, co mate v tomto
balicku, bude k vyfeseni Casto potieba také divat se kolem sebe. Az pfijdete na fesSeni dané Sifry, zvolte v hlavnim menu
ZADAT RESENI SIFRY a zadejte nazev $ifry a jeji FeSeni. Jestli si nevite rady, miZete v hlavnim menu zvolit VZIT SI
NAPOVEDU a po zadani nazvu $ifry uvidite, které napovédy jsou k dispozici. Postupné si tak mazete zvolit, kolik
napovéd budete potfebovat. Na kaZzdou Sifru mate neomezeny pocet pokust pfi zadavani jejiho reseni. VSechna reseni
Sifer stejné jako potvrzovaci kddy stanovist jsou smysluplna ceska slova nebo Cisla. Zadavat je Ize bez diakritiky a
na velikosti pismen nezalezi. VSechno, co je soucasti hry, na sobé ma logo hry, nebo jste to obdrZeli vtomto
startovacim bali¢ku. Doporucujeme Sifry fesit vtom poradi, v jakém vdm budou zadavany.

Po vylusténi Sifry se dozvite, kam vase cesta dale pokracuje a kde mate hledat kéd dalSiho stanovisté pro potvrzeni, Ze
jste na spravném misté.

Pod hlavnim menu se vdm postupné budou objevovat stanovisté, kterymi jste jiz prosli a Sifry, které jste jiz resili véetné
pfipadnych ndpovéd. Kdykoliv se k nim muZete vratit a precist si texty, které se vam zobrazi pfi pfichodu na stanovisté
nebo po vyreseni Sifry.

V ptipadé vazného problému s Siframi ¢i stanovisti mlZete volat .....ccceeeecernenee , hapt. pokud mate silné podezfeni, ze
mate nékterou Sifru nekompletni nebo Ze nékdo poskodil stanovisté ¢i doslo na trase k vyrazné zméné bez naseho
védomi. Pokud si pouze nevite rady, vyuzijte NAPOVEDU.

Na zavér je zde par rad, které by se vam pfi lusténi mohly hodit.
Po otevreni nové Sifry:

Podivejte se a nahlas pojmenuijte vse, co Sifra obsahuje.

Zacnéte od jednoduchych principt feseni.

Reknéte, jak chcete $ifru lustit a nevzdavejte to po prvnim netspéchu.

Casto se stava, 7e ¢lovék ma dobry ndpad, ale nedotahne ho a# do konce.

Pro kazdy pokus lusténi si stanovte ¢asovy limit. Po uplynuti zkuste jiny princip feseni.
Vsimejte si, co je pravidelné. V Sifrach nahody ¢asto nejsou nahody.

Vyuzijte vSe, co mate. Nezapomerite na néjaky material, nebo informaci.

Rikejte své napady nahlas a poslouchejte, co Fikaji ostatni.

Pokud jste v Uzkych, zopakuijte si, co jste jiz zkouseli.

Rozdélte se do malych skupinek a soubézné zkousejte vice napadu.

Nyni je ¢as zapocit vasi cestu plnou logickych Sifer a hlavolam.

Ve webové aplikaci zvolte PRICHOD NA STANOVISTE a zadejte
prvni kéd stanovisté, slovo ,START“. Zacatek se nachazi pred
VIDA! Pfejeme vam pfijemné lusténi! Tym VIDA!



