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Postav si své meésto

Uvodni hra Postav si své mésto se odehrava v expozici VIDA! science centra.
Je uvedena na volné plose vedle Bastlirny a nakladniho vytahu.

Pred uvedenim programu je tfeba nachystat: 4x dvojici skladacich stoll a nasténky. Na nasténky se
pripevni pravidla hry, mapa expozice, zadani Ukoll a nakresy budov. Na kazdou dvojici stoll patri
herni deska ze stavebnice lego, dale archy pro zaznam pribéhu hry, kostky rozdélené podle typu
budov a karty budov, propisky a tuzky, popr. kalkulacka.

Garant i lektor - uvadéci programu a celych Dvou dnll v Brné - si predem zaijisti oblek, aby pUsobili v
roli ,volebnich komisard“ autenti¢téji (s vyuzitim faktu, Ze zaci vidi v danou chvili lektora a garanta
poprvé v Zivoté). Uvedou studenty do pribéhové motivace a vysvétli, ze se stavaji cleny méstskych
hnuti, které se v pristich hodinach pokusi zjistit co nejvice poznatkd o Brné, a nasledné vypracovat
volebni program a uchéazet se o prizen voli¢d.

Garant coby hlavni uvadé¢ ma desky s klipem a papirem, na kterém je bodové sepsano, co vse je
potreba sdélit na za¢atku programu. Po vysvétleni pravidel si kazdé hnuti vymysli sv{j nazev.

Ukoly v expozici vychézeji z interaktivity exponatd. Tyto exponaty by mély byt snadno k nalezeni, aby
se z4ci nemuseli zabyvat jejich zdlouhavym hled&nim. Jde spise 0 moznost rychle pinit tkoly. Ukoly
jsou prevazné soutézni a ve dvojicich - penize si vydéla vitéz. Nékteré ukoly pIni jen jeden Clovek bez
soupefe a t&73i Ukoly jsou za vice penéz. Ukoly musi byt rychle spinitelné - neni to hlavni smysl hry,
jen prostredek jak ziskat penize do hry a poznat expozici Vidy.

Realizatori, ktefi sedi u stoll a prijimaji informace od jednotlivych tymd (ohledné vydélanych penéz,
investic do staveb atd.) musi byt pfedem radné proskoleni, aby pravidla chéapali a v priibéhu hry
netapali ve spornych situacich.

V prlbéhu hry jsme hrali na zakladé ddvéry - nikdo studenty nekontroloval, zda Ukoly skute¢né plnily
a penize si mohli brat ze stolu sami.

Lektor - a soucasné hlavni tvlrce hry - je pIné vyblokovan pro vyhlasovani koncd kol a zac¢atku
novych, dale jako konzultant pro realizatory v pfipadé nejasnosti.

Garant ma pro Uvodni hru roli fotografa v centru hry i pfi jednotlivych aktivitach v expozici.

Casova dotace

Hra jako celek byla dimenzovéana na 2 hodiny. Tento ¢as zahrnuje dikladné vysvétleni pravidel,
dotazy, zavére¢né vyhodnoceni a zpétnou vazbu. Cisty ¢as hry je 15 x 5 min. = 75 min. Plvodni
Casova dotace - 18 kol a 90 min. - byla po prvnim uvedeni zkracena o 3 kola a 15 minut. Vyplynulo to
z dynamiky hry, kterd dosahla dramaturgického vrcholu pravé cca mezi 12 - 15 kolem. Prvnich
nékolik kol se dynamika hry teprve tvori, zaci postupné prevadéji teoretickd pravidla do praxe. Cca
mezi 5.-10. kolem dochazi k rozmachu stavebni ¢innosti ve méstech a souvisejicimu nardstu obyvatel.
Zminéné 12.-15. kolo predstavuje pomysiny vrchol, kdy vétsina prijmd uz je ,pasivné generovanych.”
Po 15. kole nasledoval stavebni i demograficky Gtlum. Z tohoto dlvodu - i na zakladé predlozené
zpétné vazby - jsme se rozhodli hru zkratit.
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Zpétna vazba k aktivité Postav si své mésto probiha v Multifunk&nim séle VIDA! science centra, popf.
v programovych mistnostech, tzv. Objevovnach.

Je tfeba mit predem pripraveny seznam otazek i s prihlédnutim ke specifikdm obce, ze které Zaci
pochazeji. Na toto téma je vhodné predem se poradit s uciteli, ktefi svou obec, Skolu a zaky znaji.

Garant a lektor - v rdmci této aktivity moderatori diskuze - nejprve podékuji G¢astniklim za nasazeni
pfi hfe a nasledné vztahnou problematiku dynamiky mést na jejich vlastni obce. Moderator vzdy
polozi otdzku do pléna a nasledné fidi diskuzi. Smysl| tohoto fizeni spociva v tom, aby zaci méli chut
diskutovat, a predevsim aby méli chut diskutovat k véci. Je tedy dobré Setrné utnout odpovédi, které
mifi jinam nez k tématu.

Moderator by mél byt zaroven pfipraven uvadét priklady z vlastniho mésta / obce. To zejména v
pripadé, kdy se diskuzi nedafi nastartovat a je tfeba pro ni vytvorit vhodné;jsi prostredi.

Pri poslednich otazkach jiz moderator monitoruje déni ve druhé skupince (pokud jsou obé skupinky ve
stejné mistnosti), aby obé skupiny skoncily pfiblizné soucasné a mohly spole¢né odejit na obéd.

Casova dotace

30 minut je dostatecny Cas na zhodnoceni predchazejici hry a diskuzi. | vzhledem k nasledujicimu
presunu na obéd do jidelny Expofood na brnénském Vystavisti a brzkému zacatku casové naro¢né
odpoledni aktivity Poznej Brno jinak.
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