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3.4.1 Hra v expozici VIDA!

Uéastnikd 20-30
Fyzicka narocnost |lII-IV
Psycl:nické m
narocnost
Vaclav Vavra,
Autori Markéta
Ledvinova
Pocet uvadéjicich |1-2
Cas na realizaci 75 minut
Cas na pfipravu 40 minut
Prostiedi expozice VIDA!
SC
Rozdéleni pracovni tymy

Cile

Cilem hry je rozvoj a posileni spoluprace jednotlivych ¢lend vlad (pracovnich skupin) pfi orientaci v
prostoru a fe$eni Gkol{ na jednotlivych stanovistich. Clenové tymu (vlady) ziskavaji dalsi potfebné
informace k reSeni spole¢ného projektu.

Sdéleni

Najdi ddlezité informace a neztrat se!

Metody

Aktivita pouziva metodu aktivizujici didaktické hry v kombinaci s metodami dovednostné-praktickymi
(orientace v prostoru, organizace Cinnosti skupiny).

Metody a formy.

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o pfi domluvé ¢lenl tymu na strategii plnéni zadaného Ukolu.
* Kompetence k efektivni komunikaci je rozvijena:
o nutnosti domluvy mezi ¢leny tymu,
o rychlou a jasnou komunikaci mezi vedoucim tymu a ostatnimi ¢leny pfi feseni tkoll v
casovém limitu.
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e Kompetence k planovani a organizovani prace rozviji:
o skute¢nost, Ze ¢as pro splnéni Gkoll a ziskani informaci je omezeny,
o fakt, Ze mapa nesmi opustit domovské stanovisté skupiny.
e Kompetence k aktivnimu pfistupu je rozvijena:
o moznosti kazdého Clena skupiny prinaset nové napady na rychlejsi a efektivnéjsi plnéni
Ukold v ¢asovém limitu.

Forma a popis realizace

Aktivita kombinuje skupinovou a projektovou formu vyuky, Ukolem pracovnich skupin (viad) je pomoci
mapy expozice a postupnych indicii najit informacni karty potfebné k reseni jejich projektu. Jeden ¢len
tymu ma k dispozici mapu a udrzuje prehled o ziskanych informacnich kartach. Ostatni ¢lenové tymu
se podle jeho pokynd orientuji v expozici, plni Ukoly, hledaji informacni karty, pfipadné s nim resi
vzniklé problémy.

Obsah

Lektori musi do expozice umistit na presné urcena mista (exponaty) veskeré informacni karty a
obdlky s informacemi, idedlni je ¢as mezi velefi a zacatkem hry. Informacni karty jsou rozliSeny podle
barevného klice podobné jako v centru Alternator, je tak jasné pro kterého ministra je dana informacni
karta dUlezita.

Vlady pracuji jako tymy, maji spolecny Ukol - najit vSechny informacni karty, které jim umozni resit
jejich projektovy ukol. Pfedseda vlady, nebo jiny vybrany zastupce, fidi Cinnost skupiny ze stanovisté
¢. 1 (Agora), které nesmi opustit. V prlbéhu hry se Ize vyménit s jinym ¢lenem tymu. Ma k dispozici
vstupni Ukoly a mapu expozice, kontroluje pocCet a kompletnost ziskanych informacnich karet. Po
predstaveni cile hry si skupina voli svoji strategii ziskavani informaci pro projektovou hru.

V nasledujici aktivité budete pracovat kazda vldada spolecné. Cilem hry v expozici je ziskat vsechny
potrebné informacni karty, které jsou nezbytné pro vase zitrejsi reseni projektu elektrifikace statu.

Predseda viady (nebo i jiny clen vlady) bude na zékladnim stanovisti rozdélovat tkoly, v pfipadé
potreby konzultovat rozhodnuti ostatnich ministr, smérovat ostatni k exponatim pomoci expozicni
mapy a seznamu exponatd. Zarover bude jeho povinnosti evidovat, kolik informaci jste jiz nasli a
kolik vém jesté chybi. Mapa, seznam exponaty a ten ktery viadu ridi, nesmi opustit zakladni
stanovisté (exponat Agora), ale tuto funkci si miZete v pribéhu hry vyménit.

Ostatni ministri se budou pohybovat expozici podle instrukci, které najdou na jednotlivych
stanovistich. Pokud nevite, kam se vydat, vratte se k vychozimu bodu poradit se s premiérem nebo
nahlédnout do mapy. Na stanovistich jsou rozhodovaci mozZnosti, podle rozhodnuti vas hra posune na
jiné misto expozice. Rozhodovaci stanovisté budou jasné viditelna. Stanovisté, kde mizZete ziskat
potfebné informacni karty, budou vyZadovat trochu hledant.

Berte si jen informacni karty, ke kterym vas zavedla hra, pokud ndhodou v ramci pohybu expozici
najdete jiné informace, nevsimejte si jich. Ziskané informace shromazdujte na vychozim stanovisti u
predsedy viady. Mate-li néjakou informacni kartu dvakrat, vratte ji zpét nebo ji pfedejte lektorovi.
Vybér strategie a postup celého tymu je na vasi domluvé.
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Uvedeni

Hra je koncipovana pro expozici VIDA! science centra, Ize ji hrati v jiném velkém prostoru, ale je tfeba
zménit koncept orientace a obsah rozhodovacich otdzek. Informaéni karty by zlstaly stejné.

Uvadeéjici musi do expozice umistit na presné urCena mista (exponaty) veskeré navigacni karty
(pfiloha expozice navigace.pdf) a obalky s informacnimi kartami (expozice_infokarty.pdf). Idedini je
Cas mezi vecefi a zatatkem hry. Stanovist je hodné, zabere to asi 20 minut ¢lovéku, ktery se v
expozici VIDA! dobre orientuje. Rozhodovaci stanovisté (vSechna, kde nejsou sbirané infokarty) musi
byt instalovana viditelné, stanovisté s obalkami infokaret Ize trochu schovat nebo zamaskovat.

Informacni karty jsou rozliSeny podle barevného klice podobné jako v centru Alternator, je tak jasné
pro kterého ministra je dana informacni karta dllezita:

Premiér: karti¢ky bilé barvy

Ministr prlimyslu: karti¢ky ¢ervené barvy

Ministr financi: kartiCky modré barvy

Ministr zemédeélstvi: karticky zluté barvy

Ministr Zivotniho prostredi: karticky zelené barvy

Nicméné je Ihostejné, ktery Clen vlady informacni kartu ziska. Barva ziskava na vyznamu az po hre,
kdy si je jednotlivy ministfi rozeberou pro svoji budouci potfebu.

Vlddam je treba sdélit hlavni cil, kterym je ziskani vSech informacnich karet - jsou nezbytné pro dalsi
reSeni projektu. U kazdé nalezené karty je bonusova otazka, které hrace dovede k bonusové
informacni karté - ty je potfeba ziskat rovnéz. Pro hrace to vyplyne ze hry.

Jeden ¢len tymu (organizani manazer) z(stava na zakladnim stanovisti (exponat Agora), tedy
stabilné je tam 5 zakd. Organiza¢ni manazer fidi ¢innost ostatnich ¢lent viady - ma k dispozici vstupni
zadani a mapu expozice (pfilohy expozice navigace.pdf, expozice_mapa.png). Zaroven dohlizi na
ziskané informacni karty (pfiloha expozice_infokarty.pdf) a dohlizi na jejich pocet a pfipadnou
duplicitu (kartu navic je treba vratit na plvodni misto, aby byla k dispozici ostatnim viadam).

Cinnost organiza¢niho manazera je opravdu naro¢na, organizuje pohyb a ¢innost 4 dalsich osob a
jesté vede evidenci o nalezenych kartach. JelikoZ mapa nesmi opustit vychozi stanovisté, hledani
jednotlivych mist se tak zpomaluje a organizacni manazer ma zpravidla napilno (organizovat
soucinnost, hledat v mapé¢, evidovat donesené informacni karty). Na této pozici se mohou jednou
béhem hry vystridat, pokud se vam to zda vhodné, mohou se vystridat vicekrat. Tato role velmi
intenzivné rozviji kompetence ke zvladani zatéze, k reseni problémi a k vykonnosti.

Jesté pred za¢atkem hry nechte vladam 3-5 minut na spolecnou poradu - koho vyberou do role
organizacniho manazera, kdo ho pripadné vystrida, jakou zvoli strategii a systém kontroly ziskanych
informacnich karet. Rozviji se tak kompetence k planovani a organizovani prace pfipadné k efektivni
komunikaci.

Zbytek vlady pak musi prokdzat nejen nékteré znalosti (karty se i dotazuji), ale i dobrou orientaci a
schopnost ke spravnému rozhodovani. Hra rozviji jejich kompetence k samostatnosti a reseni
probléma.

Uvadéjici by méli v prlbéhu kontrolovat, zda tymy nemaiji stejnou kartu dvakrat a v pripadé duplicity
vracet karty zpét na stanovisté. Rovnéz by méli dohlizet, aby mapa a organiza¢ni manazer neopustili
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zakladni stanovisté a probeéhl domluveny pocet stfidani.

Vzhledem k tomu, Ze stanovist je celkem 52, prostor expozice je rozlehly a pro zaky je vétsinou
neznamy, takze jejich orientace vyzaduje znacné Gsili, neni ¢as 50 minut pfilis dlouhy. Soubor téchto
faktorl vytvari mirné stresujici podminky, pri kterych rozvijime kompetence ke zvladnuti zatéze a k
vykonnosti. Pokud se na konci ¢asové dotace ukazuje, Ze tymUm jesté nékteré karty chybi, Ize ¢as o
10 minut prodlouzit.

Pokud mame v priibéhu hry (cca v poloviné) dojem, Ze sbér informacnich karet vazne, I1ze mirné ménit
pravidla pro vSechny vlady. Prvnim zrychlenim je povolit vsem ¢lenlm vlady (véetné organiza¢niho
manazera) pohyb po expozici (zvlasté u ctyrclennych tymd) s tim, Ze mapa zUstédva na vychozim
stanovisti. DalSim zrychlenim je, kdyZ se s mapou mohou hraci pohybovat expozici. V samém zavéru
hry pak mdze realizator radit s orientaci. Je Zadouci, aby tymy nasly vSechny karty, pokud ne, je tfeba
najit formu, jak jim je predat pred za¢atkem reSeni projektu.

Pozn.: Pfi uvddéni pro Zéky 1. a 2. roéniku SS plati pfi expozi¢ni hfe totéZ, co pro aktivitu v centru
Alternator. Informacni karty maji jinou formu, ackoliv obsahuji stejné informace. Proto je potrfeba hru
do expozice upravit tak, aby odpovidal pocet informacnich karet a hledanych stanovist.

Odkazy

e Lechtenbohmer S., Prantner M., Samadi S.: Development of alternative energy and Climate
scenarious for the Czech Republic. Final report, Wuppertal, 2009.
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 Sldma M.: Porovnani ceny elektrické energie a jadernych zdrojli a OZE. MS bakalarska prace,
VUT v Brn&, Ustav elektroenergetiky, 2013.
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» Mapa expozice VIDA! s vyznacenymi exponaty

» Mapa expozice véetné infobod

Pomicky a material

Polozka Pocet|Popis
vstupni zadani hry pro kazdy tym |5 zalaminované zadani se vsemi potifebnymi informacemi
rozhodovaci karty 50 karty umisténé na exponaty v expozici VIDA!
mapa expozice 5 orientacni plan expozice pro kazdy tym
, - zalaminované barevné karty s informacemi pro dalsi feSeni
informacni karty 23 :
projektu
plastové obalky 20 ulozeni infokaret
lepici guma k pfipevnéni karet na exponaty
psaci potreby 5 pro praci vtymu a poznamky
Prilohy

Obsahové prilohy
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# Soubor Popis

015.09.01 |expozice_infokarty.docx|informace ke hre v expozici

015.09.02|expozice_infokarty.pdf |informace ke hie v expozici - tisk
015.09.03|expozice_navigace.docx|navigacni panely

015.09.04|expozice_navigace.pdf |navigaCni panely - tisk

015.09.05/mapa_expozice.pdf mapa expozice pro tisk

Metodické prilohy

|#|Soubor|Popis|

Zdroje
# Zdroj Popis Autor [Puvod Licence |Datum
Prilohy
dynamicky
generovana Sven
015.09.05|01 mapa Dra¥an https://mscb.vida.cz|CC BY-SA|2020-11-26
expozice v
PDF
PLANETA CIVILIZACE CLOVEK v MIKROSVET
DETSKE SCIENCE CENTRUM lIET MSﬂiRNA-‘
:
dynamicky
generovana Sven
015.09.05|02 mapa Drazan https://mscb.vida.cz|CC BY-SA|2020-11-26
expozice v
SVG
PLANETA CIVILIZACE CLOVEK o MIKROSVET
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