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3.4.5 Rozinkova hra

Uéastniku skupina do 10 osob
Fyzicka | - Klidova
naroc¢nost
Psychicka W iese
e premysleni vétsiny

naroc¢nost

doby

- Sven Drazan, Radek

Autori ,

Pelanek
Pocet
uvadeéjicich

Cas na realizaci |15 minut
Cas na pripravu |5 minut

kdekoliv uvnitr, kde
se da sednout kolem
stolu ¢i do kruhu na
zem

pokud je do 10 osob,
mohou hrat sami za
Rozdéleni sebe, pfi vétsim
pocCtu je lepsi, aby
hrala dvojice

Prostredi

Cile

e Z4ci si touto jednoduchou hrou otevfou téma her s nenulovym sou¢tem a vzniku spolupréce
mezi sobeckymi soutézicimi jedinci.

o Z4ci zaZiji to, jak jejich chovani ovliviiuje ostatni a k ¢emu to vede.

e Z4ci analyzuji skryté pravidla herniho systému.

Sdéleni

Abyste prezili, staci trocha potravy, vzit si ale miZete kolik chcete, premyslejte, jak situace dopadne,
kdyZ se kazdy bude chovat tak ¢i onak.

Metody

Gamefikace, simulace, diskusni rozbor.

Metody a formy
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Klicové kompetence

» Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o pozorovanim pribéhu hry, logickou dedukci skrytych pravidel a vzor( chovani systému.
e Socialni a ob¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o uvazovanim o tom, co se stane, kdyz se kazdy ve skupiné bude chovat tak jako ja, nebo
zcela opacné, a k Cemu to povede.

Forma a popis realizace

Minimalisticka kolova strategie o preziti vystihujici zakladni principy her s nenulovym souctem a
podminky, za kterych nastavaiji.

Uvedeni

Priprava

» Nachystame misto, kde bude aktivita probihat (stll s Zidlemi, nizky stolek ¢i zvySena podlozka a
sezeni na zemi kolem).
e Pfichystame rozinky, buraky a prdhledné misticky.

Realizace

Privitame UcCastniky a rovnou jim dame tézky Ukol. Musi se shodnout, zda sladké nebo slané a maji na
to pdl minuty.

Jakmile se dohodnou, vezmeme pfislusny pytlik a pfed nimi jej otevieme se slovy, ze bude nasledovat
hra, u které pdjde o pojidani rozinek/burakl. Druhy pytlik mizeme otevfit také a zadlit jej
demonstrativné pojidat sami.

Vyzveme Ucastniky, aby se sesedli kolem stolku. Pokud je jich vice, musime se pfedem rozhodnout,
zda bude lepsi, aby hrali po dvojicich nebo povedeme paralelné dvé hry v oddélenych prostorach.

V této hre jde o to mit se co nejlépe a prezit co nejdéle.
Hra ma tato pravidla:

e Kazdy z vas (resp. kazda dvojice) je jeden narod v tomto malém svété.

e Zde uprostred je zdroj potravy, ktery se obnovuje, nevite jak. Kazda rozinka/ burak odpovida
jednotce potravy (burdky nepdlime, pokud jsou rozptlené, tak pojidame dvé palky).

Kazdé kolo musi narod snist alespon jednu jednotku potravy, aby prezil do dalSiho kola.
Narod, ktery si do konce kola neobstara jednotku potravy, kterou sni, vymre a v dalSich kolech
hry bude jen jako mlcici pozorovatel, ktery nesmi pribéh hry nijak ovliviovat.

Kazdé kolo mUze kazdy narod ulovit ze zdroje potravy libovolné mnoZstvi jednotek potravy a
tyto si premisti do své zasobarny potravy.

Potravu nelze vracet zpét do zdroje, ze skladisté mlze byt potrava konzumovana.
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e Kazdé kolo trva 20 sekund. Na konci bude vyhodnoceno, kdo prezil a dojde k obnové zdroje
potravy.

Mate né&jaké dotazy?

e M(Zeme si mezi sebou vyménovat jednotky potravy? Ano, Ize, ale jen prendaset jidlo ze svoji
zasobarny do cizi.

e MiZeme vzit vSechnu potravu pro sebe a snist ji? Ano.

» Na kolik kol budeme hrat? Dokud to bude smysluplné, pfedpokladam, ze néco mezi 5 a 10 koly.

e MGZeme nékomu vzit potravu ze zasobarny nebo z ruky? Ne, jidlo vdm mize byt predano jen
dobrovolné.

» M{Zeme ostatni drZet nebo jim branit v tom brat si jidlo ze zdroje? Ne, fyzicky kontakt mezi
narody je zapovézen.

Nasledné dlkladné odpocitame (potichu) pocatecni stav zasob potravy. Pro N narodl dame
doprostred (2*N + 2) jednotek potravy tak, aby byl pocet vidét, sami jej vSak nevyslovujeme.

Nasledné odstartujeme ¢asomiru prvniho kola.

Poté co hra zacne, Casto nékdo navrhne, aby si kazdy vzal jen jednu rozinku, ale vétsinou se vyskytne
nékdo jiny, kdo si jich vezme podstatné vice a nezfidka jiz v prvnim kole dojde zcela k vycerpani
zdroje i tomu, Ze néktery narod nema zadnou potravu.

Na konci kola zjistime, ktery ndrod jiz stihl snist alespon jednu jednotku potravy, pokud tak jesté
néktery neucinil, ale ma néjakou potravu bud v zadsobarné nebo v ruce, vyzveme jej, aby alespon
jednu snédl.

Pokud nérod potravu neziskal, vymira a dale jen pozoruje. Priibézné mdzeme byt nuceni jim
pfipomenout, Ze musi micet a nezasahovat do dalsiho pribéhu hry.

Zdroj potravy obnovime tak, Ze pokud na konci zbylo P jednotek, bude na zacatku dalSiho kola celkem
(2*P+1) jednotek potravy. Je velmi dilezité odpocitat tyto polty presné, ale nefikat nic nahlas. Zjistit,
podle jakych pravidel se zdroj potravy obnovuje, je jednim z hlavnich principd pochopeni hry.

Odehrajeme tolik kol, dokud se situace nestabilizuje. Nej¢astéji dojde k tomu, ze preZije jen jeden
narod, pripadné par spratelenych. Pokud by se mezi sebou dohodli a vSichni by si stale brali tolik, Zze
jim to staci na preziti i na obnovu zdroje do pdvodni velikosti, odehrajeme takto nékolik kol a nasledné
hru ukonc¢ime.

Poté, co hru ukon¢ime, musi nasledovat rozbor, ve kterém ji vytézime a umoznime Ucastniklm, aby
se podélili o to, co zjistili, jak uvazovali a co citili.

Mozny pribéh rozboru:

 Ukazte mi ted rukou jako na teploméru, jak moc jste spokojeni s prlibéhem a vysledkem hry.
Pokud jste zcela spokojeni, dejte ruku nad hlavu. Pokud jste zcela nespokojeni, dejte ruku co
nejnize.

e Proc jste vy spokojeni? Z jakého dlvodu jste vy nespokojeni?

e Myslite si, ze bylo mozné hru hrat tak, aby byli na konci vSichni spokojeni?

MUze nasledovat faktické zopakovani pribéhu prvnich nékolika kli¢ovych kol s tim, Ze je mozné se
doptavat, kolik potravy bylo ve zdroji.
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» Pamatujete si, kolik bylo na zac¢atku ve zdroji jednotek potravy? Kolik tam zlstalo na konci
prvniho kola a kolik jich tam bylo na zacatku druhého kola?
* Jaké si myslite, ze je pravidlo pro obnovu zdroje potravy?

Vétsinou si nékdo tipne, Ze se poclet zhruba zdvojnasobuje, krom situace, kdy je tam jen par kusd.
Skute¢ny vztah pomUzeme Gcastnikim objevit.

 Kdyz ted vite, jak se choval zdroj potravy, myslite si, Ze byl zplsob jak hrat hru, aby vSechny
narody prezily a mély se dobre? Vyzadovalo by to domluvu, aby si kazdy narod bral jen jednu
jednotku potravy.

e Tim, Ze se pocet zvedal 2*N+1, tak pokud by takovou domluvu vSichni ctili, dokonce by
dochazelo k dalSimu navysovani potravy, ¢imz by casem mohl kazdy dostavat vic a vic.

* Proc si myslite, Ze nas skutecny prdbéh hry byl jiny od tohoto optimalniho? Co ndm branilo hrat
jinak?

Vétsinou dojdou k tomu, Ze dopredu nevédéli, jak se bude systém chovat, Ze netusili, co budou délat
ostatni, nebyl ¢as na domluvu, bali se o svij Zivot... mdzeme to tedy shrnout do téchto bodd:

» Neznalost fungovani celého systému.

» Neznalost chovani ostatnich hracd a obtiznad moznost domluvy.
o Casovy tlak.

e Strach o preziti.

Uzavreni

Vyborné, pojmenovali jste si prekazky, které vam branily hrat tak, aby na konci vSichni mohli byt
spokojeni a méli dostatek rozinek. Uvidime, zda se umite ponaudit z prlibéhu této hry, protoze bude
nasledovat dalsi hra, kde vSechny tyto prekazky budou odbourany.

Volné navazujeme na aktivitu 4.6 Fishworld, do které ucastniky rovnou pozveme.

Poznamky

Organizator si pred manipulaci s potravinami poradné umyje ruce a béhem hry je udrzuje Cisté, nebo
si vezme jednorazové rukavice.

Ucastnici si na této minimalistické hfe mohou zaZit prakticky, co je to hra s nenulovym sou¢tem. Hra,
ve které vyhra jednoho nemusi nutné znamenat prohru ostatnich, naopak mohou dosahnout vic,
pokud spolupracuji. Ackoliv i v situaci kdy prezil jen jeden narod, ma tento pfipadné také dostatek
potravy, nema uz nikoho dalsiho, s kym by si mohl povidat a hrat, jen krajinu pInou duchd.

Je podstatné do prdbéhu hry zasahovat jen minimalné v duchu dodrZovani pravidel, nijak
nekomentovat to, co se déje v pribéhu. Pri nasledném rozboru je snaha, aby byli G¢astnici dovedeni k
zavérlm, které si sami pojmenuiji, nikoliv, aby to byl frontaIni vyklad. Hra tak, jak je nastavena, je
svym zplsobem systémova past, nebot valna vétsina skupin skonci vymrenim vsech krom jednoho ¢i
dvou narodd, coz je dano predevsim nejistotou v chovani ostatnich. Z tohoto d@ivodu neni smyslem,
aby z hry skupina odchazela s pocitem selhani, ale naopak, aby Zaci chapali, Zze ¢asto jsou okolnosti
situace takové, Zze podstatné urcuji jak dopadne a pokud tomu ma byt jinak, je potfeba hluboky vhled
do vnitrnich principl daného systému a chapani souvislosti. Jenom tehdy se ¢lovék nenecha chytit do
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pasti a zménou svého chovani mlze vysledek zvratit.

Celkem jisty negativni vysledek této drobné hry slouzi ke katalyze pristupu hrac¢d v hre nasleduijici,

Odkazy
Tragédie obecni pastviny

Pomtucky a material

Polozka Pocet Popis

susené rozinky min 10 na osobu|100 g staci pro 10 osob na 10 kol
loupané buraky min 10 na osobu|200 g staci pro 10 osob na 10 kol
talir 1ks centralni zdroj potravy
prdhledny kalisek nebo misticka|l na osobu soukroma zasoba potravy
¢asomira s odpoctem mobil nebo notebook
Prilohy

Aktivita nema pfilohy.
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