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4.5 Rozinkova hra

e Obsah
¢ Metodika

Nacitam ...
>> Jit na tuto stranku.

Metody

Gamefikace, simulace, diskusni rozbor.

Metody a formy

Forma a popis realizace

Minimalisticka kolova strategie o preziti vystihujici zakladni principy her s nenulovym souctem a
podminky, za kterych nastavaji.

Obsah

Vitdm vas na dnesni schlizce. Za¢neme zostra tézkym Gkolem. Sladké nebo slané? Mate pdl minuty,
abyste se na tom shodli a dali mi za celou skupinu jednoznacnou odpovéd.

Vyborné, rozhodli jste se pro sladké, takze oteviram tento pytlik s rozinkami, doufam, ze je mate radi,
a s nimi bude nasledujici aktivita, u které je budete moci pojidat. A ja si otevru tyto buracky a ty
budou moje, mhnam mnam.

ProtoZe je vas hodné, rozdélime vas na pllky, tedy ne kazdého, to by vas bylo jesté dvakrat tolik, ale
celou skupinu na dvé menéi. Vy jdete tady se Spagetkou a vy zlistanete se mnou. Nebojte, oni maji
svUj vlastni pytlik rozinek, o nic neprijdou.

Posadte se tady kolem stolku. Pokud je jich vice, musime se prfedem rozhodnout, zda bude lepsi, aby
hrali po dvojicich nebo povedeme paralelné dvé hry v oddélenych prostorach.

V této hre jde o to mit se co nejlépe a prezit co nejdéle.
Hra ma tato pravidla:

e Kazdy z vas (resp. kazda dvojice) je jeden narod v tomto malém svété.

e Zde uprostred je zdroj potravy, ktery se obnovuje, nevite jak. Kazda rozinka/ burak odpovida
jednotce potravy (burdky nepdlime, pokud jsou rozptlené, tak pojidame dvé palky).

e Kazdé kolo musi narod snist alespon jednu jednotku potravy, aby prezil do dalSiho kola.

e Narod, ktery si do konce kola neobstard jednotku potravy, kterou sni, vymre a v dalSich kolech
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hry bude jen jako ml¢ici pozorovatel, ktery nesmi pribéh hry nijak ovliviiovat.

 Kazdé kolo mdze kazdy narod ulovit ze zdroje potravy libovolné mnoZstvi jednotek potravy a
tyto si premisti do své zasobarny potravy.

* Potravu nelze vracet zpét do zdroje, ze skladisté mdze byt potrava konzumovana.

e Kazdé kolo trva 20 sekund. Na konci bude vyhodnoceno, kdo prezil a dojde k obnové zdroje
potravy.

Mate néjaké dotazy?

» MizZeme si mezi sebou vyménovat jednotky potravy? Ano, Ize ale jen prenaset jidlo ze svoji
zasobarny do cizi.

» MlZeme vzit vSechnu potravu pro sebe a snist ji? Ano.

 Na kolik kol budeme hrat? Dokud to bude smysluplné, predpokladam, ze néco mezi 5 a 10 koly.

» MUzeme nékomu vzit potravu ze zasobarny nebo z ruky? Ne, jidlo vdm mUze byt predano jen
dobrovolné.

» Mzeme ostatni drzet nebo jim branit v tom brat si jidlo ze zdroje? Ne, fyzicky kontakt mezi
narody je zapovézen.

e Prosim, ja jsem alergicky na rozinky. Mdzu hrat? Ano, midZzes hrat, rozinky nebudes jist
doopravdy, ale budes je odkladat tady do hrnku, na konci ti je vyménim za néco, na co alergicky
nejsi.

» Né&jaké dalsi dotazy? Ne, vyborné, tak ja nastavim pocatecni velikost zdroje potravy.

Dikladné odpocitdvame (potichu) pocatecni stav zasob potravy. Pro N nérodd je uprostied (2*N + 2)
jednotek potravy rozmisténych tak, aby byl poCet pékné vidét, sami jej vsak nevyslovujeme.

Prvni kolo za¢ne za 10 sekund... tfi, dva, jedna, start.

Prvni kolo je u konce, kdo jiz snédl alespon jednu rozinku? A kdo jesté nesnéd| zadnou? A mate
néjaké, tak alespon jednu nyni snézte, abyste prezili. Vy nemate zadné? Tak v tom pripadé vas narod
pravé vymrel, odted jste jen duchové a mizete vSe pouze pozorovat, nesmite mluvit ani jakkoliv jinak

zasahovat do pribéhu hry. Jasné?

Ted dojde k obnoveé zdroje potravy. Dikladné doplnime zdroj, pokud v ném zistalo X rozinek,
doplnime pocet na 2*X+1.

Druhé kolo zacina za tfi, dva, jedna, ted.

...Tak po Sesti kolech mame jen tfi prezivajici narody a zdroj potravy obsahuje 1 rozinku.
...Po 10 kole prezil jen jeden narod.

Po tfinacti kolech zacina ve zdroji potravy pfibyvat. Toto je konec hry.

Moznd, ze vam neni jasné, o co v této hre Slo a jste lehce zmateni, to je v poradku, podivame se ji na
kloub. Ale nejprve mam zaludnou otazku.

Jak moc jste spokojeni s pribéhem a vysledkem hry? Ukazte mi ted rukou jako na teploméru. Jste-li
zcela spokojeni, dejte ruku nad hlavu. Pokud jste zcela nespokojeni, dejte ruku co nejnize, klidné az na
podlahu.

Proc jste vy spokojeni? Z jakého dlvodu jste vy nespokojeni?

Myslite si, Ze bylo mozné hru hrat tak, aby byli na konci vSichni spokojeni?
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Kdyz se podivame zpétne, tak jak probehlo prvni kolo? Kolik bylo na konci prvniho kola potravy ve
zdroji? A kdo vymrel na konci prvniho kola? ...

Pamatujete si, kolik bylo na zacatku ve zdroji jednotek potravy? Kolik tam zlstalo na konci prvniho
kola a kolik jich tam bylo na zac¢atku druhého kola? Jaké si myslite, ze je pravidlo pro obnovu zdroje
potravy?

Ano mate pravdu, tak trochu se to nasobi, ale ne Uplné. Pro N jednotek potravy na konci jednoho kola,
pak bude na zacatku pfistiho 2*N + 1 jednotek potravy.

Kdy? ted vite, jak se choval zdroj potravy, myslite si, Ze byl zplisob jak hrat hru, aby véechny narody
prezily a mély se dobre?

Je to tak... vyzadovalo by to domluvu, aby si kazdy narod bral jen tolik, co potfebuje a zbytek potravy
zUstaval ve zdroji, potrava ve vasich zasobarnach uz nijak neprispiva k doplnovani zdroje. To uz jsou
jen ulovené nebo sklizené potraviny a nikoliv zivé rostliny ¢i zvirata.

Tim, ze se pocet zvedal 2*N+1, tak pokud by takovou domluvu vSichni ctili, dokonce by dochazelo k
dalSimu navySovani potravy, ¢imz by ¢asem mohl kazdy dostavat vic a vic. Dokud by mi stacil tady
ten pytlik.

Pro¢ si myslite, Ze nas skute¢ny pribéh hry byl jiny od tohoto optimalniho? Co nam branilo hrat jinak?
Skvélé, pokusim se to shrnout, branily nam hlavné tyto skutecnosti:

* Neznalost fungovani celého systému. Neznali jste pfedem pravidlo pro chovani zdroje, a to ze
zasobarny se nepocitaji do obnovy.

» Neznalost chovani ostatnich hracd a obtizna moznost domluvy.

« Casovy tlak. Kazdé kolo trvalo jen 20 sekund.

e Strach o preziti.

Vyborné, pojmenovali jste si prekazky, které vam branily v tom hrat tak, aby na konci vSichni mohli
byt spokojeni a méli dostatek rozinek. Uvidime, zda se umite ponaucit z pribéhu této hry, protoze
bude ndsledovat dalsi hra, kde vSechny tyto prekazky budou odbourany.

Pomtucky a material

Polozka Pocet Popis

susené rozinky min 10 na osobu|100 g staci pro 10 osob na 10 kol
loupané buraky min 10 na osobu|200 g staci pro 10 osob na 10 kol
talif 1ks centralni zdroj potravy
prihledny kaliSek nebo misti¢ka|l na osobu soukroma zasoba potravy
c¢asomira s odpoctem mobil nebo notebook

Obsahové prilohy

Aktivita nema obsahové prilohy.

>> Jit na tuto stranku.
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