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Ucastnici zaZiji, jak naro¢né je domluvit se na spole¢ném dlouhodobé udrzitelném pfistupu ke

sdilenému zdroji i ve zcela idealni situaci.

Sdéleni

Pokud hospodarim se sdilenym omezenym zdrojem, je dlouhodobé nejlepsi strategie hospodareni
takova, jako bych jej mél jen pro sebe. Snaha mit vic nez ostatni vede k pretizeni kapacity zdroje a

jeho kolapsu.

Metody

Gamefikace, simulace, diskuse.
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Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o nacvikem porozuméni psaného textu pri ¢teni pravidel simulaéni hry a pokladanim dotazl
na jejich vyklad a dlsledky,
o aktivni komunikaci mezi hraci v pribéhu simula¢ni hry uvnitf tymu i mezi tymy,
o rozborem prdbéhu, pri kterém Gcastnici vyjadruji svij pohled na klicové okamzZiky a
moderovanou diskusi na zaveér.
» Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o aplikaci zadanych aritmetickych pravidel chovani systému a extrapolaci jeho budouciho
vVyvoje.
e Socialni a obCanské schopnosti jsou rozvijeny:
o zazitim si a uvédomeénim k cemu vede neefektivni hospodareni se sdilenymi zdroji,
o aktivnim naslouchanim a vyjadfovanim nazoru u moderované diskuse.

Forma a popis realizace

Simulacni hra o hospodareni se sdilenym zdrojem mezi jednotlivci ¢i malymi tymy nasledovana
moderovanou diskusi odhalujici podminky vedouci k efektivnimu ¢i neefektivnimu hospodareni se
sdilenym zdrojem.

Uvedeni

Této hre predchazi aktivita 4.5 Rozinkova hra, pfi které Ucastnici zaZiji hospodareni se sdilenym
zdrojem s fadou prekazek a velmi pravdépodobnym kolapsem tohoto zdroje.

Ve hre Fishworld jsou naopak vSechny prekazky odstranény: je podstatné vice ¢asu na rozhodnuti a
tymy mohou ,zastavit ¢as” a svolat poradu. Pfedem jsou znama pravidla chovani systému. Neni tlak
na velikost Ulovku ve smyslu ohrozeni na zivoté a nutnosti preziti. | presto neni domluva jednoducha.

Hra probihd po minutovych kolech reprezentujicich 20 let. Narody si voli, kolik poSlou v daném roce
na more lodi a vidi po konci roku, kolik ulovily a jak se zménila celkova populace ryb.

Ve snaze predejit efektu ,,po nas potopa“ a vydrancovani more ke konci hry, hraji hraci jen za prvni
generaci svého naroda. Poté vSak nasleduje jesSté dalSich 9 generaci, které se vSak budou chovat
Uplné stejné jako ta prvni. Tim vznika tlak, aby se prvni generace pokusila zanechat more ve stejném
nebo lepSim stavu, nez v jakém jej obdrzela. Pokud jej zanecha ve stavu horsim, bude zisk kazdé
nasledujici generace mensi a mensi.

To, co hraci predem mohou védét a nebo jim to mlze byt zatajeno (v tom pfipadé je nutné upravit
pravidla.docx), je fakt, ze krom svéta, ve kterém sdili more s dalSimi ndrody reprezentovanymi
ostatnimi hraci, bude odsimulovan pribéh pro kazdy narod jesté v paralelnim svéte, kde se vsichni
ostatni chovaji presné tak jako oni.
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Priprava

Na pocitac si nainstalujeme Processing a rozbalime si aplikaci Fishworld fishworld_aplikace.zip. Uvnitf
adresare Fishworld si najdeme soubor Fishworld.pde a ten otevieme. Pokud nedoslo k asociaci
pripon .pde s aplikaci Processing, je jeSté moznost si otevrit samotny Processing a v ném otevrit
soubor Fishworld.pde. Jakmile je otevieny uvnitf vlastniho prostredi, spustime aplikaci kliknutim na
ikonu ,prehravani“ vlievo nahore. Mélo by dojit ke spusténi aplikace na celou obrazovku.

Populace rvb

Hru vidime nastavenou pro 8 narod{. Pokud je potreba narodd méné, je potreba pred spusténim
zménit v souboru Fishworld.pde hodnotu proménné teamCount na radku 16. M{ze nabyvat hodnot od
3 do 8. Pokud bude méné narodl, je tfeba hracdm rozdat karty barev, které budou hrat. Pro 8 hracd
jsou to vSechny barvy, tedy Cervena, oranzova, zluta, zelena, svétle modra, tmavé modra, fialova a
hnéda. Pokud je jich méné, potom jsou odebirany od konce, tzn. pro 7 narod( nebude pouzita hnéda.

Plocha aplikace je rozdélena na 4 Casti.

« Vlevo nahore je indikator ¢asu (postupné se zvétsujici vyse¢ kruhu), roku (¢islo uprostred kruhu)
a toho, zda jiz dany narod zadal pro tento rok volbu (dany barevny Usek na obvodu je vysvicen).

« Vlevo dole je graf Glovkd v jednotlivych letech.

 Vpravo nahore je graf populace ryb v jednotlivych letech.

 Vpravo dole je graf vyslanych lodi v jednotlivych letech.

Hra je hned po spusténi pozastavena a Cas se spousti i zastavuje mezernikem. Kazdé kolo trva cca
jednu minutu, ale na zacatku je rok o néco delSi (80 sekund), protoze hraci potrebuji vice ¢asu, aby se
naucili zadavat své volby a vzajemné se domluvili. Implicitni délku trvani jednotlivych rokd Ize upravit
na radku 54 zménou hodnot v poli proménné roundTimes.

Kdyz je ¢as spustén mezernikem (objevi se ,Play” a zmizi, pfi pferuseni se objevi ,Paused” a zmizi),
plyne bez prestani a zbyvajici doba do konce roku je indikovana rostouci vyseci vlievo nahore. Kdyz
nastane novy rok, objevi se napis ,Novy rok“ a zmizi. Na konci roku dojde k automatickému
vyhodnoceni Ulovku a zméné populace ryb.

MSCB - https://mscb.vida.cz/


https://processing.org/download/
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/14/010.14.06_fishworld_aplikace.zip

Last update: 2020/12/14 10:07 skolam:mozkokruh:aktivity:14:3 https://mscb.vida.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/14/3

Papulace ryb

Po konci 20. roku je mozné prepnout hru mezernikem do rezimu, kdy jsou zobrazeny celkové
vysledky. Vlevo nahore je tabulka s poCty ulovenych ryb prvni generace, vSech budoucich generaci ve
sdileném svéte a také v paralelnich svétech, kde se vSechny narody chovaji stejné a celkové skore.
Vpravo nahore je graf budoucich populaci ryb v dalSich 9 generacich. Vlievo dole je tabulka s
kumulativnim budoucim Glovkem jednotlivych narodl v dalSich generacich spole¢ného svéta. Vpravo
dole je graf ukazujici populace ryb v jednotlivych paralelnich mofich.

vysledky Budouci populace ryb

Prvni gen Faraleln

Kumulativni budouci Ulovek Paralelni populace ryb

Po spusténi aplikace je mozné hru ukondit tak, Ze mezernikem spustime ¢as a poté napiSeme na
klavesnici EXIT a potvrdime Enterem. Také je mozné v libovolny okamzik udélat printscreen pomoci
stisku ,,P“, nebo zapnout pravidelny zaznam obrazovky na konci kazdého roku stiskem klavesnice ,R“.

UloZené obrazky obrazovek jsou ukladany v adresari Fishworld/data/screen. Kazda hra je pribézné
ukladana vcetné vsech voleb narodl a je mozné ji hned po spusténi znovu nahrat tak, ze se

https://mscb.vida.cz/ Printed on 2022/05/04 22:39



2022/05/04 22:39 5/8 3.4.6 Fishworld

odpauzuje Cas, napise se na numerické klavesnici Cislo dané hry a stiskne ,L“. Hry jsou ukladany v
adresari Fishworld/data/games.

Realizace

Ucastniky rozdé&lime tak, aby vzniklo 3 aZ 8 skupin, lepsi je mensi pocet osob v jedné skupiné.

Predstavime jim svét, ve kterém kazda jejich skupina predstavuje jeden narod rybafici ve spole¢ném
mofi. Cim vice ryb ulovi, tim v&tsi maji blahobyt.

Predame jim pravidla a nechame ¢as na prostudovani, poté bude prostor na dotazy. Zodpovime
veskeré dotazy a pokud z nich nabudeme dojmu, Ze nebylo néjaké pravidlo pochopeno, vysvétlime jej
v souvislostech.

Miru porozuméni pravidlm mdzeme zjistit nadhozenim nékolika otazek:

e Kdyz bude v mofi milién ryb a jediny narod posle vSechny svoje lodé, kolik ryb bude na zacatku
pristiho roku? (1000 000 - 10*20 000 = 800 000 - 1,5*800 000 = 1 200 000).

e KdyZ bude na mofi s milidnem ryb jezdit 50 lodi, kolik jich ulovi? (Bude to jen 500 000 nikoliv 20
000 * 50 = 1000 000, protoze maximalné je mozné vylovit polovinu vSech ryb v daném roce).

e Kdyz v mofi bude 10 ryb a dalsi 3 roky nebudou vyjizdét zadné lodé, kolik jich po této dobé
bude v mofi? (10 * 1,5 = 15; 15*%1,5 = 22 nebo 23..., 22*1,5 = 33, takze kolem 33).

e Kdyz bude na mofi 15 rybaficich lodi a 10 lodi, které jim v tom brani v reZimu ochrance more,
kolik jich bude efektivné rybafit? 15 - 10 = 5. Nelze fict, které to budou, celkovy Ulovek bude
nejvyse 5 * 20 000, avSak bude rozdélen rovnym dilem mezi vsech 15 lodi.

Jakmile nejsou dalsi dotazy k pravidldm jako takovym a Ucastnici pravidla ramcové chapou, rozdame
jim karty lodi s Carovymi kédy a nechame je cvicné zadat nékolik voleb, jesté nez se spusti Cas. Jde o
to, aby si vyzkouseli, jak daleko maji nechat kartu pred cteckou, Ze po Uspésném nacteni ¢tecka
vétsSinou udéla zvuk atp. Karta ochrance mofi pfitom funguje tak, ze je potreba nejprve zadat pocet
lodi a potom zadat kartu ochrdnce mofi a tento pocet poté bude branit more. V opa¢ném poradi to
nelze. Pokud by si to naopak rozmysleli a chtéli rybafrit a ne branit, je potfeba znovu zadat pocet lodi a
tyto bez nasledného nacteni karty ochrance mofi budou rovnou lovit. Nacteni jedné karty mdze trvat
par sekund a ke konci kola se o stejnou véc miZe snaZit vice narodd, proto to neni vhodné nechavat
az na posledni chvili.

Pocet lodi kazdého tymu v daném roce neni prfimo zobrazen, zobrazi se az na konci roku. Je proto
vhodné dat hrac¢lm védét, Ze by pro nacitani svych voleb méli pristupovat jednotlivé a nesnazit se
vidét, co ostatni tymy zadavaji. Mohou se jich zeptat.

Posledni informaci, kterou jim fekneme pred zacatkem hry, je to, ze kazdy tym ma pravo jednou
béhem hry zastavit ¢as na maximalné 2 minuty pro domluvu.

Poté jiz hru spustime a nechame béZzet, nacitdme karty voleb a pripadné zastavujeme a spoustime
¢as. Pokud také vidime, Ze v daném roce jiz vSechny tymy zadaly volbu a nevypadaji, ze by dale néco
diskutovaly, je mozné jim nabidnout, Ze rovnou sko¢ime na konec roku. Toto se provadi klavesou Q.

Pokud je projek¢ni plocha mala, nebo nejsou idedlni svételné podminky a tymy Spatné vidi, je mozné
jim nékteré Ciselné Gdaje oznamovat. Béhem uvedeni bychom vSsak méli byt neutralni a jejich akce
nekomentujeme.
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Uzavreni

Po dosazeni konce prvni generace zobrazime celkové Udaje, zisky budoucich generaci v tomto a
paralelnich svétech a stavy populace ryb v mofrich. Lze také najet mysi na néktery z radkl souhrnné
tabulky vlevo nahore a poté se zvyrazni Udaje tykajici se daného tymu.

Nasleduje review hry, mlzeme se vratit ke klicovym okamzikdim a ptat se na spokojenost s pribéhem
a co si hraci ze hry odnaseji. UZite¢né je téz hledani paralel se skute¢nym svétem.

Mlzeme také Gcéastnikim dat papiry a nechat je vymyslet v jakych dalsich situacich lidé hospodati se
spole¢né sdilenym zdrojem, ktery je omezeny. Kdy je nutné, aby se lidi uskrovnili a zdroj
nepretézovali, jinak zkolabuje?

Co je mdze napadnout, nebo Ize uvést jako priklad:

e rybolov v mezinarodnich vodach,

* vypousténi znedistujicich latek do ovzdusi nebo vod,

e pousténi skotu na spolecné pastviny,

vypousténi satelitl na obézné drahy kolem Zemé,

provoz na silnici, dopravni zacpa, kdy vSichni jedou osobnimi auty ve stejny cas.

Pro danou situaci je také mizeme nechat vymyslet, jak by mohla vypadat konkrétni domluva, ktera
zajisti zodpovédné hospodareni se sdilenym zdrojem.

Na konec se mdzZeme zkusit dobrat obecnych zasad, jez musi platit, aby byl sdileny zdroj udrzitelné
obhospodarovavan:

e vSichni Ucastnici musi mit zajem na tom udrzet spolecny zdroj funguijici,

e musi existovat sdilené chapani toho, jak se zdroj chova a idealné i model toho, jak se bude
chovat v budoucnu,

e musi byt dohodnuty pravidla ¢erpani,

e vSichni musi vidét informace o tom, jak kdo Cerpa zdroj a zda je to v souladu s pravidly,

e musi existovat mechanismus, ktery donuti ty, co pravidla nedodrzuji, aby zménili své chovani.

Poznamky

Pro pripadnou Upravu PDF soubor( s ¢arovymi kddy je vhodny volné dostupny program Inkscape.

Odkazy

Hra Fish banks

Pomtucky a material

Polozka Pocet|Popis

pravidla pro tymy 8 vytisténa a zalaminovana pravidla pro tymy
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Polozka Pocet|Popis

vytisténé, rozstrihané a zalaminované karty lodi 0-10 a karta ochrance

karty lodi pro tymy 18x12 | 4 oro véechny tymy

je zapotrebi mit nainstalovan Processing a vyzkousSet, ze aplikace

pocitac s hrou 1 ¢ )
unguje

projekce 1 projektor a platno nebo interaktivni tabule pro promitani aplikace

zarizeni pro rychlé ¢teni ¢arovych kédd, idediné aby fungovalo jako USB

Ctecka carovych kodu/1 kldvesnice a bylo je mozné pfipojit a napajet z pocitace

psaci potreby papiry a tuzky pro pripadné poznamky ¢i vypocty hracd

Prilohy

Obsahové prilohy

# Soubor Popis

010.14.01|karty lode.pdf karty lodi s ¢arovymi kédy
010.14.02|karty_ochrance_mori.pdflkarty ochrance mofi s carovymi kédy
010.14.04 pravidla.docx pravidla pro hrace
010.14.05|pravidla.pdf pravidla pro hrace - tisk

Metodické prilohy

# Soubor Popis

010.14.06(fishworld_aplikace.zip herni aplikace v Processingu
010.14.03|prehled_kodu_lodi.pdf|prehled ¢arovych kédd lodi 0-10

Zdroje
# Zdroj Popis |Autor Pivod Licence |Datum
Prilohy
ilustrace |Jana ,
010.14.01/01 lodf Dra%anova Vlastni tvorba CC BY-SA|2020-11-20

Paul

010.14.02 Watson

https://commons.wikimedia.org|CC BY-SA|2020-11-20
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