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Uéastniku 6-20
Fyzickd narocnost |II
Psychicka
ey \Y)
narocnost
Autor Roman Stépanek

Pocet uvadéjicich 1 -2

Cas na realizaci 105 minut
Cas na pFipravu |20 minut
mistnost, nebo

Prostredi terén v teplém
bezvétrném pocasi

Rozdéleni iy (28 2 -4
Ucastnicich

Cil

Ucastnici vyFesi rlizné typy matematickych, logickych a Sifrovacich Gloh, zorientuji se ve svych
vlastnich schopnostech, védomostech a pokrocilosti, ¢imz jsou motivovani pro dalsi praci v krouzku.

Sdéleni

Svét logickych Uloh je pestry a zadbavny.

Metody

Aktivizace, problem solving.

Metody a formy

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o aktivni a efektivni komunikaci mezi hraci v prbéhu reseni Gloh, diskuzi navrhovanych
postupl,
o nacvikem porozumeéni psanému textu pri ¢teni zadani.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o strukturovanym reSenim logickych a matematickych uloh,
o zapojenim prostorové predstavivosti prfi freSeni geometrickych uloh a topologickych
hlavolamd,
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o aplikaci znamych postupl pfi reseni nékterych typa sifer.
» Socialni a obanské schopnosti jsou rozvijeny:
o naslouchanim ostatnim v tymu, schopnost kriticky hodnotit ndpady svoje i ostatnich,
schopnost svij napad prosadit nebo upozadit, otevrenost vici nazordm ostatnich,
o rozdélovanim roli v ramci feSeni Uloh, prebiranim odpovédnosti za svaoiji roli.

Forma a popis realizace

Uéastnici hraji tymovou hru, v niZ fesi soubor matematickych, logickych i geometrickych dloh v rdmci
zadaného Casu a ziskavaji body - Zetony za vyresené Glohy. V nasledujici schlizce se vénuiji
vyhodnoceni a postupdm reseni.

Pfizpusobeni SVP

Logicka stezka umoznuje zakovi, aby si otestoval kazdy sam pro sebe, jaky typ Uloh bude pro ného
nejsnaze resitelny. Podle Ukoll si posléze mize zjistit, jaké Ulohy jsou pro néj typové nejsnadnéjsi -
logické, prostorové, analytické, socialni. Casovy limit pfidava Gkollm na obtiZnosti - prace pod
tlakem, potreba kooperace jednotlivcl ve skupiné. Motivace ziskem Zetonu napoméaha jednotliveiim k
aktivizaci a potrebé resit vice Ukold. Realizatori mohou vyuzit moznosti vybrat vetsi skaly naroc¢nosti
ukoll tak, aby si kazdy Zzak mohl vybrat Ukol, ktery pro né&j bude znamenat vyzvu.

Obsah

Hra je rozdélena do dvou po sobé nasledujicich schiizek. Prvni ¢ast je samotnou tymovou hrou, kde se
kazdy tym snazi ziskat co nejvice bodd - Zeton(. Pred samotnou hrou se Gcastnici rozdéli do tym0 po
2-4 hracich tak, aby vznikl sudy pocet tymd. Kazdy tym obdrZi po 1 obalce se zadanim
matematickych, logickych a geometrickych tkol. Casovy limit na Fedenf je jedna hodina, to je taky
as, po ktery mohou Ucastnici ziskat body - Zetony za vyreSené Ulohy (dle bodového hodnoceni na
herni karté). Lektori jednak hlidaji dynamiku celé hry, kdy mohou Zaky pribézné motivovat, nebo
~postrcit”, pokud motivace upada, jednak kontroluji feSeni Uloh a vyplaceji Zetony, a jednak obsluhuji
stanovisté s Gkoly pro dvojice tymd - Vyména mist a Véznovo dilema.

Druhd ¢ast hry v nasledujici schlizce se vénuje rozboru tloh a hledani zbyvajicich feseni. U¢astnici se
rovnéz aktivné zapojuji do lusténi Gkold, nemohou uz ale za spravna reseni ziskat zetony. Lektofi
facilituji diskuzi nad moznymi postupy, pfipadné modeluji spravné postupy reseni.

Uvedeni
Priprava

Zakladem je priprava veskerych pomlcek - tisténych, nastrihanych a dalsich a hracich karet. Na
zalaminovanou hraci kartu je tfeba natahnout kolicek. Pro kazdy tym pfipravit obdlky; obalka
obsahuje: herni kartu s privazanym kolickem (kolicek je pfivazan ke karté ,lis¢i smyckou*, ktera vsak
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nejde rozvazat klasickym zplsobem, protoze svazany provazek je kratsi, nez aby se smyckou dal
kolicek vyvléknout. Provazek je provieCeny vystfizenym obdélnikem, liS¢i smycka tak obepina spodni
pruh karty, ktery takto vznikne. Re$eni je na stejném principu jako v aktivité 2.2 Topologické
hlavolamy), zadani sudoku, Sablona pro rozdélovani ¢tverce, volitelné - tuzka a papir na poznamky.

Pro organizatory, ktefi kontroluji spravnost, pfipravit: kartu se spradvnym resenim + reSeni tetromina
+ reseni sudoku, dostatek zetonll na obménovani, permanentni fix na potvrzovani Gkold. V hernim
prostoru rozmistit napovedy k Sifram 1A, 1B, 1C a pfipravit jednotliva stanovisté; na stanovisté 1
nachystat dvé obalky se zadanim Véznova dilematu, dale fadu sedmi znacek na zemi pro ukol
Vyména mist; na stanovisté 2 nachystat karty zapalkovych hlavolam{ + zapalky, dale Sablony pro
tetromino + tetromino (vystfizené z kartonu, linolea,...) a Sachovnici 3x3 + 4 jezdce; na stanovisté 1
nachystat plastelinovy dort a néco na krajeni (Spachtle, n(z na karton, priborovy nlz...).

Realizace

Organizator vysvétli pravidla, po nich se tymy odeberou plnit Ukoly, organizator kontroluje spravnost
reSeni Ukoll v karté a hlida dodrzovani pravidel. Vétsina Ukoll je samoobsluzna, lektorské vedeni je
potreba u Ukold Véziovo dilema a Vyména mist.

Pravidla: U¢astnici se rozdéli do skupinek po 2-4 lidech, je dilleZité, aby byl sudy pocet skupinek (kvdli
tymovym Ukollm). Nasledné dostanou obalky, ve kterych maji herni kartu s kolickem, zadani sudoku
a zadani rozdélovani ¢tverce, v daném casovém limitu maji za Gkol nasbirat co nejvice bodd. M{zou
Fesit libovolné Ulohy z herni karty, pfi¢emz u kazdé je napsany pfisludny pocet bodd. Ukoly na
stanovisti 1 musi resit dva tymy soucasné, tymy se mdzou rozdélit, ale body dostane vzdy jen ten,
kdo prinese herni kartu, na které organizator nasledné preskrtne spinény Ukol. Napovedy se nedavaji.
Sudoku neni potieba mit celé vyresené, staci zjistit hodnoty na oznacenych poli¢kach.

Popis ukolu vyména mist: Na zemi je v fadé vyznaCeno sedm mist, prostredni je volné a na zbylych
stoji hraci z dvou tym(@ nasledujicim zplsobem AAA BBB (_ je volné misto). Ukolem je, aby se vSichni
hraci z tymu A dostali na mista hract z tymu B a naopak. Vsichni hraci se mohou pohybovat pouze
dopredu, a to bud pokud je pfimo pred nimi volné pole, nebo pokud je pred nimi souper a tésné za
nim volné pole (pf. AAA BBB - AAAB BB —» AA BABB —-A ABABB -» AABABB - v tuhle chvili nelze
pokracovat). Pokud se tymy zaseknou, musi zacit UpIné od zacatku, nelze vracet tahy.

Na vyreseni co nejvétsiho poctu Ukold maji Zaci ¢as do konce schiizky, kterad konci vybranim materiald
a rozloucenim. Prvni ¢ast navazujici schlizky je pak vénovana reseni tkold.

V navazujici schlizce lektor rozda tymdm zpét jejich materialy a postupné se vraci k jednotlivym
Ukol&m, vénuje se jejich fedeni. Zaci/tymy, které nékteré Gkoly nevyfesili, maji znovu moznost se nad
ukoly zamyslet, uz bez moznosti ziskat zetony. Lektor si pak postupné svolava tyto tymy k vysvétleni
jednotlivych Gkoll a predvedeni postupu reseni.

Uzavreni

Samotna hra je uzavrena jiz na konci prvni schlzky, kdy zakdm vyprsi stanoveny limit na lusténi za
Zetony. Navazujici ¢ast ve druhé schiizce je volnéjsi, pracuje s vnitrni motivaci zakU prijit na reseni,
nebo se je alespon dozvédét, volné se prolina s dalsi ¢asti schlizky, coZ je aktivita Topologické
hlavolamy, kdy lektor ve vhodny cas prida dalsi Ukoly zakdm, kteri uz vSechna reseni objevili a
dokoncili a mohou se posunout dal.

MSCB - https://www.mscb.cz/


https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/3/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/3/uvod

Last update: 2021/04/26 09:48 skolam:mozkokruh:aktivity:2:3 https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/2/3

Poznamky

Tato hra slouzi jednak jako stimulant motivace zak{d k hlubsimu pochopeni nejriiznéjsich typl
logickych Uloh, ale také jako informace nejen pro lektora, ale také pro zaka samotného, které typy
aktivit jsou pro néj snadné a ve kterych se chce trénovat. Nenasilné tak nachazi svou ,parketu” a tim i

vvvvvv

porozumeéni dalSim Gloham v hlubSim kontextu.
PInéni Gkoll by mélo zabrat asi 1 hodinu, podle toho, kolik ¢asu vénujeme Gvodu a vysvétlovani
pravidel. Casovy limit nema byt nastaven tak, aby vSichni Ucastnici vyresili vSechny ukoly, cilem je

spiSe udrzet dynamickou energii hry a probudit v G¢astnicich zvédavost a potfebu o Ukolech dal
premyslet.

Odkazy

e https://en.wikipedia.org/wiki/Tetromino
e https://en.wikipedia.org/wiki/Sudoku#Variants

Pomtucky a material

Polozka Pocet Popis

hernf karty 1 ks/tym vyt,i§téné a zalaminované, s navleCenym
kolickem

kolicky 1 ks/herni karta navleCené na herni karté

obalky 1 ks/tym

zadani sudoku 1 ks/tym

napovedy k Sifram 1 ks/Sifra

informace k véznovu dilematu 2 ks

Cervena karta 2 ks

zelena karta 2 ks
kusy kartonu nebo linolea, nebo tfeba

oznaceni sedmi mist 1 sada barevné kfidy na vyznacena mista na
chodniku

karty zapalkovych hlavolam min 1 ks/hlavolam

zapalky 1 baleni

karty tetronima min 1 karta/dkol §t§novi§télje moénsé Zd\fojit’ aby mohly dkol
resit dva tymy soucasné

dilky tetronima min 1 sada/ukol

sachovnice 3x3 min 1% stanovistéje mozné zduojt, aby mohly dkol

Sachovi jezdci bili min 2 ks

Sachovi jezdci ¢erni min 2 ks

plastelina na model dortu dle velikosti modelu

niiz na plastelinu 1 ks/tym vhodny je priborovy nlz, mize byt i

Spachtle, kus kartonu...

papiry s Sablonou pro déleni Ctverce|l - 5 ks/tym
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Polozka Pocet Popis
barevné fixy k déleni Ctverce 1 sada/tym

Prilohy

Obsahové prilohy

# Soubor Popis

010.02.18|brail.docx Braillovo pismo
010.02.01|brail.pdf Braillovo pismo
010.02.19|cisla_stanovist.docx Cisla stanovist
010.02.02|cisla_stanovist.pdf Cisla stanovist
010.02.03|ctverce_s_dirou.pdf Uloha ¢tverce s dirou
010.02.20|ctverce_s_dirou.xlsx Uloha ¢tverce s dirou
010.02.34|moresovka.docx Morseovka
010.02.08/morseovka.pdf Morseovka
010.02.25|pracovni_list.docx Hlavni pracovni list
010.02.09|pracovni_list.pdf Hlavni pracovni list
010.02.11|sudoku.pdf Zadani sudoku
010.02.27|sudoku.xIsx Zadani sudoku
010.02.13|tetrominol.pdf Prvni Cast Ulohy s tetrominem
010.02.29|tetrominol.xlIsx Prvni ¢ast Ulohy s tetrominem
010.02.14|tetromino2.pdf Druha Cast ulohy s tetrominem
010.02.30|tetromino2.xlIsx Druha Cast ulohy s tetrominem
010.02.32|veznovo_dilema.docx Zadani véznova dilematu
010.02.16|veznovo_dilema.pdf Zadani véznova dilematu
010.02.05|vymena_jezdcu.pdf Uloha s vyménou jezdc
010.02.22|vymena_jezdcu.xlsx Uloha s vyménou jezdcl
010.02.33|zapalkove_hlavolamy.docx|Zadani zapalkovych hlavolam
010.02.17|zapalkove_hlavolamy.pdf |Zadani zapalkovych hlavolami
Metodické prilohy

# Soubor Popis

010.02.04|ctverec_s dirou_reseni.pdf |Reseni tlohy se ¢tverci
010.02.21|ctverec_s_dirou_reseni.xlsx |Reseni tlohy se ¢tverci
010.02.26|pracovni_list_reseni.docx  |Reseni tloh z pracovniho listu
010.02.10|pracovni_list_reseni.pdf Redeni Uloh z pracovniho listu
010.02.25|pracovni_list.docx Hlavni pracovni list
010.02.09|pracovni_list.pdf Hlavni pracovni list
010.02.12|sudoku_reseni.pdf Reseni sudoku
010.02.28|sudoku_reseni.xlsx Redeni sudoku
010.02.15|tetromino_reseni.pdf Redeni Uloh s tetrominem
010.02.31|tetromino_reseni.xIsx Redeni Uloh s tetrominem
010.02.23|vymena_jezdcu_reseni.docx|Reseni tlohy s jezdci
010.02.07|\vymena_jezdcu_reseni.pdf |Reseni tlohy s jezdci
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https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.19_cisla_stanovist.docx
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.02_cisla_stanovist.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.03_ctverce_s_dirou.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.20_ctverce_s_dirou.xlsx
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.34_moresovka.docx
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.08_morseovka.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.25_pracovni_list.docx
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.09_pracovni_list.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.11_sudoku.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.27_sudoku.xlsx
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.13_tetromino1.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.29_tetromino1.xlsx
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.14_tetromino2.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.30_tetromino2.xlsx
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.32_veznovo_dilema.docx
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.16_veznovo_dilema.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.05_vymena_jezdcu.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.22_vymena_jezdcu.xlsx
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.33_zapalkove_hlavolamy.docx
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.17_zapalkove_hlavolamy.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.04_ctverec_s_dirou_reseni.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.21_ctverec_s_dirou_reseni.xlsx
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.26_pracovni_list_reseni.docx
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.10_pracovni_list_reseni.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.25_pracovni_list.docx
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.09_pracovni_list.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.12_sudoku_reseni.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.28_sudoku_reseni.xlsx
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.15_tetromino_reseni.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.31_tetromino_reseni.xlsx
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.23_vymena_jezdcu_reseni.docx
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.07_vymena_jezdcu_reseni.pdf
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Zdroje

# - - o -
Piilohy Zdroj Popis Autor Puvod Licence |Datum
Brailiova slepecki abocads i|
a b cdal s " i
Kk | mnaopagr st
U ¥ Ky z ¥ w b 0
T B aillovo
010.02.18|01 i & 6 = oh pismo Honza Groh https://commons.wikimedia.org/CC BY-SA|2020-11-27
0 e R R
SR =R

T e ..n

zépalkovy
CC BY-SA|2020-11-27

010.02.26(01 hlavolam [Sven Drazan Vlastni tvorba
H lopatka

ﬂ zapalkova
hlavolam CC BY-SA|2020-11-27

Sven Drazan Vlastni tvorba
lopatka

reseni

zapalkovy
010.02.26(03 hlavolam [Sven Drazan Vlastni tvorba CC BY-SA|2020-11-27
Ctverce

I zapalkova

010.02.26(04 'Qlil?c'aem Sven Drazan Vlastni tvorba CC BY-SA|2020-11-27

reseni

010.02.26|02

dort

010.02.26|05 feleni Sven Drazan Vlastni tvorba CC BY-SA|2020-11-27
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https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.18.01_resource.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Tabulka_breillova_p%C3%ADsma.jpg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.26_pracovni_list_reseni.docx
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.26.01_resource.svg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.26_pracovni_list_reseni.docx
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.26.02_resource.svg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.26_pracovni_list_reseni.docx
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.26.03_resource.svg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.26_pracovni_list_reseni.docx
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.26.04_resource.svg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.26_pracovni_list_reseni.docx
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/2/010.02.26.05_resource.svg
https://creativecommons.org/share-your-work/licensing-types-examples/#by-sa
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010.02.22(03 ¢erny kdn [Clker-Free-Vector-Images|https://pixabay.com Pixabay [2021-04-26

010.02.22(04 @ bily k@ |Clker-Free-Vector-Images|https://pixabay.com Pixabay [2021-04-26

Zapalkové
010.02.33/01 1 hlavolamy [Sven Drazan Vlastni tvorba CC BY-SA|2020-11-26
Ctverce
L 1y
Zapalkové
010.02.33|02 hlavolamy [Sven Drazan Vlastni tvorba CC BY-SA|2020-11-26
- . smeti
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https://pixabay.com/cs/users/clker-free-vector-images-3736/
https://pixabay.com/cs/vectors/%C5%A1achy-ryt%C3%AD%C5%99-meeple-%C4%8Dern%C3%A1-hra-36320/
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