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Ucastniki 6-20
Fyzicka m
narocnost
Psychicka

L0y \Y)
narocnhost

Lenka Kvasnickova,
Roman Stépanek,
Autofri metodiky autory samotné
Sifrovaci hry jsou
Cryptomania s.r.o.

1 uvadéjici, pripadné
dalSi doprovod
jednotlivych tymd
Cas na realizaci (4 hodiny (240 minut)
Cas na pfiipravu |0

Pocet
uvadeéjicich

Prostredi Brno - centrum
Rozdéleni tlyvmy p,0,3 =
Ucastnicich

Cile

Ucastnik trénuje logické mysleni a schopnost orientace v terénu. U¢astnik je veden k poznani a

porovnani svych schopnosti, sebedlvére a kooperativni spolupraci s ostatnimi ¢leny tymu.

Sdéleni

Napad mdze byt kdekoli, nase schopnosti rostou s chybami i Uspéchy.

Metody

Problem solving, skupinova (kooperativni) vyuka, pohybova hra, soutéz.

Metody a formy

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o nacvikem porozuméni psaného textu pri ¢teni pravidel, doprovodnych materidld a zadani
ukold,
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o aktivni komunikaci mezi hraci uvnitr tymu,
o rozborem prlbéhu, pri kterém Gcastnici vyjadruji svij pohled na klicové okamziky a
moderovanou diskusi na zaveér.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o feSenim jednotlivych Gkoll, hledanim kédd a lusténim Sifer v prdbéhu questu.
e Socialni a obCanské schopnosti jsou rozvijeny:
o dodrzovanim pravidel bezpecnosti, hlidanim ¢asu a rozvijenim zodpovédnosti za sebe i
¢leny svého tymu,
o aktivnim naslouchanim a vyjadfovanim nazoru pfi hledani spolecné cesty a reseni.

Forma a popis realizace

Ucastnici hraji vefejné dostupnou $ifrovaci méstskou hru.
Prizpusobeni SVP

Program umoznuje zakdim otestovat si svoje znalosti a dovednosti pfi lusténi verejné dostupné hry.
Sifrovaci hry jsou primarné ureny pro dospélé hrace a svou obtiznosti mohou byt vyzvou pro nadané
déti. Svoje vysledky si mohou porovnat mezi sebou navzajem nebo i ve srovnani s cizimi tymy.

Obsah

Ucastnici se setkdvaji na startovnim misté uréeném pokyny ve startovnim bali¢ku hry. Postupné fesf
Ukoly a prochazeji stanovisté hry, ktera se nachazeji v centru mésta Brna, za pomoci ,,chytrého”
telefonu a svych vlastnich zavérl a reseni Gloh, az k cilovému stanovisti. Jejich vysledky jsou
zaznamenany v systému, kde si je mohou porovnat s ostatnimi vysledky tym0 z rad verejnosti, které
hru absolvovaly pred nimi, pfipadné po nich. Pro vétsi pfinos ze hry, ktery si U¢astnici mohou odnést,
nasleduje po samotné hie rozbor rfeSenych Uloh a skupinovych strategii s uvadéjicimi lektory.

Uvedeni
Priprava

Pro hru je potreba zakoupit startovni balicky v poc¢tu predpokladanych tymd. BEhem ovérovani byla
pouzita hra Bitva o Brno od spolecnosti Cryptomania. Je potfeba se pfedem informovat o tom, jak
provést platbu, kde vyzvednout startovaci balicky a zda ma misto startu néjak omezenou oteviraci
dobu. Vyhodou lektora je, pokud hru jiz sam hral a trasu zna. Den predem je dobré si trasu jesté projit
z ddvodu vyhodnoceni bezpecnostnich rizik (napriklad stavby apod.)

Realizace

Je vhodné si s Zaky dat sraz nékde v blizkosti zac¢atku hry, poucit zaky o bezpecném pohybu v
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mestském prostredi, Casech hry a misté srazu po konci hry, a vymeénit si telefonni Cisla (nebo urcit
krizovy scéndr) pro pfipad nouze, a teprve pak se spole¢né presunout na misto startu. Na startu zaci
dostanou Uvodni Sifru, od té chvile jiz je hra zcela na nich.

K uvedeni hry a vedeni diskuze stacli jeden lektor, pfipadné dalsi doprovazejici dospélé osoby jsou na
zvazeni. Stejné tak je v kompetenci lektora (pfipadné dalSich doprovazejicich dospélych osob), jakou
mérou bude celou hru facilitovat, aby se u zak( udrzela spravna mira motivace.

Po konci hry je vhodné zaradit kolecko sdileni (v zimnim obdobi je tfeba zajistit teplé misto idedIné s
moznosti kruhového sezeni), jak se Zakim dafilo, co bylo pro né tézké, na co jsou nejvice hrdi a
probrat s nimi nejnarocné;jsi tkoly. Dalsi ¢ast reflexe miize byt vénovana skupinové praci, jak se dafrila
spoluprace, s ¢im byl problém a jak s tim nalozit do pristé. Obecné plati, ze ¢im vétsi mira
odpovédnosti a samostatnosti byla na zaky vlozena, tim vice ocenéni a podpory by se jim mélo dostat
v zaverecné reflexi. Pokud tymy na cesté doprovazeli zkuSeni lektofi a facilitovali a reflektovali
skupinovou praci jiz v prdbéhu, neni nutné se uz na konci vénovat rozboru, ale staci jen kratké sdileni,
pro informovani tym{ mezi sebou. Je mozné poloZit napriklad otazky: Jak moc se rozchazely vase
nazory na rfeseni? Probihaly domluvy hladce, nebo bourlivé? Mél vas tym vedouciho? Jakym zplsobem
byl vedouci ur¢en? Jakym zpUlsobem jste se rozhodovali - nékdo mél hlavni slovo a skupinu fidil,
hlasovali jste, rozhodovali jste se nahodné...? Jak jste se v tymu citili? Co na svém tymu ocenujete a
co vam naopak vadilo? (V této vékové kategorii je dobré vénovat se obecné jeviim, které se dély, a
nikoli hodnoceni osob.)

Uzavreni

Na zavér je zajimavé podivat se na srovnani toho, jak tymy dopadly na poradniku vzhledem k
verejnosti. Pokud nékteré tymy hru nedokoncily, je mozné, aby ji dokoncily nyni, nebo kdykoli ve
svém volném &ase. Pak jiz nasleduje rozlou¢eni. Tato hra je vrcholem bloku Sifry a $ifrovéni, po ni
nasleduje uz jen uzaviraci schlzka. Proto by Zaci méli zaZit urcity pocit Gspéchu i v pripadé, ze
nevylustili vSechny Ukoly, je tedy vhodné ocenit Uspéchy dilci, pfipadné dalsi dovednosti - schopnost
spoluprace, empatie, vedeni tymu, pomoc spoluzakdm apod.

Poznamky

Ucast v této hie neni zavisla na konkrétnim terminu, proto se d& snadno pfizplsobit poZzadavkim
nejriznéjsich skupin. Z nabidky spole¢nosti Cryptomania je rovnéz mozné vybrat jinou hru s vyssi
obtiZnosti, obecné je to zpUsob, jak si mohou Ucastnici krouzku otestovat svoje schopnosti v
porovnani s cizimi hraci, protoze vysledky jednotlivych tym0 jsou pfistupny na strankach hry. Prestoze
autori hry doporucuji na hru 3 hodiny, je tfeba pripocitat ¢as na pocatecni uvedeni a nastaveni
pravidel a na konci na spole¢nou reflexi. Zaroven je treba pocitat s moznym zpozdénim tymd. Hra
neni zavisla na ro¢ni dobé, v zimnim obdobi se snéhem se ale zvysSuje obtiznost, protoze snéhova
pokryvka mdze zakryt dllezité orientacni body a ztiZit tak nalezeni reseni nékterych Ukold a nalezeni

spravné cesty.

Zalezi na skupiné a lektorovi, jestli jednotlivé tymy dostanou na cestu dlivéru a vydavaji se na cestu
sami s pouc¢enim o BOZP, nebo v doprovodu dospélé osoby. Zatimco prvni moznost klade vétsi naroky
na zodpovédnost a schopnosti Zakd (museji se spolehnout sami na sebe), a tim také dava vice
prostoru k tréninku kompetenci a rozvijeni samostatnosti, druha varianta zajistuje vétsi bezpecnost a
klade vétsi naroky na doprovazejici dospélou osobu drzet se stranou lusténi a nenechat se strhnout
dynamikou hry.
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Pred zacCatkem je vhodné, aby se lektori sami mezi sebou shodli na zplsobu, kterym budou hrac¢im
pripadné facilitovat proces lusténi. Jedna z krajnich moznosti je viibec nezasahovat a pripustit scénar,
kdy budou vyrazné rozdily ve vykonnosti tymd a v tom, jak daleko se dostanou. Dalsi moznost je mit
snahu, aby vSechny tymy prosly celou trasu, avsak jejich poradi zlstavalo relativné zachovano. V tom
pripadé je vhodné si fici, kolik ¢asu na jednotlivych stanovistich tymu dopfat, nez jim bude poskytnuta
napoveda. Ta by vzdy méla byt poskytovana citliveé, spiS v podobé navodnych otazek a smérovani
pozornosti tak, aby tymy stale mély radost z vylusténi dané Sifry a nikoliv pocit zklamani z toho, zZe
jim nékdo vysledek rekl. Je mozné mit také osobu, ktera (na kolobézce Ci kole) objizdi skupinky a
zjistuje, jak jsou na tom, zda je z ¢asového hlediska potreba tymy na konci urychlit nebo je mozné je
nechat lustit jejich tempem, protoZe nejsou velké rozdily v postupu tymd.

Krom Sifrovacich her od spole¢nosti Cryptomania je téZ mozné tymy vzit na Sifru Kurta Gédela
vytvorenou VIDA! science centrem, pfipadné do nékteré z Unikovych mistnosti, ackoliv dovednosti pro
Uspésné zvladnuti Unikové mistnosti jsou trochu jiné nez u Sifrovacich zavodl a je vhodné predtim s
zaky tyto nacvicit mimo ramec aktivit o klasickych Sifrach popsanych v této metodice.

Odkazy

https://trails.cryptomania.cz/trail/bitva-o-brno/
https://vida.cz/doprovodny-program/sifra-kurta-godela
http://www.escape-games.cz/brno
https://ticbrno.cz/exitgame

Pomtucky a material

Polozka Pocet Popis
Vstupenky do hry 1ks/tym

Pro hru je doporuceno mit s sebou tenci ¢ernou fixu,

nekolik dle poctu na coz je dobré Zaky upozornit, pripadné vzit s sebou

Nahradni psaci potreby

hract par nahradnich.

Lékarnicka 1ks
Prilohy
Obsahové prilohy
# Soubor Popis
010.21.01|01 cesta.png CESTA - prvni Sifra
010.21.02|02_hodiny.png HODINY - druha Sifra
010.21.03/03_kubismus.png KUBISMUS - treti Sifra
010.21.05/04_mapa_mapa.png MAPA - Ctvrta Sifra, mapova Cast
010.21.04/04_mapa_text.png MAPA - Ctvrta Sifra, textova Cast
010.21.06/05_vlak.png VLAK - pata Sifra
010.21.07/06_znaky.png ZNAKY - Sesta Sifra
010.21.08|07 _tvary.png TVARY - Sifra sedma
010.21.09|08 _einstein.png EINSTEIN - Sifra osma
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010.21.10

09 _hvezdy.png

HVEZDY - $ifra devata

010.21.11

10 _panorama_predni.png

PANORAMA - Sifra desatd, predni strana

010.21.12

10_panorama_zadni.png

PANORAMA - Sifra desatd, zadni strana

010.21.13

texty stanovist a_sifer.pdf

texty na stanovisté a po vyreseni Sifer

010.21.14

uvodni_informace.pdf

Uvodni informace a pokyny

Metodické prilohy

|#|Soubor|Popis|

Zdroje
# . o .
PFilohy Zdroj Popis Autor Puvod Licence Datum
010.21.01/01 ;_:: -|Sifra CESTA|Sven Drazan |Vlastni tvorba CC BY-NC-SA|2021-04-20
Ib % -
E L Y
Sifra . ,
010.21.02 = HODINY Sven Drazan |Vlastni tvorba CC BY-NC-SA|2021-04-20
625 Sifra . ,
010.21.03 KUBISMUS Sven Drazan |Vlastni tvorba CC BY-NC-SA|2021-04-20
010.21.05 -~ [&ifra MAPA |www.mapy.cz|https://licence.mapy.cz|CC BY-SA  |2021-04-20
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1 jsern si kupoval nove kalhoty. Znamy ma krejoousteii
& joem se wydal piimao po Uvoze a zabedil sem na Pekai
it za resnachou tetifkou. Naslednd jsem dorazil na Sir

ale tentokrét jon guace na Zelném triw, Poté jsem tow

EINSTEIN

Adam Blahak

010.21.04|01 1::;‘:;32::::‘u“':'!":';jl'"j:“H:s::: ‘:I‘i:i::'::;'; :: gifra MAPA |Simon Benda [Vlastni tvorba CC BY-NC-SA|2021-04-20
Japrovedil kamarada ke kostelu :'\r.'h:lnﬁi:I ra Moravsl
fim vendit gsa. vial BEem 1o od Hlavniba nadrali o
paté pfes Janatkovo divadio ad k Moravskému namést
wskdho namdsti isem Sl piima po Ratinowd a Masanyk
Tereza
010.21.06(01 Sifra VLAK [Jurdkova, Vlastni tvorba CC BY-NC-SA|2021-04-20
Sven Drazan
il TREKNFN TRY AN
g HKEEMS  kobouk
Y Spejbl Lifra
010.21.07(01 PELETE  Msak | ZNAKY Sven Drazan |Vlastni tvorba CC BY-NC-SA|2021-04-20
&k g krize
31":%1 rabot
EEiEr kultura
] =) M e e Y o |7§i o Sven Drazan,
010.21.08|01 | & | [ e o [ | 2 [Fns Tereza Vlastni tvorba CC BY-NC-SA|2021-04-20
| | [omonk | 7o et e "t TV ARY ,
e e T e = B Krausova
Fra
P ae]
acel
010.21.09|01 sifra simon Benda, - ¢ tvorba CC BY-NC-SA|2021-04-20
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010.21.10(01

Kato
Gidelo
EIFRA: HVEZDY
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010.21.11

8 Cooelo

SFRA: FRAORAMA

From:

https://mscb.vida.cz/ - MSCB

éifrg
HVEZDY

Sven DraZan

Vlastni tvorba

CC BY-NC-SA

2021-04-20

Sifra
PANORAMA

Simon Benda,
Sven Drazan

Vlastni tvorba

CC BY-NC-SA

2021-04-20
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