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3.7.4 Redeni neznamé Sifry

Ucastnik 10 - 20
Fyzickd narocnost||
Psychicka

A \Y;
narochost

Sven Drgéan,
Autori Roman Stépanek,
Lenka Kvasnickova

Pocet uvadéjicich |1
Cas na realizaci |30 minut
Cas na pripravu |10 minut
nezavisle na

Prostredi v
prostredi

Rozdé&leni jednotlivci nebo
dvojice

v d
Cil
Ucastnici si zkusi lusténi Sifry s pfedem nezndmym principem.

Sdéleni

vvvvvv

se stale hledat cestu jak vyresit néco, co jsem predtim nikdy nevidél, ¢lovéka mdze rozvinout a
posunout zcela jinak, neZ aplikaci nau¢enych postupl na skupinu dobre rozpoznatelnych problémd.

Metody

Problem solving, soutéz.

Metody a formy

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o aktivni komunikaci mezi hraci ve dvojici, pfipadné vysvétleni principu dané Sifry ostatnim
hracam.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o analyzou pravidelnosti a odlisnosti pri lusténi novych druhu Sifer,
o aplikaci zndmych postupl do novych kontext(.
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Forma a popis realizace

Z4ci dostanou k dispozici nékolik druhd zprav zasifrovanych nezndmymi zp(soby, jejich Ukolem je
prijit na principy, kterymi jsou jednotlivé zpravy zasifrované, a tyto vylustit. Nasledné spolecné s
lektorem prochazeji jednotlivé Sifry a konzultuji svoje zplsoby reseni, prichazeji na nové cesty, udi se,
Ceho si vSimat, jaké jsou optimalni a funk¢ni postupy pfi feSeni Sifry na neznamém principu. Krom
moznosti lustit nové druhy Sifer mlze k motivaci slouzit také schéma, ve kterém jsou rozdavany dalsi
Sifry k reseni.

Prizpusobeni SVP

Nejvice prispiva k rozvoji zakd samotny vybér resenych Sifer, které jsou nestandardni, zajimavé a
neotrelé. Pokud vlbec, tak se Zaci mohou v bézném zivoté setkat s pomérné omezenym okruhem
tradicnich Sifer, které jsou spiSe variace na bézné znamé druhy kédovani (Braille, Morseovka, zpravy
vepsané do tabulek, kfize, substituce, transpozice atp.). Redenim zcela jinych druhd $ifer s nutnosti
zapojeni analytického aparatu, asociativniho mysleni, prostorové predstavivosti ¢i abstrakce dava
moznost rozvijet pokrocilejsi zplsoby mysleni.

Obsah

Sifra Princip Reseni Citace
Sifra je tvofena dvéma sloupci ¢ernobilych
mrizek. Je 3x zopakovana pro tisk vedle sebe.
Pokud se vezmou jen Ctverecky shodné nalevo in|STROM
napravo (nejblizsi mrizky na jednom fadku,
bitovy AND), vzniknou graficky pismena.

01 cerne a bile
ctverecky.pdf

02 skupiny skupiny Cislic odpovidaji pismenlm na starych MOBIL
cislic.pdf tlacitkovych mobilech
03 rozhovor.pdf napadna zdvojena pismena OTROK
vSechna slova maji sudou délku, pokud se z
04 seznam slov.pdf |kazdého vezmou dvé prostiedni pismena, CELTA
ziskdme rfeseni
05 jedna neni staci zakrouzkovat vSechna licha Cisla ORTEL TMOU 3/9
dva.pdf
06 zakazana po pismenech A se nachazi pismena zpravy KOZEL
jidla.pdf
07 barevne kazda barva se pohybuje jinym smérem dle POPEL TMOU X/5a
usecky.pdf vzoru
nad kazdou prihradkou si napiSeme pismeno
08 prihradky.pdf  |abecedy A-Z, potom ¢teme pfihradky v MAMUT

abecednim poradi pismen uvnitf
v kazdém radku chybi jedno pismeno T, jeho

09 basen bez pozice od za¢atku ur¢uje pismeno zpravy, Sifra je|CINKA Mate,]v

paly.pdf dosti taska Klusacek

10 dokola.pdf C|s,I|ce urcuji pqrad| pismene, které je potreba SUVERENNE VIDAMI§E
vzit z nazvu objektu slunecni soustavy promo sifry

https://www.mscb.cz/ Printed on 2022/05/15 03:26


https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.01_01_cerne_a_bile_ctverecky.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.01_01_cerne_a_bile_ctverecky.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.02_02_skupiny_cislic.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.02_02_skupiny_cislic.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.03_03_rozhovor.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.04_04_seznam_slov.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.05_05_jedna_neni_dva.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.05_05_jedna_neni_dva.pdf
https://archiv.tmou.cz/2001p/indexe606.html?what=s9
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.06_06_zakazana_jidla.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.06_06_zakazana_jidla.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.07_07_barevne_usecky.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.07_07_barevne_usecky.pdf
https://archiv.tmou.cz/2008/index4bdc.html?what=s&uc=10502
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.08_08_prihradky.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.09_09_basen_bez_paly.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.09_09_basen_bez_paly.pdf
https://www.panfenek.cz/
https://www.panfenek.cz/
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.10_10_dokola.pdf
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Sifra Princip Reseni Citace
je zapotrebi zjistit, o kolik se posune které koleso
pfi pohybu tahlem a na kterou stranu, poté se
11 kolesa.pdf nastavi pozice 1,2,3 a u kazdé se precte trojice  /ANDROMEDA
pismen vlevo, nahore a vpravo. Sifra je ¢asové
narocna.

dilky je tfeba zarovnat tak, aby tu¢né a

12 divny tetris.pdf |Carkované Cary byly ve stejné vysce, poté se Cte |AXIOM
prazdny prostor

kazdy symbol je kombinaci pismena a symbolu
13 symboly.pdf zvérokruhu, pismena se Ctou v poradi zodiaku, |BRONTOSAURUS
tézsi Sifra

obrazky reprezentuji objekty i déje s urcitou
rychlosti pohybu ¢i rlstu, pismena se ¢tou od NEUTRINO
nejpomalejsiho po nejrychlejsi

prvni vers kazdé sloky obsahuje napovédy,
15 basen.pdf posledni slova kazdé sloky maji 4 pismena, Nad Medlovem Roz|TMOU 7/3
vezmeme prostredni dvé a ziskame reseni

Sifru je tfeba zadavat vystrizenou na Ctverec, ten

Krtci norou
8/1

14 obrazky a
pismena.pdf

16 ctverec s se poté slozi dvakrat pres sebe a vznikne maly TOPAZ
klikyhaky.pdf Ctverec, ktery se prosviti a vidime reseni, Sifra je
obtizna
Sifra se vystrihne na Ctverec, poté se prehne
17 barevny napll a jesté jednou napll ve stejném sméru,
v e ZEBRA
chaos.pdf potom se prostredni dva pruhy obsahujici

nejvétsi chaos schovaji dovnitr a precte se heslo

Uvedeni
Priprava

Vytisknout Sifry v poCtech pro vSechny hrace a rozstfihat na hromadky stejného druhu. Popsat Sifry
tuzkou velkymi pismeny na zadni stranu. Nachystat prazdné papiry na poznamky a psaci potreby.
Prichystat na tabuli nebo flip tabulku hracd a Sifer, kde pdjde vidét, kdo kterou Sifru vyresil.

Realizace

Je tfeba si rozmyslet, zda budou hraci lustit sami za sebe, nebo budou po dvojicich. Lusténi ve

vivs

Siframi vést k tomu, ze stejné kazdy z dvojice lusti svou vlastni Sifru a spolu se nebavi.
Lektor vysvétli hracdm princip aktivity:

Na zacatku kazdy z vas dostane jediné zadani Sifry. Pokud se komukoliv podafi rozlustit Sifru, kterou
jesté nikdo jiny nerozlustil, dostane moznost vybrat zcela novou Sifru a tu rozda vsem k dalSimu
lusténi. Je na kazdém z vas, kterou z Sifer, které budete mit k lusténi, budete resit. Vasim cilem je
vylustit za dany Casovy Usek 20 minut co nejvice Sifer. Na konci se podivame, jak se kazda z Sifer dala
resit.
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https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.17_17_barevny_chaos.pdf
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Pokud si budete myslet, ze jste néjakou Sifru vylustili, dojdéte za mnou a poseptejte mi reseni, nebo je
Citelné napiSte na papir a ukazte. Pokud bude reSeni spravné, zaznamenam do tabulky.

Poté rozddme hraédm Gvodni ifru a lusténi zacdina.

Pfi zaznamenavani vylusténych Sifer je vhodné si také poznacit, kdo byl tim, kdo danou Sifru poprvé
vylustil a byl proto ,,odménén*“ moznosti vybéru. Na zavér mizeme vybirat z téch, kdo Sifru vylustili a
davat zamérné prednost jinym osobam nez tém prvnim, protoze moznost vysvétlit spravny postup je
také formou odmény.

Uzavreni

U vSech Sifer, ke kterym se hraci dostali, je vhodné vysveétlit, jak se resili. Pokud je nékdo, kdo danou
Sifru vyresil a idealné nebyl tim prvnim, je mozné mu/ji pfedat slovo a nechat to ostatnim povédét
svymi slovy. U Sifer, které nevyresil nikdo, je mozné uvést rozbor lektorem.

vvvvvv

Sifru zajimavou ¢i zabavnou.

Poznamky

Je vhodné, aby si lektofi nejprve sami zkusili vylustit Sifry a znali tak jejich principy i nuance. Pfipadné
tézké nebo zdlouhavé Sifry je vhodné vyradit nebo nechat pro pripad, Ze by pribéh byl rychlejsi nez
ocekavany.

Pokud na urcitou Sifru nemdze nikdo z hracu prijit, je mozné vsem dat napovédu. Snahou je, aby se za
dany ¢as seznamili s vétsim poctem rdznorodych Sifer, proto neni smysluplné nechat je resit dlouho
jedinou Sifru, jejiz obtiznost jsme tieba neodhadli.

Odkazy

Odkazy na Sifrovaci hry, z nichz pochdazi ndpady na principy nékterych Sifer, jsou uvedeny v tabulce v
Casti obsah.

Pomtucky a material

Polozka Pocet Popis

VytiEt&né Eifry 1 qd I,<a2dvélho druhu na vybévr z Sifer pro !uélténl', roz,stﬁ'hané a pripravené na
kazdeho zaka kupickach po stejnych druzich

papiry min. 1/zak Smiraky na lusténi

tuzky/psaci potreby min. 1/zak

zapis bodovani 1 tabulky zaci vs. sSifry pro zapis, kdo co vyresil
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Prilohy

Obsahové prilohy

# Soubor Popis

010.22.01|01 cerne a bile ctverecky.pdf|Sifra s Cernymi a bilymi ¢tverecky
010.22.02(02 skupiny cislic.pdf Sifra se skupinami Cislic
010.22.03|03 rozhovor.pdf Sifra s rozhovorem dvou osob
010.22.04|04 seznam slov.pdf Sifra se seznamem slov
010.22.05|05 jedna neni dva.pdf Sifra kde jedna neni dva
010.22.06|06 zakazana jidla.pdf Sifra se zakazanymi jidly
010.22.07|07 barevne usecky.pdf Sifra s barevnymi Useckami
010.22.08|08 prihradky.pdf Sifra s pfihradkami
010.22.09|09 basen bez paly.pdf Sifra s basni bez paly
010.22.10|10 dokola.pdf Sifra zamotana dokola
010.22.11|11 kolesa.pdf Sifra s kolesy

010.22.12(12 divny tetris.pdf Sifra s tvary

010.22.13|13 symboly.pdf Sifra se symboly
010.22.14(14 obrazky a pismena.pdf |Sifra s obrazky a pismeny
010.22.15|15 basen.pdf Sifra s basni

010.22.16|16 ctverec s klikyhaky.pdf |Sifra s klikyhaky
010.22.17|17 barevny chaos.pdf Sifra barevny chaos

Metodické prilohy

|#|Soubor|Popis|

Zdroje

# - - o -

Piilohy Zdroj Popis |Autor Puvod Licence Datum

010.22.14(01|[¢] bambus |aungkarns https://openclipart.org cco 2021-04-20

010.22.14(02|[¢] zarovka |[maus80 https://openclipart.org cco 2021-04-20

010.22.14 Firkin https://openclipart.org cco 2021-04-20
1

010.22.14|04 formule (GD) https://openclipart.org CCo 2021-04-20

MSCB - https://www.mscb.cz/



https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.01_01_cerne_a_bile_ctverecky.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.02_02_skupiny_cislic.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.03_03_rozhovor.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.04_04_seznam_slov.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.05_05_jedna_neni_dva.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.06_06_zakazana_jidla.pdf
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https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.16_16_ctverec_s_klikyhaky.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.17_17_barevny_chaos.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.14_14_obrazky_a_pismena.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.14.01_resource.svg
https://openclipart.org/artist/aungkarns
https://openclipart.org/detail/68155/freehand-bamboo-by-aungkarns
https://creativecommons.org/share-your-work/public-domain/cc0/
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.14_14_obrazky_a_pismena.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.14.02_resource.svg
https://openclipart.org/artist/maus80
https://openclipart.org/detail/213322/light-bulb-lit
https://creativecommons.org/share-your-work/public-domain/cc0/
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.14_14_obrazky_a_pismena.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.14.03_resource.svg
https://openclipart.org/artist/Firkin
https://openclipart.org/detail/278653/cavern
https://creativecommons.org/share-your-work/public-domain/cc0/
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.14_14_obrazky_a_pismena.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.14.04_resource.svg
https://openclipart.org/artist/GDJ
https://openclipart.org/detail/221046/formula-1-racecar
https://creativecommons.org/share-your-work/public-domain/cc0/
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010.22.14 vlasy |GD) https://openclipart.org CCoO 2021-04-20

010.22.14 ISS Ciniconoclasta|https://openclipart.org CCo 2021-04-20
.+ 4johnny ) : -04-
010.22.14 hlemyzd automatic https://openclipart.org cco 2021-04-20

010.22.14 gepard |Neznédmy https://publicdomainvectors.org|Public domain|2021-04-20

From:
https://www.mscb.cz/ - MSCB

Permanent link:
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/22/3

Last update: 2021/04/23 15:24

https://www.mscb.cz/ Printed on 2022/05/15 03:26



https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.14_14_obrazky_a_pismena.pdf
https://www.mscb.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/22/010.22.14.05_resource.svg
https://openclipart.org/artist/GDJ
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https://openclipart.org/artist/Ciniconoclasta
https://openclipart.org/detail/128917/international-space-station-by-ciniconoclasta
https://creativecommons.org/share-your-work/public-domain/cc0/
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