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3.7.5 Vzajemné sSifrovani

Ucastnik 10 - 20
Fyzickd narocnost ||
Psychicka

s \Y;
narochost

Roman Stépanek,
Lenka Kvasnic¢kova

Pocet uvadéjicich |1
Cas na realizaci |40 minut

Cas na pripravu |10 minut
nezavisle na
prostredi
jednotlivci, nebo
dvojice

Autori

Prostredi

Rozdéleni

v d
Cil
Ucastnik vytvofi zasifrovanou zpravu na zékladé odhadu Grovné pokroilosti skupiny.

Sdéleni

Dokazu vytvorit rozlustitelnou a zéroven narocnou Sifru.

Metody

Aktivizace, soutéz, tvoreni.

Metody a formy

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o aktivni komunikaci mezi hraci ve dvojici v prlbéhu vytvareni Sifry pro protihrace.
» Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o tvorbou vlastnich Sifer a lusténim Sifer protihraca,
o aplikaci znamych sifrovacich pravidel a kodd.
e Socialni a ob¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o vcitovanim se do protihracd a odhadovanim jejich aktualnich schopnosti a pokrocilosti.
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Forma a popis realizace

Jedna se o Sifrovaci hru mezi nékolika jednotlivci, nebo dvojicemi, pfi niz maji Gcastnici za ukol
vytvofit Sifru, aby byla v ¢asovém limitu rozlustitelna alespon jednim, ale ne vSemi protihraci.

Pfizpusobeni SVP

Z&ci se stavaji tvlrci Sifer, je pfed né postaven Gkol, ktery nemé pfedem zndmé fedeni. Mohou zde
uplatnit vSechny svoje znalosti a dovednosti z minulych schiizek. Forma hry s bodovym hodnocenim
prispiva k motivaci. Dllezitym aspektem je podminka, Ze Sifru by mélo byt schopno vylustit jen
nékolik spoluhracl. Pri vymysleni tak Zaci musi odhadovat schopnosti ostatnich a snazit se vcitit do
jejich zplsobu mysleni.

Obsah

Kazdy ucastnik (resp. dvojice), ma prostor na to vytvofit takovou Sifru, o které si mysli, Ze ji vylusti
alespon nékdo ze skupiny, ale ne vsichni. Pfi samotné hre pak postupné Ucastnici svoje Sifry
predkladaji ostatnim a ti maji prostor Sifru vylustit béhem ¢asového limitu. Obodovani jsou ti
Ucastnici, kteri vymysli takové Sifry, které vylusti alespon nékdo, ale ne vSichni, a ti, kterym se podafri
cizi Sifru vylustit.

Uvedeni

Priprava

Objem pfipravy této aktivity zavisi na lektorovi a pokro¢ilosti skupiny. Zakiim se mohou hodit
pripravené tabulky ke tvorbé i lusténi Sifer, posuvné abecedy, prfipadné prevodniky (Morseova
abeceda, Braillovo pismo...) apod., ale pokrocilejsi skupina mlze pracovat i bez pomdcek. U&astnici
budou pravdépodobné potrebovat dostate¢nou zasobu papird ke tvorbé i lusténi, pokud se nejednd o
mistnost se stoly, pak patrné i tvrdé podlozky na psani. Lektor by mél mit pripraven systém, jakym
bude zaznamenavat bodovani.

Realizace

Lektor vysvétli pravidla hry: Hra¢em mUze byt jednotlivec, nebo dvojice. Hra se hraje na kola, v
kazdém kole predklada svou Sifru jiny hrac i dvojice. Pred samotnou hrou maji hraci ¢as pripravit si
své Sifry, aby poté méla hra rychlejsi spad. Je mozné nechdvat ¢as i mezi koly na Upravu Sifer, protoze
se mUze stat, ze bude néktery z principl béhem hry jiZz pouZit. Pfipadné si mohou hraci vymyslet vice
Sifer a na zaCatku kola si zvolit, kterou ostatnim predlozi. Zalezi na lektorovi, pfipadné jeho domluvé s
zaky.

V kazdém kole je predlozena jednim hracem ci dvojici jedna Sifra podle predem domluveného poradi
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hracl. Ostatni hraci maji za Ukol tuto Sifru vyresit béhem ¢asového limitu, napriklad 5 minut. Body
pak hraci ziskavaji nasledujicim zplsobem.

Pokud Sifru vylusti bud vsichni, nebo zadny z hracd, ziskavaji vsichni hraci po 1 bodé, kromé hrace,
ktery Sifru vytvofil, ten v tomto pfipadé nedostava zadny bod. Pokud Sifru vylusti alespon 1 hrac, ale
ne vsichni hraci, dostavaji hraci, ktefi Sifru vylustili, a tvdrce Sifry po 2 bodech.

Vystridat by se v roli tvlrce Sifry méli vSichni hraci, pak hra konci sec¢tenim bodl a kratkou reflexi.
Uzavreni

Hru mdzeme uzavrit kratkou reflexi obtiznosti jednotlivych Sifer a postupd lusténi, pripadné jednotlivé
Sifry reflektovat jiz v prlibéhu. Hra je posledni herni aktivitou celého krouzku, na zavér je dobré
Ucastnikm podékovat a ocenit jejich pokrok v reseni uloh.

Poznamky

V této hre nezdlezi jen na schopnosti Gcastnikl Sifrovat, ale také na jejich dovednosti odhadnout
Urovefi ostatnich U¢astnik{l v této oblasti a schopnosti vcitit se do mysleni ostatnich. U¢astnikiim je
toto treba zdUraznit, Ze nezalezi jen na tom, jak dimysIna jejich Sifra bude, ale také na tom, jak se
Jtrefi* do nastaveni mysleni ostatnich ucastnikd.

Je vhodné hraclm predtim, nez vymysli své Sifry, fict, kolik ¢asu na lusténi bude, podle toho mohou
upravit obtiznost Sifer nebo jejich rozsah. Aby se dostali na radu vsichni tvlrci a stihla se aktivita v
ur¢eném case, je potreba se uz predem domluvit, zda budou tvofit jako jednotlivci, dvojice nebo
kombinace a dle toho upravit ¢as na jednu Sifru. U skupin, které Sifrovani obzvlasté bavi, ma aktivita
potencial byt ¢asové rozsahlejsi. Podle ¢asovych moznosti a pokrocilosti hracd jim na tvorbu Sifer
mUze byt ponechan prostor prfimo v rdmci krouzku, nebo si Sifry mohou vytvorit doma a donést jiz
hotové.

Aktivitu Ize pojmout bud materidlové a technicky nenéro¢né, kdy tvirci predkladaji Sifru ostatnim
pouze v jedné kopii, na vétSim papire. Nebo také narocnéji, kdy jejich Sifry nafotime ¢i naskenujeme,
a poté promitame, pfipadné kopirujeme na kopirce tak, aby kazdy hrac/dvojice, ktera danou Sifru
lusti, méla vlastni kopii, do které si mohou psat. Technicky zplsob provedeni je dobré tvirciim
predem sdélit, aby tomu prizplsobili parametry Sifry, napt. pokud si vymyslim néco, co se resi
rozstrihanim/roztrhanim a preskupenim, musim vsem dodat stejnou kopii zadani a nemohu ji jen
ukazat.

Odkazy

Pomtucky a material

Polozka Pocet Popis

papiry min. 1/kolo/zak

tuzky/psaci potreby|min. 1/zak

zapis bodovani 1 prichystana tabulka pro zapis postupu/bodovani hracd
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Polozka Pocet Popis
Sifrovaci pomlcky |dle zvaZeni lektora|dle zvazeni lektora - tabulky, abecedy...

Prilohy

Aktivita nema pfrilohy.
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