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Cile

Ucastnik 10-30
Fyzicka |
narocnost
Psychicka

L0y V
narocnhost

- Markéta Ledvinova,
Autori v
Sven Drazan

Pocet 5
uvadeéjicich

Cas na realizaci

120 minut (2 hodiny,
2,5 vyucovaci
hodiny)

Cas na pfipravu

90 minut (1,5 hodiny,
2 vyucovaci hodiny)
+ cas na vyrobu
pomUcek

uzaviena mistnost
nejlépe se dvéma

Prostredi vstupy, nezavisle na
denni dobé nebo
rocnim obdobi

Rozdé&leni cela skupina
dohromady

Ucastnik vysvétli chemické, fyzikalni, senzorické a souvisejici principy jednotlivych experimentainich
sad (blackbox(). U¢astnik je veden k samostatnému a kreativnimu mysleni pfi Fedeni tloh s

neznamym postupem reseni a tymové spolupraci.

Sdéleni

Uspéch spole¢ného Gkolu je vzdy podminén spolupraci véech, kterych se ukol tyka.

Metody

Problem solving, provadéni pokust, skupinova (kooperativni) vyuka.

Metody a formy
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Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o nacvikem porozumeéni psaného textu pfi ¢teni pravidel GUnikové hry hry a diskuzi na jejich
vykladem a ddsledky,
o aktivni komunikaci mezi hraci v priibéhu reseni blackbox{ uvnitf tymu i mezi tymy,
o rozborem prdbéhu, pri kterém Gcastnici vyjadruji svij pohled na klicové okamzZiky a
moderovanou diskusi na zaveér.
» Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o experimentovanim a odhalovanim principl jednotlivych blackboxd,
o aplikaci znamych fyzikalnich a chemickych zakonitosti a navrhovanych postuptl reseni.
e Socialni a obCanské schopnosti jsou rozvijeny:
o zazitim si, rozborem a uvédoménim, k ¢emu vedla rlizna rozhodnuti skupiny a jednotlivcl
v pribéhu hry,
o aktivnim naslouchanim a vyjadfovanim ndzoru v zavérecné reflexi.

Forma a popis realizace

Samostatna a tematicky uzavrena Unikova hra pro stfedné velkou skupinu osob.
Prizpusobeni SVP

Program je zaméren na rozvoj kompetenci ke spolupraci jednotlivcl ve skupiné a na kompetence
hledani kreativnich cest pfi reseni Ukoll. Ddlezitym momentem je nechat zaky proZit viastni
zodpovédnost a nést za ni nasledky. Nezbytna je faze zavérecné reflexe, kterd zakim pomaha
rozebrat si proces, kterym postupovali béhem celého programu a vyvodit si z néj pouceni do
budouciho zivota.

Obsah

Hradi jsou uvéznéni v uzavrené mistnosti, jejich Ukolem je se zachranit, tedy utéct z této mistnosti
drive, nez je spusténa autodestrukce. Cesta ven vede pres dvere zamcené bezpecnostnim kédovym
zamkem, k némuz je tfeba nalézt heslo. Aby hraci ziskali heslo, je tfeba odhalit feSeni, které ukryvaji
tajemné experimentalni sady. Sad je celkem tfinact, z toho je treba vyresit alespon jedenact. Po
vyreseni jedenacti Uloh hraci dostanou hadanku, odpovédi na tuto hadanku je heslo. Po ¢asovém
limitu 60 minut, kdy se hraclim bud' podafri, nebo nepodafi dostat ven, nasleduje demonstrace reseni
experimentalnich sad a rozbor a reflexe samotné hry.

Uvedeni

Priprava
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Pred samotnou hrou je tfeba nachystat 12 stold, pravidelné 3 rady po 4 stolech, na kazdy stdl
nachystat 1 blackbox (viz seznam blackbox{ a materialu), pricemz blackbox ¢. 6 se navic chysta na
zem - blackboxU je tedy celkem 13. Ke kazdému blackboxu patfi oznaceni s ¢islem a pripadnou
instrukci a také lampicka (kazda je rovnéz oznacena Cislem stanovisté. Jeden dalsi stll se chysta do
popredi mistnosti, na néj odpovédni formulare, propisky a lampicku ¢. 14. Na platno, nebo tabuli je
tfeba spustit a promitnout prezentaci ,unikova_hra_manual_pro_hrace, - projektor je mozné na Uvod
zastinit shutterem, mistnost zatemnit a k zadnim pootevienym dvefim nachystat skfif s ceduli
~Bezpelnostni kdd"”, zamknout ji fetézem a kddovym ciselnym zadmkem (kéd ryba = 7410), pro
zabranéni prdniku svétla prednimi a zadnimi dvermi pouzit ¢ernou latku.

Lektor si nachystd Gvodni promluvu a pribézné zvuky (autodestrukce, ¢as_30min, ¢as_15min) na
prehravaci zafizeni, spravna reseni, napovédy, flipchart s popisovaci (fixy/voskovky) a lepici post-it
Stitky ke zpétné vazbé.

Realizace

Uvod programu:

Lektofi pfivitaji Zzaky pred mistnosti, informuji je 0 moznosti zajit si na toaletu a upozorni zaky, ze v
nasledujici hodiné to nebude mozné. Protoze na samotnou hru budou potreba chytré telefony, lektofi
tyto zakm nezakazuji mit s sebou. Lektori Zaky instruuji, aby je nasledovali do mistnosti a prozatim
zUstali spolu pohromadé v predni ¢asti mistnosti (u lampicky ¢. 14).

Z&ci vstupuiji do temného prostoru, mistnost je osvétlena jen lampi¢kami na jednotlivych stolech.
Jeden z lektorl se stara o techniku, pusti zakdim Gvodni promluvu o zamceni mistnosti a nasledné
zobrazi prezentaci s dovysvétlenim pokynd (manual pro hrace) a napovédami. Prezentaci si Zaci ¢tou
sami, lektofi se mohou jen ujistit, ze Zaci zadani porozuméli, pfipadné dodat, Ze vSe potfebné najdou
Zaci v mistnosti a ze uz maji veskeré informace, aby mohli zacit. Potom lektori spusti odpocet 60
minut.

Prubéh programu:

Dalsi rozdéleni - skupinek, roli, Gkoll - a domluva jiz je na samostatnych Zacich, lektori by neméli
zasahovat, nebo jen naprosto minimalné. V pribéhu programu lektori skupinu sleduji, mohou
ponoukat a podporovat dobré ndpady a postupy, ale obecné se spiSe drzi stranou. Pokud je to
potreba, poskytuji ndpoveédy (za 250/500 zetonl dle druhl ndpovédy - viz pravidla v souboru s
napovédami a Gvodni prezentaci).

Ve 30 a 15 minutach do konce lektofi spusti nahrané pokyny o zbyvajicim ¢ase, spolupraci a zadavani
odpovédi. Tyto pokyny neni nutné spoustét, pokud zaci odpovédi jiz zadavaji a na hledani reseni
spolupracuji efektivné. Je ale potrebné, aby zaci dobre vidéli na ¢asomiru s ubihajicim ¢asem, aby si
mohli jeho plynuti hlidat dostatecné sami. Zadavat odpovédi je potfeba zacit minimalné 15 minut
pred vyprsenim Casového limitu, k Cemuz je dobré zaky nendpadné smérovat. Lektofi po celou dobu
sleduji, co se ve skupiné déje, poznatky, véty, které zaznély, a klicové okamziky procesu si jeden z
nich, nebo oba zaznamenéavaji. MiZe jit napriklad o to, kdy zacali spolupracovat / domlouvat se /
zadavat odpoveédi / jestli doSlo k hromadné kontrole reSeni / néjaké hadce / jestli nékdo prevzal vedeni
apod. Tyto okamziky budou dlleZité k iniciaci diskuze na zavér programu pri zpétné vazbé, kterd se k
préibéhu programu vraci.

Kontrola odpovédi + otevirani skriné:
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Jeden z lektor( pini funkci centrélniho hlidace, ktery kontroluje reSeni blackbox( a dava napovédy. Po
zodpovézeni alespon 11 spravnych odpovédi lektor predlozi G¢astnikdm hadanku. Vyresenim hadanky
vyjde jednoslovné heslo, které slouZi k otevieni Gnikového vychodu = skfiné (RYBA = 7410). Z4ci
musi sami pfijit na to, k ¢emu jim vylusténi hadanky a ziskani kédu je, stejné jako sami objevuji
Ciselny zamek a druhy vychod. Pokud Zaci dospéji az k otevreni zamku/Unikového vychodu, projde
celd skupina ven a prechdzi se k uzavreni celé hry (vyhodnoceni feseni blackbox( a reflexi).

Odpovédét mohou Zaci Spatné pouze 2Xx, pfi treti Spatné zadané odpovédi, nebo vyprseni ¢asového
limitu pred zadanim alespon 11 spravnych odpovédi spusti druhy lektor zvuk sirény znacici vybuch
mistnosti. Poté rozsviti v mistnosti svétla a prechazi se rovnéz k uzavreni programu.

Uzavreni

Vyjadreni pocitu zaku

Prvni ¢asti reflexe je vyjadfeni pocitl ze hry. Z4ci dostanou chvili prostoru k tomu, aby si své pocity
uvédomili a prostor je kratce vyjadrit (slovem, gestem, hlasovanim - kdo se citi stastny, zklamany...,
nebo zvukem, pripadné mimikou). V této chvili lektor pocity zakd nijak necenzuruje, ani nerozebira.
Jde o to, nechat probéhnout a dobéhnout emoce z4kd, aby byli schopni G¢astnit se pIné celé reflexe.
Pokud hra skoncila Uspésné a skupina se dostala ven skrz kddovany zamek, provadi se prvni Cast
reflexe - vyjadreni pocitl venku. Pokud hra skoncila v mistnosti vybuchem, probiha tato ¢ast v
rozsvicené mistnosti.

Ndvrat k blackboxim

Druhou ¢asti je vyhodnoceni a navrat k reseni blackboxd zpét v rozsvicené mistnosti. Lektor projde
vSechny experimentalni sady a pta se zakd, jaké pouZzili postupy, aby se tyto postupy zverejnily pro
celou skupinu. Zvlasté se vénuje nedokoncenym blackbox(m a navede Zaky k jejich reseni.

Zpétna vazba:

Z&ci se sejdou v kruhu, lektor méa nachystany flipchart s popisovaci, lepici post-it titky a psaci
potreby. Lektor se nejdrive zeptd zakd, maji-li néco, co by radi sdélili, co jim pravé lezi na srdci a
necha zaky vyjadrit. Mohou to byt jesté pocity ze hry, zpétna vazba vici lektorm nebo mohou Zaci
otevrit néjaké téma ze samotného herniho procesu. Lektor si nazory vyslechne, jeho Ukolem je pouze
zmapovat nazory a naladu skupiny, na komentare zakd mlze reagovat, ale je treba uchovat strukturu
sdilenti, nikoli diskuze.

Poté se lektor vraci zpét ke hie. Zaci dostanou Ukol co nejlépe zopakovat, co si pamatuji z prvotniho
zadani, lektor mlze zaky navadét a dopliovat, ptat se, zda jim tyto znalosti a poznatky pomohly,
pripadné, co zapomnéli a tfeba je to v feseni zbrzdilo. Poté se mlze zakU zeptat, jestli si pamatuji
néjaké klicové okamziky hry, jak postupné hra probihala, co si pamatuji a povazuji za zasadni. Poté,
co zaci dostanou prostor, lektor, ktery zpétnou vazbu vede, sam hru zrekapituluje za pomoci svych
poznamek, prfipadné s doplnénim druhého lektora.

Po rekapitulaci zaci dostanou lepici Stitky a Ukol (samostatné, pripadné do dvojic ¢i skupinek) napsat
na jeden stitek alespon jednu véc, ktera v této hfe pro skupinu znamenala cestu k Uspéchu - ,co se
darilo” a alespon jednu vec, ktera nefungovala a bylo by dobré ji pristé zkusit jinak - ,,co se nedafrilo“.
Zaroven lektor rozdéli flipchart vertikalné na tretiny, prvni a druhou tfetinu nadepiSe témito otazkami
a nechd Zaky lepit Stitky vzdy s patficnou odpovédi pod nadpis. Treti tretina je zatim volna.
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Po vyprseni ¢asového limitu (cca 5 minut), kdy uz vSichni zaci své odpovéedi nalepili, lektor poznamky
74kl precte a nadepise treti tretinu slovy ,,co si odnasime do pristé”. Vede zaky ke spole¢nému
shrnuti, co by bylo dobré vzit si jako pouceni z této hry pro pfipadny dalSi spole¢ny skupinovy Ukol.
Spole¢né by méla vzniknout alespon dvé doporuceni pro skupinu. Tento flipchart si skupina mlze
vyveésit v misté, kde se krouzek pravidelné schazi.

Poznamky

V Gvodu hry je potfebné navodit tajemnou atmosféru a drzet zaky mirné v napéti. Je dobré hned na
zacatku zakdim zdlraznit, Ze kol bude zcela na nich a na tom, jak se s nim jako skupina ,poperou.
Z&ci musi dostat prostor uvédomit si, jak jejich jednéni ovlivni Uspéch ¢&i netspéch skupiny, jakou maji
ve skupiné roli, jaké role se ve skupiné nachazeji - napfiklad, kdo ji fidi, kdo pfichazi s napady apod.
Blackboxy jsou konstruovany jako ,Cerné skfinky“ s nejasnym reSenim - u nékterych je feseni patrné,
nékteré vyzaduji mysleni ,,out of the box“ a kreativni pfistup se zkousenim mnoha moznosti. Pokud si

lektor preje, miiZe zaky na reseni jemné navést, v drtivé vétsiné ¢asu by se ale lektori méli drzet
stranou a skupinu pouze pozorovat. Zaklim musi byt umoznéno prozit vlastni odpovédnost a nést
nasledky svych voleb. K osetreni pripadnych problémi a konfliktl slouzi predevsim zavérecna reflexe.
Pri reflexi, psani zkuSenosti, co se dafilo a co ne, a shrnuti, co si zaci odnaseji do pristé, je potreba
zakam zdUraznit, ze se maji vénovat skupinovému déni, spolupraci apod., a ne tfeba postuplm reseni
konkrétnich blackboxd. Stejné tak pri definovani pouceni co do ,pfisté” je potreba pfipomenout, ze
slovem ,pristé” se nemysli dalSi Unikova hra, ale jakykoli skupinovy Ukol, jehoz Uspéch bude zaviset
na zapojeni kazdého (Skolni vecirek, besidka, divadelni pfedstaveni apod.).

Odkazy

Hadanka pro ziskani zavére¢ného Unikového kédu je prevzata z knihy Hobit aneb cesta tam a zase
zpatky od J.R.R. Tolkiena, anglicky original zde.

Pomucky a material

Polozka Pocet Popis

blackboxy 13 rliznych viz soubor unikova_hra_seznam_blackboxu.docx
mobil 1 ks s moznosti vytvoreni pojmenovaného hotspotu
stoly alespon 12 ks |na kazdém je umistén jeden blackbox

oznaceni stold

1 ks

soubor unikova_hra_oznaceni_stolu.docx

Unikova skrin + retéz
+ kdédovaci zadmek

umisténo u ,,vystupnich” dveri

cerné latky 4 ks pro zakryti vstupnich a vystupnich dveri
odpovedni formulare P?dle Qoftu soubor unikova_hra_formular.docx
Ucastniku
mluvené pokyny 3 ks soubory: autodestrukce.wav, cas_30min.wav, cas_15min.wav
Uvodni prezentace 1ks soubor unikova_hra_manual_pro_hrace.pptx
. podle poctu
propisky Gcastnikdl
desky, papir, tuzka Erlgtlgraazdeho na zapisovani pribéhu hry pro zpétnou vazbu

MSCB - https://mscb.vida.cz/



https://lotr.fandom.com/wiki/Riddles_in_the_Dark_(chapter)#Riddles
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.09_unikova_hra_seznam_blackboxu.docx
https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.11_unikova_hra_oznaceni_stolu.docx
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https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.15_cas_30min.wav
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Polozka Pocet Popis

napovédy 1 ks soubor unikova_hra_seznam_napoved pro_lektory.docx
spravna reseni 1ks soubor unikova_hra_vysledky.docx

hadanka 1ks soubor unikovy kod.docx

flipchart papir + fixy

+ post-ity

1 + podle poctu

Gcastnikd

na zpétnou vazbu

Prilohy

Obsahové prilohy

# Soubor

Popis

010.05.13|autodestrukce.wav

Gvodni promluva

010.05.14|cas_15min.wav

¢asové prfipomenuti 15 min do konce

010.05.15|cas_30min.wav

Casové pripomenuti po 30 min

010.05.07|unikova_hra_formular.docx

formular pro zapisovani reseni blackboxd Gcastniky

010.05.08|unikova_hra_formular.pdf

formular pro zapisovani reseni blackboxU Gcastniky

010.05.02|unikova_hra_manual_pro_hrace.pdf

manudl pro hrace = prezentace na Uvod aktivity

010.05.01|unikova_hra_manual_pro_hrace.pptx

manual pro hraCe = prezentace na Uvod aktivity

010.05.16{unikovy_kod.docx

hadanka pro ziskani zavérecného Unikového kédu

010.05.17|unikovy_kod.pdf

hadanka pro ziskani zavérecného Unikového kddu -

tisk

Metodické prilohy

# Soubor

Popis

010.05.11|unikova_hra_oznaceni_stolu.docx

oznaceni stolll se stru¢nym zadanim

010.05.12|unikova_hra_oznaceni_stolu.pdf

oznaceni stoll se stru¢nym zadanim

010.05.09|unikova_hra_seznam_blackboxu.docx

seznam blackbox{ a potrebny material

010.05.10(unikova_hra_seznam_blackboxu.pdf

seznam blackbox{ a potrebny material

010.05.03|unikova_hra_seznam_napoved_pro_lektory.docx|seznam napovéd pro uvadéjici lektory

010.05.04|unikova_hra_seznam_napoved_pro_lektory.pdf

seznam napoveéd pro uvadeéjici lektory

010.05.05|unikova_hra_vysledky.docx

vysledky pro kontrolu

010.05.06|unikova_hra_vysledky.pdf

vysledky pro kontrolu

Zdroje

# - - o -

Prilohy Zdroj Popis Autor Puvod Licence Datum
manual

010.05.01/01[%] pro hrace |aitoff https://pixabay.com  |Pixabay 2020-11-26
- exploze
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https://mscb.vida.cz/_media/skolam/mozkokruh/aktivity/5/010.05.12_unikova_hra_oznaceni_stolu.pdf
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