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3.3.1 Poezie a historie umelého sveta

Ucastniki 5-20

Fyzickd narocnost ||

Psychicka

A \Y;

narochost
Roman Stépének,

Autofi Oliver Velich,
Lenka

Kvasnickova
Pocet uvadéjicich |1
Cas na realizaci |15 minut
Cas na pfipravu |15 minut

Prostredi kdekoliv
. , vSichni
Rozdéleni dohromady

Cile

Ucastnik vysvétli, co to je uméla inteligence, uvede, pfipadné navrhne moznosti a limity po¢itacd
vybavenych schopnosti umélé inteligence. UCastnik je veden k pfemysleni o vyuzivani umélé
inteligence lidmi v historickych a etickych souvislostech.

Sdéleni

Uméla inteligence je schopnost nezivé véci se ucit.

Metody

Aktivizace, frontalni vyuka, diskuze.

Metody a formy

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o ¢tenim kratkych basni a zamyslenim se nad konstrukci versd a jazyka z hlediska jeho
uceni umélou inteligenci.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o diskuzi o fungovani umélé inteligence.
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Forma a popis realizace

Samostatné ¢teni vybranych basni ze shirky Poezie umélého svéta od Jifiho Materny, nasledované
minivykladem o historii umélé inteligence, vyuziti a moznostech vyuziti umélé inteligence ¢lovékem.

Pfizpusobeni SVP

Program vede zaky k zamysleni a diskusi o vyuziti umélé inteligence a etickych problémech s tim
spojenych. Format diskuze vede Ucastniky k formulaci vlastniho ndzoru a moznosti zaujmout
stanovisko, které sdili se skupinou.

Obsah

Ucastnici maji k dispozici vybrané basné, které jsou zvlastni tim, Ze je napsala uméla inteligence.
Poté, co si UCastnici basné prectou a maji moznost se k nim vyjadrit, sdéli jim lektor jejich pdvod
(,autora“) a poklada otazky, kterymi zjistuje povédomi zak(l o umélé inteligenci a doplnuje informace.
Ucastnici tak maji moznost se dozv&dét, jakym zptisobem se uméla inteligence u¢i a funguje, co
vsechno uz bylo pomoci inteligence dokazano a jaké jsou jeji dalsi moznosti. Lektor Zakim poskytne i
prostor k Gvaham nad etikou a problematikou (riziky) vyuzivani umélé inteligence.

Uvedeni
Priprava

Pred aktivitou je tfeba vytisknout basné z publikace Poezie umélého svéta. Tyto basné je mozné
vyvésit, rozlozit ve tridé nebo zaklim rozdat.

Realizace

V Uvodu maiji Zaci prostor precist si béhem par minut vytisténé basné. Nasledné se organizator zeptsd,
jestli jim ty basné prijdou nécim zvlastni (oekdvana odpoved je ,ne,” jsou to prece basné). Poté
lektor zakam sdéli, Zze tyto basné jsou zvlastni jejich autorstvim, vymyslel je totiz stroj. Lektor miize
pokladat i dalSi otazky, napriklad, jestli zaci vérfi moznosti, Ze by mohl stroj psat basné a pripadnég, jak
by se néco takového mohlo stat - jak je to mozné. Béhem diskuze jsou zaci navedeni k vyusténi, ze
program, ktery je autorem, se napied musel ,naudit psat basné“. Program dostal k prozkoumani
databazi basni na webu www.pismak.cz, z této databaze pak zjisStoval pomoci tzv. neuronové sité,
kterd slova se s nejvyssi pravdépodobnosti vyskytuji po sobé. Neuronova sit basné nijak nekopirovala,
ale ucila se podle nich pracovat s jazykem. Samotné skladani poezie je pak skladani takovych slov a v
takovém poradi, aby se vysledek co nejvice podobal co nejvétsSimu mnozstvi vstupnich basni.

Podobnym zpUsobem funguje napr. také neuronova sit, ktera se uci hrat Sachy, na zac¢atku hraje zcela
nahodné, ale po kazdé partii si ,zapamatuje”, jestli dané tahy vedly k vitézstvi nebo ne. Pfi kazdé
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dalsi hre se zvysuje pravdépodobnost, Ze vybere ty lepsi tahy. Pro hry na Grovni Sachovych velmistrd
je potreba napred sehrat radové miliony zapasu.

Zajimava je také otazka toho, kdo je vlastné autor vytvoru. Je to sdm stroj, nebo programator, ktery
ho vytvoril? O této otazce je mozné nechat zaky pfemyslet, nebo diskutovat. Zminit je mozné dalsi
knihy, jejichz autorem je pocita¢, napriklad Opravdova laska, pripadné hororovy gamebook Nazente si
husi kdzi: Vitejte v pisecnych rukou - viz odkazy.

Uzavreni

Pfed Uplnym zavérem lektor zmini dllezité udalosti z historie umélé inteligence:

* 1997 - pocita¢ Deep Blue od IBM poprvé porazi (v sérii Sesti zapas() Sachového velmistra
Garryho Kasparova. Herni algoritmus zatim neni zalozen na neuronové siti.

* 2017 - po¢ita¢ AlphaGo porazi tehdejsiho mistra svéta Kche Tie

e 2018 - Sachovy program AlphaZero porazi do té doby nejlepsi Sachovy program Stockfish8

Zavérem aktivity je pfechod k aktivité navazujici, jiz je mozné uvést slovy: Néco podobného si ted
mUlzeme vyzkouset v mensim, mame tady ,pocitac” z krabic¢ek od zapalek, ktery se uci hrat velmi
zjednodusené Sachy: tfi pésci proti tfem pésclm na hernim poli 3x3 (pfipadné piskvorky na hernim

vvvvvv

Poznamky

Vyklad je potreba prizplsobit tomu, zda se zaklm chce diskutovat a v jaké oblasti. Nékteré skupiny
bude zajimat spiSe fungovani neuronové sité a schopnosti rdznych typd umélé inteligence, jiné se
budou vice vénovat etickym otdzkam a dalSim Ghllim, z nichZ je mozné téma pojmout. Lektor by mél
byt na tyto mozné sméry diskuze pripraven.

Odkazy

https://www.kosmas.cz/knihy/216522/poezie-umeleho-sveta/

https://cs.wikipedia.org/wiki/Uméla_neuronova_sit

https://en.wikipedia.org/wiki/AlphaZero

https://cs.wikipedia.org/wiki/AlphaGo

https://deepmind.com/blog/article/alphazero-shedding-new-light-grand-games-chess-shogi-and-

go

e https://books.google.cz/books/about/Poezie_ umélého svéta.html?id=84b0CwAAQBA)&source=k
p_book_description&redir_esc=y

e https://www.idnes.cz/technet/software/rusky-program-napsal-knihu-odbornici-neveri.A071213 1
55348 software _kuz

e http://extrastory.cz/umela-inteligence-se-poprve-pokusila-napsat-strasidelny-pribeh-k-halloween

u.html
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Pomucky a material

Polozka

Pocet

Popis

vytisténé basné z publikace Poezie umélého svéta|dle zvazeni lektora

Prilohy
Cislo/Soubory Popis
1 poezie-umeleho-sveta.pdf|Basné vygenerované pocitacem; kniha volné ke stazeni

Obsahové prilohy

# Soubor

Popis

010.06.01 poezie-umeleho-sveta.pdf

Basné vygenerované pocitacem; kniha volné ke stazeni

Metodické prilohy
|#|Soubor|Popis|
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