2022/05/25 22:10 1/2 3.1 Poezie a historie umélého svéta

3.1 Poezie a historie umeélého sveta

e Obsah
¢ Metodika

Nacitam ...
>> Jit na tuto stranku.

Metody

Aktivizace, frontdIni vyuka, diskuze.

Metody a formy

Forma a popis realizace

Samostatné Cteni vybranych basni ze sbirky Poezie umélého svéta od Jifiho Materny, nasledované
minivykladem o historii umélé inteligence, vyuZziti a moznostech vyuziti umélé inteligence Clovékem.

Obsah

Krok 1

Mate radi poezii? Po mistnosti jsou rozvésené basné. Mate nyni prostor si je precist. Pripadaji vam
nécim zvlastni? Ano, jsou to basné, které jsou vzdy trochu zvlastni, ale tyto basné maiji predevsim
zvlastniho autora. Napsal je totiz stroj. Vérite tomu? Jaky stroj by to mohl byt? Autorem je pocitacovy
program, ktery se nejdriv musel naucit psat basné. Dostal k prozkoumani databazi basni na webu
www.pismak.cz, z této databaze pak zjistoval pomoci tzv. neuronové sité, ktera slova se s nejvyssi
pravdépodobnosti vyskytuji po sobé. Neuronova sit basné nijak nekopirovala, ale ucila se podle nich
pracovat s jazykem. Samotné skladani poezie je pak skladani takovych slov a v takovém poradi, aby
se vysledek co nejvice podobal co nejveétsSimu mnozstvi vstupnich basni.

Podobnym zpUsobem funguje napr. také neuronova sit, ktera se uci hrat Sachy, na zac¢atku hraje zcela
nahodné, ale po kazdé partii si ,zapamatuje”, jestli dané tahy vedly k vitézstvi nebo ne. Pfi kazdé
dalsi hre se zvysuje pravdépodobnost, Ze vybere ty lepsi tahy. Pro hry na Grovni Sachovych velmistrd
je potreba napred sehrat radové miliony zapasu.

A co myslite, kdo je vlastneé v tomto pripadé autor vytvoru? Je to sam stroj, nebo programator, ktery
ho vytvoril? Existuji i dalSi knihy psané pocitacem - napfiklad Opravdova laska, pfipadné hororovy
gamebook Nazente si husi kdzi: Vitejte v pisecnych rukou.

Krok 2

To, o Cem se bavime, se nazyva uméla inteligence. Uméla inteligence jsou programy, které jsou

MSCB - https://www.mscb.cz/


https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/6/2
https://www.mscb.cz/skolam/metody
http://www.pismak.cz

Last update: 2020/09/24 11:54 skolam:mozkokruh:aktivity:6:uvod https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/6/uvod

schopny se ucit, vznikaji tak programy napriklad herni, které se uci ze strategie svych protihracd. v
roce 1997 tak pocita¢ Deep Blue od IBM poprvé porazil (v sérii Sesti zapast) Sachového velmistra
Garryho Kasparova. Tento herni algoritmus ale zatim nebyl zalozen na neuronové siti. V roce 2017
porazil po¢ita¢ AlphaGo tehdejsiho mistra svéta Kche Tie. A v roce 2018 spolu soupefily dva programy
- Sachovy program AlphaZero porazil do té doby nejlepsi Sachovy program Stockfish8. Néco
podobného si ted mizeme vyzkouset v mensim, mame tady ,pocitac” z krabicek od zapalek, ktery se
uci hrat velmi zjednodusené Sachy: tfi pésci proti trem péscdim na hernim poli 3x3 (pfipadné
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Pomtucky a material

Polozka Pocet Popis
vytisSténé basné z publikace Poezie umélého svéta|dle zvazeni lektora

Obsahové prilohy

# Soubor Popis

010.06.01 poezie-umeleho-sveta.pdf|Basné vygenerované pocitaCem; kniha volné ke stazeni
>> Jit na tuto stranku.
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