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Ucastnik 4-20
Fyzicka |
narocnost
Psycl:nické m
narocnost

.. Roman Stépanek,
euiey Lenka Kvas?wiékové
Pocet 1-2, podle poctu
uvadéjicich Gcastnikl

Cas na realizaci |60-120 minut
Cas na pripravu |15 minut

vevnitr, idealné na
velkém koberci,

Prostredi - ) .
pfipadné u stolu a
zidli

Rozdéleni dvojice, mensi
skupinky

Cile

Ucastnik si zahraje rlizné logické deskové hry, organizuje si ¢as schiizky dle vlastnich rozhodnuti, volf
mezi hrami a hernimi tymy, utuzuje vazby se spoluzaky ve skupiné.

Sdéleni

Herni strategie se u¢ime hlavné tim, Ze je zkousime a vyhodnocujeme.

Metody

Skupinova vyuka, problem solving, aktivizace, diferencovana vyuka.

Metody a formy

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
7 . v Ve 7 Vi v 7 . 7 Ve 7 [*] . e
o nacvikem porozumeéni psaného textu pri Cteni pravidel her a pokladanim dotazu na jejich
vyklad a ddsledky,
o tréningem hledani asociaci a kategorizace pfi hre Kryci jména,
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o aktivni komunikaci mezi hraci v priibéhu jednotlivych her,
o rozborem prlbéhu, pri kterém Gcastnici vyjadruji svij pohled na klicové okamziky a
moderovanou diskusi na zaveér.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o pozorovanim chovani netranzitivnich kostek a usuzovanim na aritmeticka pravidla vyhry,
o tréningem prostorové predstavivosti,
o pozorovanim a tréningem strategie pfi strategickych hrach.
* Socialni a obCanské schopnosti jsou rozvijeny
o domluvou slozeni hernich skupin a vlastnim vybérem preferované ¢innosti,
o aktivnim naslouchanim a vyjadrovanim nazoru u moderované diskuse.

Forma a popis realizace

Prostor pro hrani logickych deskovych her s moznosti vsadit si na svij vysledek. Zavérem bloku je
diskuze o strategiich a zplsobu jejich volby.

Pfizpusobeni SVP

Program pomaha rozvijet strategické mysleni. Prvek sazky zvySuje napéti a atraktivitu. Diskuse na
zavér vede zaky k formulaci vlastniho nazoru, prostor ve skupiné na vyjadreni vlastnich zavérd a
pojmenovani nove nabyté zkusenosti.

Obsah

Mame zde néekolik vice ¢i méné znamych deskovych her. V nasledujici hodiné (pokud mate cas, tak
klidné i dvou hodinach, ale je dobré mit aspon 15 minut na uzavreni) si mlzete vyzkouset nékterou z
nékolika deskovych her:

e Sachy

* 3D piskvorky

e Kryci jména

e Cluedo

e Abalone

e Ubongo

e Quarto

e (pripadné libovolna dalsi logicka hra)

* jako bonus si mlzete zahrat specialni kostky proti jednomu z organizatord

Jestli si vérite a jestli se vdam chce soutéZit, mdzete hrat o Zetony, neni to vsak podminkou.

Pfi hre se snazte premyslet nad tim, jakou pouzivate strategii a jakym zplsobem zkousite a vybirate
nové strategie.
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Uvedeni
Priprava

Pred uvedenim je potfeba naucit se alespon zhruba pravidla vSech uvadénych her. Vyhodou, nikoli
podminkou, je pokud nékdo z organizatorll umi nékterou hru opravdu dobre a pro Gc¢astniky mize byt
hra s nim jakousi vyzvou.

Organizator, ktery bude hrat Efronovy kostky by mél védét, jak funguji a kterou si vybrat.

Realizace

Po Gvodu predstavime Gc¢astniklm jednotlivé hry, pokud vahaji, snazime se je trochu namotivovat,
aby se jim do toho vice chtélo. Mlze se taky stat, Ze nékdo zlstane na ocet, v takovém pfipadé si se
mUze do hry zapojit organizator.

Efronovy kostky jsou Ctyfi a maji nasledujici hodnoty: 4,4,4,4,0,0; 3,3,3,3,3,3; 6,6,2,2,2,2;
5,5,5,1,1,1, hra spociva v tom, Ze si hrac vybere kostku, se kterou chce hrat, nasledné si vybere
organizator a pak probéhne pét kol, kdy oba hodi kostkou a bod ziska ten, kdo hodi vyssi Cislo. Trik je
v tom, Ze neexistuje nejlepsi kostka a at si hrac vybere jakkoli, organizator si mdZe vybrat tak, Ze
bude mit proti hraci vyhodu. To funguje pouze pokud si hrac¢ vybira prvni, kdyby si vybiral prvni
organizator, vyhoda by byla na hracoveé strané. | na tomhle stanovisti si mdzou Gc¢astnici vsadit, ale
pravdépodobné prohraji (to jim ale dopredu nefikdme).

Aktivitu je vhodné propojit se zapalkovym pocitatem 3.2 SPAS a SUP - pocitace z krabic¢ek od zapalek,
u té se mohou prostridat jednotlivci nebo mensi skupinky, ostatni se pfitom mohou vénovat jinym
hram.

Uzavreni

Uzavreni zaleZi zejména na tom, co Ucastniky nejvice zaujme, mlze to byt néjaka konkrétni hra,
samotné soutézeni o zetony, vyzva v podobé hry s organizatorem nebo zapalkovy pocitac. Je také
mozné, Ze Ucastnici budou brat celou aktivitu spiSe jako oddech a prostor pro spole¢né traveni ¢asu
méné strukturovanym zplsobem.

Téma, které by mélo v zavéru urcité zaznit, je strategie, pokud existuje hra, které se Ucastnili vSichni,
je to jednoduché a organizator mdze mluvit s celou skupinou. Pokud ne, rozdéli ic¢astniky na skupinky
podle her, nad kterymi travili nejvice Casu, jejich Ukolem bude napsat odpovédi na tri otazky:

1. Jaké strategie jste pouzivali?
2. Zkouseli jste nové strategie? Pokud ano, jak?
3. Jak jste poznali, kterd strategie vede k Uspéchu?

Pokud je deskovkové kasino spojeno se zapalkovym pocitacem (doporuceno), Ize odpovédi hracd
porovnat s tim, jakym zplsobem probiha strojové uceni. Soucasné nejvykonnéjsi herni programy
funguiji tak, Ze napred sehraji miliony partii (klidné samy se sebou) a v pribéhu zjisti, které strategie
vedly k vitézstvi a které k prohre. Neni to ale presné to, co déla i lidsky hra¢? Vyzkousime néjakou
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strategii, pokud diky ni vyhrajeme, pouzijeme ji nejspis znovu, dokud se proti ni souper nenauci
branit. Pokud prohrajeme, tak to zkouSime jesté trochu obménovat, ale pokud to nikam nevede, tak
danou strategii zkratka nepouzijeme. Obcas nam staci prehrat si v duchu nasledujici dva tahy,
abychom zjistili, zda je dany postup vhodny, ale princip je stejny, zkusim-zjistim-prizptsobim.

Poznamky

v praxi byl o deskové hry pomérné velky zajem, nebylo tfeba vice motivovat

pokud nékdo zlstane sam, je fajn, kdyZ se ho organizator snazi néjak zapojit, pokud napr. vidi,
Ze se jini tfi lidi stridaji u hry pro dva, nemélo by to ale byt za kazdou cenu

konec herni ¢asti je dobré avizovat alespon 10-15 minut dopredu, at tomu m{zou Gcastnici
prizplsobit své tempo, dohrat rozehranou hru a nasledné se soustredit na uzavreni

pokud se nikomu nechce sézet si na svij vysledek Zetony, viibec to nevadi, je to dobrovolny
prvek

Odkazy

e https://en.wikipedia.org/wiki/Nontransitive_dice

Pomtucky a material

Polozka Pocet Popis
Sachy 2
3D piskvorky 2
Kryci jména 1 Slovni tymova hra pro alespon Ctyfi hrace.
Hra, ve které se vysetruje zlocin, vysvétleni pravidel zabere aspon 5-10
Cluedo 2 minut, ¢im |épe to ma organizator nastudované, tim Iépe. UCastnici o ni

meéli na obou realizacich dost zajem.
Logicka hra pro dva hrace, Ukolem je vytlacit souperovy kameny z

Abalone 2 y
herniho pole.
Ubongo 2 Hra, kde se skladaji obrazce z tetromina, nebyl o ni moc velky zajem.
Quarto 7 Loglckaohra pro dva hrace, ukolem je vytvorit fadu Ctyf shodnych
symbolu.

Pravdépodobné nepljdou sehnat v obchodé, ale staci mit prazdné kostky

Efronovy kostky|jedna sada z libovolného materialu a na né dokreslit potfebna cisla.

Zetony dostatek

Papiry 10 (volitelné) na zapsani strategie pfi uzavirani
Propisky 10 (volitelné) na zapsani strategie pfi uzavirani
Flipchat/tabule (volitelné) na zapsani strategie pfi uzavirani
Fixa/krida (voliteIné) na zapsani strategie pfi uzavirani
Prilohy

Obsahové prilohy

|#|Soubor|Popis|
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Metodické prilohy
# Soubor Popis
010.08.02|efronovy_kostky.pdf|Vizualizace Efronovych kostek
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