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Aktivity

Aktivity

1.9 Obsah - pfehled tematickych bloku a podrobny prehled
témat programu a jejich anotace vcetné dil¢i hodinové

dotace
Délka Délka
Tématicky blok Aktivita aktivity |Schuzka| schuzky
(minuty) (minuty)
1 UVVOd do Cinnosti 1.1 Uvedeni do obsahu krouzku Mozkokruh 30
krouzku Mozkokruh 1. 90
2.1 Logicka stezka 60
2.1 Logicka stezka 45
2. Logické ulohy 2.2 Topologické hlavolamy 20 2. 90
2.3 Einsteinova hadanka 25
2.4 Unikové hra 150 3. 150
3.1 Poezie a historie umélého svéta 15
3. Umél4 inteligence 3.2 SPAS a SUP - pocitace z krabi¢ek od zapalek 35 4, 90
3.3 Deskové kasino a netranzitivni kostky 40
4.1 Mrizkova hra, hry s nenulovym souctem 25
4.2 Véznovo dilema 15 c 90
, 4.3 Jestrabi a hrdli¢ky - herni strategie 30 '
4, Teorie her TR
4.4 Drazba jednoho dolaru 20
4.5 Rozinkova hra 15
4.6 Fishworld 75 °. 30
5.1 Neni Sudoku jako Sudoku 55
> Sudoku 5.2 Sudoku a sazky 35 7 20
. 6.1 Rozumime si? 30
6. Komunikace 6.2 Pernikovéa chaloupka a argumentacni fauly 60 8. 30
7.1 Velka Sifrovaci hra 120 9. 120
7.2 Prenosova hra a Sifrovaci principy 90 10. 90
7. Sifry a $ifrovani  |7.3 Méstska sifrovacka 240 11. 240
7.4 Redeni nezndmé sifry 30
_ 7.5 Vzajemné Sifrovani 40 12 90
8. Reflexe prubéhu 8 1 Reflexe 20

krouzku

pribéhem.

Blok/Aktivita Minut|/Anotace
Uvodni krétky blok je uréen k vzadjemnému
seznameni se lektord s Ucastniky programu,
stanoveni zékladnich pravidel bezpecnosti a
1. Uvod do éinnosti krouzku Mozkokruh 30 |vZalemne interakce, predstaveni a vyjasneni

organizace a harmonogramu celého béhu
zdjmového krouzku, uréeni terminl schiizek,
zejména téch prodlouzenych s netradi¢nim
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Blok/Aktivita

Minut

Anotace

1.1 Uvedeni do obsahu krouzku Mozkokruh

30

Lektori a ¢lenové skupiny se vzajemnée
predstavi. Nasleduje stru¢né seznameni s
obsahem a harmonogramem, sdéleni
organizacnich informaci a vytvoreni
spolecnych pravidel chovani, ktera budou
platit po dobu schdzek krouzku, a upozornéni
Ucastnikl na mozna bezpecnostni rizika a
stanoveni bezpecnostnich a organizacnich
pravidel.

2. Logické ulohy

300

Tento blok zahrnuje zbytek 1. schiizky a celou
2. a 3. schiizku. NapIni je tymova hra s
logickymi Ulohami a v navazujici schlizce poté
skupina sdili nalezena reSeni a spole¢né hleda
cestu k reseni zbylych Uloh. 2. schlizka je
zaroven rozsirena o dalSi Ulohy - rozsireni
topologickych hlavolam{ a Einsteinovu
hadanku. Do tohoto bloku patfi i celad schiizka
3, kde se Z&ci Ucastni Unikové hry.

2.1 Logicka stezka

105

Z&ci hraji tymovou hru, v niz fesi soubor
matematickych, logickych i geometrickych
Uloh v rdmci zadaného Casu a ziskavaji body -
Zetony za vyreSené Ulohy. V nasledujici
schizce se vénuji vyhodnoceni a postuptm
reseni.

2.2 Topologické hlavolamy

20

Kromé spolecného reseni hlavolamu z prvni
hry Zaci navic dostanou dalsi hlavolam -
pouta, ktery ve dvojicich resi.

2.3 Einsteinova hadanka

25

Z4ci lusti Einsteinovu hadanku.

2.4 Unikova hra

150

Z4ci se jako celd skupina G¢astni Unikové hry
se spole¢nym Ukolem - uprchnout ze zavrené
mistnosti dfive, nez nastane autodestrukce.
Cilem je nalézt hesla z reseni 13 blackboxd,
nasledné ziskat Unikové heslo a pomoci néj
uprchnout. Soucasti hry je reflexe spole¢ného
zazitku.

3. Uméla inteligence

90

Umélé inteligenci je vénovana celd 4.
schlizka. Zaci se seznamuji s pojmem uméla
inteligence, s historii a specifiky umélé
inteligence, maji moznost zahrat si hru proti
primitivni umélé inteligenci - pocitaci
vyrobenému z krabicek od zapalek a koralkd.

3.1 Poezie a historie umélého svéta

15

Z4ci se seznamuji s basnémi, které napsal
pocitac, historii a moznostmi umeélé
inteligence.

3.2 SPAS a SUP - po¢itace z krabitek od zapalek

35

Lektor demonstruje na primitivnim pocitaci
vyrobeném z krabic¢ek od zapalek a koralkd
zakladni princip fungovani umélé inteligence.
Z4ci si mohou vyzkouset proti umélé
inteligenci zahrat jednoduchou hru.
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Blok/Aktivita

Minut

Anotace

3.3 Deskové kasino a netranzitivni kostky

40

Kromé moznosti hrat proti primitivnimu
pocitaci o herni zetony, dostanou zaci jesté
na vybér z mnozstvi deskovych her, a mohou
si proti lektorovi zahrat o herni zetony
Efronovy kostky.

4. Teorie her

180

Tento blok zahrnuje celou 5. a 6. schiizku.
Z4ci se sezndmi s principem her s nenulovym
souctem a rliznymi strategiemi rozhodovani,
dvé hry si sami zahraji. V navazujici schlizce
si Zzaci zahraji simulacni hru na téma
svétového rybolovu a sdilenych statkd.

4.1 Mrizkova hra, hry s nenulovym souctem

25

Kazdy zak si najde dvojici, ve dvojici proti
sobé zaci hraji hru o Zetony, v niz kazdy
doplnuje do poli¢ek mrizky svij vybrany znak
a kazdy se snazi udélat co nejvice
neprerusenych rad ve svislém, podélném,
nebo Uhlopficném sméru o zadaném poctu
svych znakdl. Po hre nasleduje kratka reflexe
a nazorna demonstrace optimalniho reseni,
pri které lektor definuje, co mlze znamenat
vyhra, jakymi zpUsoby ji Ize dosédhnout a
spolecné se zaky zodpovida otazku, jestli
vyhra musi byt vzdy podminéna prohrou
protihrace.

4.2 Véznovo dilema

15

Z4ci si opét hledaiji protihrace do dvojice.
Podle pravidel hry Véziovo dilema Zaci hraji
vzdy dany pocet kol proti protihraci, pficemz
mohou volit ze dvou moznosti interakce a
podle toho, jakou interakci zvoli a jakou zvoli
protihrac, ziskavaji body - zetony.

4.3 Jestrabi a hrdli¢ky - herni strategie

30

Lektor vysvétluje a demonstruje rlizné herni,
resp. rozhodovaci strategie, jejich
mechanizmus v ramci hry Véznovo dilema a i
presah do realnych zivotnich situaci. V
pribéhu prezentace zaky oslovuje s dotazy,
upresnuje nejasnosti a provokuje diskuzi.

4.4 Drazba jednoho dolaru

20

Z4ci se mohou rozhodnout, jestli budou hrat
jen za sebe, nebo v rdmci domluvenych
skupinek. V této Upravée dolarové aukce plni
funkci dolarové bankovky Zeton v hodnoté 50
bodl. Vyvolavaci cena tohoto Zetonu je 5
bodl. Nabidnutou cenu musi zaplatit nejen
ten, kdo Zeton skute¢né vydrazi a ziska, ale
také posledni prihazujici, ktery nabidl
posledni nejvyssi sumu. Nasleduje rozbor hry
a reflexe.

4.5 Rozinkova hra

15

Zéci sedi v kruhu kolem talitku, na némz lezi
rozinky (sdileny statek). Maji za Ukol snist
kazdou minutu herniho ¢asu jednu rozinku,
jinak vypadavaji ze hry. Hra simuluje jednani
Clovéka pfi hospodareni se sdilenym statkem,
vede k uvédoméni rizik a sebereflexi zaka.
Tato hra se hraje s max. 10 hraci, skupina se
tedy zpravidla déli na poloviny.
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Blok/Aktivita

Minut

Anotace

4.6 Fishworld

75

Z&ci hraji simula¢ni hru na téma svétového
rybolovu a problematiky sdilenych statkd.
Jednotlivé dvojice a trojice se méni pro dobu
hry v rybarské spolecnosti, které maji za ukol
vytvaret zisk lovenim spole¢né populace ryb.
V prdibéhu hry mohou urcovat a ménit své
strategie v zavislosti na zpétné vazbé
systému, ktery vyuzivaiji.

5. Sudoku

920

Tomuto bloku je vénovana cela 7. schiizka.
Z4ci se nau¢ fesit nejen klasické SUDOKU,
ale zaroven i jeho ne tolik tradi¢ni varianty. V
druhé ¢asti schiizky trénuji odhad vlastnich
schopnosti pfi sazkach na vlastni Uspéch pfi
lusténi.

5.1 Neni Sudoku jako Sudoku

55

Z&ci zkouseji fesit rizné typy SUDOKU,
pricemz po kazdém typu ndasleduje rozbor s
lektorem a demonstrace optimalniho postupu.

5.2 Sudoku a sazky

35

Z&ci si mohou jako jednotlivci, nebo ve
dvojicich vybrat z rliznych typl pfichystanych
SUDOKU a vsadit zetony na spravné
vylusténi. Pokud jsou pfi lusténi Uspésni,
dostdvaji vyhru v kurzu uvedeném na kazdém
SUDOKU.

6. Komunikace

920

Na této schlizce se zaci vénuji komunikaci,
jejim uskalim, vzajemnému porozumeni,
argumentaci a argumentacnim faullim.
Trénuji si schopnost kategorizace a empatie.

6.1 Rozumime si?

30

Téma se sklada ze dvou podtémat - aktivit. V
prvni aktivité Zaci kresli obrazek podle diktatu
spoluzdka tak, aby co nejpresnéji
reprodukovali plvodni obrazec. V navazujici
aktivité Zaci samostatné tridi obrazky do
domluvenych kategorii vytvorenych na
zakladé predchozi dohody a snazi se trefit
obrazkem do stejné kategorie jako ostatni
¢lenové tymu.

6.2 Pernikova chaloupka a argumentacni fauly

60

Z&ci si definuji, co to je argument a
argumentacni faul, na prikladu pohadky O
pernikové chaloupce a naslednych
inscenacnich scének se uci argumentacni
fauly a manipulaci odhalit a identifikovat
jejich rizika.

7. Sifry a Sifrovani

520

V tomto tematickém bloku se Zaci trénuji v
lusténi Sifer a Sifrovani, seznamuji se s
rlznymi typy Sifer, praktickym vyznamem
Sifrovani a Sifrovanim v IT technologiich. Cela
devata schiizka je vénovana tymové Sifrovaci
hfe ve VIDA! science centru a celd 11.
schlizka verejné Sifrovaci méstské hre.
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Blok/Aktivita

Minut

Anotace

7.1 Velka Sifrovaci hra

120

Téma se sklada ze dvou podtémat - aktivit. V
prvni aktivité zaci kresli obrazek podle diktatu
spoluzaka tak, aby co nejpresnéji
reprodukovali pdvodni obrazec. V navazujici
aktivité zaci samostatné tridi obrazky do
domluvenych kategorii vytvofenych na
zakladé predchozi dohody a snazi se trefit
obrazkem do stejné kategorie jako ostatni
Clenové tymu.

7.2 Pfenosova hra a Sifrovaci principy

90

Z4ci si zahraji hru na pfenos zasifrované
zpravy pres nepratelské Gzemi, kde mdze byt
zprava rozlusténa a zménéna. Zaci se stiadaji
v rolich Sifrovatel, lustiteld a zaskodnik{ a
trénuji si svoje kompetence v oblasti
Sifrovani. V priibéhu schiizky dostavaji
informace o rozdilech mezi kédovanim a
Sifrovanim a také o Sifrovani v IT
technologiich.

7.3 Méstska Sifrovacka

240

Z4ci se G¢astni vefejné Sifrovaci méstské hry,
ovéreni probéhlo na trailu od spole¢nosti
Cryptomania, Bitva o Brno.

7.4 Redeni nezndmé sifry

30

Z4ci dostanou k dispozici nékolik druhl zprav
zasifrovanych neznamymi zplsoby, jejich
ukolem je pfrijit na principy, kterymi jsou
jednotlivé zpravy zasifrované, a tyto vylustit.
Nasledné spolecné s lektorem prochazeji
jednotlivé Sifry a konzultuji svoje zplsoby
rfeSeni, prichdzeji na nové cesty, uci se, ¢eho
si vSimat, jaké jsou optimalni a funkcni
postupy pfi reSeni Sifry na neznamém
principu.

7.5 Vzajemné Sifrovani

40

Z4ci si zahraji sifrovaci hru, pfi které si
pripravuji kratké zasifrované zpravy
navzajem. Jedna se o tymovou hru o body,
kdy je sice nutné pripravit Sifru dostatecné
obtiZznou, aby se co nejméné protihrac
dostalo k reseni, ale zaroven tak, aby byla
vylustitelna v daném ¢asovém limitu, tudiz
aby byla vyresena alespon jednim
protihracem.

8. Reflexe pribéhu krouzku

20

Jedna se o zavérecnou ¢ast posledni spolecné
schlizky, kdy se Zaci divaji zpét na cely
pribéh krouzku, vybiraji aktivitu, ktera je
nejvice bavila, diskutuji o tom, v ¢em se jim
dafilo, a v ¢em by se jesté chtéli trénovat.
Ndasleduje uzavreni spole¢né straveného ¢asu
a rozlouceni.

8.1 Reflexe

20

Z4ci reflektuji priibéh 12 schlizek pomoci

obrazkd a bodovani symbolickych predmétd.
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