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1 Vzdeélavaci program a jeho pojeti

1.1 Zakladni udaje

Vyzva Budovani kapacit pro rozvoj skol Il

Nazev a reg. Cislo VIDA! Skoldm - propojeni formalniho a neformalniho vzdélavani

projektu CZ.02.3.68/0.0/0.0/16_032/0008290

Nazev programu Mozkokruh

Nazev vzdélavaci VIDA! science centrum

instituce provozuje Moravian Science Centre Brno, pfispévkova organizace

Adresa vzdélavaci

instituce a webova Krizkovského 554/12, 60300 Brno, www.vida.cz

stranka

Kontaktni osoba Lenka Kvasni¢kova lenka.kvasnickova@vida.cz

Datum vzniku finalni 30. 6. 2019

verze programu

Cislo povinné volitelné

g p 4

aktivity vyzvy

Forma programu Pravidelny odpoledni zadjmovy krouzek pro nadané déti.
Spoluprace skol, Skolskych zafizeni a ostatnich organizaci a instituci jako
center vzdélanosti a kulturné-spolecenského zazemi v obci, spoluprace
Skol a Skolskych zarfizeni s knihovnami, muzei a dalSimi organizacemi a
institucemi, vytvareni atraktivni nabidky akci a program( zacilenych na
déti a mladez kulturnimi a pamétovymi institucemi na venkoveé a v
mensich obcich, vyuzivani potencialu sité knihoven a pfipadné i jinych

Tematicka oblast kulturnich instituci jako pfirozenych komunitnich center v obcich.

Rozvoj talentu déti a zak( v rdmci formalniho, zajmového a neforméalniho
vzdélavani, podpora dlouhodobé a systematické prace s talentovanymi
détmi a mladezi.

Vyuzivani kreativniho a inovativniho potencialu déti a mladeze.

komunikace v materském jazyce, matematicka schopnost a zakladni
schopnosti v oblasti védy a technologii, schopnost ucit se, socialni a

Rozvijené klicové

kompetence obc¢anské schopnosti, smysl| pro iniciativu a podnikavost
Cilova skupina 6. - 7. ro¢nik ZS a odpovidajici ro¢niky 8letého gymnézia
Délka programu 29 vyucovacich hodin
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Zaméreni programu Logika, matematika, informatika
Roman Stépének, Lenka Kvasni¢kova, Sven DraZan, Markéta Ledvinova,
Tvlrci programu Jan Novotny, Oliver Velich, Aneta AlImasyova, Markéta Klimova, Marcela
Cvrkalova

Odborny garant
programu

Specificky program pro
zaky se SVP

Mgr. Sven Drazan, sven.drazan@vida.cz

Ano

1.2 Anotace programu

V béznych hodinach matematiky Ci fyziky se zaci uci resit typové ulohy, problém i cesta k jeho reseni
je tak jasné definovana a zbyva se ,jen” naudit postup provadét efektivné a bez chyb. Skutecny Zivot
vSak neobsahuje jasné definované problémy s naucitelnymi postupy vedoucimi k cili, vétSinou je
dobre definovany jen cil, ale cestu musi ¢lovék objevit vlastnim Usudkem, intuici nebo pokusem a
omylem. Rozvojem analytického a syntetického mysleni, logiky a kreativity je mozné ziskat nastroje,
které Ize v rliznych Zivotnich situacich Uspésné aplikovat na celou radu vyzev.

1.3 Cil programu

Cilem programu je nabidnout zakdm rozmanité matematické a logické ulohy, rézné druhy Sifer a
Caste¢né definovanych problémd, které Z4ci samostatné nebo v tymu vyfesi. Zaci budou v priibéhu
programu vedeni k tréninku a rozvijeni analytického, syntetického a logického mysleni, hledani a
nachazeni kreativnich zplsobd reseni nové predkladanych problémd.

o Z4ci vyresi a rozeberou rlizné druhy matematickych a logickych uloh, Sifer a ¢aste¢né
definovanych problémd.

e Z&ci rozvijeji své analytické, syntetické a logické myslent.

* Z4ci nachazeji nové a kreativni zplsoby fe$eni nové predklddanych problémd.

1.4 Klicové kompetence a konkrétni zpusob jejich rozvoje v
programu
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Klicova
kompetence

Aktivita rozvijejici
KK

ZpUsob rozvijeni KK

komunikace v
materském
jazyce

1.1 Uvedeni do obsahu krouzku Mozkokruh

naslouchanim a formulovanim vlastnich dotazl a pfipominek

2.1 Logicka stezka

aktivni a efektivni komunikaci mezi hraci v pribéhu feseni dloh,
diskuzi navrhovanych postupd, nacvikem porozuméni psanému
textu pfi ¢teni zadani

2.2 Topologické hlavolamy

aktivni komunikaci mezi hraci v pribéhu feseni hlavolamd,
rozborem postupd feseni hlavolam(

2.3 Einsteinova hadanka

aktivni komunikaci mezi hraci v pribéhu reseni, naslouchanim
navrh{ ostatnich i pfednasenim svych vlastnich, nacvikem
porozuméni psanému textu pfi ¢teni zadani

2.4 Unikova hra

nacvikem porozuméni psaného textu pri ¢teni pravidel Gnikové
hry hry a diskuzi na jejich vykladem a dlsledky, aktivni
komunikaci mezi hraci v priibéhu feseni blackbox( uvnitf tymu i
mezi tymy, rozborem pribéhu, pfi kterém G¢astnici vyjadfuji
svlj pohled na kli¢cové okamziky a moderovanou diskusi na
zavér

3.1 Poezie a historie umelého svéta

¢tenim kratkych basni a zamyslenim se nad konstrukci versd a
jazyka z hlediska jeho uc¢eni umélou inteligenci

3.2 SPAS a SUP - po¢itace z krabi¢ek od
zapalek

nacvikem porozuméni pravidel hry a diskuzi o pravidlech a
fungovani systému

3.3 Deskové kasino a netranzitivni kostky

nacvikem porozuméni psaného textu pfi ¢teni pravidel her a
pokladanim dotaz( na jejich vyklad a ddsledky, tréninkem
hledani asociaci a kategorizace pfi hi'e Kryci jména, aktivni
komunikaci mezi hraci v pribéhu jednotlivych her, rozborem
pribéhu, pfi kterém Gcastnici vyjadruji svdj pohled na kli¢ové
okamziky a moderovanou diskusi na zavér

4.1 M¥izkova hra, hry s nenulovym souctem

nacvikem porozuméni psaného textu pri ¢teni pravidel hry s
nenulovym souc¢tem, rozborem prdbéhu, pfi kterém Gcastnici
vyjadfuji svdj pohled na zplisob zadani pravidel, rozpor mezi
moznym chapanim pravidel z rlznych Ghl{, a svdj vlastni vyklad
téchto pravidel

4.2 Véznovo dilema

nacvikem porozuméni psaného textu pri ¢teni pravidel

4.3 Jestrabi a hrdlicky - herni strategie

rozborem prdbéhu hry a vyjadiovanim nazord na problematiku
modelu Véziovo dilema

4.4 Drazba jednoho dolaru

rozborem pravidel a pribéhu, pfi kterém Gcéastnici vyjadruji
svoje nazory a moderovanou diskusi na zavér

5.1 Neni Sudoku jako Sudoku

naslouchanim druhym a popisem vlastniho postupu reseni.

6.1 Rozumime si?

nacvikem presného vyjadiovani a presného popisu kresby pfi
vysvétlovani obrazce, nacvikem porozuméni mluvenému slovu
pfi kresleni obrazce podle instrukci

6.2 Pernikova chaloupka a argumentacni
fauly

nacvikem tvorby jednoduchych vét pfi postupném vypravéni
zndmé pohadky, nacvikem vypravéni, zestru¢fiovani a vybirani
dllezitych faktl a bodl pri postupném vypravéni, rozborem
pribéhu a zlomovych bodl pfibéhu, tréninkem argumentace a
rozeznavani argumentacnich fauld v diskuzi

7.1 Velka sifrovaci hra

vzajemnou aktivni komunikaci pfi feSeni tymovych dloh a
diskusich rlznych postupd, rozborem pribéhu a postuptl reseni
jednotlivych Uloh, kdy Uc€astnici vyjadfuji svoje népady a sdileji
Uspésné postupy reseni

7.2 Pfenosova hra a Sifrovaci principy

aktivni komunikaci mezi hraci v priibéhu tvorby a reseni dloh,
rozborem prébéhu hry a pouZitych postupt

7.3 Méstska Sifrovacka

nacvikem porozuméni psaného textu pfi ¢teni pravidel,
doprovodnych materiall a zadani tkolG, aktivni komunikaci mezi
hradi uvnitf tymu, rozborem pribéhu, pfi kterém Gcastnici
vyjadFuji svdj pohled na klicové okamZiky a moderovanou
diskusi na zavér

7.5 Vzadjemné Sifrovani

aktivni komunikaci mezi hraci ve dvojici v préibéhu vytvareni
Sifry pro protihrace

8.1 Reflexe

formulaci a vyjadienim vlastniho nazoru
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Klicova
kompetence

Aktivita rozvijejici
KK

ZpUsob rozvijeni KK

matematickd
schopnost a
zakladnf
schopnosti

v oblasti védy
a technologif

1.1 Uvedeni do obsahu krouzku Mozkokruh

spolecnou diskuzi o komunikacnich pravidlech k vytvareni
bezpecného prostredi, pozorovanim vstricného, ale zaroven
pevného a transparentniho chovani lektor(

2.1 Logicka stezka

strukturovanym resenim logickych a matematickych uloh,
zapojenim prostorové predstavivosti pri freSeni geometrickych
Gloh a topologickych hlavolamd, aplikaci zndmych postupd pfi
reseni nékterych typl Sifer

2.2 Topologické hlavolamy

zapojenim prostorové predstavivosti pfi reSeni topologickych
hlavolam(

2.3 Einsteinova hadanka

nutnosti kombinovat mozné vlastnosti rliznych prvkd mezi sebou
tak, aby byla naplnéna platnost indicif

2.4 Unikova hra

experimentovanim a odhalovanim princip( jednotlivych
blackboxd, aplikaci znamych fyzikalnich a chemickych
zakonitosti a navrhovanych postupt reseni

3.1 Poezie a historie umelého svéta

diskuzi o fungovani umélé inteligence

3.2 SPAS a SUP - po¢itace z krabi¢ek od
zapalek

pozorovanim chovani stroje pfi hfe a analyzou vzord chovani
systému, zobechovanim pravidel chovani stroje na celkovy
koncept chovani umélé inteligence

3.3 Deskové kasino a netranzitivni kostky

pozorovanim chovani netranzitivnich kostek a usuzovanim na
aritmeticka pravidla vyhry, tréninkem prostorové predstavivosti,
pozorovanim a tréninkem strategie pfi strategickych hrach

4.1 Mfizkova hra, hry s nenulovym souctem

aplikaci pravidel hry na své chovani pfi hi'e, tréninkem plosné
predstavivosti rozlozeni znakl v mfizce

4.2 Véznovo dilema

tvorbou vlastni herni strategie a vyhodnocovanim strategie
soupefe s ohledem na mozné soucasné i budouci bodové zisky a
ztraty

4.3 Jestrdbi a hrdlicky - hernf strategie

|u

rozborem a modelovanim algoritm( ,jestrab”, ,hrdlicka“, , 0se
a ,,Chuck Norris“, rozborem matematickych pravidel a
zvlastnosti her s nenulovym souctem

4.4 Drazba jednoho dolaru

pozorovanim préibéhu simulace a zvazovanim optimalizace zisku
a ztraty, aplikaci aritmetickych pravidel aukce a vyvozovanim
pravdépodobného budouciho vyvoje aukce

5.1 Neni Sudoku jako Sudoku

hledanim postupu rfeseni a logickym kombinovanim moznosti
umisténi Cisel pfi lusténi sudoku

5.2 Sudoku a sazky

hledanim postupu feseni a logickym kombinovanim moznosti
umisténi Cisel pfi lusténi sudoku

6.1 Rozumime si?

nacvikem kategorizace

7.1 Velkd sifrovaci hra

lusténim logickych uloh, zkousenim postupl a nalézanim reseni

7.2 Prenosova hra a sifrovaci principy

seznamenim se a tréninkem pouziti rznych druh( Sifer, aplikaci
znamych sifrovacich principl pfi Sifrovani a desifrovani kratkych
zprav

7.3 Méstska Sifrovacka

resenim jednotlivych ukoll, hleddnim kédl a lusténim Sifer v
pribéhu questu

7.5 Vzajemné sifrovani

tvorbou vlastnich Sifer a lusténim sifer protihracd, aplikaci
znamych Sifrovacich pravidel a kédu

schopnost ucit
se

5.2 Sudoku a sazky

tréninkem odhadu vlastnich schopnosti a pokrocilosti

7.1 Velka sifrovaci hra

analyzou, zkousenim a ofezavanim moznosti pri lusténi sifer,
soustfedénim a strukturovanym postupem u logickych uloh,
praci s chybou a hledanim konstruktivnich moznosti, jak chybu
vyuzit pro dalsi praci/rozvoj

8.1 Reflexe

urcenim prinosu aktivity pro rozvoj vlastni osobnosti,
stanovenim vlastni pokrocilosti v dovednostech a oblasti, ve
které se Ize dale rozvijet
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Klicova
kompetence

Aktivita rozvijejici
KK

ZpUsob rozvijeni KK

socialni a
obcanské
schopnosti

2.1 Logicka stezka

naslouchanim ostatnim v tymu, schopnost kriticky hodnotit
napady svoje i ostatnich, schopnost sv{j ndpad prosadit nebo
upozadit, otevrenost vici nazorlm ostatnich,

rozdélovanim roli v rdmci feSeni Uloh, prebiranim odpovédnosti
za svoji roli

2.3 Einsteinova hadanka

aktivnim naslouchanim a vyjadrovanim nazoru ohledné postupd
reSeni, nutnosti domluvit se na spole¢ném postupu

2.4 Unikova hra

zazitim si, rozborem a uvédoménim, k ¢emu vedly r(izna
rozhodnuti skupiny a jednotlivcd v pribéhu hry, aktivnim
naslouchdnim a vyjadrovanim nazoru v zavérecné reflexi

3.3 Deskové kasino a netranzitivni kostky

domluvou sloZeni hernich skupin a vlastnim vybérem
preferované c¢innosti, aktivnim naslouchanim a vyjadrovanim
nazoru u moderované diskuse

4.1 Mrizkova hra, hry s nenulovym souctem

zazitim win-win strategie a profitovanim z jeji aplikace pfri hre,
pripadné zazitim kompetitivni strategie a ztratou pfi jeji
preferenci ve hie s nenulovym souc¢tem, zamyslenim nad
aplikaci win-win strategie v dalSich oblastech

4.2 Véznovo dilema

zazitim si nasledkd altruistickych i sobeckych rozhodnuti v
souvislosti s naslednymi reakcemi soupere, vcitovanim se do
soupere a odhadovanim herni strategie soupere

4.3 Jestrabi a hrdlicky - herni strategie

aplikaci teorie her s nenulovym souc¢tem na lidské chovani,
rozborem situaci z bézného zZivota na zakladé teorie her,
zamyslenim se nad vyhodami i Uskalimi altruismu a sobectvi v
mezilidskych vztazich a ve spole¢nosti

4.4 Drazba jednoho dolaru

aktivnim naslouchanim a vyjadrovanim nazoru u moderované
diskuse nad tématem racionalni a iracionaini volby

5.2 Sudoku a sazky

kooperaci pfi vybéru Uloh a diskuzi feSeni mezi zaky

6.1 Rozumime si?

nacvikem vcitovani se do myslenkové struktury druhého ¢lovéka
a tim tréninkem vétsiho porozuméni odliSnym lidem

7.1 Velka sifrovaci hra

naslouchanim ostatnim v tymu, kritickym hodnocenim napadd
svych i ostatnich, prosazovanim, nebo naopak upozadovanim
vlastnich napad(

7.2 Prenosova hra a Sifrovaci principy

zamyslenim se a diskuzi nad bezpecnosti dat a obsahu
komunikace v IT technologiich, aktivnim naslouchanim a
vyjadrovanim nazoru

7.3 Méstska Sifrovacka

dodrzovanim pravidel bezpecnosti, hlidanim ¢asu a rozvijenim
zodpovédnosti za sebe i ¢leny svého tymu, aktivnim
naslouchanim a vyjadiovanim nazoru pfi hledani spolecné cesty
a fesenf

7.5 Vzajemné Sifrovani

vcitovanim se do protihracd a odhadovanim jejich aktualnich
schopnosti a pokrocilosti

8.1 Reflexe

uréenim, pojmenovanim a sdilenim vlastnich pocitl, dojm0 a
nazorl, naslouchanim ostatnich a vyvozovanim nastaveni celé
skupiny vzhledem k ucasti v krouzku

kompetence k
feseni

2.3 Einsteinova hadanka

nutnosti vytvofit vlastni systém feSeni a ten nadéle pouZzivat a
ovérovat jeho funkénost, prostiednictvim prace s chybou

podnikavost

problémd revidovat své vlastni postupy

smysl pro S . P , o e .
Tl - , iniciativnosti ve zkouseni novych postupu a prebiranim roli v
iniciativu a 7.1 Velkd Sifrovaci hra yehp puap

tymové spoluprdaci

1.5 Forma

Organiza¢ni formou programu je pravidelny zajmovy krouzek realizovany ve volném case 2ak(. Bézna

7

délka schlizek je 1,5 hodiny (2 vyucovaci hodiny) zpravidla v odpolednim c¢ase, vybrané schlizky s
naro¢néjsim tématem mohou mit ale prodlouzenou délku. Jedna ze schlizek je organizovana v ramci
verejné Sifrovaci hry. Pri dilCich aktivitach se uplatiuje skupinové uceni, kooperativni uceni i

samostatna

prace zakd.

MSCB - https://www.mscb.cz/



https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/2/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/4/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/5/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/8/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/9/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/10/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/11/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/12/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/16/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/17/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/19/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/20/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/21/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/23/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/24/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/4/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/19/uvod

Last update: 2020/11/29 02:21 skolam:mozkokruh:uvod https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/uvod

1.6 Hodinova dotace

Aktivita / Blok Délka v minutach/Pocet vyucovacich hodin (45 min)
1. Uvod do ¢innosti krouzku Mozkokruh 30 0,67
2. Logické ulohy 300 6,67
3. Uméla inteligence 90 2,00
4. Teorie her 180 4,00
5. Sudoku 90 2,00
6. Komunikace 90 2,00
7. Sifry a $ifrovani 520 11,56
8. Reflexe pribéhu krouzku 20 0,44
Celkem 1320 29,34

Schlizky se konaji v ramci téchto hodinovych dotaci:

(@3

. 1-2, 4-8, 10 a 12 ve standardni délce 1,5 hodiny (2 vyucovaci hodiny)
. 3 v délce 2,5 hodiny (3 vyucCovaci hodiny a 15 minut)

. 9 v délce 2 hodiny (2 vyucovaci hodiny a 30 minut)

. 11 v délce 4 hodiny (5 vyucovacich hodin a 15 minut)

O< N

(@

1.7 Pfedpokladany poéet ucastniku a upresnéni cilové
skupiny

Optimalini pocet Ucastnikd je 12 - 20 Gc¢astnik(. Na zakladé dvou ovéreni jsou idealni cilovou skupinou
74Ci 6. a 7. t¥{d ZS se zadjmem a nadanim pro matematiku, po mirné Upravé narocnosti aktivit a pfi
dUsledném uplatiovani individudiniho pristupu k zakdm je program pouzitelny pro vékové smisené
zajmové kolektivy pro zaky rozmezi 5. - 8. trid.

1.8 Metody a zpusoby realizace

v ViV

brainstorming, kooperativni prace, kritické mysleni a inscenacni a simulacni hry. Z klasickych slovnich
metod jsou pouzivany predevsim vysvétlovani, kratké prednasky a minivyklady, individualni
rozhovory. Z nazornych metod predvadeéni, pozorovani a prace s obrazem, z dovednostnich metod
pak zejména experimentovani.

1.9 Obsah - pfehled tematickych bloku a podrobny prehled
témat programu a jejich anotace vcetné dil¢i hodinové
dotace

https://www.mscb.cz/ Printed on 2022/04/11 17:20


https://youtu.be/DDGIRhPNjwU?t=240

2022/04/11 17:20 7/13 Mozkokruh
Délka Délka
Tématicky blok Aktivita aktivity |Schuzka schiuzky
(minuty) (minuty)
L UVVOd do Cinnosti 1.1 Uvedeni do obsahu krouzku Mozkokruh 30
krouzku Mozkokruh 1. 90
2.1 Logicka stezka 60
2.1 Logicka stezka 45
2. Logické ulohy 2.2 Topologické hlavolamy 20 2. 90
2.3 Einsteinova hadanka 25
2.4 Unikova hra 150 3. 150
3.1 Poezie a historie umélého svéta 15
3. Umél4 inteligence |3.2 SPAS a SUP - po¢itace z krabi¢ek od zapalek 35 4, 90
3.3 Deskové kasino a netranzitivni kostky 40
4.1 MFizkova hra, hry s nenulovym souctem 25
4.2 Véznovo dilema 15
, 4.3 Jestrabi a hrdlicky - herni strategie 30 > %0
4. Teorie her TR
4.4 Drazba jednoho dolaru 20
4.5 R.ozmkova hra 15 6. 90
4.6 Fishworld 75
5.1 Neni Sudoku jako Sudoku 55
> Sudoku 5.2 Sudoku a sazky 35 7 %0
, 6.1 Rozumime si? 30
6. Komunikace 6.2 Pernikovéa chaloupka a argumenta¢ni fauly 60 8. 30
7.1 Velka Sifrovaci hra 120 9. 120
7.2 Prenosova hra a Sifrovaci principy 90 10. 90
7. Sifry a Sifrovani 7.3 M&stska Sifrovacka 240 11. 240
7.4 Redeni nezndmé sifry 30
_ 7.5 Vzajemné Sifrovani 40 12 90
8. Reflexe prubéhu 8.1 Reflexe 20

krouzku

Blok/Aktivita

Minut/Anotace

1. Uvod do ¢innosti krouzku Mozkokruh

30

priibéhem.

Uvodni krétky blok je uréen k vzadjemnému
seznameni se lektord s Gcastniky programu,
stanoveni zékladnich pravidel bezpecnosti a
vzajemné interakce, predstaveni a vyjasnéni
organizace a harmonogramu celého béhu
zdjmového krouzku, uréeni terminl schiizek,
zejména téch prodlouzenych s netradi¢nim

1.1 Uvedeni do obsahu krouzku Mozkokruh

30

pravidel.

Lektori a ¢lenové skupiny se vzajemnée
predstavi. Nasleduje stru¢né seznameni s
obsahem a harmonogramem, sdéleni
organizacnich informaci a vytvoreni
spolecnych pravidel chovani, ktera budou
platit po dobu schdzek krouzku, a upozornéni
Ucastnikl na mozna bezpecnostni rizika a
stanoveni bezpecnostnich a organizacnich
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Blok/Aktivita

Minut

Anotace

2. Logické ulohy

300

Tento blok zahrnuje zbytek 1. schlizky a celou
2. a 3. schlzku. NaplIni je tymova hra s
logickymi Glohami a v navazujici schiizce poté
skupina sdili nalezena fesSeni a spolecné hleda
cestu k reseni zbylych uloh. 2. schiizka je
zaroven rozsifena o dalsi Ulohy - rozsireni
topologickych hlavolami a Einsteinovu
hadanku. Do tohoto bloku patfi i celd schiizka
3, kde se Z4ci G¢astni Unikové hry.

2.1 Logicka stezka

105

Z4ci hraji tymovou hru, v niZ feéi soubor
matematickych, logickych i geometrickych
Uloh v ramci zadaného Casu a ziskavaji body -
Zetony za vyresené Ulohy. V nasledujici
schlizce se vénuji vyhodnoceni a postupdim
reseni.

2.2 Topologické hlavolamy

20

Kromé spolecného reSeni hlavolamu z prvni
hry Zaci navic dostanou dalsi hlavolam -
pouta, ktery ve dvojicich resi.

2.3 Einsteinova hadanka

25

Z4ci luéti Einsteinovu hadanku.

2.4 Unikové hra

150

Z4ci se jako celd skupina G¢astni Unikové hry
se spole¢nym Ukolem - uprchnout ze zavrené
mistnosti dfive, nez nastane autodestrukce.
Cilem je nalézt hesla z reseni 13 blackboxd,
nasledné ziskat Unikové heslo a pomoci néj
uprchnout. Soucasti hry je reflexe spole¢ného
zazitku.

3. Uméla inteligence

920

Umélé inteligenci je vénovana celd 4.
schlizka. Z&ci se seznamuji s pojmem umél3
inteligence, s historii a specifiky umélé
inteligence, maji moznost zahrat si hru proti
primitivni umélé inteligenci - pocitadi
vyrobenému z krabi¢ek od zapalek a koralkd.

3.1 Poezie a historie umélého svéta

15

Z&ci se seznamuiji s basnémi, které napsal
pocita¢, historii @ moznostmi umélé
inteligence.

3.2 SPAS a SUP - potitace z krabi¢ek od zapalek

35

Lektor demonstruje na primitivnim pocitaci
vyrobeném z krabicek od zépalek a koralkd
zakladni princip fungovani umélé inteligence.
Z4ci si mohou vyzkouset proti umélé
inteligenci zahrat jednoduchou hru.

3.3 Deskové kasino a netranzitivni kostky

40

Kromé moznosti hrat proti primitivnimu
pocitaci o herni zetony, dostanou zaci jesté
na vybér z mnozstvi deskovych her, a mohou
si proti lektorovi zahrat o herni zetony
Efronovy kostky.

4. Teorie her

180

Tento blok zahrnuje celou 5. a 6. schiizku.
Z&ci se seznami s principem her s nenulovym
souctem a rdiznymi strategiemi rozhodovani,
dvé hry si sami zahraji. V navazujici schlzce
si zaci zahraji simulacni hru na téma
svétového rybolovu a sdilenych statkd.

https://www.mscb.cz/

Printed on 2022/04/11 17:20


https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/2/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/3/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/4/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/5/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/6/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/7/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/8/uvod

2022/04/11 17:20

9/13 Mozkokruh

Blok/Aktivita

Minut

Anotace

4.1 Mrizkova hra, hry s nenulovym souctem

25

Kazdy zak si najde dvojici, ve dvojici proti
sobé zaci hraji hru o Zetony, v niz kazdy
doplniuje do poli¢ek mrizky svij vybrany znak
a kazdy se snazi udélat co nejvice
neprerusenych rad ve svislém, podélném,
nebo Uhlopficném sméru o zadaném poctu
svych znakdl. Po hre nasleduje kratka reflexe
a nazorna demonstrace optimalniho reseni,
pri které lektor definuje, co mdze znamenat
vyhra, jakymi zpUsoby ji Ize dosédhnout a
spolecné se zaky zodpovida otazku, jestli
vyhra musi byt vzdy podminéna prohrou
protihrace.

4.2 Véznovo dilema

15

Z4ci si opét hledaji protihra¢e do dvojice.
Podle pravidel hry Véziiovo dilema zaci hraji
vzdy dany pocet kol proti protihraci, pricemz
mohou volit ze dvou moznosti interakce a
podle toho, jakou interakci zvoli a jakou zvoli
protihrac, ziskavaji body - Zetony.

4.3 Jestrabi a hrdlicky - herni strategie

30

Lektor vysvétluje a demonstruje rlizné herni,
resp. rozhodovaci strategie, jejich
mechanizmus v ramci hry Véznovo dilema a i
presah do redlnych Zivotnich situaci. V
priibéhu prezentace zaky oslovuje s dotazy,
upfesnuje nejasnosti a provokuje diskuzi.

4.4 Drazba jednoho dolaru

20

Z4ci se mohou rozhodnout, jestli budou hrat
jen za sebe, nebo v ramci domluvenych
skupinek. V této Upravé dolarové aukce pini
funkci dolarové bankovky Zeton v hodnoté 50
bodd. Vyvolavaci cena tohoto Zetonu je 5
bodd. Nabidnutou cenu musi zaplatit nejen
ten, kdo Zeton skute¢né vydrazi a ziska, ale
také posledni pfihazujici, ktery nabidl
posledni nejvyssi sumu. Nasleduje rozbor hry
a reflexe.

4.5 Rozinkova hra

15

Z&ci sedi v kruhu kolem talifku, na némz lezi
rozinky (sdileny statek). Maji za Ukol snist
kazdou minutu herniho ¢asu jednu rozinku,
jinak vypadavaji ze hry. Hra simuluje jednani
Clovéka pfi hospodareni se sdilenym statkem,
vede k uvédoméni rizik a sebereflexi zakd.
Tato hra se hraje s max. 10 hraci, skupina se
tedy zpravidla déli na poloviny.

4.6 Fishworld

75

Z4ci hraji simula¢ni hru na téma svétového
rybolovu a problematiky sdilenych statkd.
Jednotlivé dvojice a trojice se méni pro dobu
hry v rybarské spole¢nosti, které maji za ukol
vytvaret zisk lovenim spole¢né populace ryb.
V pribéhu hry mohou ur¢ovat a ménit své
strategie v zavislosti na zpétné vazbé
systému, ktery vyuzivaji.

MSCB - https://www.mscb.cz/



https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/9/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/10/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/11/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/12/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/13/uvod
https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/aktivity/14/uvod

Last update: 2020/11/29 02:21

skolam:mozkokruh:uvod https://www.mscb.cz/skolam/mozkokruh/uvod

Blok/Aktivita

Minut

Anotace

5. Sudoku

920

Tomuto bloku je vénovana celd 7. schiizka.
Z4ci se nau¢ fesit nejen klasické SUDOKU,
ale zaroven i jeho ne tolik tradi¢ni varianty. V
druhé ¢asti schlizky trénuji odhad vlastnich
schopnosti pfi sazkach na vlastni Uspéch pri
lusténi.

5.1 Neni Sudoku jako Sudoku

55

Z4ci zkouseji fesit rlizné typy SUDOKU,
pricemz po kazdém typu nasleduje rozbor s
lektorem a demonstrace optimalniho postupu.

5.2 Sudoku a sazky

35

Z&ci si mohou jako jednotlivci, nebo ve
dvojicich vybrat z rliznych typl pfichystanych
SUDOKU a vsadit zetony na spravné
vylusténi. Pokud jsou pfi lusténi Uspésni,
dostavaji vyhru v kurzu uvedeném na kazdém
SUDOKU.

6. Komunikace

90

Na této schlizce se Zaci vénuji komunikaci,
jejim uskalim, vzajemnému porozuméni,
argumentaci a argumentaénim fauldm.
Trénuji si schopnost kategorizace a empatie.

6.1 Rozumime si?

30

Téma se sklada ze dvou podtémat - aktivit. V
prvni aktivité Zaci kresli obrazek podle diktatu
spoluzaka tak, aby co nejpresnéji
reprodukovali plvodni obrazec. V navazujici
aktivité Zaci samostatné tridi obrazky do
domluvenych kategorii vytvorenych na
zakladé predchozi dohody a snazi se trefit
obrazkem do stejné kategorie jako ostatni
Clenové tymu.

6.2 Pernikova chaloupka a argumentacni fauly

60

Z4ci si definuji, co to je argument a
argumentacni faul, na prikladu pohadky O
pernikové chaloupce a naslednych
inscenacnich scének se uc¢i argumentacni
fauly a manipulaci odhalit a identifikovat
jejich rizika.

7. Sifry a Sifrovani

520

V tomto tematickém bloku se zaci trénuji v
lusténi Sifer a Sifrovani, seznamuiji se s
rlznymi typy Sifer, praktickym vyznamem
Sifrovani a Sifrovanim v IT technologiich. Celd
devatd schiizka je vénovana tymové Sifrovaci
hfe ve VIDA! science centru a cela 11.
schlzka verejné Sifrovaci méstské hre.

7.1 Velka Sifrovaci hra

120

Téma se sklada ze dvou podtémat - aktivit. V
prvni aktivité zaci kresli obrazek podle diktatu
spoluzaka tak, aby co nejpresnéji
reprodukovali pdvodni obrazec. V navazujici
aktivité zaci samostatné tridi obrazky do
domluvenych kategorii vytvofenych na
zakladé predchozi dohody a snazi se trefit
obrazkem do stejné kategorie jako ostatni
Clenové tymu.
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Blok/Aktivita

Minut

Anotace

7.2 Prenosova hra a sifrovaci principy

90

Z&ci si zahraji hru na pfenos zasifrované
zpravy pres nepratelské Gzemi, kde mize byt
zprava rozlusténa a zménéna. Zaci se stiadaji
v rolich SifrovatelQ, lustiteld a zaskodnik( a
trénuji si svoje kompetence v oblasti
Sifrovani. V prlbéhu schiizky dostavaji
informace o rozdilech mezi kédovanim a
Sifrovanim a také o Sifrovani v IT
technologiich.

7.3 Méstska Sifrovacka

240

Z4ci se Gcastni vefejné Sifrovaci méstské hry,
ovéreni probéhlo na trailu od spolecnosti
Cryptomania, Bitva o Brno.

7.4 Redeni neznémé Sifry

30

Z4ci dostanou k dispozici nékolik druh(l zprav
zasifrovanych nezndmymi zplsoby, jejich
ukolem je pfijit na principy, kterymi jsou
jednotlivé zpravy zasifrované, a tyto vylustit.
Nasledné spolecné s lektorem prochazeji
jednotlivé Sifry a konzultuji svoje zplsoby
reSeni, prichdzeji na nové cesty, uci se, ¢eho
si vSimat, jaké jsou optimalni a funkcni
postupy pfi reseni Sifry na neznamém
principu.

7.5 Vzajemné Sifrovani

40

Z&ci si zahraji ifrovaci hru, pfi které si
pripravuji kratké zasifrované zpravy
navzajem. Jednd se o tymovou hru o body,
kdy je sice nutné pfipravit Sifru dostate¢né
obtiznou, aby se co nejméné protihracl
dostalo k feSeni, ale zaroven tak, aby byla
vylustitelnd v daném casovém limitu, tudiz
aby byla vyfesena alespon jednim
protihracem.

8. Reflexe prubéhu krouzku

20

Jedna se o zavérecCnou Cast posledni spolecné
schlizky, kdy se Zaci divaji zpét na cely
pribéh krouzku, vybiraji aktivitu, ktera je
nejvice bavila, diskutuji o tom, v ¢em se jim
dafilo, a v ¢em by se jesté chtéli trénovat.
Nasleduje uzavreni spole¢né straveného Casu
a rozlouceni.

8.1 Reflexe

20

Z4ci reflektuji prabéh 12 schiizek pomoci
obrazkd a bodovani symbolickych predmétd.

1.10 Materialni a technické zabezpeceni

Pro realizaci programu Mozkokruh jsou zapotrebi papiry a psaci potfeby, tabule, nebo flipchart s
psacimi pomUckami a pfipravené pracovni listy a tisténé pomUcky pro zaky v potfebném poctu pro
jednotlivé aktivity tak, jak je u aktivit uvedeno, jmenovky a zetony pro zaky. Pro vybrané aktivity
pocitac a projektor, ¢tecka ¢arovych kddd a program pro zajisténi hry 14, topologické hlavolamy,
vyrobena sada blackbox(, vyrobeny primitivni pocitac z krabicek od zapalek dle navodu, sada
deskovych her rozvijejicich logické, matematické a kreativni mysleni, zakoupena verejna Sifrovaci

méstska hra pro kazdy Ucastnici se tym.
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1.11 Planované misto konani

Schiizky krouzku jsou prednostné planovany primo do kol a Skolskych zafizeni, k realizaci vétsSiny
schiizek postaci bézné vybavené ucebny, v nékterych pripadech s moznosti promitani prezentaci. Dvé
prodlouzené schlizky jsou koncipovany do prostor VIDA! science centra, protoZe potrebuji specialni
pomUcky, pfipadné vyuZivaji expozici VIDA! science centra a mistni vybaveni. Jedna ze schizek
probiha formou Ucasti ve verejné terénni Sifrovaci hre.

1.12 Zpusob realizace programu v obdobi po ukonéeni
projektu

Program je mozno realizovat ve vice variantach. Jednak je mozné, aby jeho obsah prejala jakakoli
organizace venujici se neformalnimu vzdélavani a realizovala jej v ramci odpoledniho zajmového
krouzku otevfeného verejnosti. Je rovnéz mozné pouzit jeho Casti, resp. oddélené tematické bloky
samostatné pro program vikendovych setkani a tabor(. Dal$i moZnosti je realizace tohoto
odpoledniho zajmového krouzku pfimo ve Skolach uciteli, nebo preneseni nékterych aktivit do
vyucovacich hodin povinnych, nebo volitelnych predmétl (matematika, logika, ob¢anska vychova,
Cesky jazyk...) pro zatraktivnéni vyuky. Program nékterych schlizek je zavisly na specialnim vybaveni
- jedna se predevsim o schlizky realizované ve VIDA! science centru; tyto schiizky bud vedouci
krouzku absolvuje pfimo ve VIDA! science centru za poplatek, nebo si pfipravi podobnou schlizku na
zakladé popist jednotlivych pomdcek a aktivit v jiném prostredi. Jedna ze schlzek byla realizovana
formou verejné Sifrovaci hry, je mozné (castnit se samozrejmé jakékoli verejné hry, pripadé
verejného Sifrovaciho zavodu v predem daném terminu, zalezi zcela na zvazeni vedouciho.

1.13 Kalkulace predpokladanych nakladu na realizaci
programu po ukonceni projektu

Parametrizovany rozpocet zde:

Parametry: 20 zakd, 2 realizatori (2 lektori).

Polozka Predpokladané naklady poznamky
Naklady na zajisténi prostor 0 K¢|vlastni prostory
Naklady na realizatory 39 960 K¢

Ostatni naklady 9 000 K¢

Odména realizdtorim 23 760 K¢

Hodinova odména pro 1 realizatora

z toho| "M 0
vcetné odvodu

lektor 180 K¢, odbornik 450 K¢

cenazatym-Hrao

Vstupné 7 200 K¢

Brno
Naklady celkem 39 960 K¢
Poplatek za 1 Gcastnika 1998 K¢
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1.14 Odkazy, na kterych je program zverejnén k volnému
vyuziti

VSechny materialy programu Mozkokruh jsou k dispozici na adrese
https://mscb.vida.cz/skolam/mozkokruh/uvod

pod licenci Creative Commons 4.0 BY-SA.

Program bude po schvaleni fidicim organem zverejnén na portale https://rvp.cz/.

>> Jit na tuto stranku.
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