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3.14 Povodnové "Verte, neveéerte"

Ucastniku 20-30
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Autor Ondrej Medek

Pocet 3

uvadeéjicich

Cas na realizaci |1 hodina

Cas na prFipravu 30 minut

venku, na louce, na
hristi

Rozdéleni 3 - 4 skupiny

Prostredi

Cile

e (Castnici se rozpohybuji a zamysli se nad pravdivosti / nepravdivosti informaci o povodnich
e (castnici vyjmenuji seznam véci do evakuacniho zavazadla

Sdéleni

Pri povodnové evakuaci nema smysl zachranovat vSechen majetek - vSe co opravdu potrebuiji je v
evakuacCnim zavazadle.

Metody

pohybova hra, simulace, skupinova vyuka.

Metody a formy

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o nacvikem porozuméni psaného textu pri ¢teni vyrokd o povodnich na karti¢ckach
o aktivni komunikaci mezi hraci pfi tfidéni vyrok( na pravdivé a nepravdivé

» Socialni a obCanské schopnosti jsou rozvijeny
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o zazitim si a uvédomenim si, jak postupovat/ nepostupovat v pripadé evakuace pred
povodni a co ma obsahovat evakuacni zavazadlo
o seznamenim s opatfenimi, ktera mohou ovlivnit dopad povodni na majetek a Zivoty lidi

Forma a popis realizace

Béhaci hra na prenaseni informaci, u kterych je potreba urcit jejich pravdivost.

Obsah

e Lektor uvede hru prectenim nebo prevypravénim nasledujiciho textu: ,Uprostred noci vas
probudilo houkani sirény. Otevreli jste okno a zjistili jste, Ze vas dim stoji uprostred obrovské
rozvodnéné reky. Z verejného rozhlasu jste zaslechli cosi o evakuaci. Hladina nové vzniklé reky
pred vasim vchodem rychle stoupa a vy se potrebujete dostat na druhy brfeh, aby vas voda
Uplné neodfrizla od zbytku vesnice. Koryto reky jesté mizZete prebrodit ale mate poslednich pét
minut, pak uz se pres vodu nedostanete. Rozhodli jste se, Ze za téch 5 minut se jesté pokusite
zachranit co nejvic véci ze svého domu.“

o Utastnici jsou rozdé&leni do ¢tyF druzstev - kazdému druzstvu je pfidélen ,domecek” (edus s
kartiCkami véci).

* Hraci se snazi ve stanoveném limitu 5 minut pfenést co nejvic karticek na druhou stranu
hraciho pole, kde je pro kazdy tym pfipravena podlozka s klipem (evakua¢ni bod)- pricemz
kazdy hra¢ mlze najednou nést maximalné jednu kartu.

e Uprostred hraciho pole te¢e pomysina rozvodnéna reka (prostor ohrani¢eny lanem - popf. cesta,
ve kterém se pohybuji 3-4 lektori). Na druhou stranu hraciho pole se da dostat jen pres “feku”.
Lektori predstavuji silny proud reky, ktery ¢as od ¢asu nékoho mize ztrhnout. V takovém
pfipadé lektor hrace dohoni a dotkne se ho. Hra¢ musi lektorovi odevzdat karticku, kterou prave
prenasel a vraci se zpét k svému tymovému esusu. Lektor si tuto odebranou kartu nechd po
dobu cca 1 minuty a pak ji odhodi na breh, kde se nachazi i eSusy (voda danou véc vyplavila
zpét na breh).

e Pokud se tymu podafi prenést vSechny své karty pred uplynutim ¢asového limitu, pak jiz pinil
svij herni kol a nemusi dale hrét.

¢ Po ukonceni béhaci faze hry (po uplynuti 5 minut) si hraci v tymech seradi prenesené karticky
podle Cisel a prectou si vyroky o povodnich. Jejich Ukolem je rozdélit tato tvrzeni na pravdivé a
nepravdivé. Hraci dostanou do tymu fixu a na jednotlivé karticky napisi jen ,,P“ jako pravda a
,L“ jako lez.

» Nasledné lektor ¢te nahlas jednotliva tvrzeni a vysvétluje hra¢im proc¢ jsou pravdiva /
nepravdiva. Za kazdou spravné rozrazenou kartiCku ziskava tym jeden bod a hru pak vyhrava
tym s nejvétsSim poctem bodd.

e Po vyhodnoceni hry dostane kazdy tym kompletni sadu karticek a je vyzvan, aby z uvedenych
véci vybral ty, které by si pfibalil do svého povodnového evakuacniho zavazadla. Lektor pak
détem vyjmenuje véci, které by spravné mély byt v evakuacnim zavazadle.

Metodika uvedeni
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Uvedeni

Aktivita by méla byt idealné zarazena béhem vyletu pro zpestreni pribéhu cesty. Béhem chystani hry

vvvvvv

vystridan klidovou fazi, kdy se Ucastnici vsedé rozhoduji, ktera tvrzeni jsou pravdiva a ktera nikoliv.

Priprava

e Na jednom konci herni plochy pro kazdy tym pfipravime jeden esus (domecek), do kterého
umistime kompletni set 18 hernich karet s vyroky. Kazdy tym by mél mit karty vytisténé na
jinak barevném papife, aby bylo mozné rozeznat, kterému tymu dand karta patfi. Je idedIni
vyuzit terén v mirném svahu, pri¢emz stanovisté s eSusy (s domecky) je nize polozené a
stanovisté s klipovymi podlozkami (evakuacni bod) je vySe polozené - toto usporadani hry
plsobi na Ucastniky prirozené a logicky (snaZi se své ,véci“ prenést na kopec, kde nehrozi
povoden).

¢ Na druhém konci herni plochy pro kazdy tym pfipravime jednu podlozku s klipem (evakuacni
bod) - idedIné opét jinak barevny klip pro kazdy tym nebo na klipy napsat nazev tymu.

e Uprostred herni plochy se pfipravi dvé lana, ktera maji symbolizovat bfehy rozvodnéné reky
(misto lan Ize vyuzit i vhodné umisténou polni cestu, ktera ve hre predstavuje feku).

Realizace
Uvod / motivace

Realizator uvede hru preCtenim nebo pfevypravénim nasledujiciho textu:

,Uprostred noci vas probudilo houkani sirény. Otevreli jste okno a zjistili jste, Ze vas diim stoji
uprostred obrovské rozvodnéné reky. Z verejného rozhlasu jste zaslechli cosi o evakuaci. Hladina
nové vzniklé feky pred vasim vchodem rychle stoupda a vy se potiebujete dostat na druhy breh, aby
vas voda Uplné neodfizla od zbytku vesnice. Koryto reky jesté mlzete prebrodit, ale mate poslednich
pét minut, pak uz se pres vodu nedostanete. Rozhodli jste se, Ze za téch 5 minut se jeSté pokusite
zachranit co nejvic véci ze svého domu.“ Hned po Uvodu Ize i zminit nevhodnost takového jednani - v
realité bychom v takové situaci rozhodné neprenaseli vybaveni domu pres rozvodnénou reku! (viz
faze 3)

Faze 1 (10 minut uvod a vysvétleni + 5 minut béhaci hra)

Ucastnici jsou rozdéleni do ¢tyr druZstev - Ize je nechat hrat v “expertnich tymech”, které vznikly na
zacatku Skoly v prirodé nebo Gc¢astniky rozdélime losem. Kazdé druzstvo predstavuje rodinu, kterd
dostane eSus s 18 kartickami véci (= domek druzstva). ESus kazdého tymu je umistén ve stejné
vzdalenosti od rfeky (cca 10 - 15 m). Hraci se snazi ve stanoveném limitu 5 minut pfenést co nejvic
karti¢ek na druhou stranu hraciho pole, kde je pro kazdy tym pfipravena podlozka s klipem
(evakuacni bod), pricemz kazdy hra¢ mlze najednou nést maximalné jednu kartu. Uprostred hraciho
pole teCe pomysina rozvodnéna feka (prostor ohraniCeny lanem - popf. cesta, ve kterém se pohybuji
3-4 realizatori). Na druhou stranu hraciho pole se da dostat jen pres “feku”. Realizatofi predstavuji
silny proud reky, ktery ¢as od ¢asu nékoho mize strhnout. V takovém pfipadé realizator hrace dohoni

MSCB - https://mscb.vida.cz/



Last update: 2020/11/26 10:25 skolam:svp2:aktivity:14:3 https://mscb.vida.cz/skolam/svp2/aktivity/14/3

a dotkne se ho. HraC musi realizatorovi odevzdat kartiCku, kterou pravé prenasel a vraci se zpét k
svému tymovému esusu. Realizator si tuto odebranou kartu necha po dobu cca 1 minuty a pak ji
odhodi na breh, kde se nachazi i eSusy (voda danou véc vyplavila zpét na breh). Tuto kartu mize opét
zvednout jakykoliv ¢len daného tymu a mlze se pokusit ji prenést na druhy breh. Pres rfeku hraci
prebihaji, i pokud se vraci z bezpecného brehu zpét ke svému domu, ale v takovém pripadé je
realizatori nechytaji. Pokud se tymu podari prenést vsechny své karty pred uplynutim ¢asového limitu,
pak jiz splnil svlj herni Ukol a nemusi dale hrat. Naro¢nost hry Ize ovliviiovat po¢tem ,chytajicich”
realizatorl na Uzemi reky a také upravenim ¢asového limitu (¢im delsi je ¢asovy limit a mensi pocet
chytajicich realizator(, tim lehdi je pro Ucastniky dosahnout herniho cile).

Faze 2 (15 minut)

Po ukonceni béhaci faze hry (po uplynuti 5 minut) si hraci v tymech seradi prfenesené karticky podle
Cisel a prectou si vyroky o povodnich, které jsou uvedené vzdy pod obrazkem. Jejich Ukolem je rozdélit
tato tvrzeni na pravdivé a nepravdivé (hraci vychazi ze svych dosavadnich znalosti nebo prosté tipuiji).
Hraci dostanou do tymu fixu a na jednotlivé karticky napisi jen ,P“ jako pravda a ,L“ jako lez. Snazime
se v tymu rozproudit vzajemnou kratkou diskuzi nad danym tématem. Napfr.: Proc si myslis, Ze je to
pravda? ProC si myslis, ze to tak neni? V této fazi by realizatofi méli vytvorit vhodné podminky pro
rozvoj komunika¢nich kompetenci Uc¢astnikd, ktefi maji za kol porozumét psanému textu pri ¢teni
vyrokd a aktivné komunikovat v tymu pfi jejich tridéni na pravdivé a nepravdivé vyroky.

Po ukonceni béhaci faze hry (po uplynuti 5 minut) si hraci v tymech sefadi prenesené karti¢ky podle
Cisel a prectou si vyroky o povodnich, které jsou uvedené vzdy pod obrazkem. Jejich Ukolem je rozdélit
tato tvrzeni na pravdivé a nepravdivé (hraci vychazi ze svych dosavadnich znalosti nebo prosté tipuiji).
Hraci dostanou do tymu fixu a na jednotlivé karticky napisi jen ,P“ jako pravda a ,L“ jako lez. Snazime
se v tymu rozproudit vzajemnou kratkou diskuzi nad danym tématem. Napfr.: Proc si myslis, ze je to
pravda? ProC si myslis, ze to tak neni? V této fazi by realizatori méli vytvorit vhodné podminky pro
rozvoj komunika¢nich kompetenci Uc¢astnikd, ktefi maji za kol porozumét psanému textu pfi ¢teni
vyrokd a aktivné komunikovat v tymu pri jejich tridéni na pravdivé a nepravdivé vyroky.

Uzavreni

Faze 3 (30 minut)

Realizator ¢te nahlas jednotliva tvrzeni a vysvétluje hra¢dim, pro¢ jsou pravdiva / nepravdiva. Za
kazdou spravneé rozfazenou kartiCku ziskava tym jeden bod a hru pak vyhrava tym s nejvétsim
poc¢tem bodd. Po vyhodnoceni hry dostane kazdy tym kompletni sadu karti¢ek a je vyzvan, aby z
uvedenych véci vybral ty, které by si pribalil do svého povodnového evakuacniho zavazadla.
Realizator pak détem vyjmenuje véci, které by spravné mély byt v evakuacnim zavazadle. Zaroven
zdlrazni, Ze v situaci, kterd byla ve hre popséna, je opravdu ddlezité nezachranovat ostatni véci -
pouze zabalit evakuacni zavazadlo a premistit se do bezpedi. Pokud neni ¢as na baleni zavazadla, tak
jen prejit a vSe nechat doma. V Zzadném pripadé neni dobry napad reku prechazet nékolikrat za sebou,
nebo pokud je jiz hodné rozvodnéna. Pokud je prebrodéni freky nemozné nebo pfriliS nebezpecné
(bezpeclné Ize prebrodit jen feku, kde nam hladina vody saha maximalné po kolena), tak je lepsi
zlstat ve vrchnim patre domu nebo jiném vyvySeném misté a snaZit se privolat pomoc. ZaZitek z
probéhlé aktivity v kombinaci s informacemi, které realizator (¢astnikim predava v posledni fazi hry,
by mél vést k rozvoji socidlnich a ob¢anskych schopnosti zak(l. Zaci by si tak méli osvojit konkrétni
vhodné postupy pfi evakuaci pred povodni (napf. znat obsah evakuacniho zavazadla, znat pojem
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“evakuacni bod”, uvédomovat si rizika rozvodnéné reky) a zaroven se seznamit s krajinotvornymi
opatrenimi, kterd mohou ovlivnit dopad povodni na majetek a zZivot lidi (napf. vliv meandrd, zalesnéni,
zatopovych Uzemi, atd.)

Poznamky

e Aktivitu Ize zaradit i mimo vylet - da se hrat i v samotném rekreacnim arealu.

e Pokud je aktivita zarfazena béhem vyletu, ale panuje nepfiznivé pocasi (napf. je mokro, vétrno,
zima), je vhodné nechat 2. a 3. fazi hry jako aktivitu do u¢ebny po pfichodu z vyletu.

* Posledni faze aktivity, kdy realizator predcita jednotliva tvrzeni a urcuje jejich pravdivost, mize
byt béhem vyletu upravena nasledovné: Vytiskneme si jeden set karticek navic a po odehrani
prvnich dvou fazi hry vyrazi jeden z realizatord po prfedem dohodnuté trase vyletu pred
Ucastniky. Tento realizator karty postupné umistuje podél cesty tak, aby byly vzdy alespon
Castecnd vidét. Utastnici pak maji za Ukol karty b&hem cesty hledat. Pfi kazdém nélezu karty se
skupina zastavi, precte nahlas tvrzeni z nalezené karty a jeden z realizator( urdi jeji pravdivost
(kratce vysvétli a okomentuje). Takto usporadané hledani karet Gcastniky vétSinou dobre
motivuje k prekonani velké Casti vyletu.

e Po skonceni hry je mozné ukazat skutecné predmeéty a poskladat je pred (s) détmi do
evakuacniho zavazadla (kufru, velké krosny), ndzorné tak predvedeme velikost takového
zavazadla.

Odkazy

FLOROVA, Kamila a Helena KRALOVA. NeZ nastanou desté: jak nakladat s vodou v krajiné. Brno:
Nadace Partnerstvi, 2014. ISBN 978-80-87897-00-3.

SVIHELOVA, Petra a Petra KULKOVA. Metodika ke $kolnimu projektu ,Voda kolem nas*“. Brno:
Rezekvitek, z. s., 2015. ISBN 978-80-86626-34-5

Pomtucky a material

Polozka Pocet Popis

pro kazdy tym natisknout na jinak

Herni karty s vyroky o povodnich 4 sady barevny papir

lano nebo cokoliv jiného na oznaceni Uzemi

y 2 ks

reky

podlozky s klipem a esusy na umisténi 4 esSusy, 4

“domeckd” podlozky

fixy 4 ks Jednaldcl) tymu na oznaceni Izivych a
pravdivych karet

Prilohy

Obsahové prilohy

# Soubor Popis
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016.14.01 herni_karty - povodnove verte neverte_.docx

Herni karty ,Povodriové vérte, nevérte

docx (verze k Upraveé)

7 v m

Vv

016.14.02|herni_karty - povodnove_verte neverte_.pdf

Herni karty ,Povodniové vérte, nevérte” v

pdf (verze pro tisk)

Metodické prilohy

# Soubor Popis
Seznam karet pro
016.14.04|povodnove _karty verte neverte- seznam karet s vysvetlivkami.pdf|lektory s

vysveétlivkami PDF

016.14.03|povodnove_verte neverte - seznam_karet_s_vysvetlivkami.docx

Seznam karet pro
lektory s
vysvétlivkami v docx

Zdroje

# . . o .

Piilohy Zdroj Popis Autor Puvod Licence Datum
016.14.01 hygienické gustavorezende https://pixabay.com|Pixabay [2019-11-04

potreby

016.14.01

016.14.01

baterka

OpenClipart-Vectors

https://pixabay.com|Pixabay [2019-11-04

mobil s
nabijeckou

stux

https://pixabay.com|Pixabay [2019-11-04
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kuchynsky

016.14.01 Mixér Clker-Free-Vector-lmages|https://pixabay.com|Pixabay [2019-11-04

016.14.01 asobn janjfa3 https://pixabay.com|Pixabay [2019-11-04
doklady

016.14.01 Egrrgiole mahamed_hassan https://pixabay.com|Pixabay [2019-11-04

016.14.01 anaterate https://pixabay.com|Pixabay {2019-11-04

016.14.01/08 koberec  |Clker-Free-Vector-Images|https://pixabay.com|Pixabay (2019-11-04
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016.14.01 obleceni |OpenClipart-Vectors https://pixabay.com|Pixabay [2019-11-04

016.14.01 | pocitad OpenClipart-Vectors https://pixabay.com|Pixabay [2019-11-04

mikrovinna

016.14.01 trouba

OpenClipart-Vectors https://pixabay.com|Pixabay [2019-11-04

konzervy s

016.14.01 o
jidlem

OpenClipart-Vectors https://pixabay.com|Pixabay [2019-11-04

penize a

016.14.01 \
cennosti
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