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3.18 Obéh vody
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Autor/ri Daniela Markova
Pocet 5
uvadeéjicich

Cas na realizaci |1,5 hodiny
Cas na pripravu |30 minut

venku, v arealu
kempu

5 skupin (dle poctu
Gcastnik()

Prostredi

Rozdéleni

Cil(e)

e (castnici rozviji schopnost spoluprace ve skupiné
e (castnici si voli vhodnou strategii
e (castnici si prostrednictvim hry uvédomi obéh vody v pfirodé

Sdéleni

Je potfeba, aby nam zacal fungovat obéh vody... musite tedy nasbirat jednotlivé ¢asti a dat je
dohromady.

Metody

pohybova hra, stanovisté, soutéz.

Metody a formy

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o aktivni komunikaci s lektory na stanovistich v prlibéhu hry,
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o aktivni komunikaci mezi hraci v prlbéhu s hry uvnitf tymu i mezi tymy.
» Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:
o zvoleni vhodné strategie pro maximalni bodovy zisk.
* Socialni a ob¢anské schopnosti jsou rozvijeny
o vytvareni roli ve skupiné.
e Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijen:
o vytvareni rliznych strategii pri hre,
o hledani novych feseni.

Forma a popis realizace

Béhaci strategicka hra o nékolika stanovistich. V pribéhu hry se sbiraji barevné kaminky a vytvari se
barevné série s vysSim bodovym ziskem.

Obsah

e (castnici jsou rozdéleni do skupin

* lektofi pfipravi 7 stanovist (s lektorem, samoobsluzna)

e (castnici plni Ukoly na stanovistich a sbiraji barevné kaminky - za kazdy ze sedmi barev
dostavaiji bod

dalsi body Ucastnici ziskavaji za kompletni kombinaci 7 barev = 10 b

z tymu mohou zéroven plnit Gkoly vSichni - pIni kazdy jiny dkol

hra je rozdélena do dvou az tfi ¢asovych etap po 15-20 minutach

po kazdé etapé lektor vyhodnoti bodové zisky jednotlivych skupin

Metodika uvedeni

Priprava

Pf'ed hrou je potfeba pfipravit 7 sbiracich stanovist + jedno startovaci stanovisté. 4 sbiraci stanovisté
jsou obsluhovdana jednim realizatorem - zde je pfipraven materidl k pInéni Ukolu, 3 samoobsluznd -
zde je pfipravena pouze miska s barevnymi kaminky. Poté je tfeba pfipravit plakat na zapisovani
pribéznych vysledkd, mapu aredlu s umisténim stanovist + seznam stanovist. Viz priklady v
prilohdch: 012.18.01 Seznam stanovist a 012.12.02 Vzor bodovani.

Hra by méla zopakovat jednotlivé ¢asti obéhu vody v pfirodé. Poloha stanovist: venku i/nebo v budové
by stanovisté méla byt rozmisténa podle odpovidajiciho schématu obéhu vody, tedy napf. mraky
(srazky), slunce na nejvyssim misté v okoli budovy (nejvyssi patro budovy), ledovec, potoky a feky v
nizsim patre, more a ocean, rybniky a jezera, startovaci stanovisté v prizemi, pldni voda v suterénu.

Realizace

e (castnici jsou rozdéleni do 5 skupinek po cca 4 -5 détech, vytvarenim roli ve skupiné se rozviji
KK Socialni a ob¢anské schopnosti
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UcCastnici sbiraji barevné kaminky - za kazdy ze sedmi barev dostavaji bod

dalSi body ziskavaji za kompletni kombinaci 7 barev = 10b - zvolenim vhodné strategie pro
maximalni bodovy zisk se rozviji KK Matematickd schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy
a technologif

Ukoly pIni G¢astnici samostatné nebo po dvojicich, kaminky ale sbiraji jednotlivci a zapocitavaji
se body ve skupiné,

7 stanovist: 3 pouze vyzvedavaci (samoobsluzné), 4 Gkolova

z tymu mohou zéroven plnit Gkoly vSichni - pIni kazdy jiny dkol

za spinéni 1 Gkolu ziskavaji 1 kaminek = 1 ¢lovék m{ze mit u sebe pouze 1 kaminek

hra je rozdélena do dvou az tfi casovych etap po 15-20 minutach, mezitim 5-10 min ¢as na
spocitani kamink{ (pocitaji se v kazdém kole zvlast)

Cas na vysvetleni pravidel a rozdéleni do skupin 15-20 min

¢as na uzavreni cca 15 min

Stanoviste:

nazvy stanovist - pldni voda, more a ocean, mraky, ledovec, slunce, potoky a reky, rybniky a
jezera

7 stanovist - 3 samoobsluzné (bézi se jenom pro kdmen) + 4 s realizatorem

stanovisté s realizatorem

SRAZKY - pfenadeni destové vody v dlanich (4 lahve, trychtyfe, 4 kybliky)

PUDNIi VODA - vybirani kapek vody z hliny

RYBNIK - hazeni kapek rosy (polystyrenové kuli¢ky) do rybnika (lano)

LEDOVEC - puzzle snéhové vlocky

aktivni komunikaci s realizatory na stanovistich v pribéhu hry a aktivni komunikaci mezi hraci v
préibéhu hry uvnitf tymu i mezi tymy se rozviji KK Komunikace v materském jazyce

Uzavreni

zahrajeme si 2 kola, poté spocitame kaminky a vyhodnotime vitéze

prfi vyhodnoceni sledujeme posun od prvniho kola, komentujeme strategii tym(

vytvarenim rdznych strategii pri hre a hledanim novych reseni se rozviji KK Smysl pro iniciativu
a podnikavost

Poznamky

Metodicky divod aktivity

jde o vyraznou pohybovou aktivitu, v rdmci celého konceptu SVP je to nejvice ,b&haci” aktivita
Ucastnici si v prdbéhu hry zopakuji jednotlivé ¢asti obéhu vody v prirodé

Ucastnici se uci vytvaret rézné role ve skupiné, vzajemné se domlouvaji na strategii, hledaji
nova reseni

je dobré sledovat vyvoj hry - porovnat prvni kolo s druhym kolem - jak se jednotlivé skupinky
posunuly

hra kombinuje pohybovou aktivitu, vlastni iniciativu a podnikavost, pfispiva k budovani
skupinové dynamiky

hra méla u zakd velmi dobré hodnoceni
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Variantni podoby aktivity

e pfi Spatném pocasi se daji stanovisté rozestavéet po budove, je tfeba vice dbat na bezpecnost
déti pri béhani

Uvedeni jednotlivych casti programu

PFiprava stanovist

 osvédcilo se mit vice jak polovinu stanovist s realizatorem
e pred hrou je potreba dobre promyslet polohu jednotlivych stanovist - rovnomérné je rozmistit
¢ venku i/nebo v budové by stanovisté mohla byt rozmisténa podle odpovidajiciho schématu

obéhu vody, tedy napf. mraky (srazky), slunce na nejvyssim misté v okoli budovy (nejvyssi

patro budovy), ledovec, potoky a feky v nizSim patre, more a ocean, rybniky a jezera, startovaci

stanovisté v prizemi, pldni voda v suterénu

e nékde uprostred aredlu by mélo byt startovaci stanovisté

* zde realizétor na Uvod vysvétli pravidla a zapisuje pocty ziskanych kaminkd

« v prlbéhu ucastniky informuje o stavu jednotlivych kaminkd

e nezapomenout na pripravené piti nebo svacinu - do pauzy

* skupiny se mohou rozlosovat pomoci barevnych naramkd - slouzi pak rovnéz k odliseni
Ucastnikd

Realizace

« zacina se na spolecné pisknuti, realizator na startovacim stanovisti fidi hru a kontroluje ¢as
e (castnici si pred startem mohou ve skupinkach domlouvat strategii

e pauza mezi jednotlivymi koly slouzi k obCerstveni a promysleni dalsi strategie - nezapomenout

na pripravené piti ¢i drobnou svacinu
po kazdém kole jsou spocitany bodové zisky - soucet slouzi jako motivace pro dalsi kola

Pomtucky a material

Polozka Pocet Popis

barevné kaminky 30 od kazdé barvy |7 barev kamink
lahve 4

trychtyre 4

kybliky s vodou 4

hnédé koralky
modré koralky
plastové IKEA misticky 3 barevné sady po 6
lano

|étajici talir
nastfihané puzzle snéhové vlocky|4
barevné silikonové naramky dle poCtu déti 5 barev ndramkd
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Prilohy

Obsahové prilohy

'#|Soubor|Popis|

Metodické prilohy

# Soubor Popis
016.18.01|seznam_stanovist.png|seznam stanovist

016.18.02|vzor _bodovani.png |vzor bodovani

Zdroje

# Prilohy|Zdroj Popis Autor Puvod |Licence |Datum
fotografie z

016.18.01|01 realizace |Daniela  WVlastni |- gy cal9019.07-27
seznam Markova |tvorba
stanovist
fotografie z . ,

016.18.02|01 realizace vzor|D2Ni€ld  \VIastni - gy cal5619.07.25

., Markova |tvorba
bodovéni
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