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3.1.10 Komiks, gag, pointa

Uéastniku 8-15

Fyzickda narocnost ||

Psychicka narocnost||

Autor Jana ProkeSova

Pocet uvadéjicich |1

Cas na realizaci 45 minut

Cas na pfipravu 30 minut

Prostredi Interiér

Rozdéleni l](,”:astnl'ci kazdy
sam za sebe

Cile

Z4k v sobé nastartuje filmové mysleni ve zkratce. Kreativni praci s pffb&hem pochopi princip gagu a
pointy. Prozije si cely tvarci proces pri tvorbé svého viastniho science komiksu - od vybéru tématu az
k findIni kreslené podobé vystavené v ,Galerii pro zraky ostatnich recipientd.

Sdéleni

Zakladem kazdé filmové tvorby je pribéh a silna pointa. Film pracuje se zkratkou.

Metody

Tvoreni, Diskuse, Imaginace, Zazitkova pedagogika

Metody a formy

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o interpretaci nakreslenych komiksu.
e Socialni a ob¢anské schopnosti jsou rozvijeny:
o snahou pochopit a navazat na rozkresleny komiks svého kolegy.
e Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijen:
o tvorbou obrazk{ a pribéhu.
 Schopnost ucit se je rozvijena:
o zapracovanim a pouzitim nabytych dovednosti pfi tvorbé vlastniho komiksu.

MSCB - https://mscb.vida.cz/


https://mscb.vida.cz/intra/projekty/vida_skolam/finalizace/metody

Last update: 2020/11/23 15:47 skolam:virus:aktivity:10:3 https://mscb.vida.cz/skolam/virus/aktivity/10/3

Forma a popis realizace

Vnitfni tvlrei aktivita, kterou uvadi jeden realizator. Zaci pracuji jako jednotlivci u stolu a reaguji na
zadani od realizatora. V pribéhu se nékolikrat potkava celd skupina ke spole¢né diskusi. Zadani
pfichazeji linedrné a jednotlivé Ukoly a s nimi ziskané dovednosti na sebe postupné navazuji.

Uvedeni

Priprava

e Promitaci platno + pocita¢, odkud realizator pousti videoukdazky k bloku.

* Stoly, u kazdého stolu tfi Zidle, pro tfi Zaky.

e Stoly i zidle jsou nasmérované tak, aby vsichni vidéli na promitaci platno.

* Na kazdém stole alespon 3, idedlné 6, bilych mazacich tabulek a 3 ¢erné smyvatelné fixy +
alespon jeden mazaci hadfik nebo papirové ubrousky.

e 1-2 stoly dat do zadni ¢asti mistnosti a oznacit cedulkou , Galerie”.

Realizace

e Struktura:
e Co je komiks a jak souvisi s videotvorbou

(prezentace ukazky komiksu - popisovani znakl (zkratka, trefnost, malo slov...), co je pfibéh? jaké ma
¢asti?, gag - princip a priklady)

e Tvorba komiksu
(skupinky po tfech, kazdy kresli jedno okénko a posune dal)
e Debata nad komiksy
(pointa - co to je? jak se tvori)
e Dokresleni posledniho panelu komiksu
(pointuji promitnuty komiks)
* Vlastni science komiks
(samostatnd tvorba komiksu na 3 panely, galerie, prohlidka vSech, diskuze)
* Z&ci se rozdéli na mensi skupiny po tfech. Kazda skupinka si sedne k jednomu stolu, ¢elem k
projekénimu platnu. Realizator stoji pred nimi a uvadi jednotliva zadani.
 Realizdtor promitne jednoduchy komiks - kresleny, s tematikou science, idedIné na 3 panely.
Spolu s zaky ukazku analyzuji. Navzajem si kladou otazky: Jak se rika tém rameckim? (strip,
panely) Jakych principd komiks vyuziva? (zkratka, ndzornost) Realizator spolu s Zaky dojdou k

otazce: Co je zdkladem kazdého komiksu? (pfibéh) Realizator vysvétluje, Ze pfibéh je zakladem i
pro prezentace, filmové scénare, reklamy, hudebni klipy apod. Realizator se Zakd doptava na
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skladbu pribéhu. Co kazdy pribéh obsahuje? Jaké ma znaky? Co by nemélo chybét? Realizator s
zaky si ujasni pojmy ,Uvod, zapletka, zavér”. U komiksu je pfibéh Casto tvoren jako gag.
Realizator vysvétluje funkci a tvorbu gagu. Analyzou a formulovanim zasad a principl je v
Zacich rozvijena kompetence komunikace v materském jazyce.

» Realizator pozada Zaky, aby si na mazaci tabulky nakreslili tfi ramecky. A zkusili namalovat
prvni ramecek jako prvni ¢ast komiksového pribéhu (= Gvod, udi¢ka). Téma si kazdy z zak{
mUze zvolit své. KdyZ vsichni kresbu dokond¢i, posunou mazaci tabulku Zakovi, ktery sedi po
jejich pravé ruce. Kazdy zak si pozorné prohlédne tabulku s nakreslenym prvnim obrazkem,
necha se vtahnout do atmosféry a stylu, kterym se prvni ramecek ubira. Teprve, kdyz je
dostatecné vtazen, tak se ujme druhého ramecku a nakresli druhou ¢ast komiksového pribéhu
(= zapletka, zauzleni). Po dokonceni kresby v druhém ramecku, Zzaci opét posunou mazaci
tabulku Zakovi, ktery sedi po jejich pravé ruce. Tento Zak si opét dlikladné prohlédne dva
predeslé obrazky a pokusi se namalovat posledni rdmecek jako treti ¢ast komiksového pribéhu
(= zavér, rozuzleni). Kazdy zak po dokonceni tfetiho ramecku odnese mazaci tabulku na stdll,
ktery je oznaCen napisem Galerie, kde si komiks vSichni mohou prohlédnout. Tim, ze se Zaci
snazi pochopit a navazat na rozkresleny komiks svého kolegy, se u nich rozviji kompetence
socialni a obCanské schopnosti.

* Realizdtor s Zaky navazuje debatu nad komiksy. Ti co kreslili prvni ramecek, tak se snazi
interpretovat zbyvajici 2 ramecky a porovnavaji to se svou pdvodni vizi, k tomu pridavaji své
vysvétleni i dalsi tvlrci zbyvajicich dvou rdmeckd. Zjistuje se, co pro koho bylo na procesu
zalezitosti ,,posledniho” tretiho ramecku. Je potfeba s pointou pocitat jiz v predeslych obrazcich.
Formulovanim vlastnich myslenek a argument( je v Zacich rozvijena kompetence komunikace v
materském jazyce.

* Realizator promitne dvé ukazky opét tri panelovych komiksl (idedlné s védeckou tematikou),
kde posledni rdmecek vzdy chybi. Z&ci si vyberou jeden z komiksd a pokusi se domalovat tfeti
panel. Komiks uz je ucelenéjsi a musi si vSimat vSech detaill. Po dokonceni kresby vsech si opét
vsichni vsechny komiksy prohlédnou a nakonec realizator promitne oba komiksy v plvodni
podobé. Z&ci diskutuji 0 skute¢né pointé a o jejich pointé. Co je vedlo k jejich uvazovani. Tim, Ze
si zaci maji vybrat jeden z komiks{, ktery maji dokoncit a jeSté maji o své vymyslené pointé
debatovat s ostatnimi, je u nich rozvijena kompetence smyslu pro iniciativu a podnikavost.

o Z4ci si opét sednou a vezmou si svou mazaci tabulku. Pokusi se nakreslit sv(jj vlastni science
komiks na tfi panely, kde se pokusi zahrnout vse, k ¢emu si béhem této aktivity dosli.
Zapracovanim a pouzitim nabytych dovednosti pfi tvorbé vlastniho komiksu je v Zacich
rozvijena kompetence schopnosti se ucit.

 Realizator s zaky vytvofi mini galerii, kde si vSichni budou moci své komiksy prohlédnout a
vzajemné nasdilet své zkuSenosti.

Uzavreni

Realizator spolu s zaky si spole¢né projdou galerii komikst a pfi tom si znovu zopakuji pravidla
pribéhu.

Poznamky
Metodicky divod aktivity

Aktivita je zarazena, aby si Zak zazil stavbu pribéhu a dilezitost pointy, aby byl schopen myslet ve
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zkratce. Tento zplsob mysleni je zapotrebi nastartovat co nejdrive, proto je aktivita zarazena hned
prvni den. V nasledujicich dnech na ni dalsi aktivity navazuji.

Variantni podoby aktivity
e misto mazacich tabulek Ize pouZivat papiry, ale je to pro G¢astniky méné praktické

Uvedeni jednotlivych casti programu
Je potreba zaklm kazdou Cast aktivity dobre a jednoduse vysvétlit, aby se slozitosti neblokovalo
kreativni mysleni. Realizator ma roli spi$ prlvodce nez sdélovace informaci.

Z4ci pracuji samostatné i ve skupiné (napfiklad pfi diskusi). Svou tviréi praci a své uvazovani o pointé
si navzajem reflektuji a inspiruji se pristupy vsech ostatnich zakd a tim se posouvaji rychle dopredu.

DUlezité je, aby realizator odhadl rychlost skupiny, aby v ¢ase, kdy Zaci kresli, nevznikaly velké
¢asové prostoje. Cas je dllezité hlidat i b&hem diskusi.

Diskuse je dobré spravné moderovat a pouzivat navadéci otazky, aby si Zaci k jednotlivym poznatklm
dosli sami. Vétsinu jich znaji ze svého vnimani svéta, jen si je neuvédomuiji.

Pomtucky a material

Polozka Pocet
Bila mazaci tabulka |2 pro zaka
Cerny smyvatelny fix |1 pro zéka

Cistici hadr na tabulku|l pro Z4ka

Prilohy

Aktivita nema pfrilohy.
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