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1.10 Komiks, gag, pointa

e Obsah
¢ Metodika

Nacitam ...
>> Jit na tuto stranku.

Metody

Tvoreni, Diskuse, Imaginace, Zazitkova pedagogika

Metody a formy

Forma a popis realizace

Vnitini tvirei aktivita, kterou uvadi jeden realizator. Zaci pracuji jako jednotlivci u stolu a reaguji na
zadani od realizatora. V pribéhu se nékolikrat potkava celad skupina ke spole¢né diskusi. Zadani
prichazeji linearné a jednotlivé Ukoly a s nimi ziskané dovednosti na sebe postupné navazuji.

Obsah

 Co je komiks, jak souvisi s videotvorbou

Rozdélte se do skupinek po trech a kazda skupinka at si sedne za jeden stdl vedle sebe a smérem k
prezentacnimu platnu. A kouknéte, co je na platné. Realizator promitne jednoduchy komiks - kresleny,
s tematikou science, ideainé na 3 ,rémecky”. Rikejte vie co vas k tomu, co vidite, napadd. Realizator
spolu s tcastniky ukazku analyzuje. Pouzivad navodné otazky a odpovédi shrnuje.

Ano, vidime komiks, ktery ma tfi ramecky. Co déla komiks komiksem? Jaké jsou zakladni slozky
komiksu? Z ¢eho se komiks sklada? Ano, dialogy byvaji v bublindch. Texty vypravéle byvaji v
ramecku uvniti panelu. Nékdy se vyuziva karikatura, ale vétSinou se kreslifi snazi o co nejrealné;si
kresbu. Proc si myslite, Ze ten realismus té kresby je dllezity? Ano, je to dllezité pro nase lepsi
pochopeni toho daného komiksu.

A ted uz se dostavame k tomu, jakych principl komiks vyuziva? Ano, samoziejmé vtip, ale jak je toho
vtipu v tom komiksu docileno? Zkratka, je to zkratka a ndzornost. Tvlrce komiksu vyuziva nasi
zkusenosti, nasi znalosti a diky tomu si mdZe dovolit pouZit zkratku a nemusi nam vse vysvétlovat.
Proto pro nas mohou byt napfriklad zahrani¢ni politické komiksy nepochopitelné, protoze se dobre v
tamnich politickych redliich neorientujeme. A to je pak na dovednosti kazdého tvirce, jakych detaild,
jakych realii, jakych nasich zkusenosti pfi tvorbé komiksu vyuZije, aby se setkal s co nejvétsim
pochopenim.

Ale pojdme jesté dal, pojmenovali jsme si znaky, principy, ale na ¢em kazdy komiks stoji? Co je
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zakladem kazdého komiksu? Ano, je to pribéh. Prfibéh je zakladem i pro prezentace, filmové scénare,
reklamy, hudebni klipy, filmy apod. Bez pfibéhu se nehneme, je vsak uméni, jakym zplsobem se ten
pribéh uchopi. Co kazdy pribéh obsahuje? Jaké ma znaky? Co by nemélo ve skladbé pribéhu chybét?
Ano, ,Uvod, zapletka, zaver“.

A komiksovy pribéh byva Casto vystaven jako gag. UZ jste se s timto slovem nékdy nékdo setkal? Gag
je plvodné pojmenovani komické scénické scénky, tedy scénky, kterad probiha pred zraky divakd. Ale
postupné se stala zakladem pro filmovou grotesku i pravé jednim z pristupl u komiksu. Gag je tvoren
tzv. postupné rozvijejici se akci a magickym cislem je Cislo 3. Kouknéte na platno, ukazi vam ukazku
filmového i komiksového gagu.Realizator pousti ukazku.

A aby se v nas prave toto filmové mysleni ve zkratce trochu otevrelo a Iépe se nam pouzivalo,
zaCneme tvorbou jednoduchého komiksu a trochu si s tim zkusime hrat. A protoze budeme ted tvofit
komiks, tak si jesté reknéme, jak se rika tém vsem rameckdm? Strip - z anglického slova prouzek. A
tém samotnym rameckdm se fika panely. Vétsinou ma kratky komiks 3 - 5 paneld.

e Tvorba komiksu

Nyni zlistaneme sedét po trojicich kolem stol(, jen si kazdy udélejte prostor, uz nemusite sedét celem
k projekénimu platnu. Ted'si kazdy vezméte jednu bilou popisovaci tabulku a jeden ¢erny smyvatelny
fix. Tabulku si dejte podélné a nakreslete si na ni komiksovy strip, ktery bude mit tfi panely - tfi stejné
velké ramecky vedle sebe, aby celkové vyplnily celou velikost popisovaci tabulky. Realizator ukazuje
bilou popisovaci tabulku, kde uz ma smyvatelnym Cernym fixem nakresleny tfi ramecky vedle sebe.

A nyni do prvniho panelu - ramecku namalujte prvni ¢ast komiksového pribéhu, takzvany Uvod,
udi¢ku. Téma si kazdy miZete zvolit, jaké chcete, ale vzpomente si, Ze ddleZitou roli hraje zkuSenost a
detail. Mate na to tak 3 az 5 minutek.

VSichni jste kresbu dokoncili? Tak nyni tabulku posunte dalSimu z vasi trojice, ktery sedi po vasi pravé
ruce. Nyni mate kazdy v ruce tabulku od vaseho souseda. Pozorné si prohlédnéte cely prvni panel a
nechte se vtahnout do atmosféry a stylu, kterym se kresba prvniho panelu ubira. Teprve, kdyz jste
dostatecné vtazeni a dokazete si pojmenovat téma nyni jiz vaseho komiksu, tak se ujméte druhého
panelu. A nakreslete druhou ¢ast komiksového pribéhu, takzvanou zapletku, zauzleni. A opét si na to
dame cCas tak 3 az 5 minut.

Mame vsichni hotovou kresbu druhého panelu? Nyni opét mizete posunout mazaci tabulku kolegovi,
ktery sedi po vasi pravé ruce. Kazdy drzi v ruce tabulku, kde uz jsou dva panely nakreslené a treti
chybi. Opét si dikladné prohlédnéte dva predeslé obrazky a pokuste se namalovat posledni ramecek
jako treti ¢ast komiksového pribéhu, tedy zaveér, rozuzleni. Na tento zavérecny si nechme 5 minut, at
mate ¢as na domysleni pointy. Realizator ¢as urcuje podle rychlosti skupiny.

Ten, kdo uz dokoncil posledni panel, prosim doneste tabulku na oznaceny stll napisem Galerie a
jednotlivé komiksy si mdzeme spole¢né zacit prohlizet.

e Debata nad komiksy
Pojdme se vSichni shromazdit kolem komiksové galerie a prohlédnéme si jednotlivé komiksy.

Kazdy si vezméte do ruky komiks, u kterého jste kreslili prvni z panelll a zkuste interpretovat zbyvajici
dva panely a porovnejte to se svou plvodni vizi. Jeden za¢ne a pokud se jeho interpretace existujicich
kreseb posune Uplné jinam, poprosim vas, tvirce zbyvajici paneld, o pfipadné vysvétleni.

Ktery z rdmeckl pro vas byl nejtézsi? A proc¢? A ktery naopak nejleh¢i? A na co jste si jesté béhem
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celého procesu prisli?

Ted jsme zjistili, jak tézké je mit myslenku v hlavé a jesté ji zjednodusit do jednoho ramecku a
zkratkou na to navazat, aby to déj pribéhu posouvalo. Co vdm pomahalo, kdyz jste dostali nakresleny
prvni nebo i druhy panel? Ceho jste se chytali? Realizdtor se snazi s Gcastniky definovat pointu. Ano,
detaill, stripky pribéhu, znak a jeho vSeobecna znalost (napriklad ,.znak EU"), vypovidajici celek.

A to je dUleZité, aby kazdy z panelll samostatné vypovidal a tzv. fungoval. Zadny panel nemdze byt
zbytecny, musi mit své plnohodnotné misto a takzvané mifil na pointu. Pointa neni jen zalezitosti
~posledniho” tfetiho ramecku. Je potfeba s pointou pocitat jiz v pfedeslych obrazcich.

e Dokresleni posledniho panelu komiksu

Vratme se opét ke stollim a sednéte si tak, abyste vidéli na platno. Nemusite sedét v téch plvodnich
trojicich.

Promitnu véam dvé ukazky tfi panelovych komiksu, kde posledni ramecek vzdy chybi. Realizator
promitne dvé ukazky komikst idediné s védeckou tmeatikou. Jeden z komiks( si vyberte a pokuste se
domalovat chybéjici treti panel. Jako panel pro vas midze byt celd plocha mazaci tabulky a do rohu
napiste 1 Ci 2, podle toho, ktery komiks jste si vybrali. Tyto komiksy jsou jiz ucelenéjsi, protoze jiz
existuji a jsou od jednoho tvlrce. Pointa jiz existuje, tedy se vdm bude i snadnéji tvorit. Vsimejte si
vSech detaill a redlii. Na dokresleni si ddme 5 minut.

Kdo ma dokresleno, dejte svou tabulku na kraj stolu, at si ji vSichni mohou prohlédnout a sami se
bézte podivat na ostatni prace. S Ucastniky, ktefi si vybrali stejny komiks jako vy, si zkuste vase
pointy vzdjemné porovnat. A zkuste si vzajemné vysvétlit, co vas vedlo k takovému zakoné&eni. Ceho
jste si vSimli a treba prijdete i na to, co jste si interpretovali jinak atd.

A ted je ¢as si promitnout komiksy v plivodni podobé. Realizator promitne oba komiksy v plvodni
podobé. Zkuste jeden po druhém shrnout, co vedlo vaSe uvazovani k vasi pointé a jak se liSi od pointy
skutecCné.

¢ Vlastni science komiks

Opét si kazdy najdéte misto u stolu, vycistéte si vasi mazaci tabulku a zkuste si v hlavé sesumirovat,
co vSechno jste se o komiksu dozveédéli, co vas prekvapilo, zaujalo, jak funguje gag, co musi
obsahovat pribéh... A zkuste kazdy sédm nakreslit svij vlastni science komiks na tfi panely. Zvolte si
védecké téma a myslete na pointy.

Kdo ma hotovo, doneste své science komiksy na stll Galerie, kde si je vSichni spole¢né prohlédneme.
Pokud vam néco neni jasné, tak se autorl doptejte. Komiksy si tu nechame vystavené jesté dva dni,
abychom se k tomu mohli vracet. A jesté si je vyfotime, abychom si je archivovali a mozna se nam
mohou hodit pfi tvorbé nékterého science videa.

Pomtucky a material

Polozka Pocet
Bila mazaci tabulka |2 pro zaka

Cerny smyvatelny fix |1 pro zka

Cistici hadr na tabulku|1 pro Z4ka
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Obsahové prilohy

Aktivita nema obsahové prilohy.

>> Jit na tuto stranku.
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