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2.2.5 V hlavni roli strasilka

Metody

Tvoreni, Zazitkova pedagogika, Skupinova vyuka, Dramaticka vychova.

Metody a formy

Forma a popis realizace

Vnitfni tvlrci aktivita, kterd navazuje na blok Stridam Zanry. Uvadéji ji celkem tri realizatofri - filmovy a
zvukovy specialista a jeden dal$i realizator, ktery celou aktivitou zaky provazi. Zaci pracuji v
triclennych tymech. Po dobu Sedesatiminutového bloku pracuji v tymech samostatné s kamerou,
zoomem, svétly a Zivou strasilkou dabelskou. Pri pripadnych technickych problémech jsou zakdm po
celou dobu nataceni k dispozici specialisté na video a zvuk. V zavéru aktivity se opét spoji celd
skupina a realizator s nimi udéla uvolfiovaci aktivitu.

Obsah

» Rozdéleni do tymd

Vime, jak se ovlada kamera, vime jak spravné nahrat zvuk, vyzkouseli jsme si stat pfed kamerou,
mame pripravené texty o strasilce. Ted uz nas Ceka to jen vSe pouzit v malych filmovych tymech.

Prosim, rozdélte se do tym{ po tfech a jako dalsi ¢len vaseho tymu bude Ziva strasilka. Ta se stane
hlavni hrdinkou vaseho nataceni.

V nasledujici hodiné pljde o to, abyste si postupné kazdy vyzkousel vsechny role ve filmovém Stabu.
Role jsou tfi a stfidat si je budete cca po 20 minutach. Role zvukar. Dalsi role filmar a osvétlovac, to je
role spojena a s nastavovanim svétel pomaha filmari zvukar, aby stale nemusel odbihat od kamery. A
posledni role je aktér. Clovék, ktery stoji pfed kamerou, at uz mé & nema zrovna na sobé strasilku a
zrovna mluvi ¢i nemluvi.

Jako filmovy tym se snazite nasbirat kvalitni material, ktery zachycuje detail strasilky, pohyb strasilky,
strasilka s aktérem atd. Zkuste pfi nataceni myslet na logiku a smysluplnost zabér(. A abyste se méli
pri nataceni o co opfit, pouZzijte vase pripravené texty o strasilce z predeslého bloku. MiZe to byt pro

vas scénar, osnova, vychozi zvukovy material, ke kterému dotocite uz jen obraz...Je to na vas.

Nejprve si dejte v tymech kratkou poradu, na co se v jednotlivych dvacetiminutovych blocich
zameéfite, kdo bude mit kdy jakou roli ve Stabu a co pro vas bude stézejnim tématem - jaké zabéry se
budete snazit ziskat. Po péti minutach odstartuji prvni dvacetiminutovy blok a vy si vyberete nataceci
misto a zaCnete tvofit.

Nataceci mista jsou pfipravena zde a v mistnosti vedle. Zde je jiz ateliérové vysvicené misto pro
natadceni pred bilou zdi. Uz ho znate z predeslého bloku. Ve vedlejsi mistnosti jsou pro vas pfipravena
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tri nataceci mista se strasSilkami.

e Prace v tymech
Prosim, dejte se do tymU a zacina vase porada. Realizator zacne stopovat 5 minut.
Prosim, ukoncete poradu, vyberte si nataCeci misto a dejte se do prace. Zacina blok na 20
minutRealizator zacina stopovat 20 minut, pribézné obchazi skupiny, odpovida na pfipadné dotazy,
pripadné rekne info o Case.

po 17-ti minutdch Jesté vam zbyvaji 3 minuty. Zkuste dokoncit praci.

Je ¢as se v tymu vyménit. Pokud chcete, klidné si s jinou skupinkou vyménte natdceci misto, at se
treba dostanete pred bilou zed. A zacindme ted. Realizétor zacina stopovat 20 minut, pribézné
obchazi skupiny, odpovida na pripadné dotazy, pripadné rekne info o Case.

po 17-ti minutach Jesté vam zbyvaiji 3 minuty. Zkuste dokoncit praci.

A je Cas na posledni stridani v rolich. Pokud mate néjaké otdzky, tak se doptejte i specialistl, at se
vam vase dovednosti ukotvi. A jdeme na to. Realizator zacina stopovat 20 minut, pribézné obchazi
skupiny, odpovida na pfipadné dotazy, pfipadné rekne info o Case.

po 17-ti minutach Jesté vam zbyvaiji 3 minuty. Zkuste dokoncit praci.

Prosim, dokoncete rozdélanou praci, vypnéte svétla. Dejte své flash disky specialistdm, ti se postaraji
0 pretazeni veskerého vaseho materialu.

e Zaveér pro celou skupinu

A pojdte sem ke mné bliz. S nato¢enym materidlem jeSté dnes odpoledne budete pracovat, ale ted ho
nechte plavat, pustte ho z hlavy. A protoze jste tvofili a ¢asu bylo zdmérné spiS méné, abyste moc
dlouho tzv. nemudrovali, co a jak budete délat, ale spiS se rovnou dali do nataceni a zkouseni si véci
prakticky, tak je ve vas mozna pretlak, mozna jste stazeni atd. A to se musi uvolnit.

Zkusme si uvolnit télo. Nadychnéte se, zvednéte ruce nad hlavu a vydychnéte az do predklonu a ruce
pustte smérem k zemi a vyvéste cely trup a uvolnéte krk a Siji, hlava at se vam klimba a pomalu se
zvedejte. Opét nadech, zvednéte ruce, stoupnéte si na Spicky, snazte se dosahnout co nejvys a opét
vydech a télo uvolnit a vyvésit. A dékuji.

Pomucky a material

Polozka Pocet
Svétla 10
Odrazové desky|4
Zoom 4-8
Kamera 4
Strasilka 10
Akvaria 3
Stativ 4

Aktivita nema obsahové prilohy.
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Obsahové prilohy

Aktivita nema obsahové prilohy.
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