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3.3.1 Klapka den 3

Ucastnikd 8-15
Fyzicka narocnost |llI

Psychicka
narocnost

Jana ProkeSova,
Ales Pilgr
Pocet uvadéjicich |2
Cas na realizaci |15 min

Cas na pfipravu |20 min

venku, kdyz je
Prostredi Spatné pocasi
uvnitr

zaci kazdy sam za
sebe i za skupinu

Autori

Rozdéleni

Cile
Aktivizovat Zaky, predat Zakdim plan dne. Odstartovat cely den klapkou.

Sdéleni

Vim, co mé dnes ceka.

Metody

Aktivizace.

Metody a formy

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
o aktivni komunikaci mezi hraci v prlibéhu her uvniti tymu i mezi tymy.
* Socialni a obCanské schopnosti jsou rozvijeny:
o tymovou praci pfi skupinovych aktivitach.
e Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijen:
o zapojovanim se do jednotlivych her a podporou spoluhracd.
e Schopnost ucit se je rozvijena:
o pochopenim a aplikaci pravidel jednotlivych her.
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Forma a popis realizace

Vnéjsi aktivita (v pfipadé $patného pocasi Ize udélat jako vnitini aktivitu). Zaci nasleduji realizatora.
Jde o to se rozhybat, aktivizovat, probudit a naladit na cely den. V zavéru aktivity je Zzakiim
predstaven plan na cely den.

Uvedeni
Priprava

Pripravi se startovni ¢ara, cca 15 metr( od ni se na zem pomoci lana vymezi kruh o priméru cca 2
metry. Do kruhu se daji karticky s Cisly 1 - 25. Velikost karti¢ek je néco mezi kartou a A6 papirem. U
startovni ¢ary jsou dva archy papir a fix na psani pribéznych vysledk{. Realizator ma u sebe stopky.
Redlna klapka s nadepsanym DEN 3. Seznam aktivit na den - prezentace nebo vytisténé na papire.

Realizace

Realizator vyzve zaky, aby se rozdélili do dvou stejné pocetnych skupin. Vysvétli jim pravidla
nasledujici hry, kde jejich ukolem bude maximalni skupinova spoluprace, aby byli schopni v co
nejkratSim case napocitat do pétadvaceti a pfi tom jesté ukazovat pocitana Cisla na kartickach, které
lezi v lanem vymezeném kruhu. Upozorni je, kdy budou v pocitani preruseni a vystrida je opét druha
skupina. Z&ci nesmi stejné ¢&islo Fici dva nardz, vzdy dané fecené &islo musi i ukézat na karti¢ce, kterd
lezi v kruhu, nikdo z zak{ nesmi fici dvé ¢isla po sobé.

Kazda skupina si v pribéhu hry zapisuje své dosavadni vysledky na papir. Nez na né prijde rada, maji
moznost tvorit skupinovou strategii, ale po celou dobu musi byt zady ke druhé skupiné, kterd zrovna
pocitd v kruhu karti¢ky, aby od sebe strategie neokoukavali. Aktivni komunikaci mezi hraci v pribéhu
hry uvnitf tymu i mezi tymy je rozvijena komunikace v materském jazyce. Zaroven tymovou praci
béhem aktivity jsou u Zakl rozvijeny socialni a ob¢anské schopnosti.

Realizator v prlbéhu méri ¢as a hlasi ho skupindm, zaroven hlida celkovy ¢as hry. Podle Uspésnosti
skupin miZe po 7 minutach hry nastavit, Ze uz kazda skupina mdze maximalné 3x jit ke kruhu.
VétsSinou se ale skupiné podari napocitat do pétadvaceti cca po Ctyrech az péti navstévach kruhu. V
momenté, kdy prvni skupina napocita do peétadvaceti, ma pravo druha skupina dojet kolo a hra timto
konci. Pochopenim a aplikaci pravidel hry je u Zakd rozvijena schopnost ucit se.

V zaveru aktivity realizator vyhlasi vysledky a predstavi jednotlivé aktivity na nasledujici den. Pokud
zbyva ¢as, mlze davat zaklm indicie a Zaci se dle zkusenosti toho co uz se naucili a podle toho co jim
jesté chybi, snazi uhodnout, jaké aktivity je béhem dne Cekaji.

Nakonec vsichni spolecné odstartuji klapkou DEN 3, AKCE.
Uzavreni

Realizator za4kdm predstavi plan na cely den a spole¢né odstartuji den KLAPKOU. Z&ci i realizatofi
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odchazeji na ranni hygienu a pak na snidani.
Poznamky

Je dobré pfi aktivité pfiliS nemluvit, ani nehrat zadné hry se slozitymi pravidly. Idealné, aby zaci mohli
jen nasledovat realizatora a zaroven vnimali dalsi faktor - rytmus. Pokud je tfeba mluvit, tak jen za
Ucelem otevreni hlasu a rozhybani hlasivek.

Pomicky a material

Polozka Pocet
Provaz na kruh 1
Papiry na vysledky + fix |2
Cisla na kartickdch 1-25 |1 set

Klapka 1
Prezentace / seznam aktivit|1
Stopky 1
Prilohy

Prezentace aktivit: KLAPKA DEN 3, Ize pouzit na zaCatku kazdé aktivity - AKCE

klapka_den_3.pptx

Obsahové prilohy

# Soubor Popis
014.27.01|Klapka_den_3.pptx|Klapka den 3
Metodické prilohy

'#|Soubor|Popis|

Zdroje

# Prilohy|Zdroj Popis  |Autor Pivod |Licence |Datum
Jana Vlastni

014.27.01|01 CC BY-SA[2020-11-27

ProkeSova tvorba
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