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>> Jit na tuto stranku.

Metody

Aktivizace.

Metody a formy

Forma a popis realizace

Vnéjsi aktivita (v pfipadé $patného pocasi Ize udélat jako vnitini aktivitu). Zaci ndsleduji realizatora.
Jde o to se rozhybat, aktivizovat, probudit a naladit na cely den. V zavéru aktivity je zakim
predstaven plan na cely den.

Obsah

Rozdélte se na 2 tymy. Zde je startovni ¢ara, tambhle je Cervenym lanem ohranic¢eny kruh. V kruhu
jsou karticky a na nich jsou ¢isla od 1 do 25. Vy do kruhu nesmite, mUzete stat kolem a pouze do
kruhu natahovat ruce. Vasim Ukolem bude vybéhnout od startovni ¢ary, stoupnout si kolem kruhu a
zacit pocitat. VZdy musite fici Cislo a zaroven se Cisla na papirku dotknout. Vzdy ten, kdo Cislo fika, se
ho musi i dotknout. Nesmi zacit fikat Cislo dva najednou, nesmi na cislo Sahnout nikdo jiny nez ten, co
ho fikal, a nesmi jeden Clovek fici dvé Cisla po sobé. V. momenté, kdy se stane chyba, bézite zpét a od
startovni Cary vybiha dalsi skupina. Ja budu méfit Cas.

Vasim ukolem je napocitat do co nejvyssiho Cisla a v co nejkratSim Case. Jak udélate chybu, feknu
vam Cas a vy si pfi navratu sem zpét za Caru napiSete na tento papir, do kterého Cisla jste v jakém
Case napocitali. Napriklad do ¢trnacti za 32 sekund. Pokud nasledujici pokus budete mit horsi
vysledek, psat si nic nemusite. Na tento papir piSe skupina A., na tento skupina B. V. momenté, kdy
prvni skupina napocitd do pétadvaceti, ma pravo druha skupina dojet kolo a hra timto konci.

Vime vsichni, do které skupiny kdo patfi. Zacina prvni skupina, druha skupina je ke kruhu otocena
zady, aby jste nevidéli, kam skupina ukazuje. Smérem ke kruhu se otacite, az kdyz jdete ke startovni
care.

Pripravit pozor ted. Realizator stopuje c¢as, kontroluje pocitani skupiny a fika pribézné vysledky. Podle
uspésnosti Zakt maze pripadné v pribéhu hry vyhlasit, Ze uz nas ¢ekaji posledni 3 kolecka.

Skupina A napocitala do Cisla 23 v ¢ase 54 sekund. Skupina B napocitala do Cisla 25 v ¢ase 52
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sekund. Tak je to skoro vyrovnané. A ted, co nas dnes Ceka, dam vam par indicii, zkuste si vzdy
tipnout, jaka pfijde aktivita. Z4ci tipuji a realizétor uvadi vée na pravou miru a pfedstavuje redlnou
aktivitu.

A spolecna klapka DEN 3. AKCE.

Pomtucky a material

Polozka Pocet
Provaz na kruh 1
Papiry na vysledky + fix |2
Cisla na kartickdch 1 - 25 |1 set

Klapka 1
Prezentace / seznam aktivit|1
Stopky 1
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