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3.3.10 SZB sklenik

Zaka 6-32

Fyzicka narocnost |IV

Psycl:nické mn

narocnost

Autor Simon Benda

Pocet uvadéjicich |dle poctu tymd

Cas na realizaci 90 minut

Cas na pfipravu 30 minut
venkovni

Prostredi prostredi (louka,
les, hristé)
Zaci jsou

Rozdéleni rozdeleni do
tymd

Cile

o 74k zvlddne rozhodovani pod ¢asovym tlakem.

Z4k posili svou schopnost se rychle rozhodnout a konat, i kdyzZ si v dany okamzik nemusi byt
svym rozhodnutim jisty.

Z&ci si zvlddnou ve velké rychlosti domluvit plén a rozdélit role v tymu.

Z&ci zvlddnou rozmyslet a prodiskutovat své kroky a plany.

Z&ci prekonaji fyzické vypéti.

Sdéleni

Kazda rostlina ma jiné pozadavky na Ziviny a pldni genofond. Pfi nedostatku ¢asu je zapotrebi byt
efektivni a neztracet Cas zbytecnymi aktivitami. Nékdy se musim rychle rozhodnout, i kdyZ nemam
100% jistotu o spravnosti rozhodnuti.

Metody

pohybova hra, strategie, soutéz

Metody a formy

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:
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o Pochopenim pravidel a doptavanim se.

o Pfipravou strategie a rozdélenim roli pfede hrou a mezi jednotlivymi koly.

o Nutnosti se rychle rozhodovat a jednat pod ¢asovym tlakem.
e Matematicka schopnost a zakladni schopnosti v oblasti védy a technologii jsou rozvijeny:

o Nutnosti propoctd a rozmyslenim nejvhodné;jsi strategie na zakladé vstupnich parametrd.
e Schopnost ucit se je rozvijena:

o Moznosti poucit se z chyb a chovat se v jednotlivych kolech rizné/lépe.
* Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijena:

o Malym poctem lidi v tymu a nutnosti zapojeni vSech.

Forma a popis realizace

Z4ci se utkaji v soutéZi o nejhez¢i sklenik. Béhem deseti kol Zaci béhaiji pro rostliny, skleniky a Ziviny.
Ty umistuji na sv{j planek podle dobre promyslené taktiky tak, aby ziskali co nejvice cukrd (bodd).

Struktura

Ve stru¢nosti jsou namotivovani smyslenou situaci o soutézi o nejlepsi sklenik Jihomoravského
kraje, do které se automaticky prihlasili.

Kazdy tym ma svou vlastni hraci desku, na kterou poklada skleniky a do skleniku rostliny.
Rostliny pak musi tym v kazdém kole zivit, jinak zahynou. V pfipadé, ze je spravné vyzivi -
rostliny vyrostou.

o Cim vice a vy$sich rostlin Zaci maji, tim vice ziskaji na konci kazdého kola cukru.

Pro skleniky i rostliny Zaci béhaji na stanovisté.

Béhem kazdého kola jesté musi ke svému skleniku prinést molekuly, které tvori fotosyntézu.
Vitézi tym, ktery ziska nejvice bodd - cukrd.

Kazdy z zakd dostava cenu - tricko s logem VIRUScience

Uvedeni

Priprava

Pred hrou je potreba rozmistit pfiblizné 100 metrd od hracich desek nastfihané a zalaminované karty
rostlin a sklenik{ - rozdélit podle Urovni do ¢tyr misticek. 20 metrl od hracich desek rozdélit zasoby
Zivin a atomy. Dale pripravit hraci desky a zasobu Zeton( rdstu. Mit také pripravené Zetony cukrl a
misticku pro kazdy tym, kam si budou ziskané cukry odkladat. Blizko hracich desek také pfipravit
reproduktor s motivacni zivéjsi hudbou. Pokud je k dispozici, hodi se i mikrofon, do kterého mdze
realizator kficet motivacni véty, povzbuzovat a fidit hru.

Realizace
Uvod

Z3ky se snaZime namotivovat smyslenym pfibéhem. M(zZete si sehnat i néjaky kostym vesni¢ana
nebo sedlaka. Humorny, teatralni vystup, ktery si déla srandu ze zvlastnich soutéZi tohoto typu,
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pfipadné stylizuje Zaky do role zahradkari, chatari, je zde vitan. ,Damy a panové, vitejte na 87.
rocniku soutéZe o nejdokonalejsi sklenik Jihomoravského kraje. Prihlaskou na tento projekt jste se
zaroven automaticky prihlasili do soutéZe. Budete soutézit ve Ctyr¢lennych tymech. Tym, ktery
vypéstuje ten nejdokonalejsi sklenik, ziska vécnou slavu a prizen pana hejtmana.”

Struktura hry

Z&ci jsou rozdéleni do stejné velkych tym( (rozdéleni promysli realizétor na zékladé vyvaZenosti
fyzické i mentalni) Samotné rozdéleni probéhne az po vysvétleni pravidel. Kazdy tym ma svou hraci
desku (stdl nebo drevéna deska), kam poklada své ziskané skleniky a rostliny. Cilem hry je béhem
deseti kol ziskat co nejvice cukrd (bodd). Prvni 3 kola maji 3 minuty, dalsi 3 kola maji 4 minuty a
posledni 3 kola trvaji opét 3 minuty. Existuji ¢tyfi Grovné sklenikl a Ctyri Grovné kvétin.

Z&ci mohou béhem kaZdého kola béhat, kam chtéji a délat jakykoliv ukol. To na né klade velké
pozadavky v nutnosti se domlouvat a rozhodovat pod ¢asovym tlakem, tim je vedeme ke schopnosti
komunikovat v materském jazyce. Mezi jednotlivymi koly je kratka pauza, béhem které organizator
spodité tymu body. Zéci mohou vydychat, promyslet strategii a rozdélit si tkoly. Tato pauza trvd
priblizné 2 minuty. Pravidla musi realizator vysvétlovat jasné a zretelné, vse ndzorné ukazat a udavat
priklady. Prostor pro dotazy je dobré dat maximalné 2-3krat béhem vysvétlovani tak, aby se Zaci ptali
vZdy jen na véci, které jste vysvétlovali a ne na pravidla, ke kterym se teprve planujete dostat. Hra je
dimenzovana pro Ctyrclenné tymy. Pri vétsim poctu lidi v tymu je samoziejmé zapotrebi zménit
parametry. Nejjednodussi je zvétsit béhanou vzdalenost pro skleniky a kytky, pfipadné ztiZit tkol,
ktery se vykonava. Pauza by se neméla nijak protahovat. Skutecné je zapotrebi mit dobry systém v
pocitani. Vse rychle secist a ihned po secteni vyhlasit zacatek dalsiho kola. Délka kol je velice kratka,
a to proto, aby se Zaci museli rychle pohybovat, pfemyslet, rozhodovat a taktizovat. Tim u nich
budujeme schopnost komunikace v matefském jazyce. Mensi pocet lidi v tymu vede k viastni
iniciativé a podnikavosti jednotlivce.

Sklenik

Skleniky maji rozmér 4x4 poli¢ka. Cim vy3si je Urovefi skleniku, tim vice Zivin rostlindm sklenik
dodava. Kazdy sklenik dava fosfor, siru a dusik. Pro sklenik musi jit cely tym - navic musi spinit néjaky
ukol v zavislosti na urovni skleniku, pro ktery bézi. V nasem pfipadé bézeli pro skleniky systémem
mravenec (lehani za sebe) do vzdalenosti podle Urovné skleniku.

Realizétofi nézorné pfedvedou plnéni dkoll. Ukol Ize vsak snadno zménit - mizZete napfiklad
zkomplikovat samotnou cestu ke skleniku, vymyslet jiny typ ukolu apod.

Rostliny

Stejné tak kaZd4 rostlina potfebuje ur¢ité mnozstvi téchto Zivin. Cim vys$si Groven rostliny, tim je
rostlina vétsi na plochu, kterou ve skleniku zabira, zaroven muze vyrlstat do vétsi vysky, ovsem
potrebuje vice Zivin. Pro rostliny se ,pouze béha". Pro rostlinu ale musi bézet tolik lidi z tymd, jaky
level rostliny tym chce. Pokud tedy chci rostlinu level 3, pak musim ve tfech lidech dobéhnout pro
rostlinu - tu si vezmu a bézim zpatky k hraci plose. Rostlinu po zasazeni uz nikdy nepfemistim. Pokud
pfinesu rostlinu, musim ji ihned umistit do skleniku. Pokud se mi do skleniku nevejde, pak tato rostlina
okamzité umird. Rostliny se nesméji ve skleniku prekryvat. Rostliny i skleniky jsou priblizné 100 metrd
od hracich desek tymd.

Zetony, které znazorriuji rist kvétin, mohou byt napfiklad z lega, malych kostek apod. Nemély by ale
byt pfilis velké, aby nezabiraly moc mista.

Vyziva rostlin
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Sklenik, ktery poskytuje 3 fosfory, poskytuje tyto 3 fosfory pro vSechny rostliny ve skleniku (nijak se
nevycerpavaji). Rostliny, které tedy k uziveni potfebuji pouze 2 fosfory, jsou z tohoto ohledu vyzivené.
Rostliny, které potrebuji 4 a vice fosford, vyZzivené nejsou a Zaci je musi dohnojit. Na konci kazdého
kola zkontroluje organizator vSechny rostliny a vyhodnoti, zda jsou vyzivené, nebo nejsou. Pokud je
rostlina vyZivena vSemi zivinami, pak ziskava zeton rdstu. Rostliny maji v rohu uvedené ¢islo, které
udava pocatedni a maximalni vysku rostliny (napf. 2-4). Pokud se podari zakiim takovou rostlinu
vyzivit, pak ziska ihned 2 Zetony. Pokud tuto rostlinu vyzivi i v dalSim kolem, pak ziska dalsi Zzeton, a v
dalsim kole dalsi. Paty Zeton rlstu uz ovsem ziskat nemUze. Pokud naopak rostliné na konci kola
néjaké Ziviny chybi, pak organizator sebere jeden zeton rlstu z rostliny. Paklize méa organizator sebrat
Zeton rlstu, ale na rostliné uz zadny Zeton neni, pak tato rostlina okamzZité umira a je odstranéna ze
skleniku.

Ve hre je mnoho vstupnich parametri a proménnych, které musi Zaci zvaZzit. Jsou to ridzné vyhodné
kytky a skleniky. KaZda kytka zabira jinou plochu, je jinak nérocna a dordsta se i jiné vysky. To vse

musi Zaci zvaZzit. Nutnosti propocti a promyslenim nejvhodnéjsi strategie na zakladé vstupnich
parametrd u nich budujeme zakladni matematické schopnosti.

Ziviny

Ziviny jsou zndzornény Zetony v barvé, kterd dané Ziviné odpovida. Fialové - fosfor, Zluta - sira, modré
- dusik. Zasoby Zivin jsou pfiblizné 20 metrd od hracich desek. Kazdy zak mize k zasobé pribéhnout,
vzit jeden Zeton a donést ho ke konkrétni rostliné. Poté mlze bézet znovu. Na konci kola, po ziskani
cukru, jsou vSechny pridané Ziviny odstranény a tym je musi ziskavat znovu.

Hra obsahuje nékteré realné naleZitosti a podobu se skutecnym vyZivovanim rostlin - fotosyntéza,
fosfor, sira, dusik, vytvareni cukrd apod. Nutno vsak dodat, Ze se nejedna o redlnou simulaci ve vsech
ohledech. V nékterych sférach musi realita ustoupit hernim mechanismdm, tak aby byla soutéz
hratelna a vyvazena.

Konec kola

Na konci kazdého kola ziska tym tolik cukrd, kolik je soucet vSech Zetond rdstu ze vSech jejich
sklenikd. Fotosyntézu a tedy proces, kdy tym ziska cukry ze sklenikd, je ovsem potreba nastartovat.
Proto musi mit tym u svého hraciho planu molekulu vody a oxidu uhli¢itého. Tyto molekuly jsou u
Zivin. Zaci béhem kola béhaji pro atomy a skladaji molekuly. Jinak Zadné cukry neziskaji.

Mezi jednotlivymi koly mohou tymy zapracovat ziskané poznatky a rozmyslet odlisnou, lepsi, nebo
stejnou strategii, tim u nich rozvijime schopnost ucit se.

Zahradnik

Pokud tym zastavi cely sklenik, ziskava dotace. To znamena, Zze tym mdze na konci kola zaplatit cukry
zahradnikovi. Za kazdou rostlinu, ktera je ve skleniku, zaplati jeden cukr a v tom kole nebudou
rostliny v daném skleniku vadnout. Jde pouze zaplatit, nebo nezaplatit. Bud za vSechny, nebo za
zadnou. Rostliny neuvadnou, ale ani nevyrostou - pokud nemaji dostatek zivin na to, aby vyrostly.

U plné zastavénych sklenik( s rostlinami na maximalini vysce jiz nebudou pravdépodobné Zaci nosit
dalsi Ziviny, ale budou vyuZzivat zahradnika v kazdém kole. V tom pripadé prosté mizete Zetony rdstu
odhodit a pouZit jinde. Skupinka vZdy jen za dany sklenik zaplati tolik cukru, kolik ma rostlin a
inkasuje vZdy stejné mnoZstvi cukrd. Vice se o tento sklenik nemusi starat.
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Ukonceni hry

Po poslednim kole realizatori seCtou ziskané cukry ze vSech kol u vSech tymu a vyhlasi vitéze: , Mili
soutézici. Dékuji vam za zapojeni, vervu a lity boj, ktery jste pfedvedli. Bojovali jste statecné a
opravdu peclivé jste se starali o vase skleniky. Vitéz ovsem muize byt jen jeden, ale cenu mize dostat
kazdy péstitel kvétin ve skleniku. Na tretim misté se umistil tym X, na druhém misté se umistil tym X.
A letosnim vitézem soutéze o nejlepsi sklenik Jihomoravského kraje se stava tym X. (famfara, napfr.:
Bill Conti - Fanfare For Rocky), prosim o obrovsky potlesk. Prosim, pfistupte k nam pro odménu a
vitézné foto. Vdem Zaklm realizatori predaji tricko s logem VIRUScience.

SoutéZivost ve hre chdpeme pozitivné. SnaZime se ji vyuZit k pozitivnim principm - touze po poznan,
spolupréci a tvorivosti. Emoce spojené s vitézstvim nebo prohrou jsou silné, a proto dobre
zapamatovatelné do dalsiho Zivota.

Poznamky

* V pripadé nevhodného pocasi je mozné hru uvést i uvnitf - pak je zapotfebi zménit béhani pro
rostliny a skleniky na néjaky fyzicky naro¢ny Ukol na misté (skakani pres Svihadlo, kliky, diepy)
nebo mentalni Ukol (Ukol vypoctovy, rébus, nebo jemna motorika - stavéni z kostek z véze
apod.)

e Pokud jsou zaci zdatni a véfite jim, nebal bych se uvést program v desti. Alespon stanovisté
skupinek - jejich skleniky by ale mély byt pod pristreskem.

e Rostliny musite do nadob po levelech roztridit predem, aby se nepletly. Nasledné uz to poznate
jen podle vysky kytky.

Odkazy

BENES, Zdené&k, Daniel DRAHANSKY, Jana HAKOVA, Milan HANUS, Miroslav HANUS, Radek HANUS,
Ale$ POKORNY a Karel STEPANEK. Instruktorsky slabikaf: metodickd pfiru¢ka pro viechny, kdo
organizuji kurzy zazitkové pedagogiky. Treti, doplnéné vydani. Praha: [Nadacni fond Gymnasion],
[2016]. Gymnasion. ISBN 978-80-270-0476-8.

PROCHAZKA, Stanislav. Botanika: morfologie a fyziologie rostlin. 2., nezmén. vyd. v Brné: Mendelova
zemédélska a lesnicka univerzita, 2005. ISBN 80-7157-870-3.

HEJNAK, Véaclav. Fyziologie rostlin. V Praze: Ceska zemé&délské univerzita, 2005. ISBN 80-213-1341-2.

KINCL, Miloslav a Vaclav KRPES. Zaklady fyziologie rostlin. 3., dopl. vyd. Ostrava: Vaclav Krpe$, 2006.
ISBN 80-239-8375-X.

Pomtucky a material

Polozka Pocet Popis

Podlozka nebo stdl |dle po¢tu tym( idedlné Im X 1m

Radio/reproduktory|1 na motivacni hudbu

Karty rostlin od kadé jedna Ir((?szt(ljii rostlina jednou - vystfihnout po obrysu
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Polozka Pocet Popis

Karty sklenikd od kazdého jedna

Zetony Zivin 100 od kazdého druhu jakékoliv Zetony tfi barev - modra, fialova, Zluta

Satony rlistu 100 néco, co lze skladat na sebe, idedIni jsou malé
y kosticky

Stopky 1

Atomn 2 molekuly CO2 a 2 molekuly  |plastové modely atom{ na vytvoreni molekul
y H20 na tym H20 a CO2 (Ize nahradit kartami)

oy na sbirani ziskanych cukri a oy

Misticky zasoby kytek a sklenikl priblizne 12

Prilohy

Obsahové prilohy

# Soubor Popis

014.36.02|karty rostlin_1.docx|Karty rostlin 1

014.36.05|karty_rostlin_1.pdf |Karty rostlin 1

014.36.06|Karty_rostlin_2.docx|Karty_rostlin_2

014.36.07|Karty_rostlin_2.pdf |Karty _rostlin_2

Metodické prilohy

|#|Soubor|Popis|

Zdroje

;:Filohy Zdroj Popis |Autor Puvod Licence|Datum

014.36.02|01 ;ostliny ArtsyBee https://pixabay.com|Pixabay [2020-12-02

014.36.02|02 gostliny mbkestampas |https://pixabay.com|Pixabay |2020-12-02
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https://pixabay.com/pt/illustrations/flores-ramos-natureza-primavera-4034581/
https://pixabay.com/cs/service/license/
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rostliny

014.36.02|03 3

pixatarou https://pixabay.com|Pixabay [2020-12-02

rostliny

014.36.02|04 4

No-longer-here|https://pixabay.com|Pixabay |2020-12-02

rostliny

014.36.02|05 5

mayapujiati  |https://pixabay.com|Pixabay |2020-12-02
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