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3.4.4 Od pribéhu ke storyboardu

Zaka 8-15
Fyzicka
narocnost

Psychicka
narocnost

Jana ProkeSova,
Tomas Kratochvil

Pocet uvadéjicich |1
Cas na realizaci |45 minut
Cas na pripravu (30 minut

Autori

Prostredi Interier
ve dvojclennych az
Rozdéleni Ctyrclennych
skupinach

Cile
Z4k bude umét prevést myslenku do obrazu.

Sdéleni

Ndapad je jedna véc v hlavé, jina véc jako text na papire a Uplné odlisSna zdlezitost, pokud z ni
vytvorime storyboard (komiks). Pokud chceme z napadu udélat film, prospéje nam, budeme-li si jej
formulovat pomoci vice médii; médium komiksu je obzvlasté vhodné.

Metody

Frontalni vyuka, Tvoreni, Aktivizace.

Metody a formy

Klicové kompetence

e Komunikace v materském jazyce je rozvijena:

o praci s pribéhem.
e Socialni a ob¢anské schopnosti jsou rozvijeny:

o vzajemnym vypravénim jednoho pribéhu v riizné podobé.
e Smysl pro iniciativu a podnikavost je rozvijena:

o vzajemnym vypravénim jednoho pribéhu v rlizné podobé.
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e Schopnost ucit se je rozvijena:
o pochopenim, co je to storyboard a pro¢ je dllezity.
e Kulturni povédomi a vyjadreni je rozvijeno:
o pochopenim, ze pfi pfipraveé filmu je potfeba mit zabéry peclivé rozkreslené.

Forma a popis realizace

Aktivita je rozdélena do dvou Casti.

1. Cast - prace s pribéhem

Realizator da zakdm text pribéhu a oni se ho snazi prevypravét dle jednotlivych zadani od realizéatora.
2. Cast - od pribéhu ke storyboardu

Realizator u tabule popisuje, jak by on prepracoval urcity pribéh do storyboardu.

Uvedeni
Priprava

Z4ci musi byt podrobné sezndmeni se spole¢nym cvi¢nym ptib&hem, aby dokonale vé&déli, o ¢em je v
jednotlivych zabérech rel. Realizator musi mit storyboard dopredu nachystany, nebo detailné
promysleny. Vyklad je tfeba provadét u tabule nebo flipchartu. Zaci budou k tvorbé svych storyboard(
potrfebovat velké papiry a fixy.

Realizace

Aktivita je na dvé Casti. Kazdou Cast vede jiny realizator. Prvni ¢ast je zamérena na praci s pfibéhem,
vede ji hlavni realizator.

Realizétor vyzve Zaky, aby si udélali dvojice. Z4ci jsou sezndmeni s textem piib&hu (slysi ho od
realizdtora a maji ho i vytistény). Nasledné se snazi prevypravét pribéh dle zadani realizatora. Nejprve
kazdy z dvojice pribéh prevypravi linearné, pak retrospektivné, nasledné od prostredka a v posledni
fazi si oba zaci pribéh spolecné ,prehraji“ a vymysli si, co ¢i kdo bude vypravécem. Praci s pfibéhem
je u Zakd rozvijena komunikace v materském jazyce. Zaroven vzajemnym vypravénim jednoho
pribéhu v rizné podobé jsou u zakd rozvijeny socialni a ob¢anské schopnosti a smysl pro iniciativu a
podnikavost.

Druhou Cast aktivity prebira realizator filmovy specialista.

V dalSi ¢asti aktivity opét zaci pracuji s timto danym, vSem spole¢nym kratkym pribéhem. Realizator
si dopredu na tabuli pripravil storyboard vychéazejici z tohoto pribéhu. Predstavi ho zakdm. Pri vykladu
pouziva terminy, které uz znaji: typy zabérd, pravidlo osy, zlaty rez, podhled, nadhled, protipohled.
Snazi se popsat vlastni myslenkové pochody pfi vymysleni tohoto storyboardu: proc zvolil pravé
takové zabéry a jejich poradi, co se rozhodl vypustit a ktery zabér naopak vypustit v zadném pripadé
nelze. Vysvétli, v Cem spociva vyhoda zpracovani pribéhu do storyboardu. Pochopenim, co je to
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storyboard a proc¢ je dlleZity, je u Zakd rozvijena schopnost ucit se.

Kdyz vymyslime video, a hlavné se v tomto pfipadé bavime o hraném (kratkém) filmu, mame
predstavu, kterd se zaklada prevazné na atmosfére a emocich. Pfevedenim téchto myslenek do textu
ziskdme konkrétnéjsi tvar, ale zakonitosti textu a jeho percepce ¢tenafem jsou jiné nez u
audiovizualniho dila. Tomu se vice blizi forma komiksu. Nutnost rozpracovat scény do konkrétnich
zabérd, premysleni nad tim kdy bude celek, kdy detail, co jak bude konkrétné vypadat, nas privadi do
Uplné jiného svéta. Nékteré zabéry nebo dokonce scény se najednou vyjevi jako nepodstatné,
nahraditelné nebo zjednodusitelné. Jiné na sebe naopak pritdhnou pozornost a vyjevi svou dllezitost
pro odvypraveéni celku. Zakladnim pravidlem pro tvorbu storyboardu je zjednoduSovat. Pokazdé si
musime polozit otazku: Co by se stalo, kdybychom tento zabér vynechali? Nebo podstatné omezili,
zjednodusili? NeSlo by toto udélat bez stfihu, v jednom zabéru? Dalsi velkou vyhodou této metody je,
Ze si udélame prehled o lokacich a velikostech zabérd. Urcitou barvou si napriklad oznacime vSechny
celky v dané scéné, jinou barvou vSechny detaily v urcitém pohledu. To nas potom usetri
chronologického nataceni s nutnosti neustalého prenastavovani kamery, svétel, scény atd. Jiste,
prehled by mél rezisér a jeho tym mit uz na zakladé technického scénare, jenze ve storyboardu je to
prehledné;jsi a nasi Zaci asi nebudou mit vypracovany precizni technicky scénar. Pochopenim, ze pfi
pripravé filmu je potfeba mit zabéry peclivé rozkreslené, je u zakl rozvijeno kulturni povédomi a
vyjadreni.

Uzavreni

Z4ci by méli zazit, jak pfevedeni myslenek do obrazk{ ovlivni jejich pfemysleni o tématu, pocit co je
dilezité a védomi, co Ize vypustit.

Poznamky

Zkusenost, a to nejen z dvojiho opakovani tohoto kurzu, nybrz zkusenost obecna jednoznacné
ukazuje, Zze vypracovat si storyboard a potom se ho pfi nataceni pokud mozno drzet (anebo védét
presné, proC se odchyluji a jaky to bude mit nasledek v celku) se vyplaci. Ti zaci, ktefi se z néjakého
ddvodu rozhodli storyboard nevypracovavat, se potom na place v jednotlivych zabérech zamotavali,
nataceli fadu zabérd zbytecné a nékteré jim naopak chybéli, na coz prichazeli az ve strizné.
Samozrejmeé existuji reziséri, kteri sva dila vytvari za momentdlni inspirace a nechavaji herce
improvizovat. Ani pri tvorbé dokumentd nebo reportazi metodu storyboardu neuplatnime. Pokud ale
zacinajici tvlrci pomysli na hrané scény, praci se storyboardem nelze opomenout.

Pomicky a material

Polozka Pocet
Flipchart 1
Projektor

Text s pfibéhem|8 - 15
Velké papiry 20
Fixy tlusté 4x set
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Prilohy

Obsahové prilohy

# Soubor Popis
014.42.01tvorba_storyboardu 1.jpg Tvorba storyboardu 1
014.42.02|tvorba_storyboardu_2.jpg Tvorba storyboardu 2
014.42.03|tvorba_storyboardu_3.jpg Tvorba storyboardu 3
014.42.04|tvorba_storyboardu_4.jpg Tvorba storyboardu 4
014.42.05|tvorba_storyboardu_5.jpg Tvorba storyboardu 5
014.42.06|tvorba_storyboardu_soupis_zaberu.jpg|Tvorba storyboardu - soupis zabér{

Metodické prilohy
'#|Soubor|Popis|

Zdroje

# PFilohy|Zdroj Popis Autor Puvod |Licence |Datum

Tvorba Jana Vlastni

014.42.01/01 storyboardu 1|Prokedova |tvorba

CC BY-SA|2020-11-27

Tvorba Jana Vlastni

014.42.02/01 storyboardu 2 |Proke$ova |tvorba

CC BY-SA|2020-11-27

Tvorba Jana Vlastni

014.42.03/01 storyboardu 3|Prokeové |tvorba

CC BY-SA|2020-11-27
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Tvorba Jana Vlastni
014.42.04/01 storyboardu 4|Proke3ové |tvorba CC BY-5A12020-11-27
Tvorba Jana Vlastni
014.42.05(01 storyboardu 5|ProkeSové |tvorba CC BY-5A2020-11-27
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