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Evoluce rychlobéhem
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Nacitam ...
>> Jit na tuto stranku.

Metody

Gamefikace.

Metody a formy

Forma a popis realizace

Jednoducha kratkd pohybova hra postavena na principu do znacné miry nahodilého vysledku,
zastoupeného prvkem rozhodovani pomoci klasického ,kdmen, nlizky, papir.

Obsah

Podrobné rozpracovany obsah

Jsme ve vétsim volném prostoru - na placku, v parku, velké mistnosti (schopné pohodiné pojmout
vsechny zaky a umoznit jim volny pohyb) bez prekazejiciho ndbytku. Na zacatku si uvadéjici svola
tridu k sobé. Vsem Gcastniklm vysvétli pravidla hry:

»Zahrajeme si hru, ve které budeme prochazet evoluci podobné jako organismy v prirodé. Kazdy hraje
sam za sebe, Ukolem je se co nejdrive stat clovékem. VSichni zacneme jako ryby. Ty, aby se poznaly,
oteviraji pusu a pohybuiji skfelemi (predvést pohyb dlanémi pfilozenymi ke krku a rybi ,otevirani
tlamy - lapani po dechu”). Kdyz se potkaji dvé ryby, ,stfihnou si* klasicky kdmen-nlzky-papir. Vitézna
ryba se vyviji na zabu, druha ryba z{stava rybou a musi si najit dalsi rybu, aby se mohla pokusit
vyvinout. KdyZ to bude remiza, rozchazeji se a nic se nedé&je. Zaba skace ,zabaky" a hlasité kvaka.
Kdyz se potka s dalsSi zabou, opét dojde na ,stfihani“. Prohravsi zaba tentokrat pada zpét na stadium
ryby, z vitézné zaby se stava jestérka; pri remize se nikomu nic nedéje. Jestérka se pohybuje po
Ctyfech, ale Casto se zastavuje a kroutivymi pohyby hlavou se rozhlizi. Jestérky i dalsi dvé stadia si
strihaji vzdy mezi sebou v rdmci jednoho druhu. Po jeStérce nasleduje hlodavec (skr¢ené predni tlapky
a hlodavé pohyby Ust s pokréenym nosem) a po ném opice (nahrbeny postoj, kolébava chdize, opici
skreky). Z opice se uz vyviji Cloveék a kdo je ¢lovékem, ze hry vystupuje jako vitéz a odejde stranou od
ostatnich soupeficich druht. Schvalné zkusime, z kolika ryb se za deset minut evoluce stanou lidé a
kdo se kam dostane. ZaCiname - tfi, dva, jedna, ted!”

Po odstartovani se utvofi dynamicky se promichavajici skupina, kde mezi sebou soupefi organismy na
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rlzném stupni evolucniho vyvoje. KdyZ se stfetnou stejni Zivocichové, stfihnou si kdmen-nlizky-papir;
podle vysledkl stretu se vyvijeji. S postupem ¢asu pribyva dalsich stadii, po urcité dobé z kolektivu
vystupuji lidé. Po 10 minutach nebo po proméné dohodnutého poctu soutézicich v lidi uvadéjici zbylé
soutézici prerusi.

,Vyborné! 10 minut uplynulo. Mdme tu nékolik (uvede pocet) lidi, prvnim z nich byl tady XY - mlzeme
zatleskat, Slo o prvniho ¢lovéka! Schvalné, jak jsme na tom dale: Kolik zlstalo ryb? A Zab? Spocitame
zastoupeni vsech stadii. Kolikrat jste si strihali? Lidé, kolik pokusd jste potrebovali k tomu, aby se z
vas stali lidé? Muselo to byt minimalné 5 strihani, ale aby to bylo 5, museli byste vSechna vyhrat; to
neni moc pravdépodobné, tak jak to bylo ve skutecnosti? Snazili jste se néjak aktivné ovlivnit hru,
treba vybérem protihracd nebo davanim konkrétni varianty pri stfihani si? A myslite, ze to mélo na
vysledky néjaky zasadni vliv, nebo byla v hlavni roli spiS nahoda? Co vdm umoznilo stat se lidmi? A co
kdybyste nesoutézili, tedy nestrihali si?

Ve skute¢né evoluci se také uplatfhuje ndhoda. BEhem let ale védci pfisli na to, Ze evoluce v pfirodé
ma své zakonitosti, o kterych se néco dozvime v nasledujici aktivité.“

Pomucky a material

K realizaci aktivity neni zapotfebi zadny specificky fyzicky material.

Obsahové prilohy

Aktivita nema obsahové prilohy.

>> Jit na tuto stranku.
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